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5
O Modelo de Esbocos Multiplos

5.1 Eco de Fantasia e Quase-narrativas

Ja abordamos boa parte do caminho que levou Dennett a sua teoria da
consciéncia. Este capitulo examina a teoria ela mesma.

Dennett sustenta que toda atividade mental € realizada no cérebro por
processos de interpretacio e edicdo de estimulos sensoriais.”® Estes processos
ocorrem em vdrios “canais” diferentes; trata-se de processamento de informagdes
em paralelo. Toda a informacdo processada pelo cérebro estd sujeita a revisoes
continuas. Um exemplo disso € a forma como o sistema visual edita inputs
visuais: nossos olhos se movem muito mais do que nossas cabecas, numa média
de cinco ‘“‘sacadas” por segundo. Se as imagens da retina ndo fossem editadas,
veriamos o mundo como se estivéssemos assistindo a um filme amador, onde a
camera treme sem parar. As imagens, portanto, sdo sujeitas a um processo de
revisdo que as “estabiliza”.Outro exemplo é o efeito McGurk.”” Se a trilha sonora
de um filme € criada de forma harmoénica com as imagens exceto por algumas
consoantes, verificamos um fendmeno curioso. Suponhamos que um ator diz
“from left to right” mas a voz na trilha sonora diz “from reft to light”. Os
espectadores ouvem a frase correta. Ao lidar com inputs conflitantes, o cérebro,
neste caso, “decide” pelo input visual. Em uma fracdo de segundo, pode haver
uma mirfade de modificacdes e revisdoes semelhantes. Dennett argumenta que os
dois exemplos acima mostram que ndo sentimos diretamente o que se passa nos
orgdos sensoriais. O contetido da experiéncia € formado por uma dinamica que,
usando como matéria-prima representacdes bastante simples, gera representagoes
mais elaboradas por meio da interacdo de vérias partes do cérebro. A imagem da

retina, por exemplo, é bidimensional e invertida. O sistema visual do cérebro

’® Dennett, 1992a, p. 111-113, 1992b.
T Ibidem, p. 112,
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realiza célculos de forma a transformd-la em uma imagem completa, com
profundidade e posi¢cdao corretas.”®

Dennett afirma que estas caracteristicas da cogni¢do humana sdo ponto
pacifico em qualquer discussdo cientifica sobre a mente. O que seu “Modelo de
Esbocos Miultiplos” tem de novo é o foco nas conclusdes sobre o Teatro
Cartesiano, que vimos anteriormente. Dennett enfatiza o fato de que todos os
“juizos” realizados durante a atividade mental s6 t€m de ser feitos uma vez. Apds
perceber algo ou incorporar alguma informacdo a dinamica de processamento de
inputs, o cérebro ndo envia o juizo a um observador no Teatro Cartesiano, o
“executivo central” de Pinker. O Modelo de Esbog¢os Muiltiplos € explicito em sua
rejeicdo a esta “ficcdo de tedrico”.

Todo o processo de elaboracdo de conteidos no cérebro estd amplamente
distribuido; espacialmente, na anatomia cerebral e, temporalmente, nos varios
estdgios de integracdo de representacdes, em diferentes subsistemas. Nenhum
canal de processamento € intrinsecamente consciente. Existem indimeros
candidatos a formagao de contetidos conscientes. Dennett ndo afirma, no entanto,
que toda atividade cerebral pode, em principio, fazer parte da consciéncia. Se
considerarmos sua teoria como concordando com os dados empiricos, teremos de
interpretd-lo como fechando a porta para processos de controle de fungdes
corporais, como respiragdo, por exemplo. As informagdes conscientes sao sempre
ligadas a inputs sensoriais.

Ainda que precisamente localizdveis, espacial e temporalmente, os
processos de fixacdo de contetido realizados pelo sistema nervoso nio tém de ter
inicio no momento em que se tornam conscientes. Em outras palavras, uma
representacdo mental ndo tem que se tornar consciente imediatamente. Contetidos
particulares, aptos a compor experiéncias, dependem para tal do(s) tipo(s) de
tarefa(s) a movimentar o sistema nervoso, ou do momento em que examinamos a
dinamica. Se perguntarmos algo a um sujeito em um momento t, ele terd certas
experiéncias a relatar. Se a pergunta for feita mais tarde, em t’, ele poderd nos
dizer algo bastante diferente. No primeiro caso, a narrativa resultante pode ser
uma reconstrucdo ad hoc dos eventos. No segundo caso, é possivel obter dados

sobre a resposta inicial do cérebro a um input, mas com um “desvio” do que seria

"8 Pinker, 1997, p. 211-298.
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a evolucdo tipica de um fluxo de processamento. Uma vez que nao existe um
unico canal a sustentar a consciéncia, nenhuma das duas narrativas pode ser
considerada como a ‘“verdadeira” seqiiéncia de experiéncias do sujeito. Nao se
trata de impossibilidade de verificacdo do que o sujeito realmente experimentou.
O que ocorre é que ndo h4 fatos determinantes a respeito. O filésofo Ned Block”
ilustra da seguinte forma este aspecto do MEM: se um ladrdo rouba sua pasta,
vocé pode relatar o que aconteceu de uma certa maneira em um momento, contar
uma histéria diferente cinco minutos depois, € ainda outra no dia seguinte.
Nenhuma destas narrativas € candnica; elas sdo continuamente revistas, € o
resultado € a “publicacdo” de conteddos diferentes — nenhum dos relatos do roubo
conta como o que voc€ realmente pensa sobre o ocorrido. Além disso, € errado,
como demonstram os argumentos das revisdes stalinescas e orwellianas, tentar
localizar precisamente o inicio de uma dada experiéncia.

Para que compreendamos melhor esta indeterminacio, Dennett sugere uma
analogia com a publicacdo de trabalhos académicos. O uso de processadores de
texto e e-mail torna possivel a publicacdo de diversas versdes de um artigo. O
autor pode, a qualquer momento, revisar o texto a partir de comentdrios de
colegas. Neste cendrio, é arbitrdrio estabelecer um momento de publicagio. E
perfeitamente possivel que ndo haja um texto candnico. Se o autor ndo for muito
conhecido, por exemplo, a versao publicada em um jornal pode ser irrelevante,
pois, no momento de publicacdo, praticamente todos os interessados ja leram
outras versdes € se ocupam com outras leituras. A versdo mais relevante, em
termos de repercussdo, talvez esteja entre os primeiros rascunhos. Se quisermos
encontrar o texto mais relevante, teremos que procurar o rascunho mais influente,
ou seja, aquele que mais repercutiu entre os pesquisadores. Dennett observa que
algo parecido ocorre com a consciéncia. O conteddo consciente € aquele que
permanece em circulagdo por mais tempo, influenciando o comportamento do
organismo ou moldando seus processos cognitivos posteriores. A percep¢ao visual
de uma imagem de arvore pode facilitar por algum tempo a percepc¢do de outras
arvores, ao dirigir os recursos cognitivos para este tipo de tarefa, ou “ativar um

5580

determinado dominio semantico””", tornando mais provavel a interpretacdo da

" Block, 1993, p. 186.
80 Dennett, 1992a, p. 135. Minha traducio.
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palavra “tronco” como parte de drvore do que como parte de um corpo humano. E
importante notar que, da mesma forma que uma versao de certo artigo pode estar
esquecida at¢é o momento em que inspira alguém a pensar ou fazer algo
interessante, um juizo pode ndo contribuir para a subjetividade por algum tempo,
até que uma pergunta, ou uma tarefa, faca com que ele influencie o
comportamento do organismo. Uma vez que nido sabemos com que tipo de
situacdo o organismo ird se deparar, ndo podemos dizer que esbogo € a sua reagdo
consciente em definitivo. Portanto, qualquer discriminagao realizada pelo cérebro
pode compor experiéncias, contanto que esteja presente por tempo suficiente na
memoria do sujeito. De fato, compor memdrias € crucial; esbogos esquecidos ndo
alimentam a subjetividade. S6 podemos considerar conscientes representacdes que
tém efeitos significativos sobre outras discriminagdes ou em acdes observaveis.
Contetidos conscientes sdo aqueles que ‘“‘ecoam”, influenciando diversas
atividades mentais e mobilizando os recursos cerebrais. Quando ndo dirigem
diretamente o comportamento do organismo, as experi€éncias conscientes
preparam o organismo para o que estd por vir. Trata-se de uma forma de simular
mentalmente o futuro, enraizada nas necessidades da luta pela sobrevivéncia.
Animais capazes de tais operacdes mentais podem fazer com que “suas hipéteses
morram em seu lugar”, ou seja, podem antecipar perigos. Naturalmente, a criacao
interna do futuro também capacita o organismo a detectar e tirar proveito de
oportunidades.

Neste ponto, devemos observar que nao € legitimo concluir que todos os
esbocos sdo igualmente verdadeiros.®' A consciéncia de algo é, de fato, relativa ao
momento e a forma como abordamos o sujeito, mas isto ndo significa que os
esbocos sejam epistemologicamente relativos. O “Modelo de Esbocos Miiltiplos™
ndo traz nenhuma conseqiiéncia maior para a epistemologia, exceto quando se
trata da epistemologia da experiéncia. Dennett também chama aten¢do para o
realismo de sua posicdo, enfatizando que o fato de ndo podermos localizar
experiéncias muito precisamente no tempo, como Libet pensa ter feito, ndo
implica o extremismo de considera-las ilusdrias. Na verdade, € possivel localizar a
consciéncia no tempo, mas isto tem que ser feito dentro de certos limites, que

antes ndo eram reconhecidos. Nada hé de errado em afirmar que alguém viu algo

¥ Dennett, 1992b, p. 242.
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no intervalo de tempo entre a formagao da imagem na retina e um relato verbal
sobre o objeto em questdo. O que ndo podemos fazer é tentar escapar desta
vagueza e cronometrar o “aparecimento’” da percepcao. Se cairmos na tentacao de
fazé-lo, seremos vitimas do dilema entre interpretacoes stalinescas e orwellianas.
A neurociéncia s6 € capaz de cronometrar o inicio das discriminagdes que formam
os esbocos. Evidentemente, ndo se trata de uma limitacao significativa, ou mesmo
real, da ciéncia empirica. Afinal, ndo existe nada que se possa cronometrar além
da formagdo dos esbogos. A consciéncia é um fendmeno “escorregadio” por
natureza. Ela € resistente a certos tipos de intrusao, como um quantum.

Se a capacidade de reverberar, de “ecoar” no cérebro, é suficiente para a
consciéncia de um evento, entdo, a mente consciente € um fendmeno anédlogo a
fama. Dennett observa que ndo € possivel ser famoso por 15 minutos — a célebre
frase de Andy Warhol € para ele uma reductio ad absurdum da idéia de que fama
¢ aparecer na midia. Um cidaddo andnimo pode, numa entrevista (sobre as
eleicdes, digamos), ser visto por milhdes de telespectadores, e ainda assim ser
esquecido pouco depois, o que fatalmente serd o caso se nao disser nada
particularmente memordvel. Isto significa que, ao menos que suas declaragdes
reverberem na comunidade, ele ndo serd famoso. Algo muito parecido ocorre com
as atividades cerebrais. Elas s6 sdo conscientes quando seus efeitos estdo
presentes em muitos processos cognitivos. Da mesma forma que estar na televisao
nido torna alguém famoso, ser representado neste ou naquele subsistema do
cérebro ndo torna uma representacdo consciente. O que faz diferenca sdo as
“seqiielas”. A consciéncia, diz Dennett, ¢ um fendmeno funcional; ela se
manifesta unicamente através de relacdes causais. O correlato cerebral da
consciéncia em ¢ € a atividade dominante do cérebro em ¢. Ao contrario de Searle,
Dennett sustenta que hda uma relacdo de identidade entre estas operacOes € a
subjetividade. Isso contrasta com a visdo de seu rival, onde a experiéncia
consciente € um efeito destas atividades. Fica claro entdo, o cardter reducionista
do Modelo de Esbogos Muiltiplos.

Ja vimos que a consciéncia estd fortemente ligada a memoria. Dennett de
fato sugere que eventos conscientes sdo eventos que podem ser evocados pelo
sujeito apds algum tempo: “...nossa capacidade de reviver ou reascender eventos

z

significativos € a mais importante caracteristica da consciéncia — de fato, tdo
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préxima de uma definicdo definitiva de consciéncia quanto possivel”.®* A
habilidade de “reascender” eventos continuamente nos torna capazes de
aprendizado rdpido. Um unico evento, registrado como memoria episddica, pode
reajustar todo tipo de reagdo no ser humano. Esta € uma diferenca crucial entre o
homem e outros animais. Estes ultimos aprendem normalmente através de
repetidos registros de estimulos no mundo. Seres humanos “internalizam” as
repeticdes, via representacdes conscientes e, conseqiientemente, aprendem mais
rapido. Outros animais precisam de sucessivas apari¢des de estimulos — é como se
estes precisassem se esfor¢ar muito mais para alcangar notoriedade no cérebro dos
bestas. J4 a mente humana é como a midia moderna: seu poder reflexivo é
comparavel a capacidade da imprensa de tornar alguém famoso muito
rapidamente. A constatacdo de que a capacidade de “fazer ecoar” percepcoes € a
capacidade de tornd-las conscientes levou Dennett a rebatizar sua teoria como
“Eco de Fantasia”.®

Se ser consciente € ter “fama no cérebro”, ndo estaria Dennett trapaceando,
ao trocar o Teatro Cartesiano por uma miriade de “miniteatros”? Dito de outra
forma, sao os conteidos da mente conhecidos por uma multidao de observadores?
Uma teoria que conduzisse a isto certamente seria desastrosa! Teriamos uma
espécie de superpeticdao de principio, com o alvo da investigagcdo se reproduzindo
como o Agente Smith do filme Matrix! Dennett procura se livrar deste problema
por meio da énfase em uma decomposi¢do dos poderes cognitivos, que sao
pulverizados no cérebro. Ele reconhece que as diversas estruturas que processam
percepgOes sdo como agentes. No entanto, eles sdo agentes “estipidos”, e ndo
observadores conscientes. Em outras palavras, ndo estamos supondo observadores
conscientes no cérebro, e sim um conjunto de “autdmatos” neurais que nao siao
eles mesmos conscientes. Estes “autdmatos”, por sua vez, sa0 compostos por

estruturas ainda mais estupidas, e dai em diante. Dennett chama atencdo para o

fato de que podemos, em principio, substituir os componentes mais simplorios por

82 Dennett, 1992b. Minha traducio.

8 Idem, 2005, p.159-172. Dennett conta a histéria de um professor de arquitetura que
recebeu um trabalho de aluno sobre arquitetura Fantasy Echo. Ap6s perguntar ao aluno do que
aquilo se tratava, o estudante lhe disse que tinha escrito sobre o tema das aulas. O professor, no
entanto, havia lecionado sobre arquitetura Fin de Siécle. Desde entdo, Dennett decidiu batizar algo

de Fantasy Echo. O primeiro candidato foi um barco que ele acabou ndo comprando.
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madquinas, o que levaria a inteligéncia artificial plena. Devemos enfatizar, enfim,
que ndo € preciso supor que as partes t€ém as mesmas caracteristicas do todo — os
“componentes” da consciéncia ndo tém de ser eles mesmos conscientes.** Afirmar
o contrdrio € ser traido por uma faldcia célebre, a “falacia da divisao”. Em resumo,
a consciéncia é formada por componentes que agem como no provérbio japonés
“Nenhum de n6s € tio esperto quanto todos nds”.

As atividades interpretativas do cérebro envolvem interacdo e competicao
de indmeros candidatos a “fama” ou “influéncia”. Se este € o caso, como €
possivel que haja uma aparente coeréncia e unidade na seqii€éncia de experiéncias?
O “Modelo de Esbogos Miiltiplos” mantém uma aparéncia de ordem ao descartar
discriminacdes andmalas. Os conteidos na memodria do sistema o induzem a
ignorar discrepancias. O resultado da ‘“competicdo” entre diferentes esbogos
depende também, como vimos acima, da tarefa que o cérebro estd realizando. Um
exemplo disso € a variagdo no tempo de reacdo do sujeito a diferentes estimulos.
O momento de reagdo depende do tipo de comportamento apropriado para a
resposta. Experimentos demonstram que o inicio de reacdes a estimulos via
linguagem ndo coincide com o inicio de reagdes gestuais. Este fato, observa
Dennett, ¢ mais um motivo para abandonarmos a idéia de um tnico ponto onde
decisdes sao feitas. O estimulo, afinal, € o mesmo; se houvesse um Teatro
Cartesiano, ele chegaria 14 no mesmo momento, independentemente da forma
como se dd a reacdo. Dennett destaca que uma conseqiiéncia de seu Modelo de
Esbocos Muiltiplos € a indeterminacdo temporal inerente a ambos o0s tipos de
respostas. Elas sdo determinadas por esbogos diferentes, cujo inicio pode ser
cronometrado. No entanto, ndo had o que investigar quando a questdo é a sintonia
da acdo com a consciéncia. Em outras palavras, é enganador perguntar se a reacao

. A , 5
coincide, precede, ou segue-se da consciéncia do estimulo.®

5.2 Lidando com experimentos — o conteudo empirico do MEM

Ainda nao discutimos todas as minucias da teoria de Dennett, mas, antes de

fazé-lo, convém enriquecer a discussio com uma volta ao experimento de

% Dennett, 1992a, p. 454, 2005, p. 161.
% Idem, 1992b, p. 186.
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metacontraste.®® Como Dennett explica o fendmeno sem a utilizacio de um
modelo orwelliano ou stalinesco?

No MEM, o cérebro tira “conclusdes” simplificadas quando muita coisa
acontece em muito pouco tempo. O contorno externo do disco exibido aos sujeitos
rapidamente se transforma no contorno interno do anel. O cérebro, informado
inicialmente apenas de que um estimulo visual foi mostrado (algo com um
contorno circular), recebe a confirmacgdo de que, de fato, havia um anel, com um
contorno interno e outro externo. Sem evidéncias adicionais de que havia um
disco (pois ele desapareceu muito rdpido), o cérebro chega a conclusdo
“conservadora” de que havia apenas um anel. O MEM reconhece que a
informacao sobre o disco esteve, por um periodo breve, em uma posi¢do funcional
que poderia contribuir com um ato de fala, mas este estado “caducou’.

O fendémeno phi é explicado também de forma bastante simples.®” Dennett
atribui ao filésofo Nelson Goodman uma interpretacdo cartesiana do fendmeno,
onde hd um processo de edi¢do anterior a projecdo da experiéncia apresentada no
Teatro Cartesiano.®® Apés concluir que houve apenas um ponto luminoso em
movimento, o cérebro constréi, fora do Teatro Cartesiano, os estagios
“intermedidrios” entre a luz vermelha e a luz verde, e entdo os exibe para o
observador. Goodman, segundo Dennett, hesita entre uma interpretacao stalinista
(a percep¢ao da luz vermelha sofre um atraso) e uma orwelliana, onde a ilusdo é
um “truque sujo” vindo da memoria. Isto nos remete a um problema similar
aquele presente no design do computador CADBLIND 1. Por que o cérebro, apds
concluir que houve movimento, se “daria ao trabalho” de exibir sua conclusdo no
Teatro Cartesiano? No Modelo de Esbocos Miiltiplos, o cérebro forma o juizo de
que houve apenas um ponto luminoso, e que este estava em movimento. Isto esta
de acordo com a interpretacdo de Goodman, mas, no MEM, o cérebro ndo exibe
sua conclusdo para uma testemunha. O conteiido em questio simplesmente “ecoa”
pelo cérebro, ajustando o comportamento do organismo e/ou seus estados mentais
subseqiientes. Quando os circuitos cerebrais especializados em detectar

movimento discriminam o ponto ilusério se deslocando, eles entram em contato

% Dennett, 1992a, p. 142.
¥ Ibidem, p. 127.
8 Ibidem.
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com outras areas do cérebro de forma a inserir este conteddo na memoria,
construindo um esbo¢o que tem acesso aos mecanismos de verbalizacdo. A
testemunha no Teatro Cartesiano, que “v€” uma espécie de filme editado, ¢ um
intermedidrio redundante, tdo inutil quanto o sistema visual artificial dentro do
CADBLIND 1. No MEM, a aquiescéncia do observador dentro do cérebro é
substituida pela aquiescéncia dos circuitos que um materialista cartesiano
denominaria “pds-experiéncia”’. Evidentemente, no MEM ndo existe fato
determinante de um estatuto “pds-experiéncia”, ou “pré-experiéncia” do juizo do
circuito de percepcao de movimento. Diz Dennett: “O juizo ja estd feito; sendo
assim, o cérebro pode seguir em frente com outras tarefas”.*’

Um terceiro fendmeno passivel de explicacio concisa, via MEM, chama-se
coelho cutdneo.”” Trata-se de um experimento realizado por uma dupla de
psicélogos, Frank Geldard e Carl Sherrick. Os sujeitos t€m um bragco apoiado em
uma mesa, € um mecanismo ali distribui pancadinhas ritmadas. As pancadinhas
sdo dadas com um intervalo entre 50 e 200 milésimos de segundo, em duas ou trés
partes diferentes do braco, separadas por até um pé (mais ou menos 30
centimetros) de distancia. A experiéncia resultante do sujeito consiste em
pancadinhas que se deslocam em uma seqiiéncia regular, sobre partes
equidistantes do braco — uma sensacdo similar a de um animal pulando no
membro. Uma vez que causas devem preceder o efeito, devemos descartar uma
hipétese onde o cérebro cria a sensacio antes do impacto das dltimas pancadinhas.
Sendo assim, estd claro que algum processo de edicdo deve ter ocorrido. Este
processo €, da mesma forma que o esbo¢co “publicado” do metacontraste, uma
simplificacdo da realidade do input. O cérebro detecta tanto o deslocamento
correto quanto o nimero de impactos, mas a conclusao mais simples € assumir
que o deslocamento se deu de forma regular. Esta interpretacdo compete com e
predomina sobre outras interpretacdes dos inputs, incluindo a interpretacao
correta. Se a ultima seqiiéncia de pancadinhas ndo ocorre, o sujeito interpreta
corretamente o que ocorreu, o que comprova que este esbogo ao menos estd na

briga por “fama no cérebro”. Ele “perde” a competicio quando impactos

89 Dennett, 1992a, p. 128. Minha traducio.
% Ibidem, p. 142.
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posteriores levam a formacao do esboco simplificado, que talvez ganhe e “ecoe”

devido ao acionamento de algum tipo de “alarme” contra animais.

5.3. Referéncia temporal inversa

Em Consciousness Explained, Dennett utiliza um aparente paradoxo da
literatura neurocientifica para expor seu ponto de vista a respeito da questdo da
representacdo do tempo na consciéncia’’. O experimento, aqui, aparenta
primeiramente ser um indicio de algo errado com o materialismo na filosofia da
mente. No entanto, Dennett procura demonstrar que ndo sé este ndao € o caso,
como o aparente paradoxo € na verdade um falso problema. Um exame deste serd
util para abordarmos o que Dennett tem a dizer sobre a distingao entre “veiculo de
representacao” e o “objeto da representacdo”. O primeiro € o recurso que O
cérebro utiliza para representar determinado objeto. O segundo € o objeto em si, 0
“alvo” para o qual aponta a “seta” da intencionalidade.

Em algumas cirurgias cerebrais, é necessario que o paciente fique acordado,
sob anestesia local apenas. Isto permite que o cirurgido obtenha um feedback
imediato do paciente enquanto realiza a cirurgia. H4 muito se sabe que estimulos
no cértex somato-sensorial produzem sensagdes em partes correspondentes do
corpo do paciente. Se estimularmos um ponto no cortex somato-sensorial
esquerdo do paciente, produziremos um formigamento na mao direita do paciente.
O neurocientista Benjamin Libet relatou experimentos em que o cortex esquerdo
do paciente foi estimulado antes que sua mao esquerda o fosse. Isto nos levaria a
pensar que o formigamento da mao direita (induzido pelo coértex) foi
experimentado antes do da mao esquerda. Mas Libet, surpreendentemente, relatou
que ocorreu o0 contrdrio: primeiro a mao esquerda, depois a direita. A implicacao
do experimento, para ele, ¢ uma dissociag¢do entre os tempos dos eventos mentais
e fisicos. Isto significaria uma nova e importante dificuldade para qualquer teoria
que tenta reduzir o dominio da mente ao dominio da matéria.

Dennett enfrenta o desafio observando primeiro que os relatos dos pacientes
ndo sdo infaliveis — de fato, eles sdo construtos tedricos, como supde a

heterofenomenologia. E o contetdo dos relatos € facilmente explicdvel nos termos

°! Dennett, 1992a, p. 153-162.
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do MEM. Vimos, no Capitulo 3, que Dennett reconhece a distin¢cdo entre veiculo
e objeto da consciéncia — na terminologia de Husserl, noesis e noema,
respectivamente. A distincio também vale para a representacdo de eventos
ocorrendo em seqiiéncia. Uma representacdo cerebral de A antes de B nado é
necessariamente construida primeiro com uma representacao de A, seguida por
outra de B. Quando falamos do fluxo de consciéncia de acordo com o modelo do
materialismo cartesiano, as propriedades temporais de veiculos e objetos parecem
mesmo coincidir, pois o fluxo é visto como uma seqii€éncia de eventos no Teatro
Cartesiano. Neste modelo, podemos distinguir o que ja ocorreu na consciéncia do
que ainda ndo estd 14, ou daquilo que estd 14 agora. Mas esta € justamente a
imagem que Dennett tenta nos persuadir a descartar. Se os argumentos do impasse
entre modelos stalinescos e orwellianos sdo vélidos, ndo podemos fazer a
distingdo muito precisamente. Uma vez que experiéncias ndo sdao organizadas
linearmente para um “executivo central”, as propriedades temporais dos veiculos
nao tém de coincidir com as dos objetos.

Libet, visto por Dennett como um materialista cartesiano, aponta para uma
espécie de retardo da consciéncia dos estimulos em seu experimento. Isto seria
necessario para que houvesse a reorganizacdo das discriminagdes dos estimulos,
que seriam, entdo, “projetados” na consciéncia, de trds para frente. Como ja
vimos, trata-se de um modelo stalinesco, que requer peti¢cdo de principio contra o
modelo orwelliano. Dennett aponta a saida do impasse com algumas
consideragdes sobre a utilizacdo de informagdes temporais pelo cérebro.

Nao devemos supor que o cérebro tem que representar eventos ou
propriedades simultaneamente quando julga que eles sdo simultaneos. Poderiamos
pensar, por exemplo, que a representacado de um objeto em movimento envolve a
acdo de dois circuitos especializados, um para detectar movimentos, e outro, para
discriminar formas. Se eles ndo estiverem eqiiidistantes das estruturas que
sustentam a consciéncia, podemos dizer, seguindo nossas intuicdes cartesianas,
que existe um “atraso” na consciéncia do circuito mais préximo das tais
estruturas. Este retardo ocorreria até a chegada da discriminacdo dos circuitos
mais distantes; os dois juizos entrariam, entdo, simultaneamente na consciéncia.
Este modelo stalinesco parece resolver o problema de como garantir a
convergéncia de discriminacdes feitas em distancias diferentes. No entanto, ¢ um

erro supor que este € um problema que o cérebro tem de resolver. O cérebro
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precisa extrair informagdes do meioambiente e processi-las rapidamente; nao
fazé-lo significa risco para o organismo, e, como ja vimos, o cérebro € um 6rgao
que evoluiu para guiar o organismo na luta pela sobrevivéncia. “Congelar” uma
percepg¢ao importante, portanto, seria um risco desnecessario. Organismos imersos
em um ambiente hostil ndo podem se dar ao luxo de “atrasar” percep¢ao alguma.
O cérebro ndo s6 ndo precisa resolver o problema; ele ndo deve perder tempo para
fazé-lo.

Dennett argumenta que o cérebro julga a temporalidade de eventos por meio
do conteiido das representagdes, € nao da sua “ordem de chegada” em algum
subsistema. Desta vez, a metafora evoca um evento histérico. Dennett chama
atencdo para a dificuldade de administrar um império tdo vasto quanto o Império
Britanico, quando os meios de transporte € comunicacdo eram muito mais
precarios do que hoje em dia. A Batalha de Nova Orleans foi travada 15 dias apds
um acordo que encerrou oficialmente a Guerra de 1812 entre Estados Unidos e o
Reino Unido. Devido a lentidao dos transportes terrestres em comparagcao com 0S
maritimos, um administrador britdnico em Calcutd poderia receber as noticias da
batalha antes de saber a respeito do tratado. Assim, ele poderia pensar que a
primeira ocorreu antes do segundo, ndo fosse pelo conteddo da carta, que inclui a
data em que foi escrita. A chegada subseqiiente da noticia sobre a trégua, em uma
carta também datada, permitiria ao administrador de Calcutd entender qual € o
evento mais recente ¢ qual € o menos recente, nao importando a ordem de
chegada. O administrador usa o conteido das duas cartas para julgar que o cessar-
fogo ocorreu antes da batalha; ele ndo precisa, apds ter recebido as duas cartas, re-
representd-las para entender o que houve. De forma andloga, o cérebro, apds ter
julgado o que houve, ndo tem que enviar a informagdo para testemunho em um
Teatro Cartesiano, como parece crer Libet.

Isto significa que o cérebro rotula representagcdes com um “sistema de
datacdo” que informa quando algo ocorreu? Nao. Dennett considera tal sistema
implausivel do ponto de vista bioldgico, ou seja, sofisticado demais para ter sido
criado através de selecdo natural. O que o cérebro faz € comparar o contetdo de
diferentes conjuntos de dados, e o que € “sentido” primeiro depende da tarefa a ser

completada. O cérebro representa o tempo de forma flexivel; dependendo do que
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estd sendo feito pelo organismo, diferentes esbocos serdo “emitidos”, “ecoando”
pelo cérebro em ordens diversas’.

Dennett ndo explica em maiores detalhes como os juizos sdo feitos
dependendo do conteido das representacdes; ele ndo procura, por exemplo,
esclarecer que tipo de juizo € feito pelo cérebro dos pacientes de Libet, causando
suas alegacgdes intrigantes. Dito de outra forma, Dennett ndo detalha a dinamica
que seleciona o esbo¢o que produz a crenca dos pacientes. Esta aparente omissao
nos leva a concluir que Dennett na verdade mostra como o cérebro ndo representa
o tempo. Ele ndo tem que recriar um cendrio apds formar um juizo a respeito. Se o
fizesse, seria um design estipido, como os CADBLIND 1 e 2. Além disso, as
caracteristicas das representacdes ndo necessariamente coincidem com as do
objeto representado. Sendo assim, ndo temos que supor que “o inicio da
representacdo significa o inicio do representado™.”® A argumentacdo de Dennett,
entdo, mais dissolve do que “resolve” o problema apontado por Libet. O paradoxo

revela-se fruto de um alarme falso, que tem origem em uma lacuna tedrica,

preenchida, no pensamento de Libet, pelo materialismo cartesiano.

5.4. O Papel do software

Existe um consenso entre os cientistas cognitivos de que o cérebro é um
sistema que processa informagdes em paralelo, ou seja, existem varios “canais” de
informacdo, trabalhando com mirfades de representacdes a0 mesmo tempo.94 E
vasta a literatura sobre redes neurais artificiais, projetadas para simular o
funcionamento do cérebro, ainda que de forma muito simplificada. Pesquisas com
estes sistemas artificiais mostram que esta arquitetura cognitiva permite
flexibilidade no acesso a informagdes armazenadas, preenche detalhes ausentes,
pode encontrar a melhor solucdo para um problema, ainda que o input contenha
erros ou esteja incompleto, e € rapida, gracas a sua operagdo em paralelo, que
compensa a lentiddo computacional dos neurdnios.” Uma rede neural artificial

pode representar diferentes conceitos, por meio da ativagdo conjunta de “células”

%2 Dennett, 1992a, p.144-153.

% Ibidem, p. 148. Minha tradugio.
% Churchland, 1995, 2002.

% Nozick, 2001, p. 200-202.
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diversas que simulam neur6nios. Se os neurdnios para “brilhante”, “pedra” e
“caro” estdo ativos, a rede representa um diamante, por exemplo.96 Se estas trés,
mais a célula para “verde” é ativada, pode-se obter a representacdo de uma
esmeralda. Redes neurais artificiais também podem ser treinadas; ao serem
expostas a descri¢gdes de muitos individuos dentro de uma mesma categoria, elas
podem predizer se um novo objeto pertence ao grupo ou ndo. Uma rede projetada
por Garrison Cottrell’’ consegue reconhecer os mesmos rostos vistos de angulos
diferentes, e pode distinguir faces completamente novas de ndo-faces, assim como
o sexo de novos rostos. A rede NETtalk pode ser treinada para pronunciar novas
palavras em inglés a partir de inputs escritos. Impressionados com o desempenho
das redes neurais artificiais, alguns cientistas cognitivos e filésofos declaram que
toda a mente humana pode ser modelada com esta arquitetura. No entanto, outros
pesquisadores recomendam mais cautela. Steven Pinker, por exemplo, observa
que a espécie humana possui um arsenal 16gico de regras, varidveis, proposi¢coes e
propdsitos que ndo podem ser “‘ensinados” a redes neurais artificiais. Elas
tampouco podem, segundo Pinker, aprender, sem um substrato 16gico, operagcdes
mentais recursivas, ou seja, inserir um pensamento em outro. Um ser humano
pode pensar, diz Pinker, ndo apenas que Elvis estd vivo, mas que determinada
publicacdo noticiou isso, que certas pessoas acreditam que ela noticiou que Elvis
estd vivo etc. Redes neurais artificiais ndo projetadas para este tipo de tarefa nao
podem simular este talento humano. Além disso, redes treinadas para simular
talentos lingiiisticos humanos fracassam em conjugar os tempos verbais de um
novo verbo, assim como sdo incapazes de distinguir entre verbos cujas formas
infinitivas t€ém o mesmo som, mas com formas passadas diferentes. Pinker cita a
diferenca, na lingua inglesa, entre ring the Bell — rang the bell (“toca a
campainha” — “tocou a campainha”) e ring the city — ringed the city (“‘contorna a
cidade” — “contornou a cidade”). Estas habilidades requerem, segundo Pinker,
estruturas inatas para lidar com relagdes 16gicas. A mente precisa de equipamento
para a utilizac@o de regras, varidveis e defini¢des, e as redes neurais artificiais ndo
satisfazem esta necessidade. Tudo o que provém é um conjunto de “neurdnios”

que representam propriedades de objetos. Pinker conclui que muitas das operagdes

% Pinker, 2004.
7 P_S. Churchland, 2002.
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constituintes da competéncia lingiiistica do ser humano sao computagdes seriais
(existe um unico fluxo de dados), envolvendo representacdes simbdlicas, como
em PCs. Isto significa que tem de haver alguma forma de manipulagcdo simbdlica
via regras armazenadas, ou seja, operacdes cognitivas efetuadas com uma espécie
de linguagem.

Dennett concorda que a maquinaria paralela inata do cérebro nao ¢é
suficiente para gerar as habilidades lingiiisticas exibidas pelo ser humano. Deduz
ele que a dinamica dos multiplos canais de processamento nao sustenta, por si so,
uma caracteristica fundamental da consciéncia humana — ser capaz de “falar”
consigo mesmo. No entanto, ao contrario de Pinker, ele ndo defende a existéncia
de um maquindrio inato no cérebro que leva a cabo todas estas competéncias.
Ambos os pesquisadores concordam que o cérebro foi “projetado” inteiramente
via selecdo natural. Dennett, porém, argumenta que os dados sobre evolucdo
humana demonstram que a evolucdo do cérebro estava praticamente terminada
antes do aparecimento da linguagem. O cérebro do Homo Sapiens de 150 mil
atrds era quase o mesmo do Homo Sapiens contemporaneo. E a explosdo de
poderes mentais que deu origem a civilizacdo (introdu¢do da agricultura,
linguagem etc.) ocorreu nos ultimos 10 mil anos, rdpido demais para o
aparecimento de adaptacdes fenotipicas geradas por evolucio via selecdo natural
de genes. Isto significa que as inovagdes que nos permitem raciocinar segundo as
exigéncias citadas por Pinker ndo se devem unicamente a adapta¢des da anatomia
cerebral. A evolucdo humana simplesmente ndo nos dotou de todos os nossos
subsistemas l6gicos inatos. Dennett conclui que os poderes exibidos pela mente
do ser humano se devem também a um processo massivo de reprogramacao da
magquinaria cerebral inata.” Isto foi possivel gracas a extraordindria plasticidade
do cérebro humano — seu potencial para realizar tarefas para o qual ndo foi
projetado. A literatura médica prové muitos exemplos interessantes. O cortex
visual de pessoas com cegueira congénita, por exemplo, pode ser adaptado por
elas para ler em Braille. Amputados podem usar os neurdnios do cértex que

representavam o membro perdido para representar outras partes do corpo.'” As

% Pinker, 2004, p. 117-123.
% Dennett, 1992a, p. 187-226.
1% Pinker, 2004, p. 125.
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incriveis capacidades mentais do Homo Sapiens vém de um processo adaptativo
andlogo, diz Dennett. Esta € a chave que da acesso a pletora de habilidades citadas
por Pinker. Nossa competéncia lingiiistica provém da reorganizacdo de um 6rgdo
projetado para processar informagdes em paralelo, adaptado depois para
operacdes simbdlicas e repletas de regras. Este processo expandiu enormemente
os poderes inatos do Homo Sapiens, da mesma forma que um software capacita
um computador doméstico a realizar determinadas tarefas. De fato, a consci€ncia
humana pode ser entendida como um software instalado no cérebro, explorando
sua plasticidade de forma a impor a ele certas regras. A operacdo deste software
torna possivel o uso pleno da linguagem, que, por sua vez, possibilita que falemos
com nds mesmos, o que nos leva, finalmente, a consciéncia humana.'®!

O primeiro passo rumo a esta reorganiza¢do maciga do cérebro foi dado sob
a forma de novos hdbitos de automanipulacdo, que criaram ou reforcaram elos
entre regides do cérebro que ndo se “comunicavam”, ou o faziam com pouca
freqiéncia. Dennett prové dois exemplos interessantes, mas admitidamente
especulativos. De fato, ele os chama de “Estérias Exatamente Assim” (Just So
Stories).'"* “Estérias Exatamente Assim” sdo narrativas cunhadas para elucidar a
origem de uma pratica cultural ou caracteristica biologica. A narrativa da criagao
do Estado em Hobbes e o relato do surgimento da moralidade em Nietzsche sio
para Dennett exemplos de “Estérias Exatamente Assim”.'” De qualquer forma, a
natureza conjetural dos exemplos a seguir ndo tem muita importancia, diz
Dennett, pois o que importa é que algo andlogo tenha acontecido de forma a
modificar sutilmente a fisiologia do cérebro.

A primeira Estéria Exatamente Assim faz referéncia a hominideos
utilizando a linguagem em um estdgio ainda pouco sofisticado. Um individuo que
precisa de informagdes pode obté-las através de um pedido verbal, dirigido a outro
individuo ou a um grupo. A resposta o ajuda a encontrar a solucdo para seu
problema. Se por engano, um dos individuos pede ajuda sem que, por uma razao
qualquer, houvesse alguém por perto, o estimulo auditivo constituido por sua

verbalizacdo pode produzir a conseqiiéncia de uma pergunta de outro — uma

' Dennett, 1992a, p. 193-199.
12 Ibidem, p. 194.
19 Idem, 1998, p. 475-489.
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resposta correta para a pergunta. O pedido € interessante por levar o orador a
responder a sua prépria pergunta. A pratica de fazer perguntas a si mesmo pode,
portanto, ter surgido do hébito de dirigir perguntas a outros. Uma resposta ja
presente no cérebro, mas isolada dos esbogos que dirigem os questionamentos,
pode ter sido alcancada por meio da emissdao de informacdes no ambiente externo,
que sdo em seguida reprocessadas pelo emissor. Este processo, ao envolver o
subsistema cerebral que representa a resposta, fez com que ela se tornasse ativa.
Este hominideo hipotético criou ou reforcou acidentalmente os elos entre duas
representagdes, outrora isoladas ou “distantes”. O hominideo se habitua, entdo, a
falar consigo mesmo, ja que a utilidade do processo lhe parece ébvia. O habito
pode em seguida se espalhar por todo o grupo. Eventualmente, diferentes
individuos dominam a arte do soliléquio silencioso, cujo caréter privado € uma
vantagem crucial. O processo culmina em um fluxo de pensamentos imensamente
mais rico — um didlogo interno a moldar incontdveis atos de introspeccao. Vimos,
no inicio da secdo, que uma das exigéncias de Pinker é uma explica¢do para a
serialidade de certas operacdes mentais numa maquinaria de multiplos canais. A
“Estoria Exatamente Assim” de Dennett prové uma solugdo: a serialidade do
soliléquio silencioso € a internalizacao da serialidade da comunicacdo verbal entre
diferentes individuos — em que um tdpico € discutido por vez — comegou assim a
imposicdo de uma ordem légica a uma dinamica, um tanto desordenada, de
multiplos esbogos.

A outra “Estéria Exatamente Assim” de Dennett envolve desenhar para si
mesmo, um habito que pode ter evoluido de desenhar para informar outros. Um
hominideo qualquer, apds desenhar duas linhas paralelas, pode ter-se lembrado de
um rio a ser atravessado, e esta lembranca pode ter ativado uma outra, referente ao
equipamento necessario a travessia. Uma vez que a lembranga impede que se va
até o rio sem o equipamento, ela é considerada util e se torna habitual. O
refinamento do hébito leva a uma eventual visualiza¢do de cenas sem a ajuda de
desenhos, andloga ao soliléquio sem vocalizagdo do pardgrafo anterior. A
mobilizacdo offline de areas visuais do cérebro teve origem, trazendo a tona toda
sorte de sonhos diurnos. Podemos imaginar processos semelhantes fagulhados por
desenhos de cacadas.

Ja observamos que as “Estérias Exatamente Assim” nao s@o vistas por

Dennett como simples especulagdes. Ele procura mostrar sua verossimilhanca ao
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citar pacientes epilépticos que conseguem, por meio de vocalizagdes, reconectar
areas do cérebro isoladas apds uma cirurgia no corpo caloso, um feixe de fibras
nervosas que conecta os hemisférios direito e esquerdo do cérebro.'” Da mesma
forma que o protagonista da Estéria Exatamente Assim, os pacientes utilizam
informacdes do ambiente externo para encontrar uma resposta que nao conseguem
obter via introspec¢do pura e simples — a cirurgia destruiu os elos naturais entre as
representacoes relevantes no cérebro.

A introdug@o de novos habitos de auto-estimulo, cuja utilidade era evidente
para o homem pré-histérico, catapultou a sua capacidade de pensar e preparou o
terreno para a evolugdo cultural. Interconectar mais circuitos cerebrais significa
tornar o cérebro mais 4agil, € mais apto a aprender. Esta abertura ao aprendizado
dotou o homem da capacidade de hospedar idéias antes inacessiveis. Estas idéias
nos capacitam a obter outras, e a aprender cada vez mais e melhor. O processo
torna-se, entdo, semelhante a instalacdo de softwares no equipamento inato, o
“hardware” cerebral. Para que a idéia de, digamos, hierarquia sacerdotal seja
processada pelo cérebro, € preciso que haja a idéia de sacerdote, de divindade etc.,
da mesma forma que, para rodar Word for Windows em um PC € preciso ter o
Windows. Os seres humanos primitivos eventualmente aprenderam a compartilhar
seus softwares, e este processo fez com que a agilidade das operacdes mentais
crescesse vertiginosamente. Conclui-se, entdo, que a consciéncia humana é, em
boa parte, um produto da cultura. Uma ndo simplesmente criou a outra com
poderes inatos; a capacidade de lidar com pensamentos complexos resulta de

outros pensamentos, outras idéias.

5.5 Os memes entram em cena

O processo que criou a mente humana, incluindo todos os tipos de
experiéncia consciente, ocorreu em trés fases. A primeira foi a evolu¢do do
genotipo via selecdo natural, que dotou o cérebro do Homo Sapiens de uma
plasticidade excepcional. Seguiu-se o processo descrito na se¢cdo anterior; uma
dindmica de auto-estimulos que, aproveitando-se da plasticidade inata do cérebro,

conferiu-lhe novos poderes, possibilitando o soliléquio silencioso do pensamento.

149 processo € examinado em mais detalhe em Dennett, 1992a, p. 198.
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Por fim, o aprendizado deste novo truque fez com que a mente humana se tornasse
um ambiente cada vez mais promissor para que um novo ciclo de inovagdes fosse
inaugurado. Este terceiro ciclo € a invasdo e modificacdo da mente por memes.
Memes sdo idéias, entidades culturais caracterizadas por sua capacidade de
replicar-se. Nas palavras de Gustavo Leal Toledo, “Toda caracteristica cultural
que pode ser passada de ser humano para ser humano através da imitacdao do
comportamento é um meme”.'” “$%@089tre12v”, por exemplo, talvez possa ser
considerado como uma idéia, em um sentido pouco rigoroso, mas ndao ¢ um
meme, devido a sua inaptiddo para se perpetuar em diferentes mentes. “Logica
classica”, “arte mexicana”, e “teclado”, porém, sdo memes, uma vez que podemos
contar com sua “presenca”’ em um grande nimero de mentes, assim como sua
introducdo em outras. Os memes infestam o cérebro humano, mas esta infestagao
ndo ocorre aleatoriamente — a proliferacao “memética” obedece as leis da selecao
natural, de forma idéntica a genes. Cérebros sdo limitados tanto em termos
numéricos quanto em termos de memoria. Sendo assim, ndo hd “espaco” para
abrigar todos os memes. Os replicadores culturais competem constantemente por
cérebros, da mesma forma que seres vivos, replicadores biolégicos, o fazem por
comida, dgua e outros recursos. Neste contexto, € crucial para a aptiddo dos
memes que eles consigam modificar cérebros de forma a torni-los um ambiente
mais promissor para a sua replicacao. Este processo nem sempre ¢ benéfico para o
hospedeiro dos memes. Para Dennett, “replicadores prosperam quando sdao bons
em se replicar — qualquer que seja a razio”.'® Memes aptos, por exemplo,
costumam exibir destreza na desativacdo de fatores que poderiam atrapalhar sua
proliferacdo. Trata-se de um comportamento andlogo ao de células cancerosas que
desenvolvem “estratégias” para facilitar sua multiplicacdo em um ambiente
hostil.'”” O meme do cientificismo, por exemplo, pode levar consigo a maxima de

que “s6 a ciéncia € objetiva”, fazendo com que um hospedeiro se sinta intimado a

abrigé-lo, sob pena de ser um sonhador alienado para o resto da vida. Outro tipo

'% Leal Toledo, 2005.

1% Dennett, 1992a , p. 203. Minha tradugo.

"""Weinberg, 1999. Células cancerosas podem sofrer mutagdes que as capacitam a
sobreviver em um ambiente hipdxico (onde falta oxigé€nio) — tumores tém vasos sangiiineos

defeituosos, o que significa um suprimento anormalmente baixo de oxigénio.
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de meme nocivo, a teoria contraditéria, pode ser aceita se estiver acompanhada da
méxima “nem tudo na vida é 16gico”. E importante observar, no entanto, que
memes nao t€m de ser parasitdrios. De fato, uma legido de memes, talvez a
maioria, prospera por fazer sentido. Existem bons e maus memes. Os primeiros
sd30 como os microorganismos do sistema digestivo, que cumprem funcodes
metabdlicas cruciais. Os do segundo tipo se assemelham a virus de computador,
espalhando-se as custas das mdquinas que os hospedam.

Cérebros humanos adaptados para o uso da linguagem provém um habitat
crucial para os memes. Uma vez instalados em um cérebro, eles modificam
decisivamente seu hdébitat, abrindo passagem para outros. Ao mesmo tempo em
que dependem de um tipo especifico de mente, os memes reestruturam as mentes
que nos hospedam, e o resultado é a subjetividade humana em todas as suas
minucias. Grupos de memes formam coalizdes, que reforcam a aptidao de novos
membros. Dennett cita o0 meme da educagdo, uma idéia “que reforca o processo de
implantacao de memes.” %0 meme da religido, por sua vez, abre as comportas
para todo tipo de idéias, cuja atuagdo no maquindrio cerebral dd origem a uma
miriade de experi€ncias e valores. Estes valores ajudam a determinar que tipos de
memes terdo alguma chance de habitar o cérebro.

O complexo de memes que modifica sutil, mas decisivamente, a
configuragdo inata do cérebro tem um papel explicativo crucial no MEM. Dennett,
ao fazer uso da idéia de meme, ndo estd chamando a atencao para o fato trivial de
que o aprendizado modifica o cérebro. Ele pretende persuadir seus leitores de que
a atividade dos memes compoe a consciéncia humana. O conjunto de replicadores
culturais funciona como um software, que roda no ‘“hardware” cerebral. Este
software explora a arquitetura paralela do cérebro, de forma a simular uma
maquina serial. Esta maquina serial virtual torna possivel uma forma de pensar
mais sofisticada, onde diferentes passos sdao dados segundo regras légicas. A
operacdo da maquina virtual nos capacita a representar € manipular idéias em uma
seqiiéncia de representacdes, cujo desdobramento é regido por férmulas. E dessa
forma que a rede de neurdnios operando em paralelo “supera” as limitagdes de
suas contrapartidas artificiais. Em suma, a atividade do complexo de memes,

advinda da imersdo na cultura, possibilita o pensamento bem organizado,

108 Dennett, 1992a, p. 207. Minha tradugdo.
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sistematico, onde internalizamos regras e perguntamos a nés mesmos qual deveria
ser o préximo passo, o que devemos pensar em um determinado momento. E
dessa forma que o Homo Sapiens pdde organizar seus pensamentos em um
formato seqiiencial. De fato, Dennett observa que a mente humana foi a inspira¢ao
para a arquitetura dos primeiros computadores — as chamadas maquinas de Von
Neumann.

Ainda que Dennett proponha entusiasticamente a idéia da consciéncia
humana como uma espécie de “maquina de Von Neumann” operando no cérebro,
ele também adverte seu leitor a respeito das dessemelhangas entre o
funcionamento de computadores comuns e a consciéncia. Nos primeiros, 0s
softwares sao armazenados em um espaco fisico em separado, codificados em um
sem-nimero de zeros e uns. No cérebro humano, temos uma configuracao
especial de bilhdes de conexdes sindpticas, que impde novas regularidades ao
“sistema’” comandado pelo cérebro. Além disso, o cérebro humano niao opera com
uma linguagem de mdquina que permite downloads subitos de programas.
Cérebros exigem treinamento para “rodar” os programas, como os ciclos de auto-
estimulagdo discutidos na se¢do 5.3.

Dennett espera que estas dessemelhangas ndo bastem para que abandonemos
a analogia com a maquina de Von Neumann; fazé-lo seria dar as costas para o
poder explanatério da idéia. Devemos adoté-la, tendo em vista que ela esclarece a
“invisibilidade” para os neurocientistas. A maquina de Von Neumann estd em um
nivel intermedidrio entre a fisiologia do cérebro e a heterofenomenologia. Ela ndo
€ “explicitamente mecanica nem fisioldgica, e ainda assim é capaz de prover as
pontes necessdrias para o mundo do conteido, o mundo da (hetero)
fenomenologia™.'” A sutileza das mudancas provocadas pela “instalacio” gradual
da maquina de Von Neumann ndo pdde, pelo menos, até agora, ser detectada pela
neurociéncia. Esta legido de escorregadios microajustes, no entanto, estd por tras
de nossos poderes mentais e da riqueza de nossa subjetividade. Como ja vimos, o
nivel explanatério do software também torna possivel compreender como a
espécie humana desenvolveu novos e cruciais poderes mentais com praticamente

o mesmo cérebro inato de um hominideo bem mais simpldrio.

109 Dennett, 1992a, p. 434. Minha tradugdo.
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Existe um terceiro, e importante ganho explanatério na equiparacdo de
consciéncia e software. Partindo das premissas de que o cérebro funciona como
uma rede de neurdnios em paralelo, e de que multiplos esbogos sdo elaborados na
interpretacdo de um unico estimulo (ou conjunto de estimulos), podemos
perguntar como a competi¢do entre eles ¢ mediada. Em outras palavras, temos um
novo problema: como um ou outro esbogo € “selecionado” como o ganhador da
disputa por “fama no cérebro”, tornando-se o Eco de Fantasia, a experi€ncia
consciente? Como o cérebro evita que a cognicdo, e, como conseqiiéncia, o
comportamento, sejam cadticos, com diferentes especialistas se revezando a cada
momento? Falta explicar, enfim, a razoabilidade, a coeréncia das atividades
mentais. E af que entra o software. Memes, como vimos, tendem a abrir passagem
para idéias diferentes que reforcam sua aptidao. Conseqiientemente, formam-se
coalizdes de idéias, que criam vieses no sistema — tendéncias a pensar em coisas
associadas a idéias presentes na coalizdo. Memes particularmente atuantes geram
representacdes de objetivos, e estes orientam o pensamento para uma direcao
determinada. Ter forte convic¢do em uma determinada teoria, por exemplo, gera
uma tendéncia a selecionar atos de fala alinhados com a teoria. Uma coalizdo
robusta de memes de esoterismo, por sua vez, dirigird a atencdo da mente para
conteddos bastante diferentes. Tarefas darduas, sejam desagraddveis ou
simplesmente dificeis, requerem concentracdo, algo muito facilitado por
representacdes de objetivos, que por sua vez sdo originadas pela atuacdo de
memes. Estes, afinal, manipulam a mente tendo em vista sua replicacdo, “mexem
os pauzinhos” para manter ativas as estruturas cerebrais que os representam. Esta
atividade gera ciclos de auto-estimulo, e ativa representagdes de custos e
beneficios. Vimos na se¢do 5.3 como os ciclos de auto-estimulo fortalecem ou
criam lacos entre idéias. Estes lacos asseguram certa coeréncia no fluxo de
pensamento; estando associado ao meme y, 0 meme x O recruta O primeiro ao
tornar-se ativo. A coeréncia do processo, evidentemente, ndo € total. Existe um
certo grau de desordem na dinamica da experiéncia; isto ilustra a assercdo de
Dennett de que a maquina virtual é operada de forma “ineficiente” no cérebro. E
por isso que nossa atencao, ainda que longe do caos, ¢ um tanto instavel. Nosso
hardware ndo foi projetado para o pensamento sofisticado; as limitacdes dele siao

as limita¢des da nossa consciéncia.

76


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0511055/CA




