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Apêndice I 

 

Algumas funções básicas do Matlab 6.0 foram utilizadas ao longo desta 

dissertação nas rotinas criadas e simuladas. A compreensão do funcionamento 

destas funções é condição necessária para que os algoritmos criados sejam 

entendidos em maior nível de detalhamento. Sendo assim, este Apêndice I se 

propõe a explicar de forma sucinta e objetiva as principais funções e comandos do 

Matlab que tenham sido utilizados ou referenciados ao longo deste trabalho.  

Abaixo segue a listagem das funções básicas utilizadas, juntamente com 

suas aplicações: 

 

• zeros(x, y) – cria uma matriz de zeros de tamanho x por y 

• zeros(x) – cria uma matriz quadrada de zeros de tamanho x por x 

• min(vetor) – retorna o menor elemento de “vetor” 

• length(vetor) – informa o número de elementos de “vetor” 

• max(x, y) – retorna o elemento maior, x ou y 

• max(vetor) – retorna o maior elemento de “vetor” 

• ismember(x, vetor) – retorna 0 se x não for membro de “vetor” e 1 se o for 

• ones(x, y) – cria uma matriz de elementos 1 de tamanho x por y 

• ones(x) – cria uma matriz quadrada de elementos 1 de tamanho x por x 

• return – termina a execução da função imediatamente 

• fix(x) – arredonda o número x em direção a zero (ou seja, para baixo se x 

> 0 e para cima se x < 0) 

• rand(1) – gera um número aleatório entre 0 e 1 
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