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5 As origens do hipertexto e suas implicacoes na
contemporaneidade

A grande pluralidade cultural e politica que caracterizou as ultimas décadas
do século XX levou ao surgimento de novos paradigmas que exigiram um
posicionamento dos individuos perante a tecnologia. Assim, temos uma afirmacgao
do poder individual através de um novo conceito de livro que ampliou a

conectividade e o acesso ao conhecimento.

5.1.Precedentes historicos

CASTELLS (2001) chama a atengdo para a transformacdo da cultura na era
da informacdo relacionada ao hipertexto e multimidia em uma continuidade que

vem desde Vannevar Bush e Ted Nelson até Berners-Lee e William Gibson.

O conceito de hipertexto apareceu no artigo “As we may think” de
Vannevar Bush em 1945. Segundo BUSH (1945), a indexacdo hierdrquica
utilizada pela comunidade cientifica seria artificial, pois a mente humana funciona
de forma diferente. Através de associacdes, pula de uma representagcdo para outra
ao longo de uma rede intrincada e desenha trilhas que se bifurcam. Bush também
propde o uso de um dispositivo denominado Memex (Figura 25) que realizaria
uma classificacio e selecdo por associacdo paralelamente ao principio da
indexacdo classica. Com ele, poderiam ser feitas ligacdes independentes de
qualquer classificagdo hierdrquica entre uma dada informacdo e outra. Uma vez
estabelecida a conexdo, todos os outros itens relacionados a uma informagéo
inicial poderiam ser recuperados. Também foi sugerida uma nova profissdo
adequada a este novo panorama, o Trail Blazer, semelhante aos gerentes de

conteudo e arquitetos da informacao atuais.

“As futuras equipes de arquitetos da informag@o ndo iro construir novas
cidades em campo aberto para individuos maledveis e sem passado. Muito pelo

contrdrio, deverdo levar em conta particularidades sensoriais e intelectuais da
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espécie humana, hébitos adquiridos com as antigas tecnologias intelectuais,
praticas que se cristalizaram ha séculos em torno de agenciamentos semidticos

diversos, dos quais o principal é a lingua” (LEVI, 1993).

Consider a future device for individual use....

|
RE
.

Figura 25- Renderizagdo do Memex para animagao do site Dynamic Diagrams
(http://www.dynamicdiagrams.com/case_studies/mit_memex.html)

Segundo LEVI (1993), Theodore Nelson na década de 1960 inventou o
termo hipertexto para exprimir uma idéia/leitura nao linear em um sistema (Figura
26). Concebe também Xanadu, imensa rede que podia ser acessada em tempo real
com “todos os tesouros literdrios e cientificos do mundo”. Milhdes de pessoas
poderiam utilizar Xanadu (Figura 27) para escrever, se interconectar, interagir,
comentar os textos, filmes e gravagdes sonoras na rede, anotar os comentarios etc.
“Xanadu, enquanto horizonte ideal ou absoluto do hipertexto, seria uma espécie
de materializacdo do didlogo incessante e multiplo que a humanidade mantém

consigo mesma e com seu passado” (LEVI, 1993).
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Figura 26 - exemplo de leitura nao linear realizada no Cosmic Book de Ted Nelson
(http://xanadu.com/cosmicbook/index.html)
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£ Declaration of the Representatives of the United States of
America, in General Congress assembled

Whenin the course of human events, it becornes necessary
for a people to advance from that subordination in which
they hawe hitherto remained, and to assume among the
powers of the Earth, the equal and independent station to
which the lawes of nature and of nature’s God enfitle thern, a
decent respect to the opinions of mankind requires that they
should declare the causes which impel them to the change.

We hold these truths to be sacred and undeniable, that all
men are created equal and independent, that from that equal
creation they derive rights inherent and inalienable, ameng
which are the preservation of life, and liberty, and the
pursuit of happiness; that to secure these ends,

governments are instituted among men, deriving their just
powers from the consent of the governed; that whenever
any form of government shall become destructive of these
ends, it is the right of the people to alter or to abolish it, and
to institute nesv government, laying its foundation on such
principles and organising its powwers in such form, as to them
shall seem most likely to effect their safety and happiness.
Prudence, indeed, will dictate that governments long
established should not be changed for light and transient
causes; and accordingly all experience hath shewmn that
mankind are mere disposed to suffer while evils are
sufferable, than to right themselves by abolishing the forms
to which they are accustormned. But when a long train of
abuses and usurpatons, begun at a distinguished period, and
pursuing invariably the same object, evinces a design to
subject them to arbitrary power, it is their right, it is their
duty, to throw off such government and to provide newr
guards for their future security, Such has been the patent
sufferance of these celonies; and such is now the necessity
which constrains them to expunge their former systems of
government, The history of his present majesty, is a history
of unremitting injuries and usurpations, ameng which no che
fact stands single or solitary to contradict the uniform tenor
of the rest, all of which hawve i direct object the
establishment of an absolute tyranny over these states, To
prove this, let facts be submitted to a candid world, for the
truth of which we pledge afaith yet unsullied by falsehood.

He has refused his assent to laws the most wholesome and
necessary for the public good.

Document Edit Link back reload |

The Unanimous Declaration of the Thirteen United States of
Arnerica

When in the course of hurnan events, it becornes necessary
for one people to dissolve the poliical bands which have
connected them with another, and to assume among the
powers of the Earth, the separate and equal statbon to which
the lavwrs of nature and of nature’s God entitle them, a
decent respect to the opinions of mankind requires that they
should declare the causes which impel them to the
separation,

'We hold these truths to be self-evident, that all men are
created equal, that they are endowed by their Creator with
certain unalienable rights, that ameng these are life, liberty,
and the pursuit of happiness; that to secure these rights,
govermments are insttuted ameng men, deriving their just
powers from the consent of the governed; that whenever
any form of government shall become destructive of these
ends, it is the right of the people to alter or to abolish it, and
to institute new government, laying its foundaton on such
principles and organising its powsers in such form, as to them
shall seem most likely to effect their safety and happiness.
Prudence, indeed, will dictate that governments long
established should not be changed for light and transient
causes; and accordingly all experience hath shewn that
mankind are more disposed to suffer while evils are
sufferable, than to right themselves by abolishing the forms
to which they are accustomed, But swwhen a long train of
abuses and uswrpations, pursuing invariably the same
object, evinces a design to reduce thern under absolute
despotsmn, itis their right, it is their dufy, to throw off such
government and to provide nesw guards for their future
security, Such has been the patent sufferance of these
colonies; and such is now the necessity which constrains
them to expunge their former systems of government. The
history of the present Eing of Great Britain is a history of
repeated injuries and usurpatons, all of which have in direct
object the establishment of an absolute tyranny owver these
states. To prove this, let facts be submitted to a candid
wrorld,

He has refused his assent to laws the most wholesome and
necessary for the public good.

He has forbidden his gowernors to pass laws of inmediate

Figura 27 - Exemplo de tela do Xanadu implementado pela equipe de Nelson

(http://www.xanadu.net/)

Esta pluralidade e a possibilidade de utilizagdo de elementos do passado se

assemelha a concepg¢do da arquitetura e literatura pés-modernas apresentada por

JENCKS (1986) e FIEDLER (1984).
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Na metade da década de 1970, na Silicon Valley, institui¢des cientificas e
universitarias, industrias eletronicas e individuos conduziam idéias e projetos que
revolucionariam conceitos de compartilhamento, leitura e acesso a tecnologia. No
campus da Berkeley, era possivel perceber um desvio da alta tecnologia em
proveito da contracultura. Deste universo, surge o computador pessoal, um
complexo de circuitos eletrdnicos e utopia social. Segundo LEVI (1993), foi um
conhecimento arrancado do estado, exército e monstros burocrdticos para ser
doado aos individuos. Este ¢ um panorama semelhante a concepgdo de cyberpunk
de KELLNER (2000) onde sdao “mostradas as minorias, explorados, recusados e
rejeitados do capitalismo; e os altos poderes, entidades corporativas e forcas que
monopolizam a sadde e o poder, bem como as informagdes e tecnologias que
estdo se tornando formas de satide e poder. Cyberpunk explora intensidades,
possibilidades e efeitos dos novos modos de experiéncias mediadas pela

tecnologia” (KELLNER, 2000).

Segundo ROTH (1998), a combinacdo entre ativismo e meio académico
parece um pouco esquizofrénica, pois as escolas sdo construidas muito mais
precisamente do que as comunidades virtuais. Este é o paradoxo do ativismo

académico.

De acordo com LEVI (1993), o surgimento do Apple Macintosh em 1984
(Figura 28) acelerou da integracdo da informdtica ao mundo da comunicagdo, da
edicio e do dudio-visual, permitindo a generalizagdo do hipertexto e da
multimidia interativa. Numerosas caracteristicas de interface tipicas do Macintosh
foram em pouco tempo incorporadas por outros fabricantes de softwares
computadores. Hoje ndo podemos mais conceber a informdtica amigdvel sem
icones e mouse. Steve Jobs popularizou conceitos que foram utilizados
anteriormente no laboratério PARC da Xerox. L4, Alan Kay e Larry Tessler
trabalharam no desenvolvimento de uma interface que simulava um ambiente de
escritério. “O Macintosh reuniu caracteristicas de interface que remetem umas as
outras, redefinem-se e valorizam-se mutuamente” (LEVI, 1993). A largura da tela,
por exemplo, foi calculada a partir do formato padrdo de uma folha de papel, de
forma que textos e graficos vistos na tela pudessem ter exatamente a mesma

dimensao que teriam quando impressos.
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i myoldmac. net

Figura 28 — Apple Macintosh 1984.

As idéias que orientaram a constru¢do do Macintosh também tinham uma
influéncia dos trabalhos e conceitos introduzidos na década de 1950 por Douglas
Engelbart (Figura 29), diretor do Augmentation Research Center (ARC) do
Stanford Research Institute. Com ele, foram testados pela primeira vez
comunicagdo e trabalhos coletivos a distincia, telas com midltiplas janelas,

manipulagdes com auxilio do mouse, conexdes hipertextuais etc.

Figura 29 - Engelbart demonstrando seu oNLine System em 1968.
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Estas apropriagdes de recursos sdo explicadas por WINSTON (apud
MURPHIE & POTTS, 2003), como inovagdes tecnoldgicas que ocorrem no
contexto de formagdes sociais pré-existentes. A Internet, por exemplo, também

utiliza recursos vigentes como redes de telefones desenvolvidas no século XIX.

5.2. Novo padrao de comunicacao

De acordo com PARENTE (1999), os textos eletrOnicos suscitardo novas
modalidades de produgdo e difus@o do texto, absolutamente distintas do texto
impresso. A informdtica se tornou um potente meio de comunicacio capaz nao
apenas de processar e difundir o texto junto com a imagem e o som, mas
sobretudo de redistribuir as fronteiras que separavam o autor, editor e leitor,

categorias que ndo eram tao préximas anteriormente.

Segundo LOCHHEAD (2002), conceitos de tempo e temporalidade foram
transformados gracas as teorias do caos, indeterminismo da ciéncia e matematica,
e dos desenvolvimentos tecnoldgicos. Conceitos de espaco também foram
transformados. A rapidez das viagens e o acesso visual a lugares distantes ou do
passado através dos meios eletronicos estdo coordenados com as mudangas de
percepgao e concepcao das distincias fisicas e sociais. O longe pode estar perto e
o passado acessivel através de tecnologias visuais e sonoras. Segundo
CASTELLS (2001), a comunicacdo foi repensada com base na interatividade e
expressao multi-dimensional, como pode ser visto no LiveJournal Social Network
Browser (Figura 30). O progresso ainda pode ser medido em termos de

velocidade, porém agora envolve a velocidade de processamento do computador.
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Figura 30 - Exemplo de tela do Livedournal Social Network Browser
(http://patrickbarry.com/projects/ljnet/)

McLUHAN (1964) apresenta um conceito de sociedade humana como
aldeia global (global village) de diversos grupos que se juntam de forma
sincronica através de tecnologias de comunicacdo eletronica em um eterno
presente. A midia eletronica conecta pessoas mundialmente, permitindo que
comunidades geograficamente distantes possam trocar informagdes. Esta
comunicagdo rdpida sincronizou eventos internacionais e aboliu nocdes
tradicionais de tempo linear e distancia espacial. “Hoje em dia, apds mais de um
século de tecnologia eletronica, nés estendemos nosso sistema nervoso central em
um nivel global, abolindo tanto espaco como tempo. Rapidamente, nos
aproximamos de uma fase final de extensdes do homem, uma simulacdo
tecnoldgica da consciéncia, quando o processo criativo serd coletivo e
corporalmente estendido a toda a sociedade humana, da mesma forma que nés ja

estendemos nossos sentidos por diversas midias” (McLUHAN, 1964).

Segundo PACKER & JORDAN (apud CASTELLS, 2001), um novo padrao
de comunicacdo e cultura pode ser identificado por cinco processos simultaneos:
- Integracdo: combinacdo de formas artisticas e tecnologia em uma forma

hibrida de expressdo, como no Flight Patterns Map (Figura 31).
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- Interatividade: habilidade do usudrio de manipular e afetar diretamente a
experiéncia e se comunicar com outros.

- Hipermidia: ligacdo entre elementos de midia para criar uma trilha de
associacdes pessoal.

- Imersdo: experiéncias em ambientes 3D simulados.

- Narrativa: estratégias formais e estéticas que derivam dos conceitos

anteriores e resultam em formas de estoria e apresentacdes de midia ndo-lineares.

Figura 31 - Exemplo do Flight Patterns Map, mapa geografico que descreve padrdes de

vOo com formas plasticas (http://www.aaronkoblin.com/work/faa/)

5.3. Definicao de hipertexto

CASTELLS (2001) define hipertexto como um sistema interativo que
comunica pedagos de expressdo cultural do presente, passado e futuro em todas as
manifestacdes possiveis, que podem coexistir e ser recombinados. Na era atual,
isto seria possivel. Contudo, ndo existe interesse na drea de multimidia, pois ndo
foi construido em torno do hipertexto uma estrutura sélida para realizacdo de

negocios.

“Para acessar e recombinar toda uma realidade cultural de expressdes, temos
um hipertexto que habita dentro de nés, ou melhor, estd na nossa habilidade de
recombinar e organizar com sentido todos os componentes do hipertexto que estdao

distribuidos nas diversas realidades da expressdo cultural” (PARENTE, 1999).
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Sendo assim, o hipertexto ndo € um produto de sistemas multimidia que utilizam a
Internet como midia. Ao invés disso, o hipertexto € produzido por nés ao utilizar a
Internet para absorver uma expressdo cultural em diversas midias relacionadas. O
hipertexto € uma construcdo pessoal, forma descentralizada com recombinacdes

de expressdo cultural multi-modo em novas formas e novos significados.

O hipertexto seria um tipo de livro radicalmente diferente que representa,
segundo LEVI (1993), o futuro da leitura e da escrita. Ndo apenas palavras no
papel mas “palavras no mundo e na cabeca” (FIEDLER, 1984) com a unido de
centenas de contextos sociais, psicoldgicos, histéricos, biogrificos, geograficos na
consciéncia do leitor solitdrio. Assim, temos um novo livro com funcdes alteradas.
Segundo CHARTIER (2005), o hipertexto acumula fungdes epistolares,

documentarias, didaticas e literarias.

CHARTIER (2005) atenta para o predominio da escrita no hipertexto e na
multimidia atuais, mesmo que haja transmissao de imagens, acompanhadas ou ndo
de som. Contudo, temos um novo modo de escrever e ler fragmentado e
descontinuo na tela do computador. “E certo que, para as obras cuja prépria
natureza implica uma leitura fragmentada e descontinua, como as enciclopédias e
diciondrios, a textualidade numérica oferece vantagens considerdveis, como
rapidez na pesquisa, multiplicacdo dos lagos hipertextuais e atualizagdo dos dados.
Esta € a razdo pela qual muitas enciclopédias, como a Encyclopedia Britannica
(Figura 32) e Encyclopedia Universalis (Figura 33), optam a favor da edicdo
eletronica. Mas para outros géneros, como romances, ensaios e livros cientificos,
que implicam uma percepcao da obra na sua totalidade, identidade e coeréncia,
nio me parece que o formato eletrdnico satisfaca o leitor. Eventualmente, alguém
pode ler apenas algumas péginas de um livro impresso, mas a propria
materialidade do objeto impde ao leitor a presenca do texto integral e a

identificag@o da obra como tal” (CHARTIER, 2005).
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Figura 32 - Interface da verséao eletronica da Enciclopédia Britannica.
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Figura 33 - Interface da verséao eletronica da Enciclopédia Universalis.

LEVI (1993) utiliza o termo hipertexto sem excluir a dimensao dudio-visual.
Segundo ele, ao entrar em um espago interativo e reticular de manipulagéo,
associacdo e leitura, a imagem e o som adquirem um estatuto de quase-textos.
“Tecnicamente, um hipertexto é um conjunto de palavras, paginas, imagens,
graficos, seqiiéncias sonoras e documentos complexos que podem eles mesmos
ser hipertextos. Os itens de informagao ndo sdo ligados linearmente. Navegar em
um hipertexto significa, portanto, desenhar um percurso em uma rede tdo
complicado quanto possivel, porque cada né pode, por sua vez, conter uma rede
inteira. Funcionalmente, um hipertexto € um tipo de programa para a organizagao
de conhecimentos ou dados, aquisi¢do de informacdes e comunica¢io” (LEVI,

1993). Um exemplo especifico deste enfoque € o Conflict Event Visualization

(Figura 34).
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Figura 34 - Conflict Event Visualization. Novo método para visualizagéo de dados que
mostra um resumo visual de conflitos bilaterais (http://www.inf.uni-

konstanz.de/algo/research/conflict/)

Segundo LEVI (1993), o hipertexto serve como metifora esclarecedora para
pensar a comunicagdo. “A operacdo elementar da atividade interpretativa € a
associacdo. Dar sentido a um texto € o mesmo que ligd-lo, conecta-lo a outros
textos, e, portanto, € o mesmo que construir um hipertexto. Pessoas diferentes
podem atribuir sentidos por vezes opostos a uma mensagem idéntica”. O texto
pode ser o mesmo mas existe uma leitura hipertextual diferente para cada um.
“Em um hipertexto, cada nova conexiao recompde a configuracdo semantica da

rede a qual estd conectada” (LEVI, 1993).

O hipertexto, segundo PARENTE (1999), € um texto reticular, uma rede
composta de ndés que formam o seu tecido. Cada um destes nés é uma associagdo
de palavras-chave que representam textos, imagens e sons. Com esta definicdo,
PARENTE (1999) parece prever a atual utilizacdo do novo recurso de tags

(Figura 35), onde palavras-chave sdo associadas a artigos e fotos.
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About Me ... Actualité ... Actualités ... Actualités et politique ... Advertising ...
Allmént ... All Posts .. amazon®d IE£5 L LG ... Amigos ... amor ...
Amusement ... Anime ... Announcements ... Apple ... Articles ... Asides ...
Asterisk ... audio .. Babes .. Baby ... Baseball ... BlOggiI‘lg ..Blogs ...
book .. BOOKS ... Business ... car ... car msurance ... cars ... category ..
Cell Phones ... China ... Cine ... cinema ... Comics ... Computadores e a
Internet .. Computer ... Computers .. Computers and
Internet . computing ... Cooking ... CSS ... Curiosidades ... Current
events .. days .. Development ... diario ... Diary ... Directory ...
Divertissement .. Dogs ... dreams ... Entertainment ..
Entretenimento .. Entretenimiento .. environment ... etc ...

v v Fuarvthi 1 Acls F i fashin

Figura 35 - Exemplo da utilizagao de Tags no site Technorati (http://www.technorati.com)

LEVI (1993) amplia a no¢@o de hipertexto ao considerar ndao s6 o meio
digital mas também a vida, trabalho e conversas como forma de construir uma
histéria e bagagem de referéncias e associacdes comuns, uma rede unificada e

contexto compartilhado, capaz de diminuir os riscos de incompreensao.

PARENTE (1999) define um hipertexto ideal como um método intuitivo de
estruturacdo e acesso a uma base de dados multimidia, esquema dindmico de
representacdo de conhecimentos, sistema de auxilio a argumentagéo; e ferramenta
de trabalho em grupo. Segundo ele, o hipertexto pode justapor em unico lugar
uma multiplicidade de pequenos dominios granulosos ou fragmentarios

incompativeis entre si com variacOes infinitas de um mesmo material.

Hipertexto, segundo LEVI (1993), também é um sistema mével de relacdes
de sentido, operacdes de associagdo e desassociacdo que realizam uma
metamorfose perpétua. “A metamorfose do hipertexto did conta da estrutura
recursiva do sentido, pois conecta palavras e frases cujos significados remetem-se
uns aos outros, dialogando e ecoando mutuamente para além da linearidade dos

discursos. Um texto ja € um hipertexto, uma rede de associagdes”.
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5.4. Principios de hipertexto

“Existe um principio de conexdo onde qualquer ponto pode ser conectado a
qualquer outro. Como em um rizoma, onde as conexdes se fazem por
proximidade, por vizinhanga (PARENTE, 1999)”. Outros principios citados por
PARENTE (1999) incluem: ndo-linearidade, pois a ordem dos mddulos do texto é
arbitraria e pode ser permutada ou combinada, seja em funcdo do percurso do
leitor ou de um agente, que as combina aleatoriamente; temporalidade, pois os
modulos podem se transformar em ordem ou contetido, dependendo da interagdo
com o usudrio; e interatividade, em funcfo das possibilidades que o sistema
oferece ao usudrio para interferir e transformar o texto. No caso em que o leitor se

torna co-autor do texto, podemos falar em uma interatividade forte.

Segundo PARENTE (1999), o livro eletronico hipertextual introduz trés
vetores totalmente novos que devem ser levados em conta: a velocidade da
transmissdo e recuperacdo dos textos; o poder do leitor de se inserir, interagir,
transformar, traduzir, imprimir e mapear o texto; e a possibilidade de criacdo de

textos em grupo, utilizando os sistemas de groupware.

LEVI (1993) aponta seis principios abstratos relacionados ao hipertexto: o
principio da metamorfose, pois a construcdo é constante; heterogeneidade, em
relacdo aos nds e conexdes; multiplicidade, pois cada n6é ou conexao pode conter
uma rede inteira; exterioridade, pois a composi¢do depende do exterior; topologia,

onde tudo funciona por proximidade; e mobilidade dos centros.

5.5. Micropoliticas

Segundo BEST & KELLNER (2005), uma politica pés-moderna comeca a
tomar forma durante a década de 1960 quando surgem novos conflitos e grupos
politicos a partir de movimentos sociais na Franca, Estados Unidos e no resto do
mundo. A énfase moderna no conflito coletivo, solidariedade e aliancas politicas
deu lugar a uma extrema fragmentagdo a medida que os diversos movimentos se
subdividiram em conflitos paralelos que lutavam por direitos e liberdade. A énfase

anterior na transformacgdo da esfera ptiblica e das instituigdes deu lugar a uma
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nova énfase na cultura e identidades pessoais. Assim, uma macropolitica foi

substituida por uma micropolitica de transformagdes locais e subjetividade.

De acordo com McLUHAN (1964), a criagcdo de uma aldeia global
influenciou profundamente a estrutura politica da sociedade. Faccdes
anteriormente ignoradas como jovens e a ragca negra também passaram a se
conectar aos grupos culturais dominantes por um sistema nervoso central. O
mundo entrou em uma nova era de pluralismo cooperativo aonde todos tem poder.
A sociedade passou a ser um agrupamento de pessoas heterogéneas unidas no

tempo e espago através da midia eletronica.

MARX (apud KELLNER, 2000) concebia o trabalhador como membro de
uma classe universal que, ao se emancipar, libertaria todos os outros grupos
oprimidos. Mas esta formula ndo conseguia resolver problemas de raca,

emancipacdo da mulher e outras formas de identidade.

De acordo com FOUCAULT (apud BEST & KELLNER, 2005), o poder se
tornou presente em toda parte. Nao apenas em fabricas, mas também nas escolas,
prisdes, hospitais e todas as institui¢des. Um poder saturado em todos os espagos
sociais e relacionamentos permitiu e exigiu novas formas de conflito. Multiplas
formas de resisténcia surgiram com cada tipo de identidade que estava sendo
controlada e normatizada. Os movimentos desta época questionaram o
capitalismo, o poder do estado, a burocracia, a sociedade de consumo e as

organizagdes repressivas do dia-a-dia.

BEST & KELLNER (2005) colocam que uma politica pds-moderna
representa uma politizacdo de todas as esferas sociais. Estas s@o passiveis de
questionamento, contestacdo e conflitos multiplos. Micropoliticas queriam

modificar as relagdes de poder e hierarquia em institui¢des especificas.

Uma énfase em conflitos locais, micropoderes e politicas culturais, segundo
BEST & KELLNER (2005), poderia substituir projetos politicos ambiciosos e

excessivamente utépicos. Em oposicdo aos discursos de unidade da verdade
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absoluta, micropoliticas pds-modernas salientam diferencas, pluralidades,

conflitos e respeito aos outros.

LEVI (1993) se refere a cada uma das camadas de desenvolvimento de
interfaces computacionais ou de hipertexto como micropoliticas, colocando a
tecnologia como resultado de esforcos politicos de épocas e locais distintos. Um
principio de coeréncia entre interfaces ilustra bem a nocio de micropolitica. Nos
sistemas de cooperacdo auxiliada por computador desenvolvidos no ARC, as
mesmas representacdes e comandos eram sistematicamente usados em vdrias
aplicacdes. “Desta forma, quanto maior o dominio de determinados aplicativos,
mais rdpida e facil tornava-se a aprendizagem dos outros, uma vez que a
experiéncia adquirida poderia ser reempregada. Gragas a idéias extremamente
simples como esta, o usudrio sentia-se em um mundo familiar, mesmo quando
executava uma operagdo pela primeira vez. A coeréncia das interfaces representa
um principio estratégico a longo prazo. Ela seduz o usudrio em potencial e o liga

cada vez mais ao sistema” (LEVI, 1993).

A tarefa hoje em dia, de acordo com BEST & KELLNER (2005), é
construir o que Hegel chama de unidade diferenciada, onde vdrias linhas de

desenvolvimento histérico se juntam de uma forma rica e mediada.

5.6. Descentralizacao

A partir da década de 1960, na cultura e nas artes pode-se perceber uma
forte multiplicidade de estilos e influéncias sincronicas no que veio a ficar
conhecido mais tarde como pds-modernismo. A descentralizacdo também é um
fendmeno caracteristico das vanguardas e culturas desta época, onde minorias
passam a ter como se expressar. Na década de 1990, com a popularizacao da

Internet, percebe-se uma expansio nas oportunidades de expressao individual.

Sobre descentralizacdo, FIEDLER (1984) aponta que a separagdo entre uma
arte exclusiva para uma classe dominante elitizada e outra sub-arte para ignorantes
€ uma modificacdo que surgiu com a sociedade industrial de massa. O hipertexto,

desta forma, seria subversivo ja que € hostil & ordem e exige uma ordenagédo
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prépria, permitindo que o individuo crie suas préprias opinides ao acessar diversas
fontes e construa caminhos de raciocinio livre. “Vivemos hoje uma redistribui¢do
da configuragdo do saber que havia se estabilizado no século XVII com a

generalizacio da impressdo” (LEVI, 1993).

LEVI (1993) também chama a atencio para a mudanca da “gestdo social do
conhecimento” que ndo se dd mais através de substituicdo, mas por

complexificagdo e deslocamento de centros de gravidade.

“No rio tumultuoso do devir coletivo, é possivel discernir varias ilhas,
acumulacdes e irreversibilidades. Existe certa estabilidade gracas ao trabalho
constante de coletividades e pela reificacdo eventual em coisas durdveis ou
facilmente reproduziveis: construcdes, estradas, maquinas, textos em papel ou

fitas magnéticas” (LEVI, 1993).

5.7. Cyberpunk

De acordo com KELLNER (2000), nos textos da década de 1970 de
Baudrillard e Gibson é salientada a sociedade high-tech, utilizando discursos
tedricos, metaforas, narrativas, alegorias e outras técnicas para ressaltar
caracteristicas do presente ¢ mundos futuros. Constroe-se um panorama com O
momento presente tenso, tecnologias fora do controle e a realidade sécio-politica
e suas instituicdes entrando em colapso (o mundo comunista) ou incapazes de
lidar com os desafios da era contemporianea (o mundo capitalista). Assim,
apresentam visdes pessimistas com panico e ansiedade relacionados ao presente e
o futuro. No entanto, LEARY (apud KELLNER, 2000) percebe certo otimismo no
trabalho de Gibson, pois existe uma esperanga no futuro gragas as interagdes entre

humanos e tecnologia.

“Nos livros de Gibson e outras fic¢des cyberpunk, tecnologia e sistemas de
comunicagdo sdo representados como meios fundamentais de poder e controle
democriético. Existe um certo populismo no Cyberpunk. Advoga que os individuos
devem utilizar tecnologia para seus proprios objetivos, como ativistas

tecnoldgicos” (KELLNER, 2000). A popularizacio da informatica e dos
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computadores fez com que parte da populagdo tivesse acesso a tecnologia. Destes,
surgiram usudrios preocupados com a liberdade de comunicagdo e disseminacdo

de arquivos e softwares.

Assim, uma nova ética de hackers surgiu, pregando a disseminacdo de
informagdes, se opondo ao controle corporativo e condenando o monopdlio da

informacgéao.

“A digitalizagdo vem colonizando tudo, transformando tudo em informacao
que pode ser disseminada instantaneamente se houver acesso a tecnologia
adequada” (TAYLOR, 2001). Para VIRILIO (apud TAYLOR, 2001), a
informagdo modificou nogdes de massa e energia, e com o advento do transporte
de dados através das telecomunicacdes, a informacdo aparece como uma forma
separada de energia. A informagdo digitalizada tem o poder de imperializar tudo

em toda parte e a0 mesmo tempo interfere com a no¢do de onde estio as coisas.

CASTELLS (2001) fala sobre a tecnologia como forma de proporcionar
algum beneficio diferente da intencdo original. Estéd relacionada a criatividade na
sociedade e inovacdo nos negdcios. A Internet é o resultado da apropriagdo de
uma tecnologia pelos seus usudrios e produtores. Uma estéria semelhante pode vir
a ocorrer na interacdo entre a Internet e outras midias, levando a uma

transformagdo das préticas culturais.

Segundo KELLNER (2000), Baudrillard parece descrever uma nova ordem
tecnoldgica aonde a tecnologia impera e impde sem piedade suas exigéncias aos
humanos que ndo tem forgas para controlar o produto de suas préprias criagdes.
Os textos de Gibson, em contraste, induzem a uma reflexdo sobre como a
tecnologia pode aumentar a capacidade de vida do homem e, a0 mesmo tempo, ser
uma forca destrutiva. Este seria o desafio do futuro tecnoldgico: como utilizar a
tecnologia para melhorar a vida humana, promover democracia e produzir um

futuro melhor?

LEVI (1993) coloca que existe uma incidéncia cada vez maior das

realidades tecnoecondmicas sobre todos os aspectos da vida social. Houve uma
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metamorfose do coletivo humano para uma “cena de midias”. A criacdo da rede
pode dar margem a multiplos conflitos e negociacdes com misturas técnicas,
politicas e culturais, e um campo aberto e parcialmente indeterminado de

tecnologias intelectuais.

Esperancas utdpicas de transformar os poderes da tecnologia agora residem
na cybercultura, onde o misticismo muitas vezes se funde com crengas no
progresso tecnoldgico. Em “TechGnosis” de Erik Davis e “Pearly Gates of
Cyberspace” de Margaret Wertheim, tecno-misticos sonham com transcendéncia e

imortalidade através do ciberespaco.

5.8. Cultura da virtualidade real

CASTELLS (2001) define nossa era como a era da cultura da virtualidade
real. Virtual pois € construida primariamente através de processos virtuais de
comunica¢do. E real pois faz parte de nossa realidade fundamental, a base
material aonde vivemos nossa existéncia, construimos nossos sistemas de
representacdo, colocamos nossos trabalhos em préitica, interagimos com outras
pessoas e atuamos politicamente. Isto € o que distingue nossa cultura na era da
informag@o: € através do virtual que processamos nossas cria¢des de significado.
“Se utilizamos uma linguagem virtual para construir significado e o hipertexto é
personalizado, como compartilhar uma vida social? Como falar uma lingua
comum? Se o hipertexto existisse fora de nds, internalizado em sistemas
multimidia, reclamariamos de uma dominag¢do cultural sistemdtica, contudo
teriamos um processo de informagdes com cédigos semelhantes. Na realidade,
construimos nossos proprios sistemas de interpretacdo com a ajuda da Internet e
somos livres, porém potencialmente altistas” (CASTELLS, 2001). Atualmente,
existem novos conceitos na Internet que tentam socializar visdes e estruturas
como tags (Figura 35), comentarios e trackback em fotos e artigos de blogs;
caminhos de migalhas (Figura 36) que mostram o caminho percorrido pelo
usudrio para chegar a uma pagina; programas para conversas através da Internet
como MSN Messenger e ICQ; a troca de arquivos em redes descentralizadas; e as

redes de relacionamento.
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Figura 36 - Exemplo de Migalhas de pao utilizadas no Site WebMonkey
(http://www.webmonkey.com/)

Para CASTELLS (2001), significados comuns na sociedade podem ser
reconstruidos e distribuidos em cima de hipertextos personalizados através da
experiéncia compartilhada. “A cultura da virtualidade real depende da existéncia
de protocolos de significado. Estes sdo pontes de comunicagdo, independentes da
pratica comum, entre os hipertextos personalizados. No nosso contexto, o mais
importante destes protocolos € a arte em todas as suas manifestacdes, incluindo,
literatura, musica, arquitetura e design grafico. A arte realmente serviu para
construir pontes entre pessoas de diferentes paises, culturas, classes, grupos
étnicos etc. Esta seria uma relacdo fundamental em uma cultura caracterizada pela
fragmentagdo e dificuldade de comunicacdo de cddigos, uma cultura onde a
multiplicidade de expressdes pode dificultar as trocas. A arte seria uma ponte

cultural fundamental entre a rede € o ser”.

PARENTE (1999) compara a realidade virtual com a cimera escura da
sociedade do espetdculo e a televisdo da sociedade pés-industrial. A realidade
virtual seria o dispositivo que melhor representa o papel das novas tecnologias da
imagem na sociedade contemporanea. “A realidade virtual é uma espécie de
principio de realidade dos novos tempos, buraco negro da nova cultura cibernética

para onde estaria migrando toda a realidade social”.
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5.9. Sensibilidade

Segundo PARENTE (1999), hoje temos um novo espaco de produgdo da
informacdo. Este é um espaco em rede que ultrapassa nossa capacidade de
imaginacio e que revela sentimentos antagdnicos de éxtase e de temor. Assim,
PARENTE (1999) faz uma associacdo a exacerbacdo dos sentimentos,
sensibilidade e ao sublime, caracteristicas ressaltadas por autores como SONTAG
(1987), FIEDLER (1984) e JAMESON (1996) em relagcdo a cultura a partir da

década de 1960. Assim, temos um tempo de mdxima concentracao.

Segundo BEST & KELLNER (2005), as micropoliticas queriam liberar
estas sensibilidades. Elas seriam emocdes, libido e energias criativas reprimidas

pelos principios de uma realidade burguesa.

5.10. Interfaces

Segundo LEVI (1993), o hipertexto retoma e transforma antigas interfaces
da escrita. A nogdo de interface ndo deveria ser limitada a técnicas de
comunicacdo contemporaneas. A impressdo, por exemplo, representa a invengdo
de uma interface padronizada com caracteristicas estabilizadas antes do século
XV: a organizagdo do livro em cddex, o emprego do papel e a existéncia de um
alfabeto e uma caligrafia comuns a maior parte do espaco europeu. “A mutacio da
impressdo foi completada por uma transformacdo do tamanho e peso dos
incundbulos (Figura 37). Na idade média, os livros eram enormes, acorrentados
nas bibliotecas. Gragas a uma modificacdo na dobradura, o livro tornou-se portatil
e difundiu-se macicamente” (LEVI, 1993). O computador também s6 foi

massificado com a redu¢@o de tamanho e massa.
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Figura 37 - Panormita (Nicolaus de Tudeschis Panormitanus) (1386 -1445) - Decretalium.

LANDOW (1992) lembra que no livro impresso sao utilizados uma série de
simbolos e niimeros no meio do texto, que fazem referéncia a anotacdes e notas de
rodapé, onde o leitor interrompe a leitura por alguns instantes, vai até o local
indicado, 1€ a referéncia e depois volta ao texto principal no local onde havia
parou. Este tipo de leitura constitui a experiéncia bdsica do hipertexto que,
diferente da leitura convencional, apresenta /inks e notas de uma forma muita mais

répida e objetiva em janelas superpostas ou sobrepostas.

Segundo LEVI (1993), a biblioteca moderna surgiu no século XVIIL. As
colecdes de fichas classificadas em ordem alfabética, construidas a partir das
paginas de apresentacdo e dos indices dos livros, nos permitem considerar a
biblioteca como um tipo de megadocumento relativamente bem sinalizado. Neste,
com um minimo de treinamento, é possivel deslocar-se facilmente para achar

aquilo que se procura.

“Grandes quantidades de informacgdo estardo imediatamente acessiveis
através de uma superficie eletronica de um pedaco de texto. Ao conectar um
pequeno computador a um telefone, o profissional podera ler livros cujas notas de
rodapé poderdo ser expandidas para outros livros que, por sua vez, abrirdo as

portas de uma ampla base de dados” (HEIM, 1987). De forma semelhante a estas
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previsdes de Heim, atualmente temos acessos a contetddos de livros através de

servigos da A9 (Amazon) (Figura 38) e Google (Figura 39).

AQ Search: |hypertext Gl:ll Home | Prefs | Toolbar | Sign Out

Advanced Web Search Hello Fabio Bola, click here if this is not you.

b Show Column Choices

Book Results [full] [close]
Showing 1 - 10 of about 10,449

Hypertext 2.0 : The Convergence of Contemporary Critical Theory and Technology (Parallax:
Re-visions of Culture and Society)
by George P. Landow (01 September, 1997}

From Text to Hypertext: Decentering the Subject in Fiction, Film, the Visual Arts, and Electronic
Media (Penn Studies in Contemporary American Fiction)
by Silvio Gaggi {October, 1998)

Writing Space: Computers, Hypertext, and the Remediation of Print
by J. David Bolter and Jay David Bolter {March, 2001}

Nostalgic Angels : Rearticulating Hypertext Writing (New Directions in Computers and
Composition Studies)
by Johndan Johnson-Eilola {01 January, 1997)

Figura 38 — Site A9 (http://www.a9.com/)

Web  Images  Groups Mews  Froogle Local more »

GOL)g[e |Jpertext SR | Aduanced Print Search

Print

Print Boaks 1 - 10 with 38300 pages on hypertext. (0.31 secands)

Hypertext: Theory Into Practice sionsgied Links

edited by Ray McAleese - Computers - 1998 - 160 pages Hyper Text Links Work

Page iii - ... Knowledge ANalysis Tool: KANT Graham Storrs 11 A faceted Search Engine Traffic-Fast Results!
approach to hypertext? The Place to Buy Text Links

133 Elizabeth B Duncan 12 Towards intelligent hypertext 133 MR Kibby, ... wenewr, TextLinkBrokers. com

[ Mare results from this book |

| Multimedia and Hypertext: The Internet and Beyond

by Jakob Mielsen - Computers - 1995 - 480 pages

Page v - Contents Preface . ix A Multitude of Hypertext and Multimedia ..

#i Acknowledgments .. xii Defining Hypertext, Hypermedia, and Multimedia . ...
[ Mare results from this book |

Hypertexd in Context

by Cliff Mcknight, Andrew Dillon, John Richardson - 1991 - 166 pages

Page v - 15 The promise of hypertext” ... 15 Linearity . ... 58 Understanding hypertext
in terms of user, task and information ... 58 Hypertext versus paper . ...

[ More results from this book ]

Figura 39 — Site Google Print (http:/print.google.com)

“Através do uso de técnicas de hipertexto e multimidia, a web é facil de
participar, navegar e contribuir. E um meio de comunicagio adequado as grandes
cargas de informagdo acumuladas através dos séculos e um software vivo que
cresce e renasce a cada instante” (BERNERS-LEE, 1992). Se o hipertexto

apareceu como rede multiponto para ligar toda esta estrutura complexa, as
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interfaces servem para transformar o processo em uma experiéncia mais agraddvel
e facilitar a navegacdo. O verbo “fo browse” (recolher ou dar uma olhada)
apontado por LEVI (1993) como iitil para designar o procedimento de navegagio
tornou-se 0 nome do programa utilizado para efetuar a navegagdo propriamente
dita. O primeiro navegador de Berners-Lee, “World Wide Web”, tornou-se

sindnimo da prépria Internet.

LEVI (1993) aponta algumas caracteristicas de interfaces que foram se
desenvolvendo pouco a pouco e passaram a funcionar como suportes para
compensar as dificuldades existentes no trabalho na tela do computador. Estes
suportes seriam os principios bdsicos da interacdo amigdvel: a representacdo
figurada, diagramadtica ou iconica das estruturas de informagdo e dos comandos; o
uso do mouse, que permitiu ao usudrio agir sobre o que ocorre na tela de forma
intuitiva; os menus, que mostram ao usudrio constantemente as operagdes que ele
pode realizar; e a tela grafica de alta resolugdo. As primeiras interfaces visuais

interativas foram criadas por Ivan Sutherland (Figura 40).

Figura 40 - Sutherland e seu Sketchpad em 1963

5.11. Navegacao

Segundo LEVI (1993), a quase instantaneidade da passagem de um né ao
outro permite generalizar e utilizar em toda sua extensdo o principio da néo
linearidade. Isto se torna a norma, um novo sistema de escrita, uma metamorfose

da leitura, batizada de navegacao.
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De acordo com PARENTE (1999), a navegacdo é uma operacdo realizada
pelo leitor que, partindo de qualquer ponto do texto, o permite passar de um ponto
a qualquer outro, de modo a ler ou aprender apenas aquilo que interessa no
momento. Cria, assim, um percurso préprio, redirecionando intuitivamente o seu

caminho, que, a rigor, tem infinitas possibilidades.

“Podemos representar de virias maneiras a conectividade de um hipertexto.
A visualizagdo grifica ou diagramitica é o meio mais intuitivo” (LEVI, 1993).
Contudo, LEVI (1993) atenta para o limite da quantidade de nds que podem ser
representados em um mapa global com linhas se entrecruzando. Uma saida para
este tipo de problema seria a utilizacdo de conexdes em trés dimensdes. “O
usudrio teria a impressao de entrar em uma estrutura espacial e nela deslocar-se
como dentro de um volume”. E possivel ainda focalizar detalhadamente a
informagdo mais importante em determinado momento, representando em
pontilhado ou em escala menor a informacao marginal. Trabalhariamos entdo com
lupas, sistemas de zoom e escalas graduadas sobre uma representagdo
diagramética ou esquematica do hipertexto. Como exemplo, temos os mapas do

Dencity Maps (Figura 41).

i L
R Ty |
AT G

a2 [

Figura 41 — Mapas de tags criados por usudrios do site Dencity map
(http://dencity.konzeptrezept.de/)
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5.12. Intertextualidade

O processo de leitura, segundo PARENTE (1999) envolve a construgdo de
uma rede de relacdes internas e externas ao texto, a intertextualidade. Todo texto
se reporta a outros textos, mas também a uma imensa reserva flutuante de signos,
imagens e desejos que nos constituem e contribuem para a constru¢do de seu
sentido, segundo LEVI (1993), sdo mundos de significacio com metaforas validas

para todas as esferas da realidade.

O principio de heterogeneidade, segundo PARENTE (1999), revela que as
cadeias semioticas ndo sdo de natureza exclusivamente lingiiistica, aglomerando
atos lingiiisticos diversos, mas também perceptivos, gestuais e cognitivos. A rede

hipertextual provoca uma hibridizacdo entre as diversas midias utilizadas.

De acordo com LEVI (1993), a escrita em geral e os diversos sistemas de
representacdo e notacdo inventados pelo homem ao longo dos séculos tém por
funcdo semiotizar, reduzir a uns poucos simbolos ou tracos os grandes novelos
confusos de linguagem, sensacdo e memoria que formam o mundo real. A escrita

serviu para sistematizar, gradear e enquadrar a palavra.

LEVI (1993) coloca que o vocdbulo “texto”, etimologicamente, contém a
antiga técnica feminina de tecer. Corresponderia a um tric6 de nomes e verbos

através do qual tentamos reter sentido.

“Ndo ha mais uma triparticdo entre um campo de realidade, o mundo; um
campo de representacdo, o livro; e um campo de subjetividade, o autor, mas um
agenciamento que pde em conexdao estas instdncias em suas multiplicidades
irredutiveis. O hipertexto € fractal, ou seja, cada n6 da rede hipertual é apenas uma
atualizacdo possivel entre outras, cada né é potencialmente uma outra rede, ao

infinito” (PARENTE, 1999).

De acordo com CHARTIER (2005), os recursos do hipertexto permitem
pensar em novos modos de constru¢do de argumentacdes e conhecimentos, ao

mesmo tempo que proporcionam aos leitores possibilidades inéditas de controle.
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O autor pode construir suas demonstracdes segundo uma légica que nao é mais
necessariamente linear, podendo introduzir, a qualquer momento, referéncias e
documentos. O leitor, por sua vez, ndo € obrigado a dar crédito ao autor, ja que ele
pode conferir os documentos que foram objetos de trabalho de pesquisa e refazer
todo o percurso da pesquisa. “Tome-se como exemplo um livro de Histéria. No
livro impresso, o leitor tem que confiar no historiador, jd que € impossivel
consultar os documentos e textos analisados. No hipertexto, ele pode ler o que o
historiador leu e assim fazer seu proprio julgamento sobre as conclusdes que ele
tirou. Ocorre uma transformacao profunda nos critérios da prova, mas existe um
risco de confundir conhecimento com informacdo nesse novo mundo textual. A
textualidade eletronica, livre, gratuita, na qual cada um pode abrir um site,
multiplica as opinides, erros e falsificagdes. E preciso, portanto, refletir sobre os
meios que possam garantir ao leitor uma razodvel seguranga neste ou naquele
website, banco de dados ou revista eletronica. Se ndo, hd um risco grande de se
considerar verdadeiro tudo o que for acessivel na rede, ja que tudo aparece de uma
forma semelhante sobre um mesmo suporte, a tela do computador” (CHARTIER,

2005).

5.13. Multiplicidade, Groupwares e Hipertexto em escala global

A forma com que a grande rede vem se desenvolvendo permite que usudrios
diversos sejam banhados com uma multiplicidade de informacdes

simultaneamente.

“Para que as coletividades compartilhem um mesmo sentido nio basta que
cada um de seus membros receba a mesma mensagem. O papel dos groupwares é
reunir, ndo apenas os textos, mas também as redes de associacdes, anotacdes e
comentdrios as quais eles sdo vinculados pelas pessoas. Ao mesmo tempo, a
construcdo do senso comum encontra-se exposta e materializada na elaboragdo

coletiva de um hipertexto” (LEVI, 1993).

Segundo CASTELLS (2001), supunha-se que a convergéncia entre midias,
Internet e a utilizagdo de tecnologias de realidade virtual seriam suficientes para

implementar um hipertexto em escala global. No entanto, segundo CASTELLS
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(2001), no comeco do século XXI, a multimidia ainda ndo era uma realidade
global, pois, segundo ele, existiria uma divisdo entre a Internet e sistemas

multimidia. Estes tendem a se fundir com o passar do tempo.

Segundo TAYLOR (2001), na cultura contemporinea tudo € mais
particularizado e destacado do que antes. CASTELLS (apud TAYLOR, 2001)
identifica a dindmica central do fim do século XX como um aumento entre a
globalizacdo e a identidade, entre o que ele chama de “a rede e o eu”. Sao
intensificados, enfatizados e particularizados processos de corte para que todas
combinagdes e justaposicdes sejam possiveis, resultando em contradi¢des e

paradoxos cada vez maiores.

5.14. Conclusao parcial

O conceito e o termo hipertexto sdo sugeridos respectivamente por Bush em
1945 e Nelson na década de 1960 através de seus textos e modelos conceituais,

Memex e Xanadu.

Muitos dos recursos previstos em modelos ou estudos conceituais passaram
a existir de fato. Provavelmente, estes recursos devem ter servido como inspiragio
e pistas para o desenvolvimento de programas, sistemas e redes diversas como as
interacdes realizadas na Arpanet, nos groupwares inovadores de Engelbart e na
grande rede atual. Acessos a grandes bases de dados de informagdes e contetidos
de livros disponiveis ao publico s@o outras previsdes que comecaram a Ser

colocadas em pratica recentemente.

Certas idéias de Gibson em relagdo a melhora da vida humana através da
tecnologia sao semelhantes aos conceitos de expansdo da memoéria de Bush e

aumento da capacidade humana de Engelbart.

A simultaneidade e multiplicidade de informacdes de diversas épocas e
lugares diferentes passaram a caracterizar ndo sO o hipertexto mas toda a
contemporaneidade a partir da década de 1960. Favoreceu o desenvolvimento

cientifico e tecnoldgico ndo sé no meio académico. Desta forma, a informagdo,
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cultura e tecnologia passaram a ser, pouco a pouco, popularizadas com os

computadores pessoais e redes.

Os conceitos relacionados ao hipertexto foram criados originalmente para
atender ao interesse de grupos de pesquisadores e estudantes. Contudo, com a
popularizacdo da tecnologia e meios de comunicagdo, o hipertexto passou a ser
utilizado por uma faixa mais ampla da populagdo, porém na maior parte das vezes
sem fins lucrativos e com a manutencdo dos ideais de compartilhamento dos
ativistas tecnoldgicos e redes iniciais, restringindo o interesse de fusdo de outras

midias como a televisao.

Ao mesmo tempo que tivemos no passado ativistas tecnoldgicos
disseminando conhecimento e propagacao de tecnologia, hoje temos a informatica
e a grande rede que dominam a aten¢do de um numero cada vez maior de

individuos em nome de um ideal de liberdade.

De acordo com TAYLOR (2001), gracas a incrivel penetracdo de uma
tecnologia extremamente sofisticada no nosso cotidiano, estamos em um processo
de transi¢do para um novo momento histérico. No entanto, estas novas
tecnologias e mundos pds-sociais ndo afetam necessariamente todo mundo, pois

nem todos tém acesso a estes recursos.

No desenvolvimento de sistemas e hipertextos, a antiga indexacao
hierdrquica passou a ser substituida por classificacdes e selecdes por associagio,

onde um item permite a recuperacao de outros relacionados.

Assim, com associagdes intuitivas de dados de midias diversas e a partir da
proximidade de sentidos particulares, o leitor passou a realizar uma metamorfose
adequada as suas necessidades. Anteriormente, era confinado a linearidade do
discurso sem poder interferir e transformar o texto. Agora, pode se tornar um co-
autor com uma descentralizacdo caracteristica das micropoliticas exercidas a partir

da década de 1960.
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A extrema fragmentac@o politica que passou a ser percebida a partir da
década de 1960 parece fazer eco nas estruturas hipertextuais que se formaram,
pluralismo de heterogeneidades onde grupos oprimidos que eram ignorados
passaram a ter voz. Micropoliticas passaram a ser percebidas nestas novas
relacdes de poder, relagdes de multiplas camadas de recursos que se sobrepde e se

somam aos recursos existentes e na coeréncia das interfaces.

O saber passou a ser reconfigurado com a liberdade dos individuos. Estes
passaram a ter opinido propria e expressdo individual. Uma descentralizacdo
facilitada pelo uso da tecnologia que levou a um forte vinculo entre cultura e

hipertexto. Este vinculo pode induzir a uma recombinag¢do de realidades culturais.

As interfaces evoluiram com o passar do tempo. O livro deixou de ser um
pesado incundbulo, diminuindo de tamanho e peso até se tornar virtual em uma
base de hipertexto. Notas de rodapé do livro tradicional e fichas classificadas em
ordem alfabética nas bibliotecas sdo formatos de indexagdo que foram ampliados

com os links associativos.

A construcdo de uma interface adequada ao usudrio foi frisada nos trabalhos
de Engelbart, Jobs e Berners-Lee. Sem este tipo de preocupacdo, talvez os

computadores pessoais, internet e hipertextos nao tivessem se popularizado tanto.

A navegacio, por sua vez, € uma metamorfose da leitura onde sdo utilizados
percursos proprios com alta conectividade e o auxilio de mapas, diagramas ou

interfaces simples.

Nos hipertextos ocorre uma exacerbacao das sensibilidades, aonde um né
pode conter um universo de links a serem explorados, bem como conteidos
semanticos, interpretacdes e desejos a serem desenvolvidos. Assim, apds as
experiéncias com Groupwares de Engelbart e os BBS, participacodes ativas dos
usudrios sdo exploradas e estimuladas. Apesar de estarem em contato com um
turbilhdo de informagdes, se distanciam cada vez mais de uma coletividade real.

Com o desenvolvimento da Internet, passaram a ser desenvolvidas ferramentas
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que estimulam a socializacdo dos usudrios para evitar o autismo inerente a

navegacao solitaria.

Subjetividade, representacgéo e realidade passaram a se fundir, colocando em
cheque o papel do autor tradicional e criando condi¢Ges para o surgimento de um
leitor-autor que desenvolve uma ldégica pessoal. Diversas visdes pessoais
disponiveis criam a necessidade da ampliacdo de uma postura critica que garanta a

veracidade dos fatos.

Uma simplificacdo dos sistemas de representacdo pode ser ttil para
organizar e ordenar sistemas e groupwares com um cariter global. Contudo,
corre-se o risco de limitar o poder criativo do leitor/individuo em estruturas
artificiais que nio consideram culturas locais especificas. A criagdo de uma
espaco comum ¢ uma tarefa dificil que pode ser facilitada com o auxilio de redes
semanticas especificas para evitar contradicio e paradoxos entre culturas e

posturas diferentes.

Houve uma transformacio da cultura gragas a fendmenos politicos e sociais,
e novas formas de veiculacdo de informagdes. O hipertexto seria uma evolugdo do
livro tradicional que continua a veicular a possibilidade de uma leitura seqiiencial,
porém com novas modalidades de leitura ndo linear, divulgacdo e criagdo. Assim,
fala-se muito sobre a morte do autor, pois o leitor passa a ter um papel mais ativo
no encadeamento e associagdes em moddulos de texto sem se restringir ao autor

original.
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