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Introducao

A sociedade da informagdo presenciou a desmaterializacdo de muito do que
sempre fora visivel e palpavel. A comunicagdo instantanea seguiu-se ao rapido
transporte de dados e a decodificagdo automatica de informagdes, ¢ a criacdo da
realidade teve finalmente lugar em ambientes puramente digitais. Uma vez
desmaterializada a presenca, era natural supor a desmaterializacdo também da
arquitetura, espaco onde as pessoas exercem suas presencas. Mas a
desmaterializagdo da arquitetura pode ocorrer em diversos niveis e sob diferentes
manifestagdes, e € sobre estes niveis e manifestacdes que se debruga esta

pesquisa.

Era da Informagao, Era Eletronica ou Era Digital — estas trés denominagdes
especificam trés olhares distintos acerca de um fendmeno amplo que nao atende
ainda por uma designagdo tnica. Com énfase no contetido (informagao), no meio
(eletricidade) ou na tecnologia (digital), estas trés eras convergem em uma
realidade que domina a vida urbana em todo o mundo hoje. Esta pesquisa é sobre
a arquitetura que ¢ criada com base na revolugdo midiatica, fenomeno de
comunicac¢do iniciado nos anos 1950 que se estende at¢ os dias de hoje sob a

forma digital.

Na era eletronica a projetagdo da arquitetura requer parametros muito
diferentes daqueles que a orientaram até agora. Formas diferenciadas de se pensar
espaco e imagem surgem de novas percep¢des visuais e acarretam variadas
manifestagdes no ambiente construido. As tendéncias examinadas por esta

pesquisa tém em comum a interferéncia do digital e/ou do virtual em sua esséncia.

Esta ¢ uma arquitetura em desenvolvimento cuja compreensdo ainda
necessita maiores investigagdes e pesquisas mais aprofundadas que superem

preconceitos vigentes na aceitagdo de sua presenca. Nossa pesquisa lanca um
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olhar sobre este campo ainda pouco explorado, particularmente no Brasil, onde
grande parte da producgdo arquitetonica mais recente ainda ¢ conhecida de forma

superficial, desacompanhada de embasamento teérico consistente.

A arquitetura que aparece na década de 1990 e perdura a estes principios do
século 21 ainda ndo pdde ser profundamente analisada e nem ter uma
classificagdo globalmente estabelecida, certamente devido & impossibilidade de
uma visdo distanciada, e também por causa da grande variedade de posturas que
se apresentam com significativas divergéncias de acordo com diferentes arquitetos
e tedricos de arquitetura. Existem tendéncias que se organizam com base em
classificagdes mais antigas, j4 amplamente aceitas, como hi-fech ou
desconstrutivismo, mas as posturas que remetem diretamente as midias e ao

digital permanecem dispersas e carentes de estudos conceituais que as reinam.

E esta produgio mais recente que servira de objeto ao presente estudo.
Pretendemos aqui relacionar algumas tendéncias arquitetonicas contemporaneas
que dialogam entre si e claramente remetem aos mesmos fendmenos atuais sem,
entretanto, produzir projetos e obras de teor semelhante. Percebemos que existem
diversas formas de assimilar a revolucdo midiatica e nosso intuito ¢ justamente
definir algumas posturas especificas que realizam, cada uma a seu modo, essa
assimilagdo. Nossa intencdo ¢ achar os pontos onde os diversos discursos se
encontram, destacando tanto suas convergéncias quanto as particularidades, ja que
os discursos de varios arquitetos seguem paralelos ao fazer referéncia as novas
tecnologias eletronicas, ao digital, ao virtual e a toda a carga de transformagdes
impostas ou possibilitadas por eles. Temos por objetivo compreender o impacto
das novas formas de comunicagdo sobre o ambiente construido e classificar

algumas reagdes da arquitetura que as toma como principio projetual.

Informagdes e referéncias tanto arquitetonicas quanto teoéricas deste assunto
se encontram dispersas e fragmentarias, muitas vezes restritas a descrigoes
pertinentes apenas as obras ou a preocupacdes especificas de seus autores, o que
nos levou a buscar conhecimento mais amplo e aprofundado sobre os fenomenos
decorrentes da era da informagdo, encontrando assim explicagdes de

conseqiiéncias arquitetonicas em teorias externas a propria arquitetura. Teorias da
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informacao e do digital, da cultura p6s-moderna e da sociedade midiatica serviram
de fundamentagdo para que o pensamento arquitetonico que estivesse incompleto
ou superficial pudesse ter maior esclarecimento e compreensdo. Pretendemos
assim unificar os conceitos dando corpo a uma visdo melhor embasada para toda a

pesquisa.

O ponto de partida desta investigagdo, e que ficou patente a medida que a
pesquisa avangava, foi a crise dos conceitos que a arquitetura detinha desde suas
primeiras definigdes. As tendéncias que tomamos por objeto € que surgem a partir
da década de 1990 sofrem transformagdes cruciais em sua materialidade e
aparéncia. Para que essa nova arquitetura pudesse ser aceita como tal, precisava
despir-se de alguns preceitos que faziam parte de sua definicdo, preceitos estes
que, ao serem descartados ou ao menos atenuados, costumavam tirar o objeto de
estudo de sua categoria de arquitetura, transportando-o a esfera do design
industrial, da arte, da arte eletronica, da publicidade e da cenografia. A partir do
momento em que a constru¢do aceita caracteristicas que distorcem suas nogdes de
escala, mobilidade, permanéncia e imagem, ela precisa voltar-se com muito mais
énfase a outras disciplinas que a ajudem a compreender e explorar esta nova

condicdo. A principal hipdtese desta pesquisa ¢ a de que as fronteiras entre

arquitetura, design e publicidade estdo tornando-se difusas.

A preocupacao primordial deste trabalho ¢ com a imagem da edificagao,
sendo desconsideradas questdes relativas a programas arquitetonicos, técnicas e
varias outras que sdo de suma importancia para a arquitetura mas que se tornam
pouco significativas para a presente investigacdo. E, propondo uma discussao
dentro deste escopo imagético, defendemos que projetar arquitetura, dentro das
posturas que definimos, ndo mais se restringe a moldar volumes, configurar
espacos e determinar fungdes especificas. A criacdo da imagem da arquitetura
pode ter origem em parametros que negam a forma, desconhecem limites
espaciais e absorvem acontecimentos efémeros e inesperados. Assim procedendo,
projetistas precisam incorporar novos conhecimentos, novos tipos de formacao e
de informacgdo que até entdo sempre foram considerados alheios a fun¢do do

arquiteto.
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Existem atualmente tendéncias arquitetonicas que se situam na esfera de
novos paradigmas e estes ndo sdo mais estritamente arquitetonicos. A construgao
de imagens virtuais, de objetos moveis, de formas ambiguas, de maquinas
robotizadas, de monumentos interativos ¢ de galpdes de aparéncia efémera
podiam ser projetados por arquitetos mas sem fazer parte da categoria de
arquitetura. Hoje, entretanto, muitos arquitetos comegam a integrar tais estruturas
a seu repertério, quando ndo transformam completamente seus projetos em

objetos e instalacdes.

Esta pesquisa discute novas formas de percepcao visual, diferentes maneiras
de se gerar imagens arquitetonicas e objetos de grande escala que divergem das
concepgdes tradicionais e que exigem novas ferramentas e novas abordagens que
até entdo pertenceram principalmente as disciplinas de design, publicidade e arte
eletronica. Nosso objeto de estudo foi restrito as obras arquitetonicas da ultima
década do século 20 e da primeira do século 21, e grande parte das teorias
arquitetonicas estudadas também pertencem a este intervalo, de forma que
enfatizamos principalmente a ruptura com momentos passados, particularmente
no que diz respeito aos conceitos mais gerais de cultura e comunicagado, ainda que

existam também linhas de continuidade que serdo consideradas.

Nao nos debrugamos sobre transformacgdes na pratica de projeto ou sobre
habilidades técnicas exigidas dos profissionais que trabalham dentro destas novas
tendéncias, mas na mudanca de pardmetros conceituais que levam a um novo
modo de se fazer arquitetura. Consideramos que as posturas tedricas precisam ser
revistas e entendidas para que exista uma aceitacdo destas atribuigdes
recentemente incorporadas pela arquitetura. Esta ¢ uma arquitetura que se funde
com o design industrial para melhor adaptar-se a condi¢des urbanas e culturais

que pedem a evolucdo dos conceitos tradicionais.

Estudamos a arquitetura atual para mostrar o quanto esta incorpora
caracteristicas de outras areas, em particular do design. Mas também ¢ possivel a
leitura do processo inverso, com a percepg¢do, através da andlise dos exemplos
dados, do quanto o design estd presente nesta nova forma de entender a

arquitetura ¢ como ele pode oferecer pontos de vista e conhecimentos (de
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comunicacdo, de cultura e de sociologia, dentre outros) para o desenvolvimento

das novas tendéncias arquitetonicas.

Aspectos metodolégicos

Esta pesquisa, por tentar lancar luzes a uma produgdo arquitetonica nova,
apodia-se em investigacdes recentes de tedricos que se ocupam das manifestacdes
mais caracteristicas da arquitetura em todo o mundo. Rafael Moneo e Ignasi de
Sola-Morales, os autores que estabelecem os paradigmas que embasam esta
pesquisa, definem as tendéncias gerais que caracterizam a arquitetura recente —
por eles definida entre os anos 1990 e o momento atual. A principio foi realizado
um levantamento geral de arquitetos e suas obras que tinham por foco a
compreensdo e a exploracdo da era eletronica. Este levantamento serviu-se de
material bibliografico — ainda sem critério de selecdo — constando de periddicos
nacionais especificos de arquitetura, como as revistas “Projeto Design” e “AU”,
além de publicacdes nacionais e internacionais, principalmente compéndios de
arquitetura atual escritos por autores consagrados como Josep Maria Montaner, do
qual destacamos os livros “A modernidade superada”, “Depois do movimento
moderno” e “As formas do século XX”. Tais compéndios nos levaram a outras
fontes importantes, dentre as quais foram escolhidas as obras de Moneo e Sola-
Morales pela abrangéncia do tema e pela argumentacdo voltada aos conceitos

eletronicos e midiaticos.

Para as obras analisadas foram escolhidos primordialmente arquitetos que se
dedicam tanto a projetos e obras construidas quanto a estudos conceituais, cuja
produgdo pdde ser comparada em ambos os meios — edificagdes e escritos — uma
vez que o embasamento conceitual ¢ crucial na analise que fizemos das obras e o
ponto de partida para a defini¢do das categorias. Sendo objeto de nosso estudo as
principais tendéncias da arquitetura recente, os arquitetos escolhidos sdo todos de
reconhecimento internacional nos ambitos profissional e académico e portadores
de notoriedade que lhes da posicdo de vanguarda e de geradores de tendéncias.
Nao sendo relevante, portanto, idade ou nacionalidade dos autores, as obras que
aparecem nas posturas de cada capitulo sdo as que, a nosso ver, melhor ilustram as

caracteristicas que quisemos demonstrar, obedecendo sempre aos critérios citados
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acima — de producdo ambivalente entre edificagdes e escritos, renome

internacional, atualidade de propostas e de realizagdo de suas obras.

A Dbibliografia inclui sempre textos e escritos dos arquitetos, de onde foram
extraidas informagdes acerca das intengdes dos autores, além de dados
indispensaveis para descri¢do e andlise das obras, j4 que ndo foi possivel a visita a
nenhuma delas. Nao s6 dados de seus autores, mas também de outros criticos
foram levados em conta nas discussdes sobre os projetos e as edificagdes, como

destacado nas notas bibliograficas.

Uma pesquisa posterior poderia abarcar arquitetos e obras nacionais, cuja
produgdo merece estudo e argumentagdo, mas que ainda nao conta com nomes de

grande referéncia internacional, como os presentes em nossa investigacao.

A discussdo acerca do digital, sua exploracdo, utilizagdo e sua critica foram,
naturalmente, temas essenciais buscados no corpo tedrico e nas obras destes
arquitetos ou escritdrios, € um dos principais critérios de selegdo. Assim como os
paradigmas de que tratamos referem-se basicamente as duas ultimas décadas,
também as obras discutidas pertencem a este intervalo, de modo a deixar clara a
atualidade das propostas defendidas. No caso das obras levadas a cabo, todas
tiveram sua constru¢dao terminada neste periodo, ao passo que os projetos foram
iniciados ou concluidos dentro das duas ultimas décadas. A unica exce¢ao € o
monumento da Torre dos Ventos de Yokohama', que data de 1986, mas cuja
proposta inovadora mereceu mengao.

Os tedricos externos a arquitetura foram cruciais para a discussdo
aprofundada dos conceitos que estavam presentes na arquitetura mas definidos
com superficialidade pelos arquitetos. Considerando-se que muitos fendmenos
decorrentes da era eletronica incidem sobre outras esferas culturais e mesmo
psicoldgicas antes de manifestarem-se em construcao, estudiosos de outras areas

foram inseridos na pesquisa e suas contribui¢des direcionadas a compreensdo da

' Ver sub-capitulo 4.1


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0410895/CA


PUC-RIo - Certificagdo Digital N° 0410895/CA

Introdugao 17

arquitetura. Muitos destes tedricos foram encontrados por meio de citagdes dos

proprios arquitetos estudados.

Teorias convergentes sobre os efeitos das midias, a alteracdo de percepcao
causada pelo digital e pelas imagens eletronicas, a desmaterializagdo da presenga,
a ilusdo da visibilidade ambigua, as simula¢des decorrentes dos significados
flutuantes do consumismo, a crise da narrativa na pés-modernidade e as alteracdes
fisicas provocadas na configuracdo urbana devido a inser¢do das diversas formas
de comunicagdo eletronica, entre outros fendmenos, foram argumentadas a partir
de seus pensadores originais, como Virilio, Baudrillard e Jameson, além daqueles
que explicam tais teorias com énfase maior em nossos objetos de estudo, que sdo a

estética, a imagem e o espago.

A maioria das obras foi escolhida nos proprios livros publicados pelos
arquitetos, algumas vezes em livros de compilagdes de obras contemporaneas
(como a série “Architecture Now!”, “Contemporary European Architects” e
“Contemporary American Architects” da editora Taschen, especializada em arte,
design e arquitetura), nas quais a reincidéncia das edificagcdes reiterava sua
importincia para a comunidade arquitetonica. As revistas mais utilizadas para
informagdes adicionais e criticas foram “L’Architecture d’Aujourd’hui’,
“Techniques & Architecture” e “Architecture”, todas compreendendo o intervalo
entre os anos 1998 e 2002, periddicos que constam do acervo da biblioteca da
PUC-Rio. Apenas no caso de Marcos Novak, seu website foi a fonte principal de

informagdes, tanto de textos quanto de obras e instalagdes.

As imagens utilizadas na pesquisa foram em sua grande maioria obtidas nos
livros dos respectivos autores das obras (as de Novak foram retiradas de seu
website) e dos periodicos acima citados. Apenas algumas imagens da Loja Prada’,
da Midiateca de Sendai’ e do Grand Palais de Lille* foram obtidas em foruns de

discussao sobre arquitetura online, todas com permissao de seus autores.

% Ver sub-capitulo 3.1
3 Ver sub-capitulo 4.1
* Ver sub-capitulo 4.2
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Estrutura da dissertagao

A dissertagdo ¢ iniciada com as principais teorias norteadoras desta
pesquisa, que chamamos de Novos Paradigmas da Arquitetura, onde sdo
discutidas de forma geral e abrangente as transformacdes pelas quais passa a
arquitetura contemporanea, que posteriormente serdo utilizadas como fio condutor

para a analise das edifica¢des propriamente ditas.

Definimos entdo trés grandes posturas teoricas, a guisa de categorias de
analise, que abarcam as principais teorias que nos interessava descrever, levando
em consideragdo todas as hipoteses acima descritas, como a influéncia crucial das
tecnologias eletronicas e digitais e a aproximagao essencial com as areas de
design, publicidade e arte eletronica. Cada postura corresponde a um capitulo
onde sdo expostas as teorias gerais que sdo entrecruzadas com as propostas e
discursos dos arquitetos estudados. Para melhor orientagdo didatica, os exemplos
estdo organizados em sub-capitulos onde fica patente a ligacdo de cada um com o

teor geral do capitulo, mas sdo evidenciadas suas caracteristicas particulares.

A primeira postura, analisada no capitulo 2, foi denominada Fusao Digital
por sua inteng¢ao explicita de utilizar o digital — langando mao, na maioria dos
casos, de seu aparato tecnoldgico — como modelo de projeto para a realidade. A
natureza das imagens digitais e as possibilidades oferecidas pela realidade
artificial dos computadores sdo exploradas e transportadas para fora dos
equipamentos puramente digitais. A intengdo destes arquitetos ¢ trazer ao mundo
fisico experiéncias do virtual ao mesmo tempo em que se procura inserir no
virtual presengas e vivéncias reais, na tentativa de fazer desaparecer a percep¢ao
dos limites entre um e outro, construindo um mundo hibrido no qual o mundo

fisico recebe a visualizagao matematicamente idealizada do mundo digital.

O terceiro capitulo reune os conceitos e exemplos da postura que
denominamos de Virtual de Baixa Resolucao por sua atitude critica com relagao
ao virtual. Partindo dos principios que regem a vivéncia e a visualizacdo do
digital, os exemplos aqui mostrados redescobrem experiéncias de espagos e

imagens & luz de uma nova percepcdo que ¢ dada pelo virtual. Sendo um
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movimento de reagdo a artificializagdo proposta por obras como as da Fusdo
Digital, os tedricos desta postura retomam experiéncias fenomenologicas
proporcionadas pelos materiais e sua tactilidade para fazer referéncia as imagens e

conceitos digitais.

O Junkspace, discutido no capitulo 4, ¢ a postura que mais se distancia da
completa desmaterializagdo da arquitetura almejada pelos arquitetos da Fusdo
Digital. Esta ¢ a postura mais pragmatica e aquela cuja proposta mantém-se longe
de idealizacdes. A era eletronica e o digital participam de sua projetagdo e sdo, em
realidade, o combustivel de suas teorias, mas os arquitetos aqui apresentados
pretendem inserir o virtual em suas edificagdes mantendo sua materialidade

permeada pelo caos das transformagdes urbanas.

Uma vez discutidas tais posturas, no capitulo 5 fazemos um paralelo entre
definicdes classicas de arquitetura e os novos paradigmas expostos ao longo do
trabalho para evidenciar como estas novas tendéncias arquitetonicas relacionam-

se entre si e com a area de design.

Por fim, nas Consideracdes Finais realizamos uma avaliagdo geral dos
pontos principais da pesquisa e uma comparagdo entre as trés grandes posturas,

suas diferentes atitudes com relagdo aos mundos digital e fisico.
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