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Ambientes de Computação Ub́ıqua

Dissertação apresentada como requisito parcial para
obtenção do grau de Mestre pelo Programa de Pós–
graduação em Ciência da Computação do Departamento
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tribúıdas. Atualmente pesquisa e desenvolve sistemas
de software para análise e automação de comércio
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formática.

Inclui referências bibliográficas.
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Resumo

Glasberg, Mark; Cerqueira, Renato. ActivePresentation: Um
Sistema para Apresentações Distribúıdas em Ambientes de
Computação Ub́ıqua. Rio de Janeiro, 2005. 79p. Dissertação de
Mestrado — Departamento de Informática, Pontif́ıcia Universidade
Católica do Rio de Janeiro.

A diminuição do custo e a diversificação dos dispositivos computacionais

vêm criando ambientes de computação cada vez mais completos e sofisti-

cados, mas que ainda carecem de softwares de integração que simplifiquem

sua utilização e que melhor explorem seu potencial. Para responder a esta

questão, vêm sendo desenvolvidos sistemas de computação ub́ıqua para

criar mecanismos de controle remoto e unificado de aplicações e dispo-

sitivos. Além disso, grupos de pesquisa na área de multimı́dia abordam

outras questões, como sincronização entre dispositivos, gerência de recursos

e definição de padrões de documentos. Este trabalho visa unificar os esforços

de ambas as áreas com o objetivo de realizar apresentações multimı́dia

através do paradigma de computação ub́ıqua. Nele apresentamos a infra-

estrutura de execução de apresentações ActivePresentation, desenvolvida e

baseada em diferentes protótipos. Além disso, propomos um formato de

documento multimı́dia chamado NCLua para orquestrar tais apresentações.

Palavras–chave
Apresentações Multimı́dia Distribúıdas; Espaços Ativos; Documentos

Multimı́dia; Computação Ub́ıqua
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Abstract

Glasberg, Mark; Cerqueira, Renato. ActivePresentation: A Sys-
tem for Distributed Multimedia Presentations in Ubiq-
uitous Computing Environments. Rio de Janeiro, 2005. 79p.
MSc. Dissertation — Departamento de Informática, Pontif́ıcia Uni-
versidade Católica do Rio de Janeiro.

The diminishing costs and the diversity of computational devices are cre-

ating increasingly complex and sophisticated computational environments.

Nonetheless, such environments still lack integration software to simplify

their use and to better explore their potential. In response to this issue,

ubiquitous computing systems are being developed to create remote control

mechanisms of applications and devices. At the same time, research groups

in the area of multimedia deal with other issues, such as synchronization

between devices, resource management and document standard definitions.

The purpose of this work is to join the efforts of both areas in order to

build presentations using the ubiquitous computing paradigm. In this work,

we introduce the ActivePresentation infrastructure, based and developed

through the study of different prototypes. In addition, we propose a multi-

media document format called NCLua to orchestrate such presentations.

Keywords
Distributed Multimedia Presentations; Active Spaces; Multimedia

Documents; Ubiquitous Computing
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3.5 Quinto Protótipo 25
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The single biggest problem in communication is the illusion
that it has taken place.

George Bernard Shaw, 1856-1950, cŕıtico literário irlandês, escritor e
ensáısta, Prêmio Nobel de literatura em 1925..
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