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5
Conclusao e trabalhos futuros

Essa dissertagao apresentou um novo método baseado na particao da
unidade para construgao de uma curva implicita que aproxima um conjunto
de pontos esparsos no plano. Ele é uma combinagdo do método MPU [16] com
o de Ridge Regression [20)].

Por um lado, as suas principais diferencas em relacao ao MPU [16] estao
presentes princialmente no processo de obtencao da aproximacao local da curva
e no algoritmo de avaliagao da funcao em um ponto.

Por outro lado, a sua diferenca em relacao ao trabalho de Tasdizen et
al. [20] estda na introducdo da particdo da unidade para a obtencao de uma
aproximacao global a partir de aproximacoes locais. Esse fato faz com que nao
seja mais necessario usar polinomios de grau muito alto para poder representar
objetos complexos através de uma funcao implicita. Pois com o uso da particao
da unidade é possivel obter representagoes implicitas globais desses objetos
combinando, através da particao da unidade, aproximacgoes locais de grau
baixo.

O método apresentou resultados visualmente bastante eficientes. Além
disso ele ficou bem flexivel devido aos seus parametros de entrada que con-
trolam os pesos dados as normais, as tangentes e aos coeficientes para o ridge

TEgression.

5.1
Trabalhos Futuros

Algumas sugestoes para trabalhos futuros sao:

— Generalizar o método para gerar superficies implicitas no R3.

— Implementar um método que ao invés de usar na aproximagao local um
polinémio bivariado em cada né (i.e., F;(x,y) = Py(z,y)) utilize funcoes
univariadas Fj(x,y) =y — Py(z) ou Fi(z,y) = v — Py(y).

— Implementar um método que na aproximacao local utilize polinomio com

grau diferente nos nés da Quad-Tree

Considerar uma outra formulagao para o calculo do erro da aproximacgao

local no né.
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— Implementar um método que ao invés de usar a Quad-Tree utilize uma
estrutura de divisao hierarquica bindria, como a Binary Space Partition
(BSP).

— Implementar novas formas de se combinar as aproximagoes locais, como

por exemplo usar as normas do maximo, ou normas p.
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