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Resumo

Moreira de Moraes Junior, Alexandre. Diniz da Costa, Andrew. Grade360:
Solugéo Tecnoldgica Voltada a Apoiar a Jornada Académica de Alunos de
Graduacdo Rio de Janeiro. 2025. 98 p. Monografia de Projeto Final Il -
Departamento de informética. Pontificia Universidade do Rio de Janeiro.

Este trabalho apresenta a Grade360, uma plataforma web desenvolvida para apoiar
alunos de graduagéo na organizacdo de sua trajetoria académica. Construida com a
metodologia Challenge Based Learning (CBL), a solug&o integra disciplinas, curriculos,
atividades complementares e preferéncias do aluno em uma interface clara e interativa.
O sistema permite visualizar o progresso, atualizar o status das disciplinas e receber
recomendacdes iniciais de optativas alinhadas ao perfil do usuério. A solug&o procura
ser uma alternativa para apoiar e facilitar o acompanhamento da jornada académica
dos universitarios permitindo que potencializem seu aprendizado que contribuam para

seus objetivos profissionais.

Palavras-chave
Trajetdria académica; Planejamento universitario; Personalizacado; Sistema

web; CBL; Apoio ao estudante.



Abstract

Moreira de Moraes Junior, Alexandre. Diniz da Costa, Andrew. Grade360: A
Technological Solution to Support the Academic Journey of
Undergraduate Students Rio de Janeiro. 2025. 98 p. Undergraduate Thesis -
Final Project Il - Informatics’ Department. Pontifical Catholic University of Rio de

Janeiro.

This work presents Grade360, a web platform developed to support undergraduate
students in organizing their academic journey. Built using the Challenge Based
Learning (CBL) methodology, the solution integrates courses, curricula, complementary
activities and student preferences into a clear and interactive interface. The system
enables students to visualize their academic progress, update the status of their
disciplines and receive initial elective recommendations aligned with their interests. The
platform aims to serve as an accessible alternative to assist and simplify the monitoring
of the academic pathway, helping students enhance their learning and advance toward

their professional goals.

Keywords
Academic journey; University planning; Personalization; Web system; CBL;

Student support.
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1. Introducao

Durante a graduacdo, muitos estudantes enfrentam incertezas e dificuldades
ao longo de sua trajetéria académica. De departamento para departamento em
diferentes instituicbes, maneiras variadas como as informacdes séo oferecidas aos
alunos, como por exemplo, oportunidades de estagio, ferramentas disponiveis para

uso, visualizacao da grade curricular etc.

No Departamento de Engenharia da Universidade de Sao Paulo (USP), por
exemplo, informacgdes sobre trajetria académica e progresso sdo disponibilizadas aos
alunos através do sistema JupiterWeb (USP, 2025), que permite acompanhar
disciplinas cursadas, pendentes, histérico e pré-requisitos de maneira técnica, mas
sem uma apresentacdo visual ou com recomendacdes personalizadas. Ja4 no
Departamento de Ciéncia da Computacéo da Universidade Federal de Minas Gerais
(UFMG), essas mesmas informacdes sdo apresentadas por meio do sistema
MinhaUFMG (UFMG, 2025), que permite ao aluno consultar seu histérico académico,
calcular seu Coeficiente de Rendimento (CR) e simular matricula, mas novamente de

forma tabelada e pouco interativa, sem acompanhamento inteligente ou personalizado.

Percebe-se que quando ha a auséncia de um acompanhamento continuo e
personalizado, essas decisbes muitas das vezes sdo baseadas em percepcdes
fragmentadas, conselhos informais ou tentativa e erro conforme discutido por Bloom
(BLOOM, 1984) e por Chatti et al. (CHATTI et al., 2010). Isso impacta diretamente o
planejamento académico do aluno, levando, muitas vezes, a atrasos na formatura,

escolhas desalinhadas com seus interesses ou sobrecarga em determinados periodos.

No contexto da Pontificia Universidade Catodlica do Rio de Janeiro (PUC-Ri0),
cujo curso de Ciéncia da Computacao oferece diversas informagdes e oportunidades,
observa-se que 0s recursos institucionais e pontuais oferecidos — como o sistema
SIGA, os atendimentos da secretaria e as orientacdes da coordenacdo — sao Uteis,
mas nao contemplam uma integracdo completa dos dados académicos, preferéncias

pessoais e metas profissionais de forma dindmica, acessivel, personalizada e visual.



Apesar das ferramentas oferecidas atualmente trazerem diversos dados
importantes, formas alternativas poderiam ser apresentadas aos alunos para facilitar o

acesso e consulta de informacgdes.

Segundo um trabalho oferecido por Bloom (BLOOM, 1984), conhecido como o
"Problema das 2 sigmas", alunos que recebem acompanhamento individualizado
obtém desempenho duas vezes melhor do que os alunos submetidos ao ensino
tradicional em grupo. Embora replicar a tutoria individual em larga escala seja um
grande desafio ou quem sabe inviavel dependendo do contexto, soluc¢des tecnolégicas
podem ser alternativas promissoras para oferecer suporte personalizado em ambientes
educacionais (CHATTI et al., 2010).

Além disso, abordagens pedago6gicas contemporaneas, como 0 conectivismo
(SIEMENS, 2005), reforcam a ideia de que o acesso estruturado e contextualizado a
informacéo, aliado a autonomia do aluno, contribui significativamente para o sucesso
educacional. Essa perspectiva € corroborada por diretrizes internacionais, como o
Learning Compass 2030 da OECD (OECD, 2020), que coloca a personalizacdo e a

autogestdo como pilares para o desenvolvimento de competéncias no ensino superior.

Estudos recentes também indicam que o uso de tecnologias baseadas em
andlise de dados educacionais pode prever dificuldades académicas e sugerir
intervencdes especificas, melhorando a retengdo e o desempenho dos estudantes
como apontam Fidalgo-Blanco, Sein-Echalucé e Garcia-Pefialvo (FIDALGO-BLANCO
et al., 2014).

1.1 Objetivos do Trabalho

Baseado no contexto apresentado, este projeto se propde a desenvolver uma
plataforma digital chamada Grade360, cujo objetivo é apoiar, de maneira
personalizada, intuitiva, visual e continua, a jornada académica de estudantes da

graduagédo. O sistema tem como foco:

e apoiar a jornada de cada aluno permitindo que consiga acompanhar e
personalizar sua evolu¢cdo durante o curso de graduacdo, dando énfase a
alunos de ciéncia da computacao;

e Indicar quais disciplinas foram ou ndo cumpridas até o momento atual do aluno;

e Recomendar disciplinas para um préximo periodo;
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e Fornecer informacdes adicionais que o apoiem a formacdo, assim como a

evolucdo como profissional do aluno.

1.2 Organizacao do Trabalho

Este documento esta estruturado da seguinte maneira. Na Secéo 2, é fornecida
a fundamentacao tedrica usada para o desenvolvimento do projeto. Na Sec¢éo 3 sao
compartilhados trabalhos relacionados que permitem entender solu¢gbes conhecidas
adotadas e suas limitacdes. JA na Sec¢do 4 é apresentada como a metodologia de
aprendizagem Challenge Based learning (APPLE, 2016) foi usada durante a execucao
do projeto. A Secdo 5 explica em detalhes a plataforma Grade 360 desenvolvida
durante o projeto. Nesta secdo sdo explicadas diversas informagdes, como por
exemplo, os requisitos funcionais e n&o funcionais considerados, as telas
desenvolvidas, assim como a arquitetura adotada para a implementacdo. Na Secéo 6,
sao descritos os testes criados que permitiram apoiar a validagdo da solucdo. Por fim,

na Sec¢do 7 € realizada a concluséo e oferecidos possiveis trabalhos futuros.
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2. Fundamentacéo Teorica

Nesta secdo sdo apresentados os principais conceitos e tecnologias utilizadas
no desenvolvimento do projeto. Os conceitos abordados s&o os seguintes: Challenge
Based Learning, Laravel Framework, Blade Template Engine, MySQL, Tailwind CSS,
Alpine.js, PHP, Git e GitHub, Figma, MVC (Model-View-Controller) e Personalized
Learning Pathways.

2.1. Challenge Based Learning

Challenge Based Learning (CBL) é uma metodologia ativa (APPLE, 2016) que
propde um modelo inovador de aprendizagem baseado na resolu¢éo de desafios reais.
Sua estrutura incentiva a autonomia, 0 pensamento critico, assim como a colaboracao
entre aprendizes, conectando o aprendizado tedrico com problemas auténticos do

mundo real.

A metodologia é organizada em trés grandes etapas (APPLE, 2016):
Engajamento (Engage), Investigacdo (Investigate) e Atuagéo (Act). A seguir, cada uma

delas é explicada com mais detalhes.

A etapa de Engajamento procura motivar e conectar os aprendizes com o
contexto que sera considerado no desafio. Para isso, inicialmente é definido o contexto,
tema, assunto (Big Idea) em que os aprendizes estardo envolvidos. A partir dela,
formula-se uma Essential Question (Questdo Essencial) que procura motivar e
conectar os envolvidos. Por fim, ha o Challenge (Desafio), que é um convite para acao

e ajuda a esclarecer o que os aprendizes devem procurar lidar como desafio.

Na etapa de Investigacdo, os aprendizes procuram adquirir 0 conhecimento
necessario que permita elaborar uma proposta de solucao que seja capaz de lidar com
0 desafio considerado. Para isso, devem ser identificadas Guiding Questions
(Perguntas Norteadoras) que ajudam a identificar pontos que precisam ser respondidos
para ajudar na construgdo do conhecimento necessario. Para responder cada
pergunta, serdo executadas Guiding Activities (Atividades Norteadoras), que séo acdes
a serem realizadas, como por exemplo, pesquisas, entrevistas, leitura de livros ou
artigos etc. Ja as Guiding Resources (Recursos Norteadores) sdo os recursos usados
durante a execucdo das atividades, como, artigos cientificos, livros, quem foi
entrevistado etc. Ao final da etapa espera-se que seja realizada a sintese do

conhecimento adquirido a partir das respostas norteadoras respondidas. Essa sintese
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ird identificar as principais conclusdes, insights e direcionamentos que permitirdo a
construcdo de uma solucédo para o desafio identificado. Importante ressaltar, que
durante a etapa de Investigacdo, a qualquer momento os aprendizes poderéo voltar

para a etapa de Engajamento para refina-la.

A terceira e Ultima etapa do CBL é a Atuacdo. Aqui, os aprendizes formalizam
a proposta de solucdo que lide com o desafio considerado, assim como procuram

implementé-la, valida-la e refina-la baseado em testes e feedbacks recebidos.

CBL tem sido amplamente adotado em diversas instituicdes de ensino pelo
mundo, como por exemplo, escolas e universidades que procuram promover um
aprendizado ativo, colaborativo e interdisciplinar. Essa metodologia foi usada durante
toda a construcdo do projeto, desde a fase inicial na definicdo do tema e do desafio,

assim como a fase de implementacao e testes.

2.2. Laravel Framework

Laravel é um framework PHP e open source voltado ao desenvolvimento de
aplicacdes web robustas e seguras (OTWELL, 2011). Ele adota o padréo Model-View-
Controller (MVC), amplamente difundido na engenharia de software (GAMMA et al.,
1994) e oferece uma arquitetura elegante, com ferramentas nativas para autenticacao,

controle de rotas, migragdes, validag6es e comunicagdo com banco de dados.

Sua estrutura modular e sintaxe expressiva permitem maior produtividade no
desenvolvimento, reduzindo a complexidade de tarefas recorrentes como autenticacao

de usuarios, envio de e-mails e integracdo com APIs.

No projeto desenvolvido, Laravel foi escolhido por possibilitar uma
implementacéo escalavel e de facil manutencéo, com forte aderéncia as boas préticas
de engenharia de software e suporte a recursos essenciais como ORM Eloquent, Blade
Templates e sistema de rotas intuitivo (OTWELL, 2011; LARAVEL DOCUMENTATION,
2025).

2.3. Blade Template Engine

Blade (LARAVEL DOCUMENTATION, 2025) é o motor de templates nativo do

Laravel, responsavel por renderizar as interfaces da aplicacao. Ele permite criar layouts
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reutilizaveis, componentes dindmicos e heranca de templates, mantendo o cédigo

organizado e legivel.

Dentre suas principais vantagens, destaca-se o uso de diretivas simplificadas
(p.ex. @foreach, @if, @extends, etc.), a integracéo direta com variaveis do controlador

e 0 suporte a componentes personalizados (p.ex. x-app-layout e x-input-label).

Neste projeto, Blade foi amplamente utilizado na criacdo das péaginas web,
como por exemplo, paginas com formulérios, assim como as paginas que apresentam
diferentes visbes que procuram facilitar o acompanhamento dos alunos em relacéo a

sua situacao atual em algum curso de graduacao.

2.4. MySQL

MySQL é um sistema de gerenciamento de banco de dados relacional (SGBD)
bastante utilizado no desenvolvimento web, reconhecido por sua eficiéncia,
estabilidade e compatibilidade com diferentes linguagens e frameworks (ORACLE,
2025). Ele organiza as informages em tabelas inter-relacionadas, seguindo principios
de integridade e normalizagdo, o que favorece a consisténcia e a escalabilidade das

aplicacdes que dependem de armazenamento robusto.

No projeto, o MySQL é utilizado para armazenar e gerenciar os principais dados
da aplicagdo desenvolvida, como por exemplo, informacdes de usuarios,
universidades, cursos, curriculos, disciplinas, grupos de optativas e atividades

complementares. Detalhes sdo abordados na Secgéo 5.

2.5. Taillwind CSS

Tailwind CSS (TAILWIND LABS, 2025) é um framework de utilitarios CSS que
permite a criacdo rapida de interfaces modernas e responsivas. Diferente de
frameworks convencionais como Bootstrap, o Tailwind adota uma abordagem utility-
first, fornecendo classes atdbmicas que podem ser combinadas para compor estilos

personalizados.

Integrado ao Vite (VITE, 2025) — sistema de build padrdo do Laravel —, o
Tailwind foi utilizado para compor toda a camada visual do projeto desenvolvido,
incluindo botdes, cartbes, barras de progresso e modais, mantendo o design

consistente e adaptavel a diferentes tamanhos de tela.
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2.6. Alpine.js

Alpine.js (ALPINE.JS, 2025) é uma biblioteca JavaScript leve voltada para
adicionar interatividade a paginas HTML sem a complexidade de frameworks SPA
como Vue ou React. Ele utiliza uma sintaxe declarativa baseada em atributos (x-data,

x-show, x-on) para controlar estados e eventos diretamente no HTML.

No projeto, o Alpine foi responsavel por funcionalidades dindmicas como abas
interativas, filtros de disciplinas, modais de visualizacdo de ementas e atualiza¢cdo em
tempo real de progresso académico, garantindo fluidez na experiéncia do usuéario com

impacto minimo no desempenho.

2.7. PHP

PHP (LERDOREF, 1995) é a linguagem de programacéo base do Laravel (ver
subsecdo 2.2). Criada originalmente por Rasmus Lerdorf em 1994, ela é amplamente
usada para desenvolvimento web dindmico, oferecendo integracao nativa com bancos

de dados, manipulacéo de sessdes e geracdo de paginas dindmicas.

No projeto, o PHP foi empregado para controlar a légica de neg6cio, processar
requisicdes e gerar respostas HTML renderizadas via Blade (ver subsecédo 2.3). Sua
versatilidade e integragdo com o Laravel garantem segurancga, escalabilidade e

facilidade de manutencgéo no backend da aplicacao.

2.8. Git e GitHub

Git é um sistema de controle de versao distribuido que permite o gerenciamento
de alteragBes em projetos de software. J& o GitHub atua como repositério remoto para

hospedagem e colaboragéo.

No desenvolvimento do projeto, o uso do Git foi fundamental para o
versionamento do cédigo que estava sendo desenvolvido, permitindo o
acompanhamento de sprints e registro histérico das etapas de implementacao,

possibilitando controle e rastreabilidade das mudancas realizadas ao longo do projeto.

15



2.9. Figma

Figma é uma ferramenta de design e prototipacdo de interfaces baseada em
nuvem. Ela permite a criacao colaborativa de layouts interativos e a validagdo de fluxos

de navegacao antes da implementacao.

No projeto, o Figma foi utilizado para desenhar os protétipos de baixa a alta
fidelidade das paginas web consideradas, como por exemplo, de login, cadastros de
diferentes tipos de registros, etc. Esses prototipos serviram de base para os testes com
usuarios, além de validagbes continuas. Essas validagdes permitiram a aplicagédo de
diversos refinamentos que procuraram melhor atender tanto os requisitos funcionais
como néo funcionais da solugdo. A Figura 1 ilustra uma verséo inicial elaborada,

enquanto que na Figura 2 é apresentada a evolu¢do da mesma pagina apos diversas

considerag0des terem sido identificadas. Ambas foram criadas usando o Figma.

Sobre o Mentorai! Cadastro Entrar

® SEU CAMINHO
SEU JEITO

Deixe a sua experiéncia académica mais visual e personalizada

MentorAi!

Como funciona

Comecar a usar
L") Auxilio para Visualize a p s
montar sUe vsua.evolugao
grade ' ‘ Clareza nos
= proximos passos

£ 9

Rafaella Costa Rodrigo Carvalho Femanda Rodriguez Ver mais depoimentos
Ciéncia da Computacao Ciéndia da Computacdo Ciéncia da Computacdo

Depoimentos
dos usuarios

Figura 1. Primeira Landing Page da plataforma.
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{28 GRADE360

Organize sua
Jornada Académica

Figura 2. Landing Page atual do projeto.

2.10. Padrdao MVC

MVC (GAMMA et al., 1994) é um padrdo arquitetural que separa a aplicacao
em trés camadas: Model (dados e regras de negécio), View (interface do usuario) e
Controller (l6gica de controle e fluxo).

Essa estrutura facilita a manutencdo e contribui para a escalabilidade da
aplicacdo, permitindo que as mudancas em uma camada ndo afetem as demais. No
Laravel, o MVC é implementado nativamente e utilizado em todos os médulos do

projeto desenvolvido, garantindo clareza e organizagédo no codigo.

2.11. Personalized Learning Pathways

Personalized Learning Pathways (CHATTI et al., 2010) fundamenta a proposta
pedagdgica do projeto. Ele consiste em oferecer trajetérias de aprendizagem
personalizadas, baseadas nas preferéncias, objetivos e desempenho de cada
estudante.

Esse principio inspira o desenvolvimento de funcionalidades futuras da
plataforma, como recomendacdes automaticas de disciplinas e analises preditivas de
progresso, tornando a plataforma desenvolvida em um ambiente académico adaptativo

e centrado no aluno.
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3. Metodologia de Trabalho

O presente trabalho foi desenvolvido aplicando a metodologia Challenge Based
Learning (CBL), proposta pela Apple Education (2016), que orienta a aprendizagem
por meio de desafios reais e relevantes. Essa abordagem promove o protagonismo do
estudante, o trabalho colaborativo e 0 uso de tecnologias para solucionar problemas

concretos do mundo académico.

A aplicacdo da metodologia no projeto buscou integrar teoria e pratica,
conectando as necessidades reais dos alunos de Ciéncia da Computacédo da PUC-Rio
com o desenvolvimento de uma solucdo tecnoldgica funcional. O método foi
estruturado em trés etapas principais: Engajamento, Investigacdo e Atuacdo. Essas

etapas orientaram as decisdes tomadas durante o projeto.

3.1. Etapa de Engajamento

A primeira etapa consistiu na definicdo da Big ldea, da Questédo Essencial e do
Desafio a ser considerado.

e Big Idea: Jornada do universitario

e Questdo Essencial: Como auxiliar a jornada de aprendizagem de alunos que
estejam cursando a graduagéo de ciéncia da computagcdo da PUC-RIO?

e Desafio Principal: Orientar as tomadas de decisdo de graduandos em ciéncia

da computacao até sua formacgéo de forma personalizada.

Esses elementos serviram como base conceitual e motivacional para o

desenvolvimento do projeto.

3.2. Etapa de Investigacao

Nesta etapa foi criada a fundac@o de conhecimento necessaria para permitir
gue fosse possivel desenvolver uma solugéo capaz de lidar com o desafio identificado
na etapa anterior indicada na subsec¢éo 3.1. Aqui, foram identificadas guiding questions
e todas foram respondidas. No Apéndice C encontram-se essas perguntas

identificadas durante todo o projeto.

Durante essa etapa, também foram levantadas evidéncias sobre os principais
obstaculos enfrentados pelos alunos, como a falta de visualizagdo integrada do

progresso, dificuldade em acompanhar a complexidade em detalhes que envolve toda
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a graduacgéo e desconhecimento do que a universidade oferece ao aluno, bem como
oportunidades de crescimento profissional.

Além disso, conversas com colegas do curso de Ciéncia da Computacao foram
realizadas a fim de entender melhor a vivéncia deles em relacdo ao acesso das

informac8es, assim como o uso sistemas institucionais existentes.

Um dos pontos que contribuiu para mais a frente identificar os requisitos da
solucdo, foi analisar as solugdes existentes tanto nacionais como internacionais
voltadas a apoiar jornadas de aprendizados de alunos. Essa visdo permitiu identificar

limitacBes das propostas oferecidas, que sédo explicadas em detalhes na Secao 4.

Conforme o processo de investigacéo foi avancando, foi definido um conjunto

de etapas que apoiaram a construcdo da solucdo. As etapas foram as seguintes:

1. Levantamento de requisitos: O primeiro passo consistiu na identificacdo das
necessidades reais dos alunos de Ciéncia da Computacdo da PUC-Rio. Para
isso, foram realizadas conversas informais com colegas de curso, andlise de
curriculos e observacado do uso de sistemas académicos ja existentes. Nessa
fase, buscou-se compreender as principais dificuldades enfrentadas pelos
estudantes no acompanhamento da propria trajetéria. A partir dessas analises,
foram definidos os requisitos funcionais e n&o funcionais que nortearam o
desenvolvimento do sistema.

2. Projeto: Com os requisitos definidos, iniciou-se a fase de projeto conceitual e
técnico da solucao. Foram elaborados o diagrama de casos de uso, 0 modelo
entidade-relacionamento (DER) e o diagrama de classes, representando a
estrutura légica do sistema e o0s relacionamentos entre suas entidades
principais. Paralelamente, foram desenvolvidos protétipos de interface no
Figma, o que permitiu visualizar e validar a navegagéo e o layout antes da
implementacdo. Durante essa etapa, também foi definido o conjunto de
tecnologias e ferramentas a serem utilizadas.

3. Implementacéo: A fase de implementagc&do marcou a transi¢cao do planejamento
para o codigo. Foi criada a estrutura do projeto em Laravel e implementados os
primeiros médulos do sistema, incluindo cadastro e autenticacdo de usuérios,
edicdo de perfil académico e visualizagcédo da trajetoria de disciplinas. O banco
de dados foi criado com base nas migrations derivadas do modelo fisico,

garantindo coeréncia entre a aplicacdo e o armazenamento de dados. Essa
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fase também envolveu a configuragdo do ambiente local de desenvolvimento,
versionamento de codigo no GitHub e testes continuos a cada nova
funcionalidade entregue.

4. Homologacédo: Apds a implementacdo das principais funcionalidades do MVP,
iniciou-se a fase de homologacédo. Durante essa etapa, o foco esteve na
validacao prética do fluxo do aluno e do administrador, testando a¢cdes como o
cadastro, login, edicdo de perfil, atualizacdo de disciplinas e visualizacdo da
trajetéria académica. Além dos testes técnicos, foram realizados testes de
usabilidade com os alunos, que puderam interagir com o sistema e fornecer
feedbacks valiosos sobre clareza das informacgdes, responsividade e facilidade
de navegacao.

5. Refinamentos e Testes Finais: Com base nos feedbacks obtidos na
homologagéo, foram aplicadas melhorias visuais e de desempenho em diversas
telas, além de ajustes nas rotas, validagbes de formularios e consisténcia de
dados. Por fim, a versao final do MVP foi consolidada, reunindo os médulos de
trajetoria académica, edicdo de perfil, gestdo administrativa e recomendacées
personalizadas, resultando em uma aplicacdo estavel, funcional e alinhada ao

desafio proposto.

Com isso, percebe-se que a etapa de investigagdo permitiu guiar os passos
realizados durante o projeto, permitindo que fosse documentado davidas que surgiram
e que elas fossem respondidas para que passos seguintes pudessem ser percorridos

gue permitissem propor uma solugéo para o desafio considerado.

3.3. Etapa de Atuacao

Nessa etapa foi realizada a formalizacdo da solug&o proposta, assim como a
construcdo dos prototipos e a implementacdo da solugdo. Todo o desenvolvimento
ocorreu de forma incremental, organizado em sprints, 0 que permitiu entregar partes
funcionais do sistema progressivamente e validar cada uma delas ao longo do
processo. A cada sprint, novas funcionalidades eram implementadas e submetidas a
testes com potenciais usuarios finais. Esses testes proporcionaram refinamentos
importantes, garantindo que a versao final alcancasse o nivel de qualidade esperado.
Detalhes sobre a proposta desenvolvida encontram-se na Sec¢do 5, enquanto que na

Secdao 6 sdo explicados os testes realizados.
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4. Trabalhos Relacionados

Diversas plataformas e sistemas tém buscado apoiar estudantes universitarios
na gestdo de sua vida académica, oferecendo recursos variados, como por exemplo,
realizar a matricula em disciplinas, histérico escolar, assim como facilitar a consulta de
informacBes sobre cursos. No entanto, observa-se que a maioria dessas solucdes
apresenta limitacbes em relacdo a integracdo de dados, personalizacdo e

acessibilidade da informacao, assim como indicado a seguir..

Entre as solu¢des hacionais, que se destacaram no inicio da pesquisa realizada
foram as seguintes: SIGA (Sistema Integrado de Gestdo Académica) (UFRJ, 2025),
JupiterWeb (USP, 2025) da Universidade de Sao Paulo (USP), e o MinhaUFMG
(UFMG, 2025) da Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG). A primeira solugéo,
SIGA, permite a consulta de notas, horarios e matricula, porém apresenta uma
interface predominantemente textual e com foco administrativo, ndo fornecendo
mecanismos de visualizacdo de progresso nem recomendacdes personalizadas. A
segunda solucdo, JupiterWeb, oferece acesso a historicos e pré-requisitos de
disciplinas, além de simulac6es de matricula, mas carece de elementos visuais que
faciltem o entendimento da trajetéria curricular. Ja a terceira, MinhaUFMG,
disponibiliza funcionalidades similares — como calculo de Coeficiente de Rendimento
(CR) e visualizacdo de histérico —, porém de forma manual, exigindo que o aluno

interprete os dados por conta prépria.

Essas solu¢cdes demonstraram a relevancia de ferramentas de
acompanhamento académico, mas reforcam uma lacuna em termos de interatividade,

visualizacdo e personalizacdo da jornada.

Outras iniciativas identificadas no cenario nacional foram: Me Salva! (ME
SALVA!, 2025), o Descomplica (DESCOMPLICA, 2025) e os programas da Fundacao
Estudar (FUNDACAO ESTUDAR, 2025). Tanto o Me Salva! como o Descomplica s&o
plataformas de reforco educacional, com foco em conteldos preparatérios para
vestibulares e ensino superior, oferecendo mentorias e trilhas de aprendizado, mas
sem integragdo continua com dados académicos reais. J& a Fundagéo Estudar atua
com mentorias voltadas ao desenvolvimento pessoal e de carreira, oferecendo
acompanhamento e orientacbes para jovens talentos. Ainda assim, seu foco é

motivacional e nao académico-estrutural.
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Essas iniciativas mostram o crescente interesse por solu¢cdes de apoio ao
aluno, mas também revelam auséncia de um sistema que une visualizagéo da trajetoria
universitaria, planejamento curricular e suporte personalizado dentro do contexto

académico de uma instituicdo especifica.

Analisando solucdes oferecidas fora do Brasil, foram identificadas plataformas
como EAB Navigate (EAB, 2024), Graduway (GRADUWAY, 2025) e Coursera Career
Academy (COURSERA, 2025). Essas iniciativas se destacam por oferecer
experiéncias mais integradas e orientadas por dados. A seguir, sdo mencionados 0s

principais pontos identificados por plataforma.

EAB Navigate € uma solugdo voltada ao acompanhamento da trajetoria
estudantil, integrando dados académicos e comportamentais para sugerir acoes e

otimizar a retencdo de alunos. Apesar de sua robustez, € um produto comercial

complexo e voltado a instituicbes com infraestrutura tecnoldgica avancada.

Graduway tem como foco a criagdo de comunidades académicas e de mentoria,
conectando alunos e ex-alunos em uma rede de suporte profissional. Ainda que
promova a interacdo entre pessoas, ndo contempla o acompanhamento curricular
detalhado.

Coursera Career Academy, por sua vez, oferece trilhas de aprendizado
personalizadas baseadas em competéncias e carreiras desejadas, mas atua em um
contexto de cursos livres e certificacdes, ndo no acompanhamento formal de um curso

de graduacéo.

Essas plataformas internacionais demonstraram potencial na personalizacao e
na analise de dados educacionais que possam contribuir na jornada educacional do
usuario, mas ainda ndo se adaptam ao contexto brasileiro de curriculos e estruturas

universitarias.

Baseado nos pontos identificados, a solugdo proposta, Grade 360, diferencia-
se por procurar propor uma plataforma capaz de oferecer um meio simples que ajude
a acompanhar de forma personalizada sua jornada académica, assim como apoiar com
informacdes que contribuam para o alcance de objetivo. Dessa forma, essa solugéo
ndo se limita a ser um sistema de controle académico, mas visa se posicionar como
uma ferramenta de apoio a decisdo, permitindo que o estudante visualize, compreenda

e planeje sua jornada universitaria de forma estratégica e autbnoma.

22



5. Solucao Proposta

A solucdo intitulada Grade360 tem como objetivo principal apoiar a jornada
académica de estudantes que estejam cursando algum curso de graduacao oferecido
por alguma instituicdo de ensino. Importante ressaltar que, apesar de ser possivel e
totalmente vidvel a aplicacdo desta ferramenta para qualquer curso de graduacao
devido ao seu grande potencial de escalabilidade, alunos de graduacdo de areas

tecnoldgicas sao o foco principal deste projeto.

Os estudantes poderdo acessar uma plataforma digital que centraliza
informagdes sobre o curso, permitindo um acompanhamento visual e personalizado do
progresso individual de cada aluno. Grade360 busca unir dados institucionais e
preferéncias pessoais em uma experiéncia interativa e intuitiva, promovendo

autonomia e clareza nas decisdes académicas.

A solucdo é um sistema web, que pode ser acessado a partir de diferentes
dispositivos. A implementacdo foi realizada com as seguintes tecnologias: (i)
framework Laravel (PHP), (ii) banco de dados MySQL, (iii) para customizacdes visuais
foi usado Tailwind CSS e (iv) Alpine.js. Ja a estrutura arquitetural adotada para a
implementacao foi o padrdo Model-View-Controller (MVC), sendo assim projetada de

forma modular para permitir uma boa evolugéo e manutengéo.

5.1. Requisitos

Os requisitos funcionais e néo funcionais da aplicacdo foram definidos com
base nas necessidades observadas durante a fase de investigagdo do CBL. Durante
essa fase, feedbacks foram coletados com estudantes de graduacdo, sendo
fundamentais para a construcéo da solucdo. O escopo do projeto foi dividido em duas
perspectivas principais de uso: Aluno e Administrador. Dependendo do perfil que fosse
acessar, certas funcionalidades seriam oferecidas. O aluno, por exemplo, tem acesso
a sua proépria jornada no curso de graduacdo que esta matriculado, enquanto o

Administrador pode gerenciar os cursos e disciplinas oferecidas em ementas.

Visando esclarecer quais requisitos foram considerados, na subsecéo 5.1.1.
séo informados os requisitos funcionais relacionados ao perfil Usuario, enquanto na
subsecdo 5.1.2 sdo listados o0s requisitos funcionais relacionados ao perfil
Administrador. Por fim, na subsec¢éo 5.1.3 sédo informados os requisitos néo funcionais

considerados para a solugao web.
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5.1.1. Requisitos Funcionais — Usuéario Aluno

A seguir, sdo listados os requisitos funcionais considerados para o perfil de

usuéario Aluno.

e Permitir o cadastro de um novo usuério para acessar o sistema. No cadastro o
aluno deve informar as seguintes informacdes: nome completo, e-mail, senha

e confirmacéo de senha;
e Realizar autenticacao de login com usuarios ja cadastrados;

e Possibilitar a edicdo do préprio perfil, que possui as seguintes informacdes:
curso de graduacdo, universidade, curriculo considerado e relacionado ao

curso, interesses e objetivos;

e Exibir a trajetéria académica do(a) aluno(a) permitindo identificar quais
disciplinas ja foram cursadas, quais estdo em curso, assim como as disciplinas

pendentes;

e Permitir a atualizacdo do status de cada disciplina que faz parte do curriculo

do curso;

e Exibir informacgdes detalhadas sobre cada disciplina: ementa, periodo sugerido
e tipo (obrigatdria ou optativa);

e Oferecer recomendag0des de disciplinas optativas e trilhas de cursos online para
o aluno(a), baseadas nas suas preferéncias, areas de interesse e historico

académico do aluno;

e Disponibilizar indicadores visuais de progresso, permitindo o acompanhamento

em percentual do curso e das atividades complementares;
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5.1.2 Requisitos Funcionais — Usuario Administrador

Abaixo, estdo listados os requisitos funcionais voltados ao perfil de usuério

Administrador.

Gerenciar universidades, mantendo o cadastro institucional atualizado;
Adicionar, editar e excluir cursos relacionados a alguma instituicdo de ensino;
Adicionar, editar e excluir curriculos relacionado a algum curso;

Adicionar, editar e excluir disciplinas relacionado a algum curso;;

Organizar grupos de disciplinas optativas e atividades complementares

vinculadas a cada curriculo;
Gerenciar ementas, pré-requisitos e equivaléncias entre disciplinas;

Acompanhar e monitorar usuarios vinculados a universidade, como alunos e

demais administradores;

Cadastrar novos usuarios com perfil Administrador;

5.1.3. Requisitos Nao Funcionais

A seguir, encontram-se 0s requisitos ndo funcionais considerados para a

construcdo do Grade360.

Interface intuitiva, responsiva e acessivel, compativel com diferentes tamanhos

de tela (p.ex. computadores, tablets e smartphones);

Seguranca na autenticacdo e protecdo de dados sensiveis, utilizando

criptografia e boas praticas de controle de acesso;

Cdédigo estruturado e modular, facilitando manutencdo, reuso e expanséo

futura;

Desempenho otimizado para garantir navegacao fluida em dispositivos desktop

e moéveis;

Compatibilidade com os seguintes navegadores web: Edge, Chrome e Firefox
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5.2 Casos de Uso

Com base nos requisitos levantados, foram definidos os casos de uso da

solucdo. A solucao possui dois atores: Aluno e Administrador. Aluno representa aquele

usuario que deseja acessar a solucdo para visualizar, atualizar e acompanhar a

evolucdo da sua jornada académica em relacdo a algum curso de graduacao que

esteja matriculado. J4 o Administrador representa o usuario responsavel por gerenciar

as informacdes das universidades, cursos, curriculos e disciplinas do sistema e que

estardo disponiveis para uso dos alunos.

A Figura 3 ilustra o diagrama de caso de uso da solucdo. Perceba que ha casos

relacionados tanto com o ator Aluno como com o ator Administrador

Registrar nova
usuario

Login no sistema

Editar perfil

académico
Visualizar trajetoria
académica

Aluno
Atualizar status de

Disciplina

Mantar grade de
horérios

Consultar Ementas

Acompanhar &
editar horas
complementaras

Ver
recomendagies

Registrar curriculo

Editar currfculo

Exeluir curriculo

Acrescentar disciplina

Editar disciplina

Excluir disciplina

Acrescentar atividade
complementar

Editar atividade
complementar

Excluir atividade
complementar

Acrescentar curso

Editar curso

Excluir cursa

)

Administrador

Figura 3. Diagrama de caso de uso.

Para cada caso de uso indicado na Figura 3, foi criada sua descrigdo. Na Tabela

1 e 2 ha a descrigcao do caso de uso “Registrar novo usuario”, que esta relacionado ao

ator Aluno e o caso “Registrar curriculo”, relacionado com o Administrador. As

descri¢cbes de todos os casos de uso da solucédo encontram-se no Apéndice A e B.
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Tabela 1. Descricdo do caso de uso "Registrar novo usudrio".

Campo Descricao

Caso de uso Registrar novo usuario.

Objetivo Permitir que novos alunos criem uma conta na plataforma Grade360.
Atores Aluno.

Pré-Condicao

Ainda ndo possuir uma conta na plataforma

Fluxo Principal

1 - Aluno acessa a plataforma.

2 - Aluno preenche nome, e-mail e senha.

3 - Aluno confirma as informacdes fornecidas.
3 - Sistema valida e salva os dados.

Fluxos
Alternativo 1

4.1- Sistema identifica que o e-mail fornecido j& esta cadastrado.
4.2 - Sistema informa ao aluno que o e-mail j& esta cadastrado.
4.3 - Aluno altera o e-mail fornecido anteriormente.

4.4 - Aluno confirma as informacdes.

4.5 - Sistema valida e salva os dados.

Fluxo
Alternativo 2

4.2 - Sistema informa ao aluno quais informacdes estéo incorretas.
4.3 - Aluno corrige as informagdes indicadas como incorretas.

4.4 - Aluno confirma as informag@es fornecidas.

4.5 - Sistema valida e salva os dados.

4.1 - Sistema verifica que informacgdes foram fornecidas de forma incorreta.
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Tabela 2. Registrar curriculo

Campo Descrigéo

Caso de uso Registrar curriculo

Objetivo Permitir que o administrador acrescente um curriculo a um curso existente
Atores Administrador

Trigger 1 - Entrar no sistema e clicar no curso desejado

Fluxo Principal

1 - O administrador clica em “adicionar curriculo”

2 - O administrador preenche as informag¢8es do curriculo
3 - O administrador clica em “salvar alteragbes”

4 - O sistema salva as alteracdes

Excecbes

Nao preencher corretamente

5.3. Telas da Solucéo

A interface da plataforma foi projetada para ser simples, moderna e intuitiva. Os

prototipos foram desenvolvidos no Figma e posteriormente implementados com Blade
(LARAVEL DOCUMENTATION, 2025) e Tailwind CSS (TAILWIND LABS, 2025),

preservando os principios definidos na fase de design.

Na Figura 4 é ilustrado o logo da solucao, que foi evoluido durante o processo

de desenvolvimento e que considerou feedbacks fornecidos por 30 alunos de

graduacdo dos cursos de Ciéncia da Computacdo, Engenharia da Computacao,

Administracao e Design Grafico e, segundo esses alunos, o logo conseguiu contemplar

a ideia central de mostrar o estado de cada um na grade curricular que estaréo

cumprindo devido 0s cursos em que estdo matriculados.
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o GRADE360

Figura 4. Segunda e atual marca da plataforma

Nesta se¢do serdo apresentadas as telas desenvolvidas tanto na perspectiva
de um aluno, como um usuario administrador acessando a plataforma. Comeg¢amos na
subsecdo 5.3.1 com as telas do usuario aluno, e a subsec¢édo 5.3.2 com as telas

voltadas ao administrador.

5.3.1 Telas do Aluno

Quando um aluno acessa a plataforma, uma pagina inicial de apresentagéo da
solugdo é oferecida, assim como ilustrada na Figura 5. Nela séo trazidos elementos
visuais que procuram transmitir leveza e conex@o com o publico universitario. Além
disso, a partir dessa pagina o usuério poderd conhecer melhor os recursos oferecidos
pela solugdo antes de utiliza-la. J& para realizar o login de acesso, duas op¢des foram
disponibilizadas: (i) uma para aqueles que ainda n&do criaram uma conta, e (ii) outra

para aqueles que ja possuem uma conta cadastrada na plataforma

{5 GRADE3E0

Organize sua
Jornada Académica

Acompanhe sua graduagao, visualize
suas disciplinas o receba
recomendagoes inteligentes para o seu
tuturo profissional.

Jé tenho conta

Como Funclong

Quem Samos

Figura 5. Landing page do Grade360
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Caso o usuario clique no link “Como funciona”, localizado na parte inferior a
esquerda da pagina inicial, a pagina ilustrada na Figura 6, que tem como objetivo
central explicar de forma clara e visual o funcionamento do Grade360, é apresentada.
A partir de uma linguagem simples, a pagina mostra as etapas que compdem a jornada
académica dentro do sistema, desde o momento da criagdo da conta até a

personalizacgéo final do perfil do usuério.

Na parte mais inferior da pagina, ha dois botdes: “Cadastre-se” e “Ja tenho
conta”, que redirecionam, respectivamente, as telas de registro e login. Um pouco mais
abaixo deles, ha o link “Quem Somos”, que oferece acesso a pagina responsavel por

informar a equipe responséavel pelo desenvolvimento da solugéo.

{5 GRADE360

Veja como o Grade360 funciona em 5 passos:

Cadastro
Crie sua conta

o Configuragéo Inicial

Universidade, curso @ curriculo

Painel do Aluno
Acompanhe seu progresso

Recomendagdes
Sugestdes inteligentes

Personali
Seu caminho, seu joito

[ Ja tenho conta ]

Quem Somos

Figura 6. Como funciona do Grade360

Se o usudrio clicar no link “Quem Somos” da pagina da Figura 6, o usuario
abrira a pagina apresentada na Figura 7. Ela tem como objetivo apresentar ao usuario
a identidade, missao e valores do Grade360. Essa pagina foi elaborada para fortalecer
a credibilidade da plataforma e aproximar o visitante de sua proposta institucional. Ao
acessa-la, o usuario tem contato direto com a ideia do projeto e compreende melhor o

propdsito académico e social que orientou seu desenvolvimento.

A opcao “Missao” destaca o compromisso do Grade360 em auxiliar estudantes
de graduacdo a organizarem sua trajetéria académica de forma clara, eficiente e
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personalizada, promovendo o autogerenciamento e o planejamento de longo prazo. J&
na opgao “Nosso Diferencial” sdo apresentados aspectos que tornam a plataforma
Unica, como o uso de dados académicos estruturados, visualizagdo de progresso e
personalizagcédo de recomendacgdes com base no perfil de cada aluno. Por fim, a opcao
“‘Quem Somos” traz as informagdes dos envolvidos no desenvolvimento, assim como

destaca que o projeto foi feito na PUC-Rio.

{5 GRADE360

Missao
Nosso Diferencial

Quem Somos

[ wews ]

oma Funciong

Figura 7. Quem somos do Grade360

Na Figura 8 é ilustrada a pagina que permite a criacdo de uma nova conta na
plataforma. O formulario de criagdo de conta apresenta os campos “Nome completo”,
“E-mail”, “Senha” e “Confirmar senha”. O campo “E-mail” exige um endereco valido
e Unico, enquanto a senha deve atender aos critérios minimos de seguranca definidos
pelo sistema, que € possuir no minimo 8 caracteres e numeros. O campo “Confirmar
senha” assegura que o usuario digite a senha corretamente antes de prosseguir a

préxima etapa do fluxo clicando no botdo “Cadastrar”.
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{38 GraDE360

Criar conta no
Grade360

Figura 8. Pagina de registro de novo usuario.

Ja a Figura 9 apresenta a pagina de Login do Grade360, responsavel por
permitir o acesso seguro dos usuarios cadastrados a plataforma. A pagina também
oferece recursos complementares que facilitam o acesso: o link “Cadastre-se”, voltado
para novos usuarios que ainda ndo possuem conta, e o link “Clique aqui”, destinado
a recuperacao de senha, caso algum usuario esqueca. Esses elementos reforcam a
usabilidade e a acessibilidade do sistema, evitando que o visitante enfrente barreiras

no processo de autenticacao.

§28 GRADE360

Bem-vindo ao
Grade360

Email

Senha

N&o tem uma conta? Cadastre-se

Esqueceu a senha? Ciique aqul

Figura 9. Login Grade360.
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Quando o usuario realizar o acesso ao sistema, a pagina da Figura 10 é
apresentada dando as boas-vindas ao usuario, caso seja seu primeiro acesso. Para

dar continuidade a navegacdao, basta o usuério clicar no botéo "Continuar”.

2% GRADE360

Bem-vindo ao Grade360,
Fabio Marins! @

Estamos felizes em ter vocé aqui. Antes de comegar,
precisamos que configure algumas informagdes para
personalizar sua jornada académica.

Figura 10. Saudacdo Grade360.

Na Figuras 11 é apresentado o formulario com os campos que permitem ao
usuario fornecer dados que permitem com que a plataforma personalize a experiéncia
de uso oferecida. As informacdes solicitadas ao usuario pelo formulario sédo as

seguintes.

A universidade a que o aluno esta vinculado.
O curso que esta cursando na graduacao.
Qual o curriculo que o aluno esta seguindo em seu curso.

Quais disciplinas ja cursou até aquele momento.

o wnh e

Quais opcgdes de carreira tem preferéncia para que a plataforma recomende
cursos com certificacdo gratuita que poderdo ser feitos para ajudar nem seu
aprendizado.

6. O que espera da sua graduacéo.
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§38 GrADE360
Configuragdes Iniciais
Qual & o sua universidode?

Puc-Ri0 v

Qual & o seu curso?

Chincia da Computogao v

Qual é o seu curricuio?

Curriculo 2018 v

Que disciplinas vocé j cursou?

Figura 11. Configuracdo inicial Grade360

ApOGs salvar as configuragfes iniciais fornecidas, a Grade360 apresenta a
pagina ilustrada na Figura 12. Nela é apresentado o painel principal da jornada
académica do aluno. Ela procura oferecer informagfes essenciais sobre o curso, as
disciplinas e as atividades complementares de forma visual organizada e dinamica.
Neste painel, ha indicadores gerais em destaque: total de disciplinas que devem ser
cumpridas no curso que estiver participando (em azul), quantas ja foram cursadas
(verde), quantas estdo em andamento (amarelo) e quantas ainda nado foram iniciadas
(cinza). Esses dados aparecem em cartdes coloridos que facilitam a interpretacéo
rapida do status académico e transmitem clareza visual. Logo apés, 0 usuario é
saudado de maneira personalizada, com a exibicdo de seu nome, curso e curriculo.
Além disso, cada cartdo é um filtro, ou seja, se clicados, mostram o conjunto de cards

de disciplinas que pertencem a cada grupo.

Abaixo desses indicadores, encontra-se uma barra de progresso geral do curso,
gue mostra o percentual de créditos ja concluidos em relagdo ao total exigido pela
grade curricular. Essa visualizacdo foi desenvolvida para contribuir ao aluno uma

rapida percepc¢ao do seu avanco dentro da graduacao.
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{32 GRADEIED  Teers  Graden:

Painel Principal

Optativas do Curso Atividades Complem:

Sugestdes Grade360

Cursado

30 8

Mo Cursado

16

Ola, Fabio Marins!
o: Ciéncia da Computagio
Curriculo 2018

Progressa Geral do Curso

Optativas do Curso
Para ver & editar 5 discipinas optativas, sora a sba Optativas do Curso

INFO373 - INFO378 - CREOTIO - FILO30D - INFO377 - INFO380 - INFO381 -
Optativas de... Optativas de. Optativas de... Optativas de... Optativas de... Optativas de.. Optativas de
Computagao Formagso em Cristianismo Filosofia - Probablidade e | Compreenssoe | Dirsito para

Computagao creieTe Estatistica Produgao de Computagao
4 18 crédeios 4 /16 crédstas. 0/ 4 créditos 0/ 4 crédios 04 cree TeMbt credites 2/ 2 cradit
Atividades Complementares
Para var o editar a5 suas horas d atividades complemantares, abra 3 aba Atividades Complementares
AC - Atividades
Complomentares
15/ 150 horsy
Periodo Indeterminade
Eletivas Livres -
DentrofFora do
Departamente
1*Periodo
. Introduga
Introdugdo & Modelagem de Logica para Céleulo de uma :1'[ r:t_“
Programacio Dados Computacio Varigvel st
Discreta
2*Periodo
O Humano e 0 Interagio
Fenémens Humana- Algebra Linear 1
Religioso Computador
¥ Poriode
Estruturas o
Introdugdo & Estruturas ras de Software Cilculo a Virias
Banco de Dados Dados
Computacio Discretas Basico Variveis
Avangadas
4 Periodo
Teste e Introducio & Principios de Pragramagio
Sistamas
Medigdo de Arguiteture de Engenharia de Orientada a
Operacianais "
Software Gomputadores Software Objetos
5 Periado
Analisadores Projeto e Redesde Andlse de
Etica Crista Léxicos e Construgio de
° Computadores Algoritmos
Sintaticos Sistemas
& Pariodo
Estagio
Seminirios Supervisionade
em
Computacso

Figura 12. Painel principal da Grade360.

Na sequéncia, o painel exibe as disciplinas optativas do curso, apresentadas

em formato de cartbes coloridos que informam o cédigo, o nome resumido e a
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guantidade de créditos obtidos ou pendentes em cada grupo de disciplinas optativas.
Vale frisar que as cores dos cartbes também sdo indicacdes. A cor cinza sinaliza
disciplinas ndo cursadas; a cor amarela sao as disciplinas que o aluno esta cursando;

e a cor verde indica as disciplinas ja cursadas pelo aluno.

Mais abaixo, a secdo de Atividades Complementares apresenta o progresso
nas horas extracurriculares exigidas pelo curso, informando o total ja registrado em
relacdo ao minimo obrigatorio. Essa area estimula o aluno a acompanhar ndo apenas
as disciplinas tedricas, mas também as experiéncias praticas e extensionistas que

fazem parte da formacéo académica.

Por fim, mais abaixo, é possivel ter uma visdo geral da trajetéria académica
completa do aluno, organizada por periodos. Cada bloco corresponde a um semestre

da graduacéo.

Quando o usuério selecionar a opcdo de Disciplinas do Painel Principal, a
pagina ilustrada na Figura 13 é apresentada. Nela o aluno podera acompanhar de
forma detalhada o status de cada disciplina que compde o0 seu curso que estiver
matriculado. Perceba que por disciplina o usuério tem a possibilidade de informar se
estd4 cursando, ja cursou ou ainda falta cursé-la, assim como a nota que ficou na
disciplina. A visdo se parece muito com a visao fornecida na pagina da Figura 13, mas
aqui o foco acaba sendo na possibilidade de modificar as informacdes de cada

disciplina a fim de retratar a situagdo em que o aluno encontra-se no curso relacionado.
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Trajetoria Grade Horaria Sobre o Curso Editar Perfil

{25 GraDE360

Fabio Marins

Painel Principal

tdes Grade360

Visio Geral Optativasdo Curso Atividades Complementares S

Total de Disciplinas Cursadas Em Curso Nao Cursadas

30 8 6 16

Disciplinas: Total

Periodo indeterminado 0/1 concluidas

ELLO90O - Eletivas
Livres - Dentro/Fora d...

Ementa
Créditos: 16

Nao Cursado -

Nota

1° Periodo 5/5 concluidas

INF1025 - Intreducao a

INF1012 - Modelagem

INF1009 - Légica para

MAT1161 - Calculo de

MAT1320 - Introdugao a

Programagio de Dados Computagia uma Varivel Matematica Discreta
Ementa Ementa Ementa Ementa Ementa
Créditos: 4 Créditos: 2 Créditos: 4 Créditos: 6 Creditos: 4
Cursado v Cursada v Cursado v Cursado v Cursado v
Nota Nota Nota Nota Nota
2° Periodo 2/3 concluidas

CRE1100 - © Humano e
o Fendmeno Religioso

INF1403 - Interagéo
Humano-Computador

MATO0211 - Algebra
Linear 1

Ementa Ementa Ementa
Créditos: 4 Créditos: 4 Créditos: 4
Nao Cursado v Cursado - Cursado -
Nota Nota Nota
3° Periodo 0/6 concluidas

INF1031 - Introdugao a

INF1383 - Banco de

INF1631 - Estruturas

INF1010 - Estruturas de

INF1018 - Software

MAT1162 - Calculo a

Computacio Dados Discretas Dados Avangadas Bésico Vérias Varidveis
Ementa Ementa Ementa Ementa Ementa Ementa

Créditos: 4 Créditos: 4 Créditos: 4 Créditos: 4 Créditos: 4 Créditos: 4
Em Curso v Em Curso M Em Curso M Em Curso M Em Curso v Em Curso v
Nota Nota Nota Nota Nota Nota

Figura 13. Area das disciplinas.

Na Figura 14 é apresentada a pagina correspondente a opg¢ao “Optativas do
Curso” do Painel Principal é clicada. Nela fica a area dedicada ao acompanhamento e
gerenciamento das disciplinas optativas do curriculo. Essa secao foi projetada para
oferecer ao aluno uma visdo simples sobre os diferentes grupos de optativas exigidos

pelo curso, seus créditos correspondentes e 0 andamento individual de cada categoria.

Perceba que ha um conjunto de bot6es exibidos que representam cada, um

grupo de optativas relacionadas a: Computacdo, Formacdo em Computacao,
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Cristianismo, Filosofia (CTC/CTC), Probabilidade e Estatistica, Compreensdo e
Producdo de Texto e Direito para Computacdo. Esses botbes permitem alternar
rapidamente entre os diferentes conjuntos, procurando manter a experiéncia dinamica

e intuitiva da plataforma.

Ao selecionar um grupo, o sistema exibe um painel detalhado com o0 home do
grupo, o codigo da categoria (p.ex. INFO379 — Optativas de Computacao), o total de
créditos exigidos e o progresso ja alcancado pelo aluno, representado visualmente por

uma barra de progresso horizontal.

Mais abaixo, as disciplinas optativas pertencentes ao grupo selecionado sdo
apresentadas em cards interativos, cada um contendo o cédigo e o nome da disciplina,
a quantidade de créditos, um botdo de acesso a ementa, € campos que permitem
alterar o status e inserir a nota correspondente. Assim como nas abas anteriores, as
cores dos cartdes seguem o mesmo padrao visual: verde para disciplinas cursadas,

amarelo para aquelas em andamento e cinza para as disciplinas ainda néo iniciadas.

ag _
{SSGRADE360  Tmieters  Gracemorra  SobeoCuso  EitarPer Fabio Marins E

Painel Principal

Viséo Geral Disciplinas Optativas do Curso Atividades Complementares Sugestdes Grade360

Optativas de Computacio Optativas de Formagao em Computagio | Optativas de Cristianismo \ |  Optativas de Filosofia - CTC/CTC |

| Optativas de Probabilidade e Estatistica Optativas de Compreensdo e Producdo de Texto Optativas de Direito para Computagio
Grupo de Optativas Créditos: 4 /18
Optativas de Computagéo (INF0379) Status: Em Curso

INF1013 - Modelagem INF1015 - INF1016 - Esp/Andlise INF1032 - Introdugio INF1036 - INF1038 -
de Software Computabilidade Formal de Sistemas 4 Ciéncia dos Dados i .

Ementa Ementa Ementa Ementa Ementa Ementa

éditos: 4 Créditos: 4 Créditos: 4

Cursada - Em Curso - Nao Cursado Néo Cursado v No Cursado
Nota N Nota
. s Salvar as Alteragdes
INF1190 - Topicos INF1300 - Tép em INF1304 - Distribuicio INF1305 - Top em INF1307 - Top em INF1310 - Top em
- putacio | @ Concorréncia Computagao Il Ce solv C S0V

Figura 14. Optativas do Curso Grade360.

O botéo fixo “Salvar as Alteragdes”, localizado no canto inferior direito, garante
gue todas as modificacdes realizadas pelo usuario sejam salvas no sistema,

assegurando a persisténcia dos dados.
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Ja na Figura 15 é apresentada a pagina relacionada a opcao “Atividades
Complementares” do Painel Principal. Quando essa opgéo é clicada, o usuario podera
realizar o acompanhamento e registro das horas complementares exigidas pelo curso
de graduacdo, que esteja participando. Essa sec¢éo foi projetada para permitir que o
aluno visualize, atualize e organize de forma clara todas as atividades extracurriculares

que contribuem para sua formacdo integral.

Na tabela apresentada séo listadas as possiveis atividades complementares
que podem ser cumpridas. As colunas da tabela exibem o cddigo da atividade,
categoria correspondente (p.ex. monitoria, participacdo em projetos, eventos ou
congressos), numero de horas maximas permitidas, horas cumpridas e o status atual

de cada uma delas, ou seja, “Em andamento”, “Cursado” ou “Nao cursado”.

Cada categoria, apresentada no exemplo ilustrado da Figura 19, foi extraida do
curriculo oficial de 2018 do curso Ciéncia da Computacgdo. Essa organizacdo detalhada
procurou permitir que o aluno acompanhe de forma individual o progresso por tipo de
atividade, assegurando o cumprimento gradual da carga horaria exigida pelo curso.
Caso o aluno deseje, podera preencher manualmente as horas ja concluidas e, ao
final, utilizar o botdo “Salvar Alteracfes” para persistir os dados no banco de dados
da solucéo.

As Figuras 16 e 17 apresentam o conteudo relacionado a op¢ao “Sugestdes
Grade360” do menu. Essa opgao procura oferecer recomendacgdes de disciplinas e de
contetdos complementares ao aluno, com base no curso, curriculo e nas areas de
interesse definidas durante as configurag@es iniciais pelo aluno. Portanto, o objetivo
central é auxiliar o aluno em tomadas de decisdo académicas, ampliando sua visao

sobre possibilidades dentro e fora da grade curricular.
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{8 GRADEIEE  Tjeters oo Marine a

Painel Principal

Atividades Complementares

Cédiga Categoria " Status

acPo101 EXERCICIO DE MONITORIA 60 |5

Acpot02 PARTICIPACAO EM PESQUISAS E PROJETOS INSTITUCIONAIS &0 o Nso Cursado

AcPo103 PARTICIPACAD N PET/PIBICITERP &0 o Nso Cursado
PARTICIPACAD EM GRUPOS DE ESTUDO/PESGUISA

\ Mao Cursado
ACPOT0/ SUPERVISIONADOS * °

ACPO105 PARTICIPACAQ EM PROETOS INTEGRADOS &0 °

AcPOZO1 (CONGRESSOS, SEMINARIOS, CONFERENCIAS ASSISTIDOS E ° Nio Cursado

ACPO202 DEFESAS DE TESES E DISSERTACOES ASSISTIDAS 15 ° Néo Curssdo

ACPO203 EVENTOS, MOSTRAS, EXPOSICOES ASSISTIDAS 15 0 Mio Curssdo

ACPO204 PARTICIPACAC EM CONGRESSOS 30 o Nao Cursade
Salvar Alteragdes

ACPO20S DESAFIOS , SEBRAE) 15 [

Figura 15. Atividades Complementares Grade360.

Perceba que para ajudar nessa experiéncia, ha dois botdes oferecidos:
“Sugestdes de Optativas” e “Sugestdes TIC em Trilhas”. Quando a primeira op¢ao
€ clicada, o sistema apresenta uma lista de disciplinas optativas recomendadas com
base no perfil do aluno e nos interesses profissionais e académicos que informou em
seu primeiro acesso a ferramenta. As sugestdes séo divididas por interesses a fim de
facilitar a relacdo da area com as disciplinas recomendadas. J4 quando o segundo
botdo “Sugestbes TIC em Trilhas” é clicado, o usuario podera visualizar curso
gratuitos com certificacdo oferecidos pelo portal TIC em Trilhas (TIC EM TRILHAS,
2025), que € uma iniciativa nacional voltada a formacao e capacitacdo de estudantes
e profissionais na area de Tecnologia da Informag&o e Comunicacéo (TIC). Um dos
objetivos centrais € democratizar 0 acesso a trilhas de aprendizagem que foram
estruturadas sobre temas emergentes da tecnologia, promovendo a qualificacéo
continua e o desenvolvimento de competéncias digitais estratégicas. Nessa iniciativa

hé& diversas instituicdes espalhadas pelo Brasil envolvidas, dentre elas a PUC-RiIo.

As trilhas (cursos online) oferecidas pelo TIC em Trilhas abrangem uma ampla
variedade de areas, como por exemplo, Inteligéncia Artificial, Ciéncia de Dados,
Ciberseguranca, Computacdo em Nuvem, Internet das Coisas, Blockchain,
Desenvolvimento de Software etc. Baseado nessas diferentes areas, as trilhas séo

apresentadas visualmente considerando as escolhas das areas priorizadas pelo aluno.
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§35GRADZIEE  Tmieisss  Gosemories  ScoeoCuse Gt Per

Painel Principal

Sugestdes TIC em Trilhas

Sugestdes de Optativas
Disciplinas optativas sugeridas com base no seu curriculo (Ciéncia da Computagho) € nos seus interesses.

Inteligéncia Artificial

INF1032  Oetatha INFI038  Ceatia INF1310  Cratia INF1374  Cristia INFI761  Criatie INFI771  Cstaien
Introducso & Ciéncia Aprendizado Tép em Computagio Banco de Dados IV Computagso Grafica Inteligéncia Artificial
dos Dados Automitico v

VerErenta Vetmes | [ verkmema [ vertrarm VerEments —

INF1803 9@t

Tépicos em Eng
Camputagaa il

Ver Ementa

Ciéncia de Dados

INF1032  Ostatia INF1036 Ovtatha INF1190 Ot INF1304 Omtatia INF1307 Omatis INF133g  Omativa
Intraducho b Cléncia Probabilidade Tépicos Avancados Distribuicso e Top em Computacho Computacio Grif

Figura 16. Sugestdes de Optativas Grade360.

{35 CRADE3E® T  Gudorasne  SobwoCuso Gt e FabloMaring m

Painel Principal

Visio Geral Discipinas ~ Optativasdo Curss  Atividades Complementares

Sugestoes de Optativas

Sugestdes TIC em Trilhas

Conteddos externos do portal TIC em Trilhas, sugeridos de acordo cam seus interesses.

Inteligéncia Artificial

-
Introduggio a Blockchal
Andlise de dados com Python Inteligéncia Artificial e Regulagao Introdugéo a Blockchains e outras DLTs
Descubra o poder da snsise de dados com Python Explore os desafios éticos, técnicos & juridicos da 1A Aprands blockchain: criptografia, Bitcoin, Ethereum,
impacts DLTs, DeFi, NFTs & mais. Atusiize-se com 8
dades brutos em insights valiosos. o Direite tecnalogia do futurot

’_4—"7 ﬁ' -3 .
TIC em Trilhas Jl(",‘i 2‘] Ema

Figura 17. Sugestdes TIC em Trilhas Grade360.

No menu principal, localizado na parte superior da pagina, quando o usuario
clica na opgéo “Grade Horéria”, a pagina que permite ao aluno montar e visualizar sua
grade de aulas do periodo corrente € oferecida. Essa secéo foi desenvolvida para
oferecer uma visdo organizada da semana académica do aluno, integrando as
informacgbes das disciplinas que o usuario marcou como “Em curso” na area de

Disciplinas ja apresentada.
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Na parte superior da pagina, a plataforma exibe os nomes das disciplinas que
estdo sendo cursadas, representadas por etiquetas interativas que correspondem as
matérias disponiveis para inclusao na grade. Logo abaixo, encontra-se o titulo “Minha
Grade” e uma breve instrucio explicativa que orienta o aluno a preencher os campos
de sala e professor, garantindo maior controle e personalizacao sobre seu cronograma

semanal.

Mais abaixo ha uma tabela de horéarios estruturada em formato de grade, com
colunas correspondentes aos dias da semana (segunda a sabado) e linhas
representando os intervalos de tempo padréo (das 7h as 21h). Cada célula da tabela
pode conter uma disciplina associada ao horario selecionado, permitindo ao estudante

construir sua grade de maneira visual e intuitiva.

As disciplinas sao inseridas nos blocos de tempo da grade conforme o aluno
arraste para a posicao que desejar. Dentro de cada bloco, o aluno pode adicionar o
nome da sala, assim como o nome do professor responsavel. Adicionalmente, é
possivel remover uma disciplina especifica por meio do botao de fechar “X”, localizado

no canto superior direito da disciplina adicionada.

Como na PUC-Rio ha horarios impares e pares de disciplinas, nessa pagina é
oferecida a opg¢do que permita ao usuario selecionar qual o tipo de horéario a ser
considerado na grade. Por fim, o botado “Salvar Grade”, fixado no canto inferior direito

da tela, é responsavel por persistir todas as alteragdes feitas pelo usuario na pagina.
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§2% GrRADE360 Grade Horiria o a

Minha Grade

o Impares

Sexta Sabado

Figura 18. Grade Hordria Grade360.

3

Na Figura 19 é apresentada a pagina referente a opcao “Sobre o Curso’
quando clicada a partir do menu principal. Ela tem como objetivo exibir informactes
institucionais e académicas detalhadas sobre o curso em que o aluno esta matriculado.
Essa péagina foi projetada para oferecer um panorama completo do programa de
formacdo, destacando aspectos como ementa, objetivos, perfil profissional,

caracteristicas do curso e tempo minimo de conclusao.

25 crAC
{38 GraDz360 Sabve.a s Fablo Maring n

Ciéncia da Computagéo

Objetivos

Perfil Profissional

Caracteristicas do Curso

Tempo Minimo de Conclusio

Figura 19. Sobre o Curso Grade360.

Ja quando a opcédo “Editar Perfil” do menu principal é clicada, a pagina

ilustrada na Figura 20 é disponibilizada. Nela sao apresentadas informacfes que
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podem ser modificadas e que tem relacdo com: universidade, curso, curriculo,
interesses profissionais e o objetivo académico que possui. Na Figura 21 € ilustrada a
pagina que traz outras informacdes que também podem ser editadas: nome, e-mail e

senha de acesso.

{SSGRADEIED  rewra  Graderoria  SobreoCuso  Eeta e Fabio Marins

Editar Perfil

O computagao Multimidia

Salvar informagaes

Figura 20. Editar Perfil Carreira Grade360.

o
§$\o GRADZ360 Trajetéria Grade Horéria Sobre o Curso Editar Perfil Fabio Marins m

Editar Perfil

Carreira Informagées Pessoais
mai

Nome Nova Senha Confirmar Nova Senha

Fabio Marins fabio@teste.com

Salvar Informagées

Figura 21. Editar Perfil Informagdes Pessoais Grade360.

Com as paginas apresentadas, percebe-se como o aluno conectado a
plataforma Grade360 consegue visualizar e atualizar sua evolu¢gdo académica
baseada na grade curricular que esteja seguindo. Além disso, o aluno consegue

acessar informacg6des adicionais que procuram contribuir com sua formacgéo baseada
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nos seus interesses profissionais, como por exemplo, cursos gratuitos com certificagdo
oferecidos pelo TIC em Trilhas.

A Figura 22 oferece uma visdo dos fluxos principais entre as paginas

apresentadas a fim de simplificar o entendimento da navegacao da solucéo.

Landing Page

h 4 £ h 4 h 4
>
Como funciona Quem somos Cadastro
Y ¥ v
>
Login
» Esqueci a senha

h 4

Saudagao »Configuracdes Iniciais > Trajetoria > Grade Horaria > Sobre o Curso
Informages g Editar Periil

Pessoais

!

Carreira

A 4 A 4 A 4 £ A 4

Atividades
Complementares

Visdo Geral Disciplinas Optativas do Curso

Sugestdes Grade3&0

¥ v
Sugesties de Sugestdes TIC em
Optativsas Trilhas

Figura 22. Diagrama de navegag¢do Usuario Aluno

5.3.2 Telas do Administrador

Nesta subsecdo sdo apresentadas as paginas voltadas ao usuario do tipo
Administrador do sistema proposto. O Administrador tem como objetivo principal
possibilitar a insergéo de informacgdes que alimentem a plataforma com dados para que
0s usuérios do tipo Aluno possam usa-las no Grade360. A conta de acesso a

plataforma de algum Administrador é vinculada a uma Unica universidade, ao menos
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neste momento, e deve ser fornecida pelos desenvolvedores da plataforma, ou seja,
néo é possivel que o préprio usuério crie uma conta Administrador como acontece com

os alunos.

A Figura 23 ilustra a pagina que permite a gestdo dos cursos vinculados a
alguma universidade. A partir dela € possivel editar, excluir, assim como solicitar o

cadastro de um novo curso.

o
{55 GRADE360  cums  curiu Disciplinas  Atividacies Complementares Adrministrador PUC-RIo E
Cursos da Universidade
<+ Novo Curso
Nome Ach
Cignela da Computagio Editar  Exclui
1A 20252 Editar  Exclui

Figura 23. Cursos e Universidade Grade360.

Caso o usuario deseje criar um novo curso, ele podera clicar no botdo “+ Novo
Curso”. Ao clicar, o formulario da pagina ilustrada na Figura 24 é apresentada.
Perceba que nela sdo solicitados um conjunto de informagfes para permitir a criagdo
de um novo curso, como por exemplo, nome do curso, categoria, além de informacdes

complementares.
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o -
&GRADCBS@ Cursos ric Disciplina Atividades Complementares Administrador PUC-Rio m

Novo Curso

Nome Ementa Objetivos

Perfil Profissional Caracteristicas Tempo minimo de conclusao
(semestres)

Figura 24. Novo Curso Grade360.

J& na Figura 25 é ilustrada a pagina que permite gerenciar os curriculos
cadastrados da universidade considerada. Aqui 0 usuario podera criar, editar, assim
como excluir algum curriculo existente. Adicionalmente, o usuario podera usar filtrar os
curriculum considerando algum curso escolhido, ja que cada curso pode ter diferentes

curriculos associados.

Na Figura 26 é apresentado o formulario de cadastro de um novo curriculo que
€ acessado a partir do botdo “+ Novo Curriculo” oferecido na pagina ilustrada na
Figura 25. No formulario, o administrador deve fornecer um nome de identificacdo para
o curriculo, assim como o curso relacionado. Ao salvar o usuario, como préximo, ele

podera informar quais disciplinas fardo parte desse novo curriculo.
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{8 GrADE3ED Cumiculos  Discipiinss_ Atividades Complementar

Curriculos
Nome Curso Acdes
Ciéncia da Computagao Edita
1A 20252 Editar  Exclui
Figura 25. Curriculos Grade360.
ag _
JSSGRADE3IEO  cusor  Cumicuos  Discipines  Atvidades Complementares Administrador PUC-Rio m
Novo Curriculo
Nome Curso

Ciéncia da Computagio v

Salvar

Figura 26. Novo Curriculo Grade360.

A Figura 27 ilustra a pagina de geréncia das disciplinas, ou seja, é possivel
criar, editar e excluir disciplinas. Além disso, aqui é possivel associar quais disciplinas
estdo vinculadas com qual ou quais curriculos. Para facilitar buscas das disciplinas, a
pagina permite recuperar disciplinas que estdo associadas a algum curso e/ou curriculo
cadastrado a partir de filtros oferecidos.
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o
§o° GRADE36®  cusos  Cumicues  Discipinas  Atwidades Complementares Administrador PUC-Rio m

Disciplinas

Curso: -- Todos -- v Curriculo: -- Todos -- hd m
+ Nova Disciplina | [ Adicionar Vérias Disciplinas

Cédigo Nome Curriculos Acdes

INF1025 Introdugao & Programacio Curriculo 2018 (Ciéncia da Computagao) Editar  Excluir
INF1012 Madelagem de Dados Curriculo 2018 (Ciéncia da Computagso) Editar  Excluir
INF1009 Légica para Computagao Curriculo 2018 (Ciéncia da Computagso) Editar  Excluir
INF1031 Introdugdo 3 Computagao Curriculo 2018 (Ciéncia da Computagso) Editar  Excluir
MAT1161 Célculo de uma Varidvel Curriculo 2018 (Ciéncia da Computagao) Editar Excluir
MAT1320 Introdugao & Matematica Discreta Curriculo 2018 (Ciéncia da Computagso) Editar  Excluir
CRE1100 O Humano e o Fendmeno Religioso Curriculo 2018 (Ciéncia da Computagao) Editar  Excluir
INF1403 Interacao Humano-Computador Curriculo 2018 (Ciéncia da Computagao) Editar  Excluir
INF1027 Teste e Medigao de Software Curriculo 2018 (Ciéncia da Computagso) Editar  Excluir
MATO211 Algebra Linear 1 Curriculo 2018 (Ciéncia da Computagso) Editar  Excluir

Figura 27. Disciplinas Grade360.

Caso o administrador deseje criar uma nova disciplina, ele deve clicar no bot&o
“+ Nova Disciplina”. Ao clicar, o formulario de cadastro ilustrado na Figura 28 é
apresentado. Nele, o usuario devera fornecer as seguintes informacdes sobre a nova
disciplina: cédigo, nome, descrigcdo, créditos, curriculos associados, periodo e se a

disciplina é obrigatéria ou nao.

Ja o botdo “Adicionar Varias Disciplinas”, oferecido na pagina da Figura 27,
quando for clicado, a pagina da Figura 29 é apresentada. Ela tem como objetivo permitir
fazer o upload de um arquivo CSV que tenha informacfes de disciplinas e assim
importar no sistema. Na Figura 30 é ilustrado um exemplo de arquivo e como os dados
de disciplinas devem estar organizados para permitir a importacdo para o sistema.
Perceba que estdo presentes as seguintes colunas no arquivo: Cdédigo, Nome,
Ementa, Créditos, Periodo Sugerido, Obrigatéria (sim/nao)”. Usando essa estrutura e
fazendo o upload do arquivo desejado, o usuario podera ir para 0 proximo passo que
€ clicar no botdo “Pré-visualizar” que levara a préxima para a pagina ilustrada na
Figura 31.
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d
} GRADCc360 Cursos Curriculos Disciplinas Atividades Complementares Administrador PUC-Rio

Nova Disciplina

Caédigo Nome

Ementa

Créditos Curriculo

Curriculo 2018 (Ciéncia da Computagdo)

Pericdo sugerido Obrigatéria?

Sim v

Salvar

Figura 28. Cadastro de Nova Disciplina Grade360.

o
S5 GRADESB®  cusos  Curicuos  Discipinas  Atividades Complementares R ———

Importar Disciplinas via CSV

Arquivo CSV

Escolher arquivo Nenhum arquivo escolhido

Por favor, verifique se o documneto esta no formato esperado: Cédigo, Nome, Ementa, Créditos, Periodo
Sugerido, Obrigatéria (sim/nao)

Pré-visualizar

Figura 29. Importar Disciplinas via CSV Grade360.
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1 codigo nome ementa creditos periodo_sugerido obrigatoria
2 INF1001 Introdugao & Prograr Fundamentos de pro 4 1 sim
3 INF1002 Estruturas de Dados Listas, arvores, grafos 4 2 sm
4 INF2001 Banco de Dados Modelo relacional, € 4 3 sim
5 INF2002 Sistemas Operacion: Gerenciamento de p 4 4 sim
6 INF3001 Inteligéncia Artificia Busca, aprendizado 4 6 nao

Figura 30. Exemplo de arquivo CSV para importagdo.

o
2% GRADE360 rsos  Curiculos  Disciplinas  Atividades Complementares Administrador PUC-Rio E
Pré-visualizagdo do CSV
Curso Curriculo
-- Selecione o curso -- ~ -- Selecione o curriculo -- v

Cédigo Nome Ementa Créditos Periodo Obrigatéria
INF1001 Introdugdo a Programagdo Fundamentos de programag - 1 Sim v
INF1002 Estruturas de Dados Listas, arvores, grafos 4 2 Sim ~
INF2001 Banco de Dados Modelo relacional, SQL 4 3 Sim v
INF2002 Sistemas Operacionais Gerenciamento de processc 4 4 Sim N
INF3001 Inteligéncia Artificial Busca, aprendizado de magq 4 6 Sim ~

Confirmar Importagdo

Figura 31. Pré-visualizagdo do CSV Grade360.

Na pagina apresentada da Figura 31 sdo listados os dados das disciplinas
identificadas a partir do arquivo escolhido. Caso esteja ok, basta clicar no botéo
“Confirmar Importagao” para que tais dados sejam salvos no sistema e assim novas
disciplinas estejam persistidas.

Ja na Figura 32 é apresentada outra area do sistema, que é responsavel por
gerenciar as “Atividades Complementares”. Seguindo a abordagem da geréncia das

disciplinas, o usuario podera:

e Criar novas atividades complementadores clicando no botdo “+ Nova Atividade”
e fornecendo informacbes solicitadas pelo sistema (ver Figura 33). as
informacdes sao as seguintes: codigo da atividade, categoria, horas maximas,

curriculos associados e horas exigidas;
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Curso

Importar novas atividades a partir de algum arquivo CSV que siga a estrutura
ilustrada na Figura 34. Perceba que estdo presentes nesse arquivo as colunas
Cadigo, Categoria, Curriculos e A¢Bes. A Figura 35 ilustra a pagina que permite
ser feito esse upload, enquanto quer que Figura 36 € apresentada a pagina de
visualizacdo de dados de atividades identificadas a partir do arquivo escolhido

para a importacdo das informacgoes;
Editar e excluir atividades ja cadastradas;

Filtrar disciplinas considerando o curso e/ou curriculo relacionado.

o
§C5GRADEIEE  cuses  cumeuo iscipines Atividades Complementares Adminietrador PUC-RI0 m

Atividades Complementares

+ Nova Atividade Adicionar Varias Atividades

Cédigo

ACPOIOY

ACPO102

ACPO103

ACPO104

ACPO105

ACPO201

ACP0202

ACP0O203

ACP0204

ACPO205

ACPO301

Categoria Curriculos Acdes

EXERCICIO DE MONITORIA Curriculo 2018 (Ciéncia da Computagas) — Oh Editar  Excluir
PARTICIPACAO EM PESQUISAS E PROJETOS INSTITUCIONAIS Curriculo 2018 (Ciéncia da Computagio) — Oh Editar  Excluir
PARTICIPACAQ NO PET/PIBIC/TEPP Curriculo 2018 (Ciéncia da Computacéo) - Oh Editar Excluir
PARTICIPACAQ EM GRUPOS DE ESTUDO/PESQUISA SUPERVISIONADOS Curriculo 2018 (Ciéncia da Computagde) — Oh Editar  Excluir
PARTICIPACAC EM PROJETOS INTEGRADOS Curriculo 2018 (Ciéncia da Computacic) — Oh Editar Excluir
CONGRESSOS, SEMINARIOS, CONFERENCIAS ASSISTIDOS Curricule 2018 (Ciéncia da Computagac) — Oh Editar Excluir
DEFESAS DE TESES E DISSERTACOES ASSISTIDAS Curriculo 2018 (Ciéncia da Computacso) — Oh Edita Excluir
EVENTOS, MOSTRAS, EXPOSICOES ASSISTIDAS Curriculo 2018 (Ciéncia da Computagio) — Oh Editar Excluir
PARTICIPACAO EM CONGRESSOS Curriculo 2018 (Ciéncia da Computacso) — Oh Editar Excluir
PARTICIPACAQ EM DESAFIOS ESTUDANTIS (OLIMPIADAS, SEBRAE) Curriculo 2018 (Ciéncia da Computagio) — Oh Editar Excluir
ARTIGOS PUBLICADCS EM REVISTAS COM REFEREE Curriculo 2018 (Ciéncia da Computagao) - Oh Editar Excluir

Figura 32. Atividades Complementares Grade360.
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o
ig\ GRADc360 Cursos Curriculos Disciplinas Atividades Complementares Administrador PUC-Rio
Nova Atividade Complementar
Cédigo Categoria
Horas maximas

Currfeulo Horas exigidas

Curriculo 2018 (Ciéncia da Computagado)

Figura 33. Nova Atividade Complementar Grade360.

L codigo categoria horas_exigidas periodo_sugerido obrigatoria
A A\COO01 Participagdo em Col 20 2 sim
3 AC002 Publicagaoc de Artige 40 3 sim
S A.C003 Menitoria 30 2 sm
S )\ C004 Projetos de Extensic 25 4 nao
6 ACO005 Estagio Supervisionz 60 5 sim

Figura 34. Exemplo de arquivo CSV para ser importado.

o
S5 GRADE36®  cusos  Curicuos  Discipinas  Atividades Complementares At PUCHRIG

Importar Atividades Complementares

Arquivo CSV

Escolher arquivo Nenhum arquivo escolhido

r, verifique yeumento est no formato e {o: codigo, categoria, horas_maximas, horas_exigidas

Pré-visualizar
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Figura 35. Importar Atividades Complementares Grade360.

°
ik GRADc360 Cursos Curriculos Disciplinas Atividades Complementares Administrador PUC-Rio

Pré-visualizagdo das Atividades

Curso Curriculo
-- Selecione o curso -- w -- Selecione o curriculo -- hd
Cédigo Categoria Horas Maximas Horas Exigidas
ACO1 Participagdo em eventos 40 20
ACO2 Publicacao de artigos 60 30
ACO3 Monitoria 30 20
ACO04 Projetos de extensdo 50 25
ACO5 Cursos extracurriculares 80 40

Confirmar Importagéo

Figura 36. Pré-visualizagdo das Atividades Grade360.

A Figura 37 oferece uma visdo dos fluxos principais entre as paginas
apresentadas nesta subsecéo a fim de simplificar o entendimento da navegacéo do
administrador considerada na solucéo.
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Como funciona

Quem somos

Landing Page

[ D

Y

Cadastro

!

Y Y ¥
>
Login
»  Esgueci a senha
4
MNovo Curriculo v » MNovo Curso
Cursos |
Editar | Editar
h 4
Curriculos
Mova Disiciplina

>

h 4

I Adicionar Véarias o -
» .
Disciplinas o disciplinas > Pré-visualizacao
o )
Nova Disiciplina [ > Editar
h 4
. S Adicionar Varias Atividades
. < <
Pré-visualizaghe |« disciplinas B Complementares
Editar <

Figura 37. Diagrama de navegacdo Usuario Administrador
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5.4. Arquitetura

O desenvolvimento do Grade360 foi orientado pelo padrao arquitetural Model-
View-Controller - MVC (GAMMA et al., 1994), caracteristico do framework Laravel, que
foi mencionado na subsecdo 2.2 e que foi usado neste projeto. Essa abordagem
favorece a separacdo de responsabilidades, garantindo organizacao, facilidade de

manutencédo e expansao futura da solucéo.

Na camada Model, cada classe representa uma entidade do dominio
académico permitindo que dados armazenados em tabelas de um banco de dados
(usando Eloguent ORM do Laravel) sejam organizados em objetos. A seguir é
apresentada a modelagem com a explicacdo de cada uma das suas classes principais

€ seus papéeis no sistema.

5.4.1. Diagrama de Classes

A Figura 38 ilustra o diagrama com as classes principais que fazem parte da
camada de modelo da solugdo. Para facilitar o entendimento das entidades

representadas, a seguir cada classe é explicada em detalhe.

e Universidade: representa a instituicdo de ensino a qual pertencem cursos e
usuarios. Seus atributos armazenam informag8es bésicas, como nome e sigla,

além de timestamps de criagéo e atualizacao.

e Curso: classe responsavel por definir os cursos de graduacgéo oferecidos por
alguma universidade. Nele ha as propriedades como nome, ementa, objetivos
e perfil profissional. Essa estrutura permite que o sistema mantenha diferentes
versdes curriculares para um mesmo curso, preservando o histérico de

mudancgas e atualizacdes pedagodgicas.
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Universidade Curso Curriculo
+id: bigint +id: bigint Possui | +id: bigint
+ nome: stri + nome: stnng - 1
i 5mn|;g 1 Possyi + ementa: text {nullable) 1 N |+ nome: sting
+created_at: datatime {nullable) + objetivos: text (nullable) ) + cursa_id: bigint
+updated_at: datetime {nullable) + pertil_profissional: text {nullablz) +created_at: datatime (nullable)
+ caracteristicas: text (nullable) 1 dated at: dateli lable]
+ tempo_minimo_conclusao: int (nullable) + updat : datetime {nullable)
+ cursos(): HasMany + universidade_id: bigint
+ usuarios{): HasMany + created_at: datetime (nullable)
:1 + updated_at: datetime (nullabla) + cursaf): BelongsTo
+ disciplinas(): BelongsToMany
Fertance ———| + universidads{): BalangsTa M| atividadesComplementares(): BelongsToMany
+ curriculas(p: HasMany
N |N 1L
Usuario Contém
+id: bigint rganiza
+ name: string N
+ amail: string N
+senha: string Disciplina
+ tipo: string (default: "aluno’)
+ universidade_id: bigint {nullable) GrupaOptativa +id: bigint
+ curso_id: bigint {nullable) e codigo: sri
+ curriculo_id: bigint (nullable) +id: bigint | N Inum'z?sf,i'r'.;g
+ramember_token: string {nullable) +mome:ging M + amenta: text {nullabla)
+created_at: datatime (nullable) +creditos_minimos: int [ Agrupa + creditos: int ’
+updated_at: datetime (nullabla) + curriculo_id: bigint + created_ at: datetime (nullable)
+created_at: datetime (nullable) + undated at: datefime Inullabla)
+updated_at: datetime {nullabla) P : )
+ universidade(): BelangsTa
+ curs_cld_ll: d_elgnlgsT\:l - + curriculos(): BelongsToMany Tem
+ curriculod): BelongsTo . - + usuarios(): BalongsToMany
i lo{): BalongaTa - CEOT
+ disciplinas(): BelongsToMany +oumeiod): = —— M|+ gruposOptativas(): BelongsToMan
+ atividadesCaomplementares{): BelangsTaMany + disciplinas(): Belongs ToMany arupasCpl ! na v
+ grade{): HasOne ue
A N AtividadeComplementar
+ id: bigint
Administrador + curriculo_id: bigint
+ codigo: string
1| +id: bigint + categaria: string [
Harda M ncimeg: string + haras_exigidas: .||fv| [N
1+ amail string + haras_maximas: int
+ senha: string + created_at: datatime (nullable)
Harda +tipo: siring = 'sdmin’ + updated_at: datetime (nullable)
L . + curriculo{): BelongsTo
+ universidadal): BelongsTo + usuarios{): BalongsToMany
+ cursos(): HasMany _
Aluno + curriculos(): HasMany
isciplinas(): HasMany
+id: bigint + atividadesComplementares{): HasMany
+ name: string
+ email: string
+ senha: string
+ tipo: string = ‘aluno’
+ disciplinas(): BelongsToMany
+ atividadesComplemantares(): BalongsTolary
+ grade{): HesOna
ESEEIQZE%UHQSTU CursadoPor—
+ curriculo{): BelongsTo
RealizadaPor

GradeHorario

+ id: bigint

+ usuaric_id: bigint

+ json_grade: taxt

+ creatad_at: datstime (nullable)
+updated_at: datetime (nullabla)

+ usuario{): BalongsTo

1

Possui

Figura 38. Diagrama de Classes
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Curriculo: representa a versdo formal de um curso, especificando sua
composicdo em termos de disciplinas obrigatdrias, optativas e atividades
complementares. Cada curriculo pertence a um curso (belongsTo(Curso)) e
esta associado a diversas entidades, como disciplinas e grupos de optativas.
Essa modelagem permite que o sistema organize as matérias de acordo com
as diretrizes curriculares e suporte a visualizacdo personalizada da trajetoria
académica.

Disciplina: representa as unidades curriculares ofertadas. Possui atributos
como nome, cbdigo, ementa e carga horéria. As disciplinas estdo associadas a
um ou mais curriculos, podendo também fazer parte de grupos optativos.
A modelagem utiliza relacionamentos many-to-many (belongsToMany) com
Curriculo, GrupoOptativa e Usuario, 0 que possibilita registrar,
simultaneamente, em quais curriculos uma disciplina esta presente e o status
de cursado por cada aluno.

GrupoOptativa: tém como objetivo agrupar disciplinas de escolha livre dentro
de um curriculo, estabelecendo critérios minimos de créditos ou quantidade de
matérias. Cada grupo pertence a um curriculo (belongsTo(Curriculo)) e se
relaciona  com multiplas disciplinas (belongsToMany(Disciplina)).
Essa classe € fundamental para a representacdo fiel das regras de
integralizagdo curricular previstas pela universidade.

AtividadeComplementar: registra as atividades extracurriculares que
contribuem para a formagéo do aluno, como monitorias, projetos de extensao,
estagios e eventos académicos. Possui informacdes sobre categoria, horas
exigidas e horas maximas permitidas pela determinada categoria.
Esta relacionada tanto ao Curriculo (belongsTo) quanto aos Usuarios
(belongsToMany), possibilitando o controle individualizado das horas
complementares realizadas por cada aluno.

Usuario: € a classe base da aplicagdo e representa todos os individuos
cadastrados no sistema. Contém informac¢des comuns a todos, como nome, e-
mail que usard na plataforma, senha, tipo de usuario e vinculos institucionais.
Por meio de heranca, originam-se dois tipos especificos: o Aluno e o
Administrador. A classe possui diversos relacionamentos que expressam as
conexdes do usuario com o ambiente académico: pertence a uma universidade,
pertence a um curso, pertence a um curriculo, possui uma grade horaria e

mantém rela¢cdes many-to-many com disciplinas e atividades complementares.
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O atributo tipo é utilizado para diferenciar os papéis de acesso dentro da
plataforma, garantindo controle e seguranca nas operacdes.

Aluno: estende Usuario e representa o estudante da graduacgéo. Além de herdar
os atributos da classe base, possui associacbes que refletem sua jornada
académica. Cada aluno pode cursar mudltiplas disciplinas e atividades
complementares variadas e possui uma grade horaria personalizada
(hasOne(GradeHorario)), onde organiza as matérias de cada periodo.
Esse modelo reflete diretamente a experiéncia individual do aluno na
plataforma, permitindo que seu progresso e suas preferéncias sejam rastreados
e exibidos de forma visual.

Administrador: herda de Usuario e representa o responsavel por gerenciar as
informacg®es institucionais da universidade. Ele tem permissao para criar, editar
e excluir registros relacionados a universidades, cursos, curriculos, disciplinas
e atividades complementares. Sempre vinculado a uma Unica universidade.
Seus relacionamentos incluem hasMany(Universidade), hasMany(Curso),
hasMany(Curriculo) e hasMany(Disciplina), assegurando o vinculo direto entre
0 administrador e os dados sob sua responsabilidade.

GradeHorario: tem a funcao de armazenar a estrutura de horarios do aluno,
representada em formato JSON. Essa flexibilidade permite mapear as
disciplinas alocadas em diferentes turnos e dias da semana.
Cada grade horaria pertence a um Uanico usuario (belongsTo(Usuario)),
garantindo vinculo direto com o perfil académico do aluno e possibilitando

atualizagbes em tempo real.

A estrutura geral dessas entidades e suas interacdes pode ser observada no

Diagrama de Classes da Figura 38, que sintetiza a modelagem conceitual do sistema

e orienta a implementacdo das migrations e dos relacionamentos definidos em

Eloquent.

Essa modelagem permite ao Grade360 manter um alto grau de coeséao entre

as informacdes académicas, garantindo consisténcia nas consultas e operagdes

realizadas. Além disso, ela fornece uma base sdlida para o desenvolvimento de

funcionalidades futuras, como recomendacdes automaticas de disciplinas, analise de

desempenho e acompanhamento preditivo por meio de inteligéncia artificial.

A camada Controller gerencia o fluxo de informagdes entre os modelos e as

interfaces, aplicando as regras de negécio e coordenando as requisicoes.
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Controladores como UsuarioController, DisciplinaController, GradeController,
AtividadeController e TrajetoriaController estruturam as operacbes do sistema,
centralizando a légica e assegurando a manutencdo de boas praticas de

desenvolvimento.

Por fim, a camada View é responsavel pela interacdo com o usuario, construida
com o Blade Template Engine, Tailwind CSS e Alpine.js, garantindo uma experiéncia
visual fluida e responsiva. Essa arquitetura modular, aliada a clareza da modelagem
de dados, torna o Grade360 um sistema escalavel e sustentavel, capaz de evoluir para
atender novas demandas académicas sem comprometer a integridade do cédigo ou

do banco de dados.

5.4.2. Banco de Dados

O banco de dados (BD) da solucéo foi desenvolvido em MySQL e foi integrado
com o framework Laravel. A Figura 39 apresenta o diagrama de entidade
relacionamento que ilustra as tabelas, assim como as informagdes e relacionamentos

considerados em cada um para desenvolver o BD.

O banco é composto por 12 tabelas principais. O esquema segue uma logica
hierarquica, na qual Universidades oferecem Cursos, que, por sua vez, possuem
Curriculos compostos por Disciplinas, Grupos de Optativas e Atividades
Complementares. Os Usuarios — especialmente alunos — estdo vinculados com
essas estruturas conforme seu curso e curriculo, possibilitando o rastreamento
completo da trajetéria académica. A fim de detalhar cada tabela apresentada no
diagrama, abaixo cada uma delas é explicada em detalhe.
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Universidade

Curso Curriculo Curriculo_Disciplina
PK | id (bigint] PK | id_(bigint) PK | id (bigint] PK | id (bigint)
i li_id {FK]
nome {varchar) FK | universiade_id (FK) 1| FK | curse_id [FK) FK | curruculi_id (FK}
N nome (varchar} FK | disciplina_id [FK}
nome (varchar)
created_at {timestamp) . created_at{timestamg) periodo_sugerido {tinying)
ementa (text)
m ) 1N updated_at (timestamp) cbrigatoria (boolean)
updated_at (timestamp) objetivas {texd) 1.1 1.1 created_at (fmestamg)
perfil_profissicnal(ted) 1.1 - :
1...N updated_at (timestamp)
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Figura 39. Diagrama Entidade e Relacionado
e Universidade: Tabela que guarda os registros das universidades, como por

exemplo, nome e sigla. Cada universidade pode oferecer varios cursos,

permitindo a expansdo futura para mdultiplas instituicdbes dentro do mesmo

ambiente.

Curso: Tabela que armazena os cursos de graduacdo vinculados a alguma

universidade. Contém atributos descritivos, como, ementa, objetivos, perfil

profissional e tempo minimo de conclusdo. Um curso esta associado a somente

uma universidade e pode possuir diversos curriculos vinculados.

Curriculo: Tabela responsavel por persistir os curriculos de algum curso. Cada

curriculo agrupa disciplinas obrigatérias e optativas, além de atividades

complementares.
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Curriculo_Disciplina: Atua como tabela responsavel por representar as
combinacfes possiveis entre curriculos e disciplinas em um relacionamento
muito para muitos (many-to-many). Além das chaves estrangeiras, possui o
campo periodo_sugerido, que indica o momento ideal para cursar a disciplina.
Essa informacao é utilizada pela plataforma para gerar visualizagdes temporais
da trajet6ria académica do aluno.

Disciplina: Essa tabela guarda as disciplinas do sistema, cuja cada uma possui
nome, codigo, ementa e carga horéaria. Cada disciplina esta relacionada com
curriculos, grupos optativos e usuarios.

Disciplina_Usuario: Tabela responséavel por indicar qual usuario esta vinculado
com qual disciplina. Além das chaves estrangeiras, a tabela possui 0s campos:
status (indica se a disciplina foi cursada, estd em curso ou ainda nao foi iniciada)
e nota (quando aplicavel).

Grupo_Optativa: Agrupa disciplinas optativas pertencentes a um determinado
curriculo. Inclui atributos como nome e quantidade minima de créditos exigidos.
Sua relacao com disciplinas ocorre através da tabela disciplina_grupo_optativa,
gue define quais matérias fazem parte de cada grupo e se alguma delas é
obrigatoria dentro do conjunto.

Disciplina_Grupo_Optativa: Tabela que permite estabelecer a relacdo many-to-
many entre as tabelas que guardam os registros de disciplinas e grupos de
optativas. Além das chaves estrangeiras, possui 0 campo representativa,
utilizado para marcar se determinada disciplina € indicativa de um grupo
especifico (p.ex. optativas de determinada area de concentragéo).
Atividade_Complementar: Armazena as atividades extracurriculares que
contribuem para a formagédo do aluno. Contém informagdes, como, cddigo,
categoria, horas exigidas e horas maximas permitidas. Esta relacionada a um
curriculo, refletindo as exigéncias académicas definidas pela universidade.
Atividade_Usuario: Responsavel por registrar as atividades complementares
realizadas por cada aluno. Possui os campos horas, descrigcdo e comprovante,
permitindo o controle detalhado das horas cumpridas e a eventual validacao
pela institui¢o.

Usuario: Tabela que armazena os registros dos usuarios. Cada registro contém
as informacdes pessoais e institucionais do usuario correspondente, como,
nome, e-mail, senha criptografada, tipo de usuario (aluno ou administrador),

além de referéncias para a universidade e curriculo aos quais esta vinculado.
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e Grade Horaria: Tabela que armazena em formato JSON as informacoes
referentes a grade semanal do aluno. Essa estrutura permite que a aplicacao
represente de maneira flexivel os horéarios e turmas cursadas, mantendo uma

relacdo um para um (one-to-one) com a tabela Usuario.

5.4.3. Integracédo com o TIC em Trilhas

Na integracdo com o Grade360, os cursos do TIC em Trilhas (TIC EM TRILHAS,
2025) sdo obtidos automaticamente via APl publica do portal, garantindo que as
informacdes exibidas estejam sempre atualizadas. Essa integracdo foi pensada para
complementar a trajetéria académica dos alunos com contetdos de capacitacao
profissional externos a universidade, mas diretamente relacionados as suas areas de
interesse. Assim, o estudante pode explorar novas habilidades, se preparar para o

mercado de trabalho e ampliar sua formag&o de maneira autbnoma e direcionada.

Além disso, o TIC em Trilhas oferece certificados de concluséo, o que contribui
para o enriquecimento do portfélio académico e profissional do aluno. Essa certificacéo
pode ser aproveitada posteriormente na plataforma Grade360 como Atividade

Complementar, reforgando o carater integrador do sistema.

A integracdo foi implementada por meio de uma APl REST publica, que permite
a comunicagdo direta entre a plataforma e o portal governamental de trilhas de
aprendizagem. Essa integragdo tem como finalidade sincronizar automaticamente os
cursos, trilhas e categorias disponibilizados no TIC em Trilhas (TIC EM TRILHAS,
2025), garantindo que as recomendacfes exibidas ao aluno estejam sempre

atualizadas e em conformidade com os contetdos mais recentes publicados no portal.
Do ponto de vista técnico, o processo ocorre em trés etapas principais:

1. Requisicéo e coleta de dados: o Grade360 realiza uma chamada HTTP do tipo
GET para os endpoints disponibilizados pela API do TIC em Trilhas, recebendo
em formato JSON as informacdes dos cursos, tais como titulo, descricéo,
categoria, link de acesso, imagem ilustrativa e nivel de dificuldade. Essa
chamada pode ser filtrada conforme as &reas de interesse definidas pelo
proprio aluno na etapa de Configuracdes Iniciais, de modo que apenas as trilhas
relacionadas as suas preferéncias sejam exibidas.

2. Mapeamento e tratamento das informagfes: os dados retornados pela API

passam por um processo de normalizagcdo e armazenamento temporario no
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banco de dados do Grade360. Essa etapa permite padronizar os campos,
ajustar textos e garantir consisténcia visual na interface. Além disso, o sistema
associa cada curso recebido a uma categoria interna correspondente (por
exemplo, “Inteligéncia Artificial”, “Ciéncia de Dados” ou “Seguranca da
Informagao”), mantendo a coeréncia com o modelo de dados do Grade360.

3. Apresentacdo dinAmica ao usuario: apos o tratamento, as informacfes sdo
renderizadas na interface da aba “Sugestdes TIC em Trilhas”, organizadas por
area tematica. Cada curso € exibido em um card interativo, contendo o nome
da trilha, uma breve descricao, imagem ilustrativa e o botdo “Visitar TIC em
Trilhas”, que redireciona o aluno ao conteudo original no portal. Esse modelo
garante leveza na navegacao e evita sobrecarga no servidor, ja que os dados

sao atualizados de forma periddica e ndo em tempo real.

Do ponto de vista funcional, essa integracdo reforca o compromisso da
plataforma com a aprendizagem continua e personalizada, ao oferecer aos estudantes
um catalogo vivo de conteudos complementares, atualizado de maneira automatica e
alinhado as suas metas profissionais. Assim, o Grade360 transcende o papel de
simples sistema de acompanhamento académico e se consolida como um ecossistema
de apoio a formacg&o universitaria moderna, conectando o ensino formal as principais

fontes de conhecimento tecnoldgico disponiveis na atualidade.
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6. Testes Realizados

Os testes realizados na plataforma Grade360 teve como principal objetivo
validar o funcionamento, a usabilidade e a consisténcia dos moédulos desenvolvidos,
assegurando que o que foi desenvolvido atendesse aos requisitos definidos

proporcionando uma boa experiéncia aos usuarios.

Os testes foram conduzidos em duas frentes complementares. A primeira foi a
realizacdo de testes manuais realizados diretamente na interface do sistema por
alunos, além do orientando e o orientado. J& a segunda frente foi a realizacao de testes
com potenciais usuérios finais da solugédo a fim de constatar se eles conseguiriam

realizar acOes esperadas a partir da plataforma.

6.1. Testes Manuais

Os testes manuais representaram uma importante forma de validagcdo durante
o desenvolvimento do projeto. Essa modalidade de testes envolveu a execugéo direta
das funcionalidades do sistema por meio do navegador, simulando o comportamento

real dos usudrios — tanto alunos quanto administradores.

O processo foi conduzido de forma iterativa, com ciclos de teste e correcdo
entre cada sprint de desenvolvimento. Em cada ciclo, novas funcionalidades eram
implantadas, além de corrigir eventuais falhas e/ou aprimorar funcionalidades que
poderiam ser desenvolvidas de melhor modo e submetidas a verificacéo, assegurando

gue o sistema permanecesse estavel e coerente apds cada atualizacéo.

O roteiro de alguns testes pode ser visualizado nos apéndices D e E. Entre os

principais cenarios de teste executados, destacam-se:

e Cadastro e autenticacdo de usuarios: verificacdo do fluxo de registro,
confirmacao de dados obrigatorios e testes de login com credenciais validas e

invalidas;
e Edicdo de perfil académico: conferéncia do correto salvamento de informacgdes

como curso do aluno, universidade que esta matriculado, curriculo e areas de

interesse;
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e Visualizacdo da trajetdria académica: checagem da exibigdo do progresso do
aluno e do status das disciplinas (cursadas, em curso e pendentes), com

atencdo a atualizacdo dessas informacdes visuais em tempo real,

e Atualizacao de status de disciplinas: testes de mudanca de estado, salvamento

automatico dos mesmos e persisténcia das informacdes apds atualizacédo;

e Consulta de ementas: verificacdo da exibicdo correta das informacdes
associadas a cada disciplina no banco de dados pertencente ao curriculo do

aluno;

e Gestdo administrativa: testes de cadastro, edicdo e exclusdo de cursos,
curriculos e disciplinas, assegurando que as restricdes de acesso fossem

respeitadas;

e Interface e navegacao: avaliagdo da responsividade em diferentes tamanhos

de tela, clareza das rotas e comportamento de botdes, menus e formuléarios.

Esses testes foram executados em ambiente local de desenvolvimento,
utilizando o servidor embutido do Laravel. Durante as simulagfes, foram observados
aspectos como tempo de resposta, consisténcia das validagbes, feedback visual e
integridade dos dados no banco de dados. Por fim, vale destacar que as descri¢cdes
dos casos de uso (ver Apéndice A e B) foram usadas como base para orientar a
execucgdo de testes a fim de garantir que os fluxos esperados estariam representados

no sistema.

6.2. Testes com Usuario Reais

Além dos testes mencionados na subsecdo 6.1, foram realizados testes
funcionais com um grupo de 30 estudantes de Ciéncia da Computa¢éo, Engenharia da
Computacdo, Administracdo e Design Grafico da PUC-Rio, UFRJ, CEFET-RJ e
ESTACIO. Por volta de 15 encontravam-se no inicio de suas graduacdes, enquanto o
restante estava na segunda metade de seus cursos. O objetivo foi compreender como
potenciais usuérios reais interagiriam com o sistema e avaliar se a interface é intuitiva

e funcional.
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Durante os testes, os participantes receberam inicialmente orientages bésicas

e foram convidados a realizar seguintes tarefas:

Criar uma nova conta de acesso;
Informar quais disciplinas ja cursou por semestre;

Editar informacfes de um perfil ja criado;

A\

Navegar pelas paginas de optativas a fim de entender as informacdes em tela
e a légica implementada para a usabilidade desta funcionalidade, bem como

atualizar o status de disciplinas, assim como incluir uma nota correspondente.

Os resultados foram positivos. Os alunos conseguiram concluir todas as acdes
propostas sem necessidade de auxilio direto, o que confirmou a clareza das
informagbes apresentadas. Alguns feedbacks coletados apontaram algumas
oportunidades de melhoria, como por exemplo, o aprimoramento visual das barras de

progresso e a inclusdo de indicadores mais evidentes para o status de cada disciplina.

Essas sugestfes foram incorporadas nas versfes seguintes do sistema e
apresentadas aos participantes, que forneceram um positivo retorno com esses

refinamentos.

6.3. Consideracdes Gerais sobre os Testes

A realizag&o dos testes agregou valor no desenvolvimento da solucéo, ja que a
partir deles foi possivel identificar bugs, receber feedbacks de potenciais usuarios
finais, aplicar melhorias, assim como constatar que os requisitos considerados foram

atendidos assim como planejado no inicio do projeto.

Um dos pontos percebidos conforme o sistema foi evoluindo, foi a possibilidade
de incluir o sistema em uma ferramenta de integracdo continua a fim de permitir a
execucdo automatica de possiveis testes automatizados que permitam averiguar que
mudancas feitas ndo tenham quebrado algo que ja tenha sido realizado. No momento
néo foi aplicada essa abordagem, mas conforme o sistema tem crescido esse caminho

tem se mostrado Util para garantir um crescimento mais supervisionado da solugéo.

O processo evidenciou ndo apenas o cumprimento dos requisitos funcionais
definidos, mas também o potencial de evolucdo da ferramenta como produto

académico e tecnolégico.
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7. Conclusao e Trabalhos Futuros

O desenvolvimento do Grade360 representou mais do que a constru¢ao técnica
de uma plataforma: foi uma oportunidade de entender e lidar com necessidades que
de alunos de graduacao possuem em relacdo ao acompanhamento de suas jornadas
académicas ao longo do projeto, ficou evidente que diversos alunos passam pelos
periodos da graduacdo com duavidas recorrentes sobre planejamento, escolha de
disciplinas, trajetéria profissional e organizacao do curso. Essa percepg¢ao serviu como
motivacdo constante para que a solucao fosse pensada de forma cuidadosa, pratica e
acolhedora.

Guiado pela CBL, o processo de investigacdo do projeto permitiu transformar
um desafio real em um produto concreto. Cada etapa — desde o levantamento dos
requisitos até os testes com usuarios — contribuiu para aprofundar a compreenséo do
desafio que eles vivenciam. Como resultado, a plataforma Grade360 foi construida a
fim de ser uma boa alternativa para: (i) centralizar informac¢des académicas, (ii) exibir
a trajetdria académica de forma visual e intuitiva, (iii) oferecer recomendacdes iniciais
baseadas em interesses, (iv) além de garantir um ambiente administrativo seguro e

organizado para manutencao dos dados institucionais.

Com a solucéo desenvolvida, pode-se perceber que a tecnologia contribui para
gue os alunos ganhem autonomia e confianca para tomar decisdes mais conscientes
ao longo da graduacdo. Em relagéo a isso, a plataforma cumpre seu objetivo inicial de
servir como uma ferramenta que apoia, orienta e simplifica o que antes parecia difuso

para alunos.

Embora a versdo criada represente um avanco significativo, ha um caminho
promissor pela frente. O principal passo planejado como evolugdo da solugéo, € a
integracdo do uso da Inteligéncia Artificial que permita ao sistema agir como um
assistente pessoal de graduacao. A ideia base € que os alunos ndo apenas visualizem
suas trajetérias, mas também recebam orientacdes mais inteligentes, personalizadas

e sensiveis ao seu momento académico e ao cenario do mercado de trabalho atual.

A partir disso, um conjunto de requsiitos poderado ser considerados, como por

exempo:

e recomendar disciplinas futuras considerando preferéncias, pré-requisitos,

sobrecarga de horarios e metas profissionais;
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e sugerir trilhas formativas alinhadas a areas como programacao, pesquisa,
ciéncia de dados, empreendedorismo, entre outras;

e identificar riscos de atraso, apontando caminhos alternativos ou avisando
sobre pré-requisitos ainda pendentes;

e orientar sobre atividades complementares que facam sentido para o perfil do
aluno;

e acompanhar a jornada de forma continua, atuando como uma espécie de

“mentor digital” dentro da universidade.
Além da integracdo com IA, outras expansdes estao previstas:

e aprimorar os painéis administrativos com indicadores institucionais;

e incorporar analises preditivas capazes de apoiar coordenagdes e
departamentos;

e integrar, quando viavel, informacdes oficiais de ementérios, horarios e

sistemas académicos externos.

Essas direcdes tornam evidente que a Grade360 podera se tornar uma
plataforma ainda mais completa permitindo facilitar ainda mais o dia a dia dos alunos.
Com isso, Grade360 passara a ser um facilitar digital voltado a mentorar a jornada

académica de cada aluno, tornando sua experiéncia de formagéo ainda melhor.
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Apéndice A: Casos de Uso Perfil Aluno Grade360

Neste apéndice encontram-se as descricbes de todos os casos de uso

relacionados aos usuarios do tipo Aluno da solucédo Grade360 desenvolvida no projeto.

Tabela 3. Descricdo do caso de uso "Editar perfil académico".

Campo Descrigéo

Caso de uso | Editar perfil académico

Objetivo Permitir que o aluno atualize ou personalize suas informag6es académicas
Atores Aluno

Trigger Clicar em “Editar Perfil”

Fluxo 1 - O usuério acessa os formularios

Principal 2 - O usuério altera os dados

3 - O sistema salva as alteragdes

Excecoes Dados obrigatérios ausentes
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Tabela 4. Descricdo do caso de uso "Visualizar trajetdria académica".

Campo Descrigéo

Caso de uso | Visualizar trajetéria académica

Objetivo Exibir para o aluno o percentual o seu percentual de progresso
Atores Aluno

Trigger Fazer login na sua conta

Fluxo 1 - O sistema mostra ao usuario o percentual de progresso
Principal

Excecoes Usuario ndo preencher devidamente seu perfil
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Tabela 5. Descri¢cdo do caso de uso "Atualizar status da disciplina".

Campo Descricao

Caso de uso | Atualizar status da disciplina

Objetivo Permitir que o aluno atualize disciplinas como finalizada, cursando ou nao
cursado

Atores Aluno

Trigger 1 - Clicar na aba “Disciplinas”

2 - Clicar na ana “Disciplinas Optativas”

Fluxo 1 - O aluno faz o login no sistema
Principal 2 - O aluno clica na aba “Disciplinas”

3 - O aluno muda o status da disciplina
4 - O aluno clica em “Salvar Altera¢des”
5 - O sistema salva as informacdes

Fluxo 1 - O Aluno clica em “Disciplinas Optativas”
Alternativo 2 - O sistema abre a pagina de disciplinas

3 - O Alunos muda o status de uma disciplina
4 - O aluno clica em “Salvar Altera¢des”

5 - O sistema salva a mudanca

Excecbes -
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Tabela 6. Descricdo do caso de uso "Montar grade de horarios".

Campo Descricéo
Caso de uso Montar grade de horarios
Objetivo Permitir que o aluno monte sua grade de horario do periodo e salve.
Atores Aluno
Trigger Clicar em “Grade Horaria”
Fluxo 1 - O aluno faz o login no sistema
Principal 2 - O aluno clica em “Grade Horaria”
3 - O sistema abre a pagina de montagem de grade horaria
4 - O aluno clica em salvar
5 - O sistema salva as alteracdes
Excecoes Aluno néo estar cursando nenhuma disciplina

75



Tabela 7. Descricdo do caso de uso "Consultar ementas".

Campo Descrigéo
Caso de uso | Consultar ementas
Objetivo Permitir que o aluno veja a ementa das disciplinas do curso
Atores Aluno
Trigger 1 - Clicar em “Ementa” no card da disciplina
Fluxo 1 - O aluno faz o login no sistema
Principal 2 - O aluno clica em “Disciplinas”
3 - O sistema abre a aba de disciplinas
4 - O aluno clica em “Ementa” em algumas disciplinas
5 - O sistema mostra as disciplinas
Excecbes -
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Tabela 8. Descri¢do do caso de uso "Acompanhar e editar atividades complementares".

Campo Descrigéo
Caso de uso Acompanhar e editar horas complementares
Objetivo Permitir que o aluno acompanhe e edite suas atividades complementares
Atores Aluno
Trigger 1 - Clicar na aba “Atividades Complementares”
Fluxo 1 - O aluno faz o login no sistema
Principal 2 - O aluno clica em “Atividades Complementares”
3 - O sistema abre a aba de Atividades Complementares
4 - O aluno altera as horas de alguma atividade
5 - O aluno clica em “Salvar”
6 - O sistema salva as alteracdes
Excecbes -
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Tabela 9. Descri¢do do caso de uso "Ver recomendacgdes".

Campo Descrigao

Caso de uso | Ver recomendages

Objetivo Permitir que o aluno veja recomendacdes de disciplinas optativas e cursos do Tic
em Trilhas

Atores Aluno

Trigger 1 - Clicar em “Ver Recomendagbes”

Fluxo 1 - O aluno faz o login no sistema

Principal 2 - O aluno clica em “Ver Recomendagbes”
3 - O sistema abre a aba de recomendagfes e mostra as opg¢ées ao aluno

Excecbes -
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Apéndice B: Casos de Uso Perfil Administrador Grade360

Neste apéndice encontram-se as descricbes de todos os casos de uso
relacionadas aos usuarios do tipo Administrador da solucdo Grade360 desenvolvida

no projeto.

Tabela 10. Excluir curso

Campo Descrigao

Caso de uso Excluir curso

Objetivo Permitir que o administrador exclua um curso existente
Atores Administrador

Trigger 1 - Entrar no sistema

Fluxo 1 - O administrador entra no sistema

Principal 2 - O administrador clica em “excluir’ no curso desejado

3 - O administrador confirma a exclusédo
4 - O sistema exclui e salva as alteragbes

Excecbes N&o confirmar a exclusdo do curso
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Tabela 11. Descri¢do do caso de uso "Login no sistema".

Campo Descricao
Caso de uso Login no sistema.
Objetivo Permitir que o aluno acesse sua conta na plataforma.
Atores Aluno.
Trigger Acesso a tela de login.
Fluxo 1 - O usuério informa e-mail e senha.
Principal 2 - O sistema valida credenciais.
3 - O sistema redireciona a tela inicial.
Fluxos 4.1 - O sistema identifica e-mail ou senha ndo cadastrados.

Alternativo 1

4.2 - O sistema informa ao aluno que o e-mail ou senha estéo incorretos.
4.3 - Aluno altera o e-mail e a senha.
4.4 - O sistema valida as informag8es e permite a entrada do Aluno.
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Tabela 12. Editar curriculo

Campo Descricéo
Caso de uso | Editar curriculo
Objetivo Permitir que o administrador edite um curriculo existente
Atores Administrador
Trigger 1 - Clicar em “editar” na aba de curriculos
Fluxo 1 - O administrador clica em “editar”
Principal 2 - O administrador edita as informag®@es do curriculo
3 - O administrador clica em “salvar alteragbes”
4 - O sistema salva as alteracdes
Excecbes N&o preencher corretamente
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Tabela 13. Excluir curriculo

Campo Descrigao
Caso de uso | Editar curriculo
Objetivo Permitir que o administrador exclua um curriculo existente
Atores Administrador
Trigger 1 - Clicar em “excluir’ na aba de curriculos
Fluxo 1 - O administrador clica em “excluir”
Principal 2 - O sistema pergunta se deseja mesmo excluir
3 - O administrador confirma
4 - O sistema exclui e salva as altera¢cbes
Excecoes N&o preencher corretamente
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Tabela 14. Acrescentar disciplina

Campo Descricao
Caso de uso | Acrescentar disciplina
Objetivo Permitir que o administrador acrescente disciplinas ao curriculo desejado
Atores Administrador
Trigger 1 - Clicar no curriculo desejado
Fluxo 1 - O administrador clica em “adicionar disciplinar”
Principal 2 - O administrador preenche as informacgfes
3 - O administrador salva as alteracdes
4 - O sistema salva as alteragdes
Fluxo 1 - O administrador clica em “adicionar multiplas”
Secundario 2 - O administrador faz o upload de um arquivo csv com varias disciplinas
3 - O administrador clica em “pré-visualizar”
4 - O administrador clica em “salvar as alteragdes”
5 - O sistema salva as alteragdes
Excecbes N&o preencher corretamente as informagdes das disciplinas ou nédo fazer upload de

um arquivo que cumpra com os requisitos do sistema
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Tabela 15. Editar disciplina

Campo Descricao

Caso de uso | Editar disciplina

Objetivo Permitir que o administrador edite uma disciplina

Atores Administrador

Trigger 1 - Clicar em “editar” na aba disciplinas

Fluxo 1 - O administrador clica em “editar”

Principal 2 - O administrador edita as informagdes da disciplina
3 - O administrador clica em “salvar alteragdes”
4 - O sistema salva as alteracdes

Excecoes N&o preencher corretamente
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Tabela 16. Excluir disciplina

Campo Descrigao

Caso de Excluir disciplina

uso

Objetivo Permitir que o administrador exclua uma disciplina do curriculo desejado

Atores Administrador

Trigger 1 - Clicar em “excluir’ na aba disciplinas

Fluxo 1 - O administrador clica em “excluir”

Principal 2 - O sistema pergunta se realmente deseja excluir a disciplina
3 - O administrador confirma
4 - O sistema exclui e salva as alteracGes

Excecoes N&o confirmar a exclusédo
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Tabela 17. Acrescentar atividade complementar

Campo Descrigao
Caso de Editar atividade complementar
uso
Objetivo Permitir que o administrador edite uma atividade complementar
Atores Administrador
Trigger 1 - Clicar em “editar” na aba de atividade complementar
Fluxo 1 - O administrador clica em “editar”
Principal 2 - O administrador edita as informag¢fes da atividade complementar
3 - O administrador clica em “salvar alteragdes”
4 - O sistema salva as alteracdes
ExcecOes | Nao preencher corretamente as informagées
Tabela 18. Editar atividade complementar
Campo Descricéo
Caso de Acrescentar atividade complementar
uso
Objetivo Permitir que o administrador acrescente uma atividade complementar ao curriculo
desejado
Atores Administrador
Trigger 1 - Entrar no sistema e clicar na aba “Atividade Complementar”
Fluxo 1 - O administrador clica em “adicionar atividade”
Principal 2 - O administrador preenche as informagdes da atividade complementar
3 - O administrador clica em “salvar alteragdes”
4 - O sistema salva as alteracdes
Excecbes N&o preencher corretamente
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Tabela 19. Excluir atividade complementar

Campo Descricéo

Caso de Excluir atividade complementar

uso

Objetivo Permitir que o administrador exclua uma atividade complementar do curriculo
desejado

Atores Administrador

Trigger 1 - Clicar em “excluir” na aba atividades complementares

Fluxo 1 - O administrador clica em “excluir”

Principal 2 - O sistema pergunta se realmente deseja excluir a atividade complementar
3 - O administrador confirma
4 - O sistema exclui e salva as alteracGes

Excecbes N&o confirmar a exclusédo
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Apéndice C: Perguntas Norteadoras Grade360

Nesta subsecao sdo listadas perguntas (guiding questions), atividades (guiding

activities) e recursos norteadores (guiding resources) documentadas durante a

execucao do projeto.

Guiding Questions

Guiding Activities

Guiding Resources

Quais fatores influenciam a
tomada de deciséo
académica dos alunos
(escolha de disciplinas,
projetos, estagios, etc.)?

Realizar entrevistas com alunos de
diferentes periodos para entender
como tomam decisbes académicas.
Levantar os critérios mais comuns
usados para escolher disciplinas,
estagios e projetos.

https://docs.google.com/forms

Quiais sao os principais
desafios enfrentados pelos
alunos de Ciéncia da
Computacgdo na PUC-RIO?

Criar e aplicar um questionario para
alunos e ex-alunos, identificando
dificuldades académicas e desafios
comuns. Analisar os resultados e
classifica-los em categorias (carga
horaria, dificuldade das disciplinas,
falta de orientacéo, etc.).

https://docs.gooqgle.com/forms

Como a personalizagdo pode
melhorar o desempenho e a
satisfacdo dos alunos?

Analisar pesquisas e estudos
académicos sobre aprendizado
personalizado e seu impacto no
desempenho estudantil. Comparar
métodos tradicionais com
abordagens personalizadas para
avaliar beneficios e desafios.

Pesquisas e benchmark

Existem ferramentas ou
métodos ja utilizados para
orientar o aluno de
graduacdo na sua jornada
académica rumo ao mercado
de trabalho?

Mapear e testar plataformas ja
existentes (exemplo: sistemas de
aconselhamento académico, IA
para aprendizado adaptativo).
Fazer um benchmarking com
solucdes usadas em outras
universidades para comparar
funcionalidades.

https://eab.com/solutions/navigat
€360/
https://graduway.com/products/c
ommunity/https://www.advisings
uccessnetwork.org/
https://www.coursera.org/campu
s/career-academy
https://mentorcruise.com/https://
descomplica.com.br/faculdade/
https://descomplica.com.br/facul
dade/
https://www.mesalva.com/https://
www.estudar.org.br/

Quais sao os desafios
enfrentados por alunos de
universidades particulares do

Coletar estudos sobre o assunto.

BLOOM, Benjamin S. The 2
Sigma Problem: The Search for
Methods of Group Instruction as
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https://docs.google.com/forms
https://docs.google.com/forms
https://eab.com/solutions/navigate360/
https://eab.com/solutions/navigate360/
https://graduway.com/products/community/
https://graduway.com/products/community/
https://www.advisingsuccessnetwork.org/
https://www.advisingsuccessnetwork.org/
https://www.coursera.org/campus/career-academy
https://www.coursera.org/campus/career-academy
https://mentorcruise.com/
https://descomplica.com.br/faculdade/
https://descomplica.com.br/faculdade/
https://descomplica.com.br/faculdade/
https://descomplica.com.br/faculdade/
https://www.mesalva.com/
https://www.estudar.org.br/
https://www.estudar.org.br/

Brasil?

Effective as One-to-One
Tutoring. Educational
Researcher, v. 13, n. 6, p. 4-16,
1984. CHATTI, Mohamed Amine
et al. Personalization in
Technology Enhanced Learning:
A Literature Review. Educational
Technology & Society, v. 13, n.
3, p. 180-192, 2010. SIEMENS,
George. Connectivism: A
Learning Theory for the Digital
Age. International Journal of
Instructional Technology and
Distance Learning, v. 2, n. 1,
2005. Disponivel em:
https://www.itdl.org/Journal/Jan_
05/article01.htm. Acesso em: 8
maio 2025. FIDALGO-BLANCO,
Angel; SEIN-ECHALUCE, Maria
Luisa; GARCIA-PENALVO,
Francisco José. Using Learning
Analytics to Improve Student
Retention and Success in Higher
Education. In: Proceedings of
the 2014 International
Symposium on Computers in
Education (SIIE), 2014. p. 111
116. OECD. The Future of
Education and Skills 2030 —
OECD Learning Compass. Paris:
OECD Publishing, 2020.
Disponivel em:
https://www.oecd.org/education/
2030-project/. Acesso em: 8
maio 2025.

Que ferramentas existentes
podem ajudar a criar um
norte para este trabalho?

Pesquisar ferramentas na internet

1. Graduway (Gravyty)
Plataforma que conecta alunos e
ex-alunos, promovendo mentoria
e networking para apoiar a
trajetéria académica e
profissional. &
https://graduway.com/products/c
ommunity/ 2. Advising Success
Network (ASN)Rede que oferece
recursos e praticas para
aprimorar o aconselhamento
académico, com foco em
equidade e sucesso estudantil.
O
https://www.advisingsuccessnet
work.org/resources/ 3. EAB
Navigate360 Sistema de CRM
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académico que auxilia
instituicdes de ensino superior a
melhorar a experiéncia
estudantil, oferecendo suporte
desde o recrutamento até o
sucesso na carreira. &
https://eab.com/solutions/navigat
e360/ 4. Coursera Career
Academy Plataforma que ajuda
estudantes a encontrar carreiras
alinhadas aos seus objetivos,
desenvolver habilidades e obter
microcredenciais de empresas
lideres. @
https://www.coursera.org/campu
s/career-academy 5.
MentorCruise Plataforma que
conecta aspirantes a
profissionais com mentores
experientes em diversas areas,
oferecendo orientagéo
personalizada para
desenvolvimento de carreira. @
https://mentorcruise.com/ 1.
Descomplica Faculdade « Além
dos cursos, eles oferecem uma
plataforma de orientacéo
académica personalizada,
ajudando alunos a montar trilhas
de estudo e escolher caminhos
de formacédo. @
https://descomplica.com.br/facul
dade/ 2. Quero Bolsa / Quero
Educacao ¢ Plataforma que
oferece bolsas de estudo, mas
também auxilia alunos na
escolha de cursos e faculdades,
com filtros personalizados
baseados no perfil do estudante.
@ htips:/iquerobolsa.com.br/ 3.
Me Salva! « Originalmente
focada em vestibulares, mas
hoje eles tém planos de
mentoria académica para
graduacao e apoio
personalizado para organizacéo
de estudos.

@ htips://www.mesalva.com/ 4.
NeonVest (Mentoria Académica
e Profissional) « Startup que
conecta estudantes e jovens
profissionais a mentores para
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https://www.coursera.org/campus/career-academy
https://www.coursera.org/campus/career-academy
https://mentorcruise.com/
https://querobolsa.com.br/
https://www.mesalva.com/

ajudar em decisbes académicas
e de carreira, tudo de forma
online e personalizada.

@ https://neonvest.com.br/ 5.
Fundacgéo Estudar - Programa
de Mentoria * Apesar do foco ser
mais em desenvolvimento de
carreira, a Fundacéo Estudar
oferece programas de mentoria
gue podem ser adaptados para
orientacdo académica durante a
graduacédo. &
https://www.estudar.org.br/

Quais informacdes coletar
dos alunos para oferecer
ajuda?

Dados Académicos * Curso
Periodo atual « Disciplinas ja
cursadas ° Disciplinas em
andamento ¢ Interesse por
intercadmbio ou iniciagdo cientifica.
Preferéncias e Interesses * Areas
de interesse (ex: IA, Dev, Dados,
Seguranca, Jogos,
Empreendedorismo) ¢ Interesses
extracurriculares (eventos,
monitorias, estagios, pesquisa,
extensao) * Nivel de envolvimento
desejado (ex: baixo, médio, alto)
Perfil de Aprendizado e
Planejamento « Autopercepcao de
organizagao académica (escala de
1 a 5) « Dificuldades relatadas (ex:
planejamento, escolha de
disciplinas, tempo para TCC) «
Preferéncia por quantidade de
créditos por periodo (leve,
moderado ou intenso) « Experiéncia
prévia com orientagdo académica
(j& buscou ajuda? Como foi?)
Disponibilidade e Tempo *
Disponibilidade semanal (ex: tempo
livre para se envolver com novos
projetos) * Trabalho atual ou
estagio (sim/néo; horario
aproximado) Metas e Objetivos
Pessoais * Objetivo de carreira (ex:
mercado, pés-graduacéo,
empreendedorismo) ¢ Intengao de
buscar estagio ou intercambio e
quando « Meta de formatura (prazo
ideal para se formar) Feedback ao
longo do uso « O aluno deve poder
avaliar a utilidade das
recomendacodes * Marcar

MICROHORARIO -
https://microhorario.rdc.puc-
rio.br/WebMicroHorarioConsulta/
MicroHorarioConsulta.aspx?sess
a0=U2lzdGVtYT1OVUNPTkxJTk
VIQUXxVTk8mQXBsaWNhY2FvP
U1JO1JPX0OhPUKFSSU8SMRNVu
Y2FVvPUNPTINVTFRBJKIEPTES
OTVhMWY1NzE3MzRmMOTU5Z
MEzMWNKMDEOYmYONjY5
PUC - RIO - https://www.puc-
rio.br/ensinopesg/ccg/ciencia_co
mputacao.html EAD PUC-RIO -
https://ead.puc-
rio.br/loginccead/?errorcode=4
DI PUC-RIO -
https://www.inf.puc-rio.br/ RDC
PUC-RIO - https://www.rdc.puc-
rio.br/ BIBLIOTECA PUC-RIO -
https://www.dbd.puc-
rio.br/sitenovo/index.php#aviso
SAU - https://sau.puc-
rio.br/WebLoginPucOnline/Defau
[t.aspx?sessao=VmluY3Vsbz1BJ
INpc3RMb2dpbj1QVUNPTkxJTkK
VIQOUXVTk8mMOXBwTG9naWw49T
E9HSU4mRnVuY0OxvZ2luPUxPR
OI0OJINpc3RNZW51PVBVO090T
EIORVIBTFVOTyZBcHBNZW51
PUL1FTIUMRNVuYO01llbnU9TUVO

\4®)
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https://neonvest.com.br/
https://www.estudar.org.br/
https://microhorario.rdc.puc-rio.br/WebMicroHorarioConsulta/MicroHorarioConsulta.aspx?sessao=U2lzdGVtYT1QVUNPTkxJTkVfQUxVTk8mQXBsaWNhY2FvPU1JQ1JPX0hPUkFSSU8mRnVuY2FvPUNPTlNVTFRBJklEPTE5OTVhMWY1NzE3MzRmOTU5ZmEzMWNkMDE0YmY0NjY5
https://microhorario.rdc.puc-rio.br/WebMicroHorarioConsulta/MicroHorarioConsulta.aspx?sessao=U2lzdGVtYT1QVUNPTkxJTkVfQUxVTk8mQXBsaWNhY2FvPU1JQ1JPX0hPUkFSSU8mRnVuY2FvPUNPTlNVTFRBJklEPTE5OTVhMWY1NzE3MzRmOTU5ZmEzMWNkMDE0YmY0NjY5
https://microhorario.rdc.puc-rio.br/WebMicroHorarioConsulta/MicroHorarioConsulta.aspx?sessao=U2lzdGVtYT1QVUNPTkxJTkVfQUxVTk8mQXBsaWNhY2FvPU1JQ1JPX0hPUkFSSU8mRnVuY2FvPUNPTlNVTFRBJklEPTE5OTVhMWY1NzE3MzRmOTU5ZmEzMWNkMDE0YmY0NjY5
https://microhorario.rdc.puc-rio.br/WebMicroHorarioConsulta/MicroHorarioConsulta.aspx?sessao=U2lzdGVtYT1QVUNPTkxJTkVfQUxVTk8mQXBsaWNhY2FvPU1JQ1JPX0hPUkFSSU8mRnVuY2FvPUNPTlNVTFRBJklEPTE5OTVhMWY1NzE3MzRmOTU5ZmEzMWNkMDE0YmY0NjY5
https://microhorario.rdc.puc-rio.br/WebMicroHorarioConsulta/MicroHorarioConsulta.aspx?sessao=U2lzdGVtYT1QVUNPTkxJTkVfQUxVTk8mQXBsaWNhY2FvPU1JQ1JPX0hPUkFSSU8mRnVuY2FvPUNPTlNVTFRBJklEPTE5OTVhMWY1NzE3MzRmOTU5ZmEzMWNkMDE0YmY0NjY5
https://microhorario.rdc.puc-rio.br/WebMicroHorarioConsulta/MicroHorarioConsulta.aspx?sessao=U2lzdGVtYT1QVUNPTkxJTkVfQUxVTk8mQXBsaWNhY2FvPU1JQ1JPX0hPUkFSSU8mRnVuY2FvPUNPTlNVTFRBJklEPTE5OTVhMWY1NzE3MzRmOTU5ZmEzMWNkMDE0YmY0NjY5
https://microhorario.rdc.puc-rio.br/WebMicroHorarioConsulta/MicroHorarioConsulta.aspx?sessao=U2lzdGVtYT1QVUNPTkxJTkVfQUxVTk8mQXBsaWNhY2FvPU1JQ1JPX0hPUkFSSU8mRnVuY2FvPUNPTlNVTFRBJklEPTE5OTVhMWY1NzE3MzRmOTU5ZmEzMWNkMDE0YmY0NjY5
https://microhorario.rdc.puc-rio.br/WebMicroHorarioConsulta/MicroHorarioConsulta.aspx?sessao=U2lzdGVtYT1QVUNPTkxJTkVfQUxVTk8mQXBsaWNhY2FvPU1JQ1JPX0hPUkFSSU8mRnVuY2FvPUNPTlNVTFRBJklEPTE5OTVhMWY1NzE3MzRmOTU5ZmEzMWNkMDE0YmY0NjY5
https://microhorario.rdc.puc-rio.br/WebMicroHorarioConsulta/MicroHorarioConsulta.aspx?sessao=U2lzdGVtYT1QVUNPTkxJTkVfQUxVTk8mQXBsaWNhY2FvPU1JQ1JPX0hPUkFSSU8mRnVuY2FvPUNPTlNVTFRBJklEPTE5OTVhMWY1NzE3MzRmOTU5ZmEzMWNkMDE0YmY0NjY5
https://www.puc-rio.br/ensinopesq/ccg/ciencia_computacao.html
https://www.puc-rio.br/ensinopesq/ccg/ciencia_computacao.html
https://www.puc-rio.br/ensinopesq/ccg/ciencia_computacao.html
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recomendacdes como “aceita”,
“‘ignorada”, “inadequada” « Sugerir
disciplinas ou areas que gostaria de

explorar

E se, durante o curso, as
ementas mudarem?

1. Verséao do Curriculo por Aluno ¢
Cada aluno tem associada no
sistema a versao do curriculo que
estava em vigor no seu ingresso
(ex: curriculo 2021.1, 2023.2). * As
recomendacdes sao baseadas
naquela verséo, evitando que o
aluno veja disciplinas que nao
fazem parte de sua grade. 2.
Historico de Ementas e Disciplinas
* O banco de dados deve manter
versodes antigas e novas das
disciplinas. * Se uma disciplina for
substituida ou renomeada, ela pode
ser mapeadapara sua equivalente
nova (ex: “Engenharia de Software
I” vira “Desenvolvimento de
Software”). ¢ Isso garante que
alunos antigos ainda tenham suas
pendéncias corretamente
reconhecidas. 3. Sistema de
Equivaléncias * O sistema deve
permitir cadastrar regras de
equivaléncia entre disciplinas
antigas e novas (ex: “INF1301
equivale a INF1311 + INF1312”). «
Essas equivaléncias sdo essenciais
para gerar recomendagoes e
alertas corretos. 4. Painel
Administrativo para Atualizacoes °
O administrador da plataforma
pode editar: - Nome e codigo de
disciplinas - Pré-requisitos °
Créditos ° Equivaléncias ° Inserir
novas versdes de curriculos (com
data de validade) 5. Avisos ao
Aluno (caso afete o progresso) * Se
o0 sistema identificar que uma
mudanca de curriculo afeta
diretamente o plano do aluno, ele
deve ser notificado e convidado a
revisar sua trajetoria.

MICROHORARIO -
https://microhorario.rdc.puc-
rio.br/WebMicroHorarioConsulta/
MicroHorarioConsulta.aspx?sess
a0=U2|zdGVtYT1OVUNPTkxJTk
VIOUXVTk8mOXBsaWNhY2FvP
U1J0O1JPXOhPUKFSSU8SMRNVu
Y2FvPUNPTINVTFRBJKIEPTES
OTVhMWY1NzE3MzRmMOTU5Z
MEzMWNKMDEOYmYONjY5
PUC - RIO - https://www.puc-
rio.br/ensinopesg/ccg/ciencia_co
mputacao.html EAD PUC-RIO -
https://ead.puc-
rio.br/loginccead/?errorcode=4
SAU - https://sau.puc-
rio.br/WebLoginPucOnline/Defau
It.aspx?sessao=VmluY3Vsbz1BJ
INpc3RMb2dpbj1QVUNPTkxJTK
VIQUXVTk8mMOXBwTG9naw49T
E9HSU4mRNnVuYOxvZ2luPUxPR
OIOJINpc3RNZW51PVBVO090T
EIORVI9BTFVOTyZBcHBNZW51
PUL1FTIUMRNVuYO01llbnU9TUVO

VO
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Quais os requisitos funcionais
a serem considerados?

Analisar sistemas académicos
existentes (SIGA, JupiterWeb,
MinhaUFMG) para identificar
funcionalidades principais.

Entrevistar alunos para entender
suas necessidades na gestéo da
trajetéria académica.

Elaborar uma lista inicial de
funcionalidades desejaveis e
classifica-las por prioridade.

Criar user stories para representar
as acOes esperadas pelos usuarios.

Validar os requisitos funcionais com
o orientador e com alunos
voluntérios.

Artigos sobre plataformas de
acompanhamento académico.

Requisitos funcionais de
solugdes identificadas nos
Trabalhos Relacionados.

Material sobre engenharia de
requisitos (livros e guias).

Exemplos de user stories e
modelos de backlog.

Quais os requisitos nao
funcionais a serem
considerados?

Identificar diretrizes de usabilidade
e acessibilidade adotadas em
projetos académicos.

Estudar boas praticas do Laravel
para escalabilidade, seguranca e
performance.

Definir padrdes de interface
(responsividade, consisténcia
visual, estilo).

Levantar requisitos de seguranca
para login, dados sensiveis e
autenticacgéo.

Validar a viabilidade técnica dos
requisitos ndo funcionais com o
orientador.

Documentacéo oficial do
Laravel.

Boas praticas de UX em
sistemas web académicos.

Material de arquitetura de
software voltado a
manutenibilidade e
escalabilidade.

Quais etapas devem ser
consideradas para
desenvolver a solugcao?

Definir claramente cada etapa do
ciclo de desenvolvimento:
requisitos, projeto, implementacéo
e testes.

Mapear entregas esperadas em
cada fase.

Criar um cronograma ou roadmap
baseado em sprints.

Metodologia Challenge Based
Learning (CBL).

Modelos de metodologia
incremental e agil (Scrum ou
Kanban).

Exemplos de diagramas ER,
diagramas de classes e
prototipos no Figma.
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Validar com o orientador quais
artefatos devem ser gerados em
cada etapa.

Acompanhar semanalmente o
andamento de cada sprint e revisar
o que foi concluido.

Documentacao de boas préticas
de desenvolvimento incremental.

Ferramentas de
acompanhamento como Notion.

Quais ferramentas usar para
desenvolver a solucao?

Pesquisar ferramentas mais
utilizadas em projetos Laravel
modernos.

Avaliar a compatibilidade entre
banco de dados, framework e
bibliotecas de Ul.

Testar pequenos prototipos com
Blade, Tailwind e Alpine.js.

Comparar ferramentas alternativas
(por exemplo: Bootstrap vs.
Tailwind, React vs. Alpine).

Consultar colegas e referéncias
académicas da area.

Laravel Framework
Documentation.

Tailwind CSS Documentation.
Alpine.js Documentation.
MySQL Developer Guide.

Tutoriais e guias de projetos web
modernos.

GitHub para versionamento.

Como testar a solugao?

Criar cenarios de teste para cada
funcionalidade (casos de uso).

Realizar testes manuais com
alunos para avaliar usabilidade e
clareza das telas.

Coletar feedback dos usuarios e
registrar melhorias.

Guias de testes funcionais e de
interface (Ul Testing).

Experiéncias dos alunos que
participaram da homologacéo.

Ferramentas de debug do
Laravel e do navegador (Laravel
Telescope, DevTools).
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Apéndice D: Roteiro de Testes do Perfil Aluno Grade360

Nesta secdo encontram-se roteiros de testes elaborados considerando o perfil

Aluno e que foram usados como base para executar testes voltados a validar a solugéo
Grade360.

TESTE A1 — Atualizar Status de uma Disciplina

ID: ALUNO-001
Objetivo: Verificar se 0 aluno consegue atualizar o status de uma disciplina
(cursada, em curso ou pendente).
Pré-condigdes: O aluno esta autenticado e na aba de “Disciplinas”.
Passos:

1. Selecionar uma disciplina exibida na grade.

2. Alterar o status para “Cursada”.

3. Salvar a atualizagao.
Resultado Esperado: O status da disciplina é atualizado e exibido
corretamente na interface.

TESTE A2 — Editar Perfil Académico

ID: ALUNO-002
Objetivo: Validar se o aluno pode modificar suas informacdes académicas.
Pré-condigbes: O aluno esta autenticado e acessa a pagina “Editar Perfil”.
Passos:

1. Clicar em “Editar Perfil”.

2. Alterar curso, curriculo ou interesses.

3. Salvar alteracdes.
Resultado Esperado: Os dados sdo atualizados e uma mensagem de
confirmacdao é exibida.

TESTE A3 — Visualizar Ementa de Disciplina

ID: ALUNO-003
Objetivo: Verificar se 0 aluno consegue visualizar a ementa completa de uma
disciplina.
Pré-condigdes: O aluno esta na aba “Disciplinas”.
Passos:
1. Selecionar uma disciplina na lista.
2. Clicar no botao “Ver Ementa”.
Resultado Esperado: Um modal ou pagina com a ementa oficial € exibido
corretamente.
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TESTE A4 — Acessar Sugestdes TIC em Trilhas

ID: ALUNO-004
Objetivo: Garantir que o aluno consiga visualizar os cursos recomendados do
TIC em Trilhas.
Pré-condicbes: O aluno esta autenticado e na aba “Sugestdes Grade360”.
Passos:

1. Clicar no botao “Sugestdes TIC em Trilhas”.

2. Aguardar o carregamento dos cursos.

e Resultado Esperado: A lista de cursos gratuitos com certificacdo € exibida

com titulo, descricdo e link de acesso.

TESTE A5 — Visualizar Progresso Académico

ID: ALUNO-005
e Objetivo: Confirmar que os graficos e indicadores de progresso estao
funcionando corretamente.
Pré-condic¢bes: O aluno possui disciplinas cadastradas com diferentes status.
Passos:
1. Acessar o “Dashboard do Aluno”.
2. Observar os percentuais de disciplinas cursadas, em curso e
pendentes.
e Resultado Esperado: Os indicadores séo exibidos corretamente e refletem os
dados reais do aluno.
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Apéndice E: Roteiro de Testes do Perfil Administrador

Grade360

Nesta secdo encontram-se roteiros de testes elaborados considerando o perfil

Administrador e que foram usados como base para executar testes voltados a validar

a solucdo Grade360.

TESTE ADM1 — Criar Novo Curso

ID: ADM-001
Obijetivo: Verificar se 0 administrador consegue cadastrar um novo curso.
Pré-condigbes: Administrador autenticado e na pagina “Cursos”.
Passos:
1. Clicar no botao “Novo Curso”.
2. Preencher nome, descri¢cdo e universidade vinculada.
3. Confirmar o cadastro.
Resultado Esperado: O novo curso aparece na lista de cursos existentes.

TESTE ADM2 — Cadastrar Nova Disciplina

ID: ADM-002
Objetivo: Garantir que o administrador consiga criar uma disciplina.
Pré-condigdes: Administrador na pagina “Disciplinas”.
Passos:
1. Clicar em “Nova Disciplina”.
2. Preencher nome, cédigo, ementa e carga horaria.
3. Salvar.
Resultado Esperado: A disciplina é salva e exibida na lista.

TESTE ADM3 — Editar Curriculo Existente

ID: ADM-003
Objetivo: Validar a edi¢cdo de um curriculo previamente cadastrado.
Pré-condicgbes: Curriculo existente no sistema.
Passos:
1. Selecionar um curriculo na lista.
2. Editar informac6es como periodo sugerido ou disciplinas associadas.
3. Confirmar alteragées.
Resultado Esperado: O curriculo é atualizado e as alteracdes refletem
imediatamente.

TESTE ADM4 — Excluir Disciplina
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ID: ADM-005
Objetivo: Confirmar que o administrador pode excluir uma disciplina do
sistema.
Pré-condicfes: Disciplina existente.
Passos:
1. Selecionar uma disciplina.
2. Clicar em “Excluir”.
3. Confirmar a operacéo.
Resultado Esperado: A disciplina é removida da base e ndo aparece mais na
lista.
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