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Resumo: Este relato de experiéncia tem como objetivo
compartilhar reflexdes sobre uma prética bilingue desenvolvida
com alunos do Segundo Ano do Ensino Médio de uma escola
privada. O projeto buscou aprofundar a compreensdo dos alunos
sobre o totalitarismo e seus temas correlatos, aprimorar sua
capacidade de conectar contextos politicos a producdo artistica
contemporanea e aprimorar sua comunicacao escrita, oral e teatral
em portugués, inglés e/ou espanhol. Para apoiar esses objetivos,
foi implementada uma abordagem de Aprendizagem Baseada em
Projetos, incorporando elementos da Educacdo Maker e da
Contacdo de Historias. Apos isso, concluiu-se que a experiéncia
analisada se apresentou como um caminho de ensino-
aprendizagem que ndo apenas transmitiu conhecimento, mas
também promoveu o engajamento dos alunos nesse processo.

Palavras-chave: Pedagogia de Projetos. Aprendizagem Baseada
em Projetos. Storytelling. Educacdo Maker. Educacao Bilingue.

Abstract: This experience report aims to share reflections on a
bilingual practice developed with second-year high school
students from a private school. The project sought to deepen
students’ understanding of totalitarianism and its related themes,
enhance their ability to connect political contexts to contemporary
artistic production, and improve their written, oral, and theatrical
communication in Portuguese, English, and/or Spanish. To
support these goals, a Project-Based Learning approach was
implemented, incorporating elements of Maker Education and
Storytelling. After this, it was concluded that the experience
analyzed presented itself as a teaching-learning path that not only
transmitted knowledge, but also promoted student engagement in
this process.

Keywords: Project Pedagogy. Project-Based Learning.
Storytelling. Maker Education. Bilingual Education.
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INTRODUCAO
“ ...¢ mais facil percorrer o caminho jé trilhado do que, ap6s adotar um novo ponto
de vista, colocar em funcionamento o que, na pratica, envolve esse novo ponto de
vista.” (Dewey, 2023, p.32)

A preocupacdo com as limitacGes do ensino tradicional ndo é recente, ja na passagem
dos séculos XIX para 0 XX, ainda na 3% Revolu¢do Educacional, educadores ja levantavam a
necessidade de se investigar o processo de ensino-aprendizagem até entdo vigente e reformula-
lo.

Nesse contexto, de acordo a fala do professor Ulisses Araujo (2021) baseada na obra de
Esteve (2019), o avango do capitalismo promovido pela Segunda Revolugéo Industrial, resultou
na necessidade de mé&o-de-obra especializada, o que respingou no ambiente escolar,
promovendo a Universalizacdo da Educagdo! nos paises em que a democracia e o sufragio
feminino estavam se consolidando. Assim, as diferencas sociais, econémicas, psiquicas, fisicas,
culturais, religiosas, raciais, ideologicas e de género adentraram as portas das escolas, trazendo
a tona um novo problema, como uma escola pensada para a homogeneidade seria eficaz para
sistemas heterogéneos?

O filésofo e pedagogo norte-americano John Dewey (1859-1952), inserido na realidade
descrita, em suas obras Democracia e Educacdo e Experiéncia e Educacdo, prop0s uma
renovacdo das praticas e dos modelos escolares com base na (0): educagdo centrada no
estudante, aprendizagem pela experiéncia, democracia e educacao e desenvolvimento integral
do estudante. A educacéo foi por ele apresentada como algo que iria além da transmissao de
conteddos prontos e acabados. Ela deveria preparar os alunos para atuarem de forma ativa e
critica na vida social, o aprendizado deveria ser baseado na experiéncia e na interacédo social.
Para tal, ele defendeu a aprendizagem por meio de projetos colaborativos?, resolucdo de
problemas reais e atividades que envolvessem a comunidade além dos muros escolares. Para
Dewey, isto tornaria o processo de ensino- aprendizagem mais instigante e eficaz, além de
desenvolver habilidades essenciais para o desempenho da cidadania democratica, como o

pensamento critico, a colaboracdo, a comunicacdo e a empatia.

! No Brasil, o primeiro governante a pensar em uma escola para todos foi Getdlio Vargas, no entanto, somente
apos a promulgacéo da Constituicdo de 1988, esta meta passou a ser realmente legitimada.
2 De acordo com a fala feita pelo professor Dr. Ulisses Araujo (2024) durante as aulas da disciplina Novas
Arquiteturas Pedagdgicas, ministrada na pds-graduacdo em Educagdo da Universidade de Sdo Paulo, William
Kilpatrick, pedagogo americano e colega de Jonh Dewey, desenvolveu no inicio do século XX o Método de
Projetos de educacdo progressiva para a Educagdo Infantil. Em seu trabalho, ele observou que o entusiasmo dos
alunos pelo trabalho do projeto variava com o grau de liberdade para fazer as proprias escolhas.
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Passado mais de um século das reflexdes iniciais desse pensador acerca das adaptagdes
necessarias para tornar o processo de ensino-aprendizagem mais efetivo, observa-se ainda uma
movimentacgdo para tornar a aprendizagem mais significativa. Embora a escola tenha se
transformado ao longo do tempo, a 4% Revolucdo Educacional, conforme conceituada por
Esteve (2021), evidencia a emergéncia de um novo paradigma: o das Novas Arquiteturas
Pedagdgicas (NAP), que, segundo Araujo (2021), pressupdem repensar 0s conteddos, as
formas, os métodos e as relagdes escolares.

Nessa perspectiva, a presenca de temas transversais, como: é€tica, responsabilidade
social, sustentabilidade e a vida cotidiana das pessoas tornam-se cada vez mais significativos.
No tocante as formas e aos métodos, ressalta-se uma necessidade em repensa-los, uma vez que
0 acesso ao conhecimento ndo se restringe mais as quatro paredes da sala de aula e ao periodo
pré-determinado em que o estudante ai fica, mudando assim as concepcoes de tempo, espaco e
relacdo. Quanto a esta Ultima, o papel do professor passa a ser repensado, ou seja, este ndo €
mais 0 centro do processo de ensino-aprendizagem, o detentor do conhecimento, mas sim um
mediador e design de experiéncias. O foco passa a estar na aprendizagem e no protagonismo
do aluno, o qual deve participar ativamente na busca e na construcdo do seu conhecimento.

Diante dessa concepcdo de educacdo que vem sendo construida, observa se que a
Pedagogia de Projetos se apresenta como uma importante metodologia para promover “um
ensino vinculado ao cotidiano, via contextualizacdo do conhecimento e trabalho
interdisciplinar” (Toyohara; Sena; Araujo; Akamatsu, 2010), bem como para colocar em pratica
as 10 competéncias da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), as quais destacam a
necessidade de promover um processo de ensino-aprendizagem capaz de educar o individuo
integralmente.

Assim, sabendo que 0 processo para promover novas formas de organizar 0s espagos
educativo encontra-se em construcdo no Brasil e que algumas estruturas precisam ser rompidas
para consolidar o desenvolvimento de um ensino que realmente atenda as demandas do século
XXI, o presente texto tem por objetivo compartilhar as reflexdes sobre uma experiéncia de
trabalho desenvolvida com alunos do Segundo Ano do Ensino Médio de uma escola privada
que fez uso da Pedagogia de Projetos dialogada com elementos do Storytelling e da Cultura
Maker. Para tal, sera apoiado em estudos que justificam tais abordagens no campo educacional,
bem como em competéncias apresentadas na BNCC, as quais valorizam a educacéo integral, o

protagonismo, a resolucdo de problemas e o aprender fazendo.
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FUNDAMENTOS DA PEDAGOGIA DE PROJETOS

Desde finais dos anos de 1920, como reflexo da influéncia do movimento escolanovista®
brasileiro, pode-se constatar a presenca dos projetos como préatica pedagogica®. Atualmente,
observa-se que a pedagogia de projetos tem estado cada vez mais presente nas escolas, embora,
muitas vezes, ndo de forma planejada e estruturada.

A ampliacdo da adogdo da Pedagogia de Projetos nas escolas brasileiras foi reforcada
pela introducdo dos Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN) nos anos 1990. Na sequéncia,
como ja exposto na introducdo, a BNCC contempla aspectos que viabilizam esta prética, por
meio das suas 10 competéncias gerais da BNCC (2018): conhecimento; pensamento cientifico,
critico e criativo; repertério cultural; comunicacgéo; cultura digital; trabalho e projeto de vida;
argumentacao; autoconhecimento e autocuidado; empatia e cooperacao; responsabilidade e
cidadania. Recentemente, em 14 de novembro de 2024, foram homologadas as Diretrizes
Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (DCNEM), documento este que destaca de forma
expressa a importancia do desenvolvimento dos projetos integradores nesse nivel de ensino.
Mas o que vem a ser um projeto? De acordo com Pereira e Beschizza (2022, p. 20), pode-se
definir projeto como aquilo que seré realizado de acordo com planejamento em etapas e fases
e que se refere ao futuro, isto €, a algo que serd feito e, posteriormente, mostrado. N&o
corresponde a uma tarefa ou atividade de sala de aula, que faz parte da rotina. Ele € maior, com
comeco, meio e fim, produto final, com apresentacdo de resultado, e partes bem definidas e

preestabelecidas. Portanto,

Entender o projeto como estratégia traz, assim, uma nova perspectiva para o trabalho
pedagdgico, pois, com base em representacBes prévias sobre os caminhos a ser
percorridos, incorpora, por exemplo, a abertura para 0 novo; a perspectiva de uma
acdo voltada para o futuro, visando transformar a realidade; e a possibilidade de
decisdes, escolhas, apostas, riscos e incertezas. Além disso, permite dar sentido ao
conhecimento baseado na busca de relacdes entre os fenémenos naturais, sociais e
pessoais, bem como planejar estratégias que vdo além da compartimentalizacdo
disciplinar. (Guimaraes, 2021, p.63)

3 O Movimento Escolanovista teve repercussio em diferentes paises do Ocidente. No Brasil, este Movimento foi
difundido por intelectuais como Fernando Azevedo, Lourenco Filho e Anisio Teixeira, na primeira metade do
século XX, tendo a realizacdo de atividades como fundamento da construgdo pedagogica.

4 Tal afirmativa baseia-se na pesquisa por mim desenvolvida durante o mestrado, a qual foi intitulada como
Revista educando: uma estratégia de formacao da Associacdo dos Professores Primérios de Minas Gerais
(1940-1945). (Beschizza, 2022)
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Embora Projetos Tematicos sejam utilizados desde o final do século XIX, a partir dos
anos de 1960, no curso de Medicina da Universidade de McMaster, a estrutura curricular foi
repensada e organizada de acordo com Aprendizagem Baseada em Problemas, a qual, nos anos
de 1980, inspirou a formulacdo da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP). Segundo o Buck
Institute of Education (BIE), a ABP corresponde a

[...] um método sistematico de ensino que envolve os alunos na aquisicdo de
conhecimentos e habilidades por meio de um extenso processo de investigagdo
estruturado em torno de questdes complexas e auténticas e de produtos e tarefas
cuidadosamente planejados. (Buck Institute of Education, 2008, p. 18)

Para Bender (2014), a ABP pode ser definida como uma metodologia que possui um
processo estruturado por questdes reais, pensamento critico e cooperacao, possibilitando que 0s
alunos estudem problemas que facam parte da realidade em que se encontram inseridos,
tornando-se, assim, significativos a medida em que fazem escolhas para poder soluciona-los.
Para o autor, ainda, o desenvolvimento de uma proposta de ensino-aprendizagem pautada na
ABP deve ter as suas etapas bem definidas e o planejamento desse percurso precisa apresentar
e levar em consideragdo 0s seguintes aspectos: ancora, pergunta motriz,
voz e escolha do aluno, investigacdo, cooperacdo e trabalho em equipe, oportunidade para
reflexdo, feedback e revisdo, publicacdo dos artefatos.

Diferentes teoricos e educadores que mencionam a ABP, ressaltam o fator do
engajamento® como um dos mais importantes. 1sso se deve ao fato dos discentes, Isso se deve
ao fato de que os discentes, ao fazerem escolhas sobre a questdo motriz, o tema, o0 viés da
pesquisa, os resultados esperados e o publico de apresentacdo, envolvem-se profundamente
com o processo do inicio ao fim do processo. Assim sendo, ha uma associacao visivel do que
os alunos aprendem e do que vivenciam além dos muros da escola, adquirindo competéncias e

habilidades tidas como basicas para o jovem cidadao do seculo XXI.

APLICACAO E CONSIDERACOES

Levando em consideracdo que trabalhar o conceito de totalitarismo no Ensino Médio
ndo é uma tarefa facil, pois tende a gerar interpretacfes polémicas, e que o texto constitucional
federal de 1988 expressa que sdo considerados direitos fundamentais dos brasileiros e

estrangeiros residentes no Brasil a inviolabilidade do direito a vida, a liberdade, a igualdade, a

® Para Shirley e Hargreaves (2022), ha cinco caminhos que levam ao engajamento dos alunos em sala de aula:
valor intrinseco, importancia, pertencimento, empoderamento e maestria.
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seguranga e a propriedade, foi identificada ai uma oportunidade de pensar na construcdo desse
conhecimento fazendo uso de recursos ativos. Por meio da investigacdo, trocas de ideias,
narrativa historica e contacdo de histdria, organizou-se o projeto Entre Imagens e Palavras: o
totalitarismo em questdo, o qual teve como objetivo central promover a compreensdo da
producdo e do papel historico das institui¢ces sociais, politicas e econémicas, associando-as
aos diferentes grupos, conflitos e movimentos sociais.

Dentro dessa proposta de ressignificacdo do processo de ensino-aprendizagem, no ano
de 2021, foi percebido que palavras como democracia, liberdade, fascismo e autoritarismo
estavam ganhando cada vez mais espago nos meios de comunicacao devido ao contexto politico
de diferentes regibes do globo terrestre. Consequentemente, esses termos passaram a ser
reproduzidos com equivocos conceituais entre 0s alunos.

A vista disso, procurando promover o contato com técnicas e formatos de contagdo de
historias, busquei informagdes referentes ao kamishibai, o qual havia tomado conhecimento por
meio do curso. Nesse sentido, a historia dessa arte milenar me chamou a atencdo. Embora ndo
haja um consenso quanto a origem do kamishibai, a versdo mais aceita é a de que teve inicio
entre 0s monges budistas japoneses que, no seculo XIllI, faziam pergaminhos desenhados,
chamados de emakimonos, com o objetivo de transmitir ideias do budismo a populacédo geral,
em sua maioria, analfabeta. No século XX, com a crise econdmica vivenciada pelos japoneses
durante o periodo entre guerras e apds a Segunda Guerra Mundial, seu uso foi retomado.
Revisitado, o kamishibai® passou a ser adaptado as bicicletas, tornando-se facil de ser
transportado. O objetivo agora ndo era “evangelizar”, mas entreter a populacao, principalmente
criangas, nas ruas, pracas e esquinas para vender doces, ou seja, gerar renda.

Por ter sido amplamente utilizado nos anos de 1930 e 1940, periodo que seria abordado
no proximo trimestre nas aulas de Historia, percebi a oportunidade de propor uma atividade que
unisse a estrutura do kamishibai a tematica do totalitarismo. Isto possibilitaria o
desenvolvimento de habilidades além das académicas, uma vez que os alunos deveriam se
preocupar com a adaptacao das narrativas em imagens, a construcdo da estrutura do kamishibai
e a transmissao oral desse conhecimento. Portanto, por meio do aprender fazendo, ou seja, do
estimulo a educacdo maker, haveria o desenvolvimento de competéncias enfatizadas pela Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), tais como o saber fazer, o exercicio da cidadania e a

resolucdo de demandas cotidianas.

® Para saber mais a respeito da histéria do kamishibai, acesse: https://www.japanhousesp.com.br/artigo/kasajizo/
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A ideia era conciliar o uso da tecnologia digital com as artes manuais. Assim, a
integracdo da aprendizagem baseada em projetos com Storytelling (contacdo de historia) e o
ensino maker foi vista como ideal para essa proposta. De acordo com Gavassa (2020, p.45),

O conceito Maker surge nos Estados Unidos, das garagens, com raizes contidas nas
ideias de que todos podem criar, produzir ou concertar algo e do aprendizado pratico,
experimental, ldico e a satisfagdo de criar algo com as préprias méaos. Os Makers sdo
associados a cultura do ‘Do it Yourself’ ou ‘Faga vocé mesmo’, ao desenvolvimento
de habilidades motivadas economicamente para reaproveitar, reciclar e reparar
produtos ou ainda a qualquer coisa projetada, modificada ou fabricada pela propria
pessoa. Esse movimento que se tornou cultural deu origem ao Movimento Maker, por
volta de 2005 com o langcamento da Revista Make Magazine e as primeiras Maker
Fairs, feiras anuais que envolveram milhares de pessoas com interesses similares,
possibilitando o compartilhamento das ideias e conhecimentos sobre suas producdes.
(...) A educacdo maker pode ser muito positiva se a criagdo e a aquisicdo de
habilidades e novos saberes forem ferramentas para trabalhar ideias que reflitam em
mudancas de atitudes e experiéncias contextuais e sociais.

Ao planejar a proposta, percebi que a aprendizagem seria mais efetiva se conseguisse a
contribuicdo dos colegas professores de outras areas, pois poderiamos ampliar as conexdes e 0s
olhares. Além disso, como o numero de aulas necessario para o desenvolvimento da proposta
seria elevado para torna-la viavel e sem grande prejuizo para o cumprimento do planejamento
trimestral, seria interessante distribuir os encontros entre as disciplinas. Alem de Historia, 0s
colegas professores’ das disciplinas de Filosofia, Language Arts, Liberal Arts, Espanhol,
Portugués, Quimica, Fisica e Matematica aderiram ao desafio.

Entre Imagens e Palavras: o totalitarismo em questdo foi um projeto interdisciplinar,
desenvolvido com alunos das turmas do Segundo Ano do Ensino Meédio de uma escola bilingue,
situada na Zona Oeste de S&o Paulo. Teve duracéo de dois meses®, tomou como referéncia as
caracteristicas da Aprendizagem Baseada em Projetos e desenvolveu-se em seis etapas.

Ao contrario do que se esperava, ndo foi dificil conseguir que os professores
contribuissem para o desenvolvimento do projeto proposto. No entanto, um dos maiores
desafios encontrados foi o de conseguir reunir os envolvidos para alinhar as expectativas e fazer
as adaptacOes necessarias na proposta. Embora tivéssemos um horario semanal destinado a
reunido do grupo docente com a coordenacao, acabavamos ndo sendo liberados para pensarmos
no planejamento do projeto. Tal situacdo fez com que, durante o percurso, detectassemos falhas
e tivéssemos que contorna-las de acordo com as necessidades.

O primeiro momento do desenvolvimento do projeto de ABP foi a realizacdo de uma

avaliacdo diagndstica, a qual se deu por meio de uma conversa com os alunos (brainstorming),

" Um agradecimento especial aos colegas que contribuiram com o projeto citado: Lais Costa, Danielle Toledo
Pereira, Raphael Franco, Raquel Vertejo, Wilson Brasileiro, Wagner Rodrigues, Anténio Romero e Wilson Paes.
8 O projeto se desenvolveu no 2° trimestre, ao longo dos meses de maio e junho.
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momento em que eles expuseram as concepcdes que tinham referentes aos regimes totalitarios,
bem como & liberdade e democracia. Nessa troca de ideias, a fala de uma aluna egipcia chamou
a atenco. Para ela, “ser livre era poder professar a sua religido® de forma segura, sem medo”.
De forma geral, foi possivel perceber que os discentes tinham um conhecimento raso a respeito
do assunto, estando relacionado, principalmente, as aces nazistas na Segunda Guerra Mundial,
tema j& abordado no 9° ano do Ensino Fundamental Il e também em varios filmes por eles
assistidos. Essa percepcao foi fundamental para que as proximas fases fossem pensadas e
desenhadas pelos docentes.

A partir das reflexdes feitas pelos discentes, foi apresentada como ancora do projeto o
filme alemdo A Onda, cujo objetivo era estimular o interesse pela teméatica por meio da
percepcdo das condi¢des ideais para a implantacdo dos regimes totalitarios e as suas principais
caracteristicas. Durante a transmissao do filme, a reacdo dos alunos foi de surpresa, curiosidade,
indignacdo e mal estar. Na sequéncia, foram divididos em duplas e, para verificar o
entendimento das questdes trabalhadas nesta etapa, foi aplicado um formulario no qual os
alunos puderam discorrer a respeito do que haviam compreendido a respeito da tematica.
Analisadas as respostas, as professoras de Historia, Filosofia e Language Arts promoveram um
momento para esclarecer equivocos conceituais, ressaltar as ideias centrais e construir,
juntamente aos alunos, a pergunta norteadora do projeto: Seria possivel o surgimento de um
governo totalitario no Brasil contemporaneo?

A etapa seguinte foi a de se aprofundar teoricamente, ou seja, investigar. Nesse
momento, 0s grupos foram formados com quatro integrantes, cada grupo escolheu uma tematica
e um professor orientador, o qual acompanhou o processo e deu feedbacks constantes. Foram
entregues e explicados os critérios de avaliacdo, organizados em forma de rubrica.

A opcao pela avaliacdo se dar por meio das rubricas deveu-se a forma como sao
organizadas, ou seja, por dispor em uma tabela a descricdo da tarefa, os critérios de avaliacédo e
as explicacbes relacionadas aos niveis de desempenho, 0s estudantes possuem,
antecipadamente, o contato com as expectativas quanto ao desenvolvimento do contetdo e as
atitudes e comportamentos que se espera durante o processo. Assim, as rubricas servem como
um direcionamento para os estudantes de como devem planejar a conducdo do percurso da
atividade e dos critérios que serdo utilizados para sua avaliacao. Essa clareza permite que sejam
realizados ajustes durante o processo, possibilitando o erro, a reflexdo, o conserto e,

consequentemente, a aprendizagem e o preparo para qualquer desafio. Cabe ressaltar que

9 Tal aluna faz parte da Igreja Cat6lica Ortodoxa.
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Ao favorecer que a instrucdo seja medida de tempos em tempos, é dada aos estudantes a
chance de demonstrar o que ja sabiam, o que ainda precisam reforcar e revisar e o que lhes
atrai, gostariam ou precisam saber mais ou pesquisar mais. Por conseguinte, a personalizacéo
faz parte do processo de aprendizagem. Assim, o préprio estudante consegue detectar suas
falhas e correr atrds para ampliar seu conhecimento ou pedir ajuda ao professor. (Pereira,
2022, p.24)
Embora alguns estudiosos de avaliacdo defendam que na rubrica ndo se coloque nota, 0s
professores envolvidos no projeto em questéo tiveram que mensurar o desempenho dos alunos
de acordo com os critérios expostos, pois a instituicdo escolar exigia a atribuicdo de notas para
compor a média trimestral.

Durante 0 processo investigativo, uma contradicdo chamou a atencdo de nds
professores, embora a faixa etéaria dos alunos os classificassem no grupo dos chamados nativos
digitais'®, eles néo tinham o dominio de como buscar as informacdes necessarias para o
desenvolvimento da pesquisa. A situacdo ndo se referia somente a identificacdo das fontes
confiaveis, mas a selecdo das palavras adequadas para serem colocadas no espaco de busca do
Google. Diante dessa constatacdo, tivemos que fazer uma adaptacdo do cronograma
estabelecido anteriormente e das competéncias a serem trabalhadas. Foi necessario planejar
uma formacao relacionada a metodologia cientifica e educacdo midiatica.

Levantadas as informacbes e 0s elementos necessarios, a quarta etapa foi a de
transformar os conceitos trabalhados anteriormente em narrativa historica, fazendo uso de
estruturas narrativas do Storytelling (os 4 elementos basicos, The Story Spine e Jornada do
Herdi) para uma construcdo sélida. Os professores orientadores aqui tiveram como objetivos
garantir que os alunos desenvolvessem a capacidade de analisar transversalmente diferentes
tematicas e associa-las ao conceito de Totalitarismo, a habilidade de relacionar os contextos
politicos a producéo artistica do seu tempo, a habilidade de comunicacéo escrita, oral e teatral
nas linguas portuguesa, inglesa e/ou espanhola.

Na sequéncia, colocaram a “médo na massa”! No espago maker, transformaram seus
textos em sequéncias de imagens e construiram um Kamishibai com o uso de papeldo, madeira
e outros materiais. Nas fotos a seguir, pode-se observar partes do processo de producdo dessa

estrutura.

10 Em 2001, o educador e pesquisador Marc Prensky classificou as pessoas nascidas a partir do ano de 1995 como
nativos digitais. Para ele, essa geracdo caracteriza-se por nascer e crescer em um ambiente tecnolégico, com
frequentes estimulos e facil acesso a internet.
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Figura 1- Alunos construindo um kamishibai

' ° |

Fonte: Acervo pessoal

Feitos os artefatos, a proxima etapa foi a da apresentacao. Vale ressaltar que a montagem
da sala foi feita em conjunto por professores e alunos. Durante a contacdo das histérias a
comunidade escolar nas linguas por eles escolhidas (inglesa, portuguesa ou espanhola), os
grupos foram avaliados por uma banca composta por trés professores, 0s quais variaram para
se adequar ao horério de suas aulas. Ademais , cada professor utilizou o modelo das rubricas
entregues aos alunos no inicio do projeto para dar o feedback final e mensurar o desempenho.
Um ponto que chamou atencéo foi o de as apresentacfes fazerem uso de diferentes recursos,
tais como visuais e sonoros, compartilnando habilidades e competéncias estimuladas pelo
projeto.

Figura 2- Apresentacédo do produto final

Fonte: Acervo pessoal
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Figura 3- Modelo de Kamishibai produzido pelos alunos

Fonte: Acervo pessoal

Para fazer o fechamento do projeto, os alunos receberam o feedback referente ao
processo do projeto, o qual baseou-se nas percepcdes do professor orientador baseadas na
rubrica, acrescidas das observacdes dos outros dois professores presentes na banca da
apresentacdo final.

Além dessa devolutiva, a professora de Language Arts, aplicou a rotina de pensamento
“Bussola”, desenvolvida pelo Project Zero, da Universidade de Harvard, com o objetivo de
estimular a reflexdo nos estudantes em relacdo a proposta desenvolvida. Esta rotina consistiu
em entregar para os alunos, organizados em seus respectivos grupos, um documento com a
imagem de uma bussola. Neste, os educandos foram orientados a preencher os espacos
presentes em cada ponto cardeal. Assim, os integrantes dos grupos organizaram as suas
reflexdes e percepcdes referentes ao desenvolvimento do projeto da seguinte forma: a Leste (L
ou E), colocaram o que foi legal ou excitante nesse estudo/proposta; a Oeste (O), o que
consideraram como um obstaculo ou uma preocupacéo; a Norte (N) o que era necessario saber
mais e a Sul (S), as sugestbes para melhorar a proposta desenvolvida.

O levantamento das reflexdes permitiu constatar que todos os grupos destacaram a
presenca do professor orientador como um aspecto positivo. Para eles, esse contato direto
permitiu o aprofundamento na tematica escolhida. Outro ponto foi que os alunos ndo conheciam
0 kamishibai e ressaltaram a construcdo da sua estrutura como aspecto engajador. Quanto ao
que devia ser melhorado, destacaram que, por vezes, perceberam falta de alinhamento entre os

docentes, além do tempo ter sido curto.

CONSIDERACOES FINAIS
Ha décadas, fala-se da necessidade de tornar o ensino mais pratico, interessante e inovador.
No entanto, com o advento da pandemia do Covid 19, o debate referente as mudancas

curriculares e metodoldgicas ganhou forga no cenario educacional brasileiro.
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Nesse contexto, as chamadas Metodologias Ativas ganharam destaque por possibilitar a
aplicagdo de estratégias de ensino que incentivam a investigacdo, a integracdo dos
conhecimentos e o didlogo entre a vida real e o conteido académico, resultando na
potencializagéo da atividade e permitindo um maior engajamento dos alunos, assim como uma
educacgdo mais criativa.

Assim sendo, este artigo se propds a refletir a respeito do didlogo entre a ABP, Educacao
Maker e Storytelling como uma possibilidade de trazer mudangas consistentes no processo de
ensino-aprendizagem. A partir das teorias apresentadas, verificou-se que a proposta aqui
analisada, Entre Imagens e Palavras: o totalitarismo em questdo, mesmo que com algumas
etapas da Aprendizagem Baseada em Projetos questionadas, ofereceu uma abordagem
abrangente e eficaz para a educagédo, capacitando os alunos a aprenderem de maneira mais
profunda, relevante e duradoura.

Essa combinacdo entre ABP, Educacdo Maker e Storytelling criou um ambiente
educacional que valorizou mais o processo do que o resultado final. A mediacdo conduzida
pelos professores orientadores possibilitou que os grupos fossem melhor acompanhados e
conduzidos. Também se destacou a percep¢do de que o tempo foi curto. Além disso, a medida
que os alunos foram avancando e visualizando os resultados, sentiram-se responsaveis pela sua
aprendizagem.

Em suma, a experiéncia aqui analisada apresentou-se como um caminho de ensino-
aprendizagem que nao apenas transmitiu conhecimento, mas também promoveu engajamento
dos alunos nesse processo. Desenvolveram a consciéncia de seu papel na sociedade atraves da
conscientizacdo das questdes relacionadas as acdes democraticas que o cercam. Por fim, foram
neles cultivadas habilidades essenciais para o século XXI, tais como: resolucdo de problemas
de maneira criativa, habilidades emocionais sociais e técnicas, comunicacdo em diferentes

idiomas, pensamento critico e colaboracao.
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