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Prosseguir com a formagdo basica em Teoria Microecondmica iniciada na
disciplina Microeconomia |

A disciplina analisa o comportamento das unidades econdmicas basicas
(consumidores e produtores) contemplando os seguintes topicos: estruturas de
mercado nao-competitivas em modelos de equilibrio parcial; modelos de equilibrio
geral; economia do bem-estar; e falhas de mercado (externalidades e bens
publicos). Na analise de estruturas de mercado nao-competitivas, sao enfatizados
aspectos relacionados a Organizagao Industrial, tais como colusdo, guerra de
pregos, poder de mercado, entre outros.

1. Escolha sob Incerteza
e Consumo contingente
e Teoria da utilidade esperada
e Aversao ao risco

2. Introdugao a Teoria dos Jogos

¢ Representagéo dos jogos na forma normal
Estratégias puras
Dominancia de estratégias: eliminagao iterativa
Equilibrio de Nash: definicdo e motivagao
Estratégias mistas
Existéncia do equilibrio de Nash
Jogos sequenciais e repetidos

3. Monopélio e Concorréncia Monopolista
e Caracterizagéo geral do mercado
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e Comportamento da firma: maximizagéo de lucro

¢ Equilibrio de curto prazo e de longo prazo

e Mark-up

o Efeitos de diferentes tipos de impostos: especifico e ad valorem
¢ Ineficiéncia alocativa: comparagdo com o mercado competitivo
¢ Intervencéo publica: tabelamento e tarifas

e Causas do Monopodlio: Monopodlio Natural e Atrtificial

¢ Discriminagao de Pregos

¢ Diferenciagdo de produto e geografica

. Mercado de Fatores e o Monopsoénio

Caracterizagdo do mercado
Comportamento do monopsonista
Equilibrio de mercado

. Oligopdlio

Caracterizagdo do mercado: oligopdlio homogéneo e diferenciado

Modelos de jogos simultaneos: fixagdo simultdnea de quantidades (modelo de
Cournot) e de pregos (modelo de Bertrand)

Conluio tacito

Concentragédo de mercado

Introdugéo ao antitruste

. Equilibrio Geral sem Produgao (Economia de Trocas)

Caixa de Edgeworth

Eficiéncia de Pareto

Equilibrio de mercado: Lei de Walras
Teoremas do bem-estar

. Equilibrio Geral com Producgéo

Producédo e Tecnologia: Fronteira de Possibilidades de Producao
Eficiéncia de Pareto e equilibrio de mercado com produgao
Teoremas do bem-estar

. Economia do Bem-Estar

Agregacéo de preferéncias: Teorema da Impossibilidade de Arrow
Funcao de bem-estar social

Fronteira de possibilidades de utilidade

Exemplos de fungbes de bem-estar social

. Externalidades

Externalidades no consumo e na produgéo
Direitos de propriedade: Teorema de Coase
Ineficiéncia de mercado

Interpretagéo e correcao das externalidades

10. Bens Publicos

Conceito: bens rivais e bens excludentes
Eficiéncia de Pareto na provisdo de bens publicos
Ineficiéncia de mercado: Free Rider Problem
Mecanismos de revelagdo de demanda



AVALIAGCAO e P1— 3/10/2005
P.2 > 30/11/2005
e P.3—55/12/2005 (Prova Final)

Critério de Aprovacao:
e [,=média das notas nas listas até a primeira prova. L, = média das notas nas
listas a partir da primeira prova. N, =0,1x L, +0,9x P,
N, +N
e NotaFinal NF = —1——2%

e Sera considerado aprovado o aluno com NF maior ou igual a 6,0, com
min{Pl,Pz} >3.0.
e Caso contrario o aluno vai para o exame final (EF), e sua nota final sera
N,+N,+2EF
NF, = L ;

. Estara aprovado caso NF, seja maior ou igual a
6,0
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