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Resumo

Barbosa, Felipe Perdigdo; Ferreira, Alvaro Henrique de Souza. O
ciberespaco e a promocéao de tensdes entre o atual e o virtual na
producéo distopica do espago urbano contemporaneo. Rio de
Janeiro, 2025. Tese de Doutorado — Defesa, Departamento de
Geografia e Meio Ambiente da Pontificia Universidade Catolica do
Rio de Janeiro.

A vida cotidiana, na contemporaneidade, estd cada vez mais atrelada as
dindmicas temporais e produtivas do ciberespaco. Tal fato, implica em diferentes
contextos sociais que, por sua vez, reverberam na producdo espacial, denotando a
existéncia de diferentes espacialidades ancoradas na imbricagdo do ciberespaco ao
espaco dito real. O mito da tecnologia e a distopia criada em torno dela, a qual se
funda na mistica de que esta seria, por si s0, a responsavel pelo desenvolvimento
social e urbano, criou perigosas narrativas que se fortalecem em cidades
inteligentes. Entretanto, o fortalecimento da utopia frente as urgéncias cotidianas
cria, para esse ser em travessia, multifacetado hipertextualmente, a condicdo de
prefigurar futuros outros, guiados pela esperanca em meio a vida que insiste em

resistir em um espaco cada vez mais hibridizado.

Palavras-chave

Ciberespaco; producdo do espaco; vida cotidiana; prefigurar; distopia e cidades

inteligentes.



Abstract

Barbosa, Felipe Perdigdo; Ferreira, Alvaro Henrique de Souza.
(advisor) Cyberspace and the promotion of tensions between the
actual and the virtual in the dystopian production of
contemporary urban space. Rio de Janeiro, 2025. Doctoral Thesis
- Defense, Department of Geography and Environment of the
Catholic University of Rio de Janeiro.

Daily life, in contemporary times, is increasingly linked to the temporal and
productive dynamics of cyberspace. This fact implies different social contexts,
which in turn, reverberate in spatial production, denoting the existence of different
spatialities anchored in the imbrication of cyberspace in the so-called real space.
The myth of technology and the dystopia created around it-rooted in the mystique
that it alone would be responsible for social and urban development have fostered
dangerous narratives that gain strength is smart cities. However, the strengthening
of utopia in the face of daily urgencies creates, for this being in transition,
multifaceted and hypertextual, the condition to prefigure alternative futures, guided

by hope amidst life that persists in resisting within an increasingly hybridized space.

Keywords

Cyberspace; production of space; everyday life; prefigure; dystopia and smart

cities.
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Introducao: A Geografia ciberespacial e seus fluxos,

meandros e desconexodes.

A grade do espaco, inclusive nas simplificagfes analiticas e racionalistas
(industriais e urbanas), foi sempre uma rede (LEFEBVRE, 1969, p.35).

Na contemporaneidade é relevante considerar a relacdo existente entre o
espaco e o ciberespago. Nesse sentido, é possivel verificar que as sucessivas
“revolugdes tecnoldgicas” potencializaram, ao longo da historia, ndo apenas
mudancas de carater técnico, que se amparam na aceleracao e potencializacdo de
processos relacionados a producdo de mercadorias, mas também novas
temporalidades, que, por sua vez, possibilitam novos sentidos de ser. De certa
maneira, entre as fronteiras do real (ou melhor, do atual) e do virtual, 0 homo
digitalis! apresenta uma estrutura de vida guiada por novas relagées sociais tecidas
nos limites entre o0 espaco e o ciberespaco, que denotam novas geograficidades.
Dessa maneira, levar em consideracdo as tensdes experienciadas entre a
virtualidade e atualidade é importante para o entendimento da vida cotidiana atual,
bem como para a compreensdo da propria producdo do espaco?, que traz consigo

nuances da sociedade envolvida em sua propria concepcao.

O ciberespaco, cada dia mais popularizado e vivenciado no cotidiano da
sociedade, além de promover significativas mudancas em habitos, costumes e
vivéncias humanas, também impacta diretamente na producdo do espago urbano,

haja vista que o espaco, em certa medida, absorve caracteristicas cada vez mais

1 E importante destacar que nas Gltimas décadas, em decorréncia da crescente relagdo entre o
ciberespago e espago e nossa imersdo cotidiana ao mundo digital, considera-se que o ser humano,
ou 0 homo sapiens, vem se tornando um ser cada vez mais digital, originando uma mudanca de seu
carater ontolégico. Assim, a expressdo homo digitalis responde a essa mudanca societéria e
ontolégica na formacdo do ser contemporaneo.

2 Utilizamos aqui a express&o espaco em detrimento de espaco geogréfico. Mesmo compreendendo
que diferentes autores e tedricos da Geografia utilizam-se da expressdo, toma-se nota que em nossa
compreensdo ndo existe um espaco geografico a priori, mas um olhar acerca do espaco a partir da
Geografia.
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imanentes a l6gica ciberespacial. Dessa maneira, torna-se cada vez mais comum a
importagdo de modelos de “gestdo urbana” calcados na massificacdo de conceitos
como o de cidades inteligentes, sustentaveis etc. Assim, ao que parece, O
ciberespaco estaria contribuindo para a promocdo de uma cidade cada vez mais
funcional, ao menos em tese, voltada para a promogéo do fluxo e utilizagdo de
diferentes aplicativos e servicos ciberespaciais no cotidiano humano. Contudo, a
despeito do que se comunica, tais aplicativos, por mais funcionais que possam
parecer, trazem consigo também o culto ao precariado, haja vista a fragilidade das
relagdes que se constroem em diferentes &mbitos e contextos da cotidianidade a
partir da fragilidade das conexdes, ou melhor, das desconexdes ao ciberespaco.

Portanto, cabe a Geografia, enquanto ciéncia, desvelar alguns dos processos
envoltos na producdo espacial e na tessitura das relacfes sociais associadas ao
momento no qual vivemos. Nesse sentido, torna-se importante pensar em uma certa
“Geografia ciberespacial”, que dé conta de abarcar andlises acerca das dindmicas
provenientes da relacdo entre espaco e ciberespaco, sobretudo ao que se refere a
producdo do espaco urbano e suas nuances contemporaneas. Partindo desse viés, ao
analisar criticamente tal relacdo, torna-se possivel refletir sobre os reais impactos
atrelados a essa ldgica urbana, que promove em grande medida, o0 desencontro e as
desconex0des a partir de interesses claramente estipulados pelo capital. Ja ndo é
novidade (inclusive faz-se notar em diferentes momentos da historia) a necessidade
de readequacOes nos tecidos urbanos para facilitar e/ou ajustar a circulacdo, a

producdo e a reproducao do capital.

Diante do contexto brevemente apresentado anteriormente, se torna
importante compreender os impactos e tensdes provenientes da relacdo entre espaco
e ciberespaco. Dessa maneira, com intuito de tecer investigacdes sobre o tema,
define-se que o objetivo desta tese ¢ analisar os processos de producdo “virtual” do
espaco urbano na atualidade a partir da relagdo existente entre ciberespaco e espaco
e a promocdo de distopias em diferentes situa¢des cotidianas. Nesse sentido, deriva
a tese de que o ciberespaco, na contemporaneidade, vem influindo de forma
significativa na producdo espacial, sobretudo no que condiz a uma produgédo
distopica do espaco. Entretanto, mesmo considerando a inevitabilidade da
existéncia do ciberespaco e as distopias envoltas ao uso tecnologia, destacamos que

ha ainda, de certa maneira, uma tensdo latente entre distopia e utopia
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De certo, quando consideramos o ciberespaco em sua poténcia, ha a
possibilidade de abertura de janelas de esperanca frente a desesperanca. Dessa
maneira, ao considerar a utopia enquanto um constante processo de maturacéo de
uma sociedade outra, observa-se que as tecnologias envoltas ao ciberespaco que,
promovem a distopia, podem ser importantes caminhos para o fortalecimento da

ciberdemocracia e a promogéo da dignidade humana.

A cada momento, sobretudo se considerarmos as dinamicas sociais proprias
do cotidiano, torna-se mais complexa a separacdo entre o virtual e o real,
reverberando em distopias de toda sorte, que se expressam e se ancoram no espaco
dito real®. Na verdade, como veremos ao longo desta pesquisa, tomaremos 0
caminho antes trilhado por Lévy (2017, p.15), o qual aponta que “[...] o virtual ndo
se op0e ao real, mas ao atual: virtualidade e atualidade sdo apenas duas maneiras
de ser diferentes”. A concepgdo adotada se fortifica pela analise das caracteristicas
atuais do ciberespaco, em que ha imers6es em ambientes virtuais arquitetados com
o intuito de efetivar sensagdes e sentidos “reais” a partir das multiplas experiéncias
e vivéncias possibilitadas pelo acesso continuo a internet, sobretudo no que se

refere ao uso de distintas redes sociais e plataformas imersivas.

A partir das consideracdes realizadas pelo autor mencionado anteriormente,
defendemos que um ponto de partida importante neste trabalho sera a
simultaneidade de tempos (atualidades) e espacos que se engendram a partir do
ciberespaco, compondo diferentes cenarios da vida cotidiana, que, por sua vez, se
emaranham entre as tensdes oriundas da relacdo entre o virtual e o atual,

reverberando na producéo espacial.

Desse modo, partindo da premissa até entdo colocada, é fundamental

compreender que a esséncia da virtualidade ja se faz presente na historia humana

3 De fato, a definicfo do que é real é extremamente complexa, a julgar pelos inlimeros processos de
alienacdo que invadem a cotidianidade de diferentes individuos e grupos sociais. Inclusive, um ponto
que se faré presente nesta tese, esté atrelado ao entendimento das diferentes urgéncias e utopias que
invadem o espaco e a vida cotidiana, caracterizando distintas opressdes, mas, também,
possibilidades de superacdo do status quo construido, difundido e mantido pela ldgica de
(re)producdo do capital. Outro ponto relevante & conceitualiza¢do do real, no contexto no qual esta
tese se insere, é a diversidade de conjecturas e momentos nos quais a dita realidade encontra o plano
virtual. Ha, de certa maneira, um “embaralhamento” de temporalidades, que se aproximam, se
afastam e se sobrepdem na cultura social do ciberespaco.



antes mesmo da existéncia da internet, das redes sociais ou até mesmo do
ciberespaco®. Assim, o “ato” de virtualizar-se em um constante devir ja é proprio
da humanidade, que se “desenvolve” em uma cotidianidade pautada na relagao
dialética existente entre o agora (atual) e o vir-a-ser (virtual). Entretanto, o
estabelecimento e a constituicdo de diferentes redes, mediadas hoje pelo uso
intensivo de técnicas, equipamentos eletrénicos e diferentes tecnologias de
informacdo e comunicacdo, potencializaram a virtualizacdo nesse constante

movimento do atual ao porvir, ou seja, do atual a virtualidade.

Para melhor elucidacdo do exposto, sobretudo quando consideradas as
especificidades das relacdes compreendidas a partir das interacdes e tensdes entre
atual e virtual, mediadas pelo ciberespago, tomou-se como inspira¢do o método de
andlise desenvolvido por Ferreira (2019). Tal estrutura analitica, pautada na triade
composta pelos conceitos de substrucdo, materializacdo e projecdo € essencial para
0 entendimento dos mecanismos envoltos a producdo do espaco na

contemporaneidade.

Ainda em dialogo com o autor mencionado anteriormente, torna-se
importante compreender a importancia de cada elemento que compde as analises
possibilitadas pela compreensdo da triade analitica defendida por esse autor. Nesse
sentido, é fundante refletir sobre a importancia conceitual de cada termo, em que a
materializacdo seria na verdade o que esta presente na atualidade, ou seja, 0 que se
apresenta no espaco aos nossos olhos a partir de diferentes construcdes sociais e
espaciais engendradas ao longo do tempo. E importante considerar, ainda em
mencdo & materializacdo, que esta ndo se finda em si mesma, sendo as formas
espaciais entdo apresentadas, mecanismos que respondem a diversas conjecturas,
futuras ou passadas, as quais fazem links® importantes com a substrugdo e a

projecao.

Outro importante elemento da triade conceitual se estrutura a partir da l6gica

da substrucéo, a qual estabelece as bases que substanciam a materialidade presente

4 Tomamos como pressuposto a utilizacdo da expressdo em Lingua Portuguesa, renunciando a seu
vocabulo em inglés, Cyberspace.

% Ao longo da tese, buscou-se estabelecer o incremento de verbetes e/ou expressdes que estio
presentes tanto no ciberespago quanto no “real”. Estas expressoes estdo, na atualidade, inseridas de
tal maneira em nosso cotidiano, que torna-se cada dia mais complexo identificar sua originalidade.



na atualidade. Dessa forma, 0 que se apresenta no espaco seria o resultado do
acumulo de intencionalidades passadas, que, por sua vez, trazem consigo herancas
sociais, econdmicas, historicas, técnicas e politicas que se “cristalizaram” em um
determinado momento, o qual chamamos de atual®. Reitera-se, em mais uma
oportunidade, que os termos presentes na triade conceitual estdo imbricados no
tempo e espaco, haja vista que durante a substrucdo havia de fato projetos e visdes
de mundo que mediavam interacGes e reacdes entre diversos atores e cenarios. Por
fim, a projegdo caracteriza-se pela possibilidade de abertura ao novo, ou seja, 0
porvir, 0 mundo possivel. Assim como ocorre na substrucdo, a projecdo carrega
consigo herangas historicas e multiescalares. Nesse sentido, compreende-se que 0
futuro estd sempre em poténcia, podendo ser construido a partir de indmeras
prospeccgdes e projetos, que por sua vez, podem ser reacionarios, conservadores ou
revolucionarios. Aqui, defendemos a possibilidade de construgdo de um futuro
outro, fundamentado em visdes de mundo que valorizem a associacéo de individuos
a partir da juncdo de habilidades mdltiplas’, reforcando a logica da sociedade

comunal em detrimento do individualismo social exacerbado pelo capitalismo.

Em tal contexto a substrugdo ainda comporia a esséncia do “passado”, ou
seja, o que foi real em determinado instante, mediado por diferentes
intencionalidades e/ou projetos de sociedade, ou como nos aponta Massey (2008),
a juncdo das historias até entdo construidas. De fato, a substrugdo carrega consigo
uma forte analise da historicidade, tendo em vista a necessidade de investigacéo da
evolucdo historica da sociedade, por consequéncia materialista, e que possibilitou
a construcdo das formas e processos hoje existentes, bem como das relagdes,
interacOes e reacdes que deram sustentacdo aquilo que se apresenta atualmente

materializado.

De certo, ao considerarmos 0s movimentos que tencionam e relacionam as
diferentes temporalidades engendradas na triade conceitual apresentada e defendida
por Ferreira (2019), ha de se ater ao fato de cada elemento, contém em si mesmo,

de uma forma dialética, relacfes diretas entre passado, presente e futuro. Assim,

® Vale lembrar que em mais uma oportunidade trazemos & tona os pressupostos de Lévy (2017).

" Fazemos clara alus&o ao trabalho de Pogrebinschi (2009), a qual ao analisar o enigma do politico,
apresenta que a vida comunal, em grande medida, se ampara na associagdo livre de diferentes
habilidades que, em unido, se complementam e colaboram para o desenvolvimento da sociedade.



mesmo na substrucdo, que carrega consigo esséncias do passado, como descrito
anteriormente, projeta o futuro, tencionando possiveis presentes. Dessa forma, ao
analisar os fatos e obras que compdem a histéria humana, tende-se que o atual, o
virtual e 0 passado, se emaranham em um constante movimento de recrudescimento

e projecao.

E de extrema relevancia considerar que a instantaneidade de singularidades
e momentos, que marcam a contemporaneidade urbana, estabelece uma tenséo
dialética entre a atualidade e virtualidade, que por sua vez, se articulam e se hegam
em um constante devir. Dessa maneira, defende-se que a utilizacdo dessa triade
analitica é fundamental para a pesquisa, tendo em vista que o objeto de investigacao
desta tese se funda na relagdo existente entre o ciberespaco e as novas dinamicas de
producdo do espago urbano, bem como as distopias que se fundamentam a partir de
tal relacdo, em que a virtualidade apresenta novas situacoes de alienacdo e exclusao

social, fundamentadas por diferentes formas de expropriacdes.

De fato, a imbricacdo constante entre substrucdo, materializacéo e projecéo
se torna mais complexa quando levamos em conta a interacdo entre o atual e o
virtual e seus impactos diretos e indiretos na producéo espacial. Nesse sentido, é
importante questionar como o ciberespaco, vivenciado de forma tdo proeminente
pela sociedade contemporanea, pode influenciar a producgéo do espaco dito real a

partir da virtualidade.

Dessa maneira, é essencial estabelecer uma metodologia de trabalho, aliada
ao método que substancia esta tese, que possa fornecer um caminho coerente de
investigacdo. Portanto, define-se que os procedimentos metodoldgicos utilizados na
pesquisa estardo diretamente atrelados ao préprio ciberespaco e suas dinamicas.
Nesse sentido, além da revisdo bibliogréfica e o desenvolvimento tedrico propostos
nesta tese, a dindmica de trabalho que aqui se apresenta, se funda em uma imersao
ciberespacial, em que a investigacédo de aplicativos e plataformas possibilitam tanto
o simulacro da vida cotidiana, quanto a producdo virtual do espaco, a cultura urbana
da virtualidade e a promocéo de distopias de toda sorte. Assim, a metodologia de
trabalho prospectada se torna um importante caminho para o entendimento dos
meandros existentes entre a virtualidade e a atualidade, bem como a reverberagao

dos impactos dessa rela¢do na producdo virtual do espaco.



Reitera-se, em mais uma oportunidade, que o método de anélise elencado
para o desenvolvimento da tese que aqui Se segue, evidentemente ndo € uma
resposta absoluta a todos os questionamentos e reflexdes presentes neste trabalho.
Contudo, apresenta-se como um caminho analitico para a compreensdo das
particularidades da relagdo entre espaco e ciberespaco na atualidade, sobretudo
quando levamos em conta as constantes inovacdes técnicas que se apresentam para

a sociedade em sua cotidianidade.

E importante considerar que tal anélise, sobretudo quando se considera o
impacto da técnica na producdo do espaco, por si sO, hdo se apresenta como uma
novidade tedrica. Nesse sentido, o gedgrafo brasileiro Milton Santos (2008), em seu
livro intitulado “A Natureza do Espaco: Técnica e Tempo, Razdo e Emocao, ja
apontava a importancia da técnica e até mesmo do desenvolvimento tecnoldgico
nos processos envoltos a producao do espaco. Assim, o referido gedgrafo enfatizava
a importancia da analise da intencionalidade projetada tanto nos objetos técnicos
quanto nas agfes que se complementam no jogo da producdo espacial. Ao
considerar a propria técnica como um meio, o gedgrafo supracitado abria campo
para o estudo da influéncia exercida pela técnica, bem como das inovacGes

tecnoldgicas na producdo espacial.

A partir de constantes inovacGes técnicas e tecnoldgicas, o capitalismo
despendeu grande energia na promogao de um certo tipo de “aceleragdo do tempo”
a partir do “encurtamento das distancias”, sobretudo no que se refere ao
rompimento das barreiras fisicas que dificultaram e dificultam a circulacdo do
capital. Dessa forma, as Tecnologias de Informagédo e Comunicagdo (TICs) foram
fundamentais para o que chamamos de acumulacéo flexivel de capital e até mesmo
de globalizacdo. Evidentemente, a potencializacdo dos fluxos e de redes
informacionais tornaram-se essenciais para o processo globalizador que se
fortificou a partir da Revolucdo Tecnoldgica dos anos 1970 do século XX, criando
dessa feita a ilusdo da "aproximacdo™ dos lugares, sociedades e individuos. Ao que
parece, se tornou comum no contexto urbano, a exacerbacdo do sentido de
mobilidade frente a logica dos fixos. O que se estranha é que em meio a promogao
do culto a virtualidade e aos fluxos, ha uma forte gama de individuos que estéo
imersos na imobilidade, seja na tecnologia, no transito das grandes metrépoles ou

N0 acesso aos servigos essenciais a vida urbana.



Muitos teéricos defendem que a partir do referido periodo historico, a
revolucdo tecnoldgica ocorrida na década de 1970 do século XX, a sociedade
passou a se conectar através de redes cada vez mais complexas. Nesse sentido,
ganha destaque o pensamento de Castells (2020), que defende a hipotese de que
vivemos em uma sociedade em rede, mediada pelo acesso constante a informacao.
Desse modo, para o referido autor, “as novas tecnologias da informagdo estdo
integrando o mundo em redes globais de instrumentalidade. A comunicacao
mediada por computadores gera uma gama enorme de comunidades virtuais”.

(Castells, 2020 [1996], p.77).

A prospeccdo de comunidades virtuais, constituidas no ciberespaco a partir
de interacOes e distintas formas de relacionamento, sdo permeadas por diferentes
sentidos de realidade e respondem a demandas sociais de toda a sorte, distépicas ou
ndo. Desse modo, ha uma certa amplificacdo das poténcias individuais e/ou
coletivas, mediatizadas por alienacdes em diferentes contextos, tendo em vista as
possibilidades de encontro oportunizadas pelas TIC’s. Ainda em relagdo ao
pensamento do autor mencionado anteriormente, observa-se que a conjectura
contemporanea estd a cada momento mais ancorada na necessidade de
conectividade constante, o que nos leva a crer em uma certa inevitabilidade de tal

processo, no qual

Parece haver uma légica de excluir os agentes da exclusdo, da redefini¢do dos critérios de
valor e significado em um mundo em que h& pouco espago para 0s nao iniciados em
computadores, para 0s grupos que consomem menos e para 0s territorios nao atualizados
com a comunicagdo. Quando a rede desliga o Ser, individual ou coletivo, constroi seu
significado sem a referéncia instrumental global: o processo de desconexdo torna-se
reciproco apés a recusa, pelos excluidos, da ldgica unilateral de dominagéo estrutural e
excluséo social. (Castells, 2020 [1996], p.80).

A partir da andlise da citacdo anterior torna-se evidente que a remocao de
todo e qualquer obstaculo que impossibilite a conex@o constante do individuo ao
ciberespaco deve ser realizada. Entretanto, a conectividade que se espera, no seio
do sistema capitalista, obviamente ndo esta associada a promog¢do da emancipagao
humana, mas sim para a exacerbacao do consumo. Dessa maneira, observa-se que
equipamentos como o smartphone tém se tornado o apéndice do corpo humano na

contemporaneidade. Tal equipamento, popularizado por um consumo incessante,



permite uma conex&o constante ao ciberespaco, mesmo que tal acesso seja precario

e até mesmo distopico.

Assim, diante do contexto apresentado até entdo, define-se mais
especificamente que o objeto analitico que compde esta pesquisa é o ciberespaco e
a promocao de tensdes entre o atual e o virtual na producdo distopica do espaco

urbano contemporaneo.

Ainda em relacdo a construcdo desta tese, defende-se que por mais que
possamos experimentar um mundo repleto de inovacdes tecnologicas, estamos bem
distantes da premissa de viver em uma sociedade em rede, a0 menos em uma que
permita de fato a conexdo de todos a uma arquitetura internacional mediada por
computadores. Na verdade, apontamos que a desigualdade se tornou ainda mais
latente, considerando o ndo acesso de muitos a informacdo, sobretudo em sua
instantaneidade. Outro viés que chama atencdo, condiz com o fato de na
contemporaneidade estarmos em meio a distopias e desconexdes em meio a
“conectividade”. Com um olhar agugado é possivel perceber, por exemplo, o

impacto nefasto causado pela difusdo em massa de fake news na vida cotidiana.

A Pandemia da COVID-19, que estremeceu 0 mundo entre os anos de 2020
e 2021 (e em grande medida afeta as diferentes sociedades mundiais de distintas
maneiras ainda na atualidade), apresentou um quadro estarrecedor, em que noticias
falsas sobre a doenca, formas de tratamento e eficdcia de medicamentos néo
comprovados tornou-se ponto comum de discussdo social®. No Brasil, diante do
contexto pandémico, e em grande parte das nagdes periféricas do globo, o acesso
precarizado a internet, em virtude da difusdo em massa de fake news, tornou-se mais
impactante do que a propria falta de acesso. Tal fato representou a potencializacao
da segregacdo social, que se apresenta cada vez mais como um processo de
separacgdo das classes sociais no espaco a partir do acesso ou ndo a tecnologia, que

por sua vez, reverbera em diferentes contextos sociais.

& Referimo-nos aqui a utilizacdo do ciberespaco em demasia para o fomento de informagdes
inveridicas sobre a COVID-19 que impactaram diretamente no tratamento de inimeras pessoas. A
“validagdo” de medicamentos sem eficacia comprovada contra a doenga, como a Cloroquina,
agucaram distopias que reverberaram de forma extremamente negativa na sociedade e foram
veiculadas em massa até mesmo pelo presidente da republica a época.



E importante considerar que o incremento constante de técnicas e
tecnologias no espaco estdo associadas a construcdo de um capitalismo cada vez
mais informacional e até mesmo digital. Dessa maneira, € importante considerar 0s
pressupostos tedricos apontados por Bauman (2021), nos quais o importante
sociologo e filésofo polonés afirma que as alteragbes no modo de produgédo
capitalista repercutem de forma significativa nas dinamicas sociais e, por
consequéncia, na propria vida cotidiana. Assim, a acumulacao flexivel de capital
acabou por fragilizar as relagGes sociais e a propria sociabilidade, criando o que o
autor chamou de modernidade liquida.

De fato, se considerarmos a evolucdo das TICs, sobretudo ao longo das
ultimas duas décadas, se torna possivel perceber, de forma cada vez mais
contundente, a promocdo de uma ldgica calcada no fortalecimento da
instantaneidade de tempos e até mesmo de espacos, que, por sua vez, possibilitam
uma grande transformacéo nas relagcfes sociais. Tal contexto, ja expresso no dito
“real”, se amplifica de maneira ainda mais proeminente no ciberespaco, sobretudo
nas relagOes criadas a partir da interagdo entre os individuos em diferentes redes
sociais. Desse modo, ha um fortalecimento da narrativa fundada na concepc¢éo do
individualismo em detrimento da comunidade, a qual se reforca no cotidiano

contemporaneo através de distintas conjecturas.

A vida cotidiana, bem como a propria producéo espacial na atualidade, esta
cada vez mais imbricada ao ciberespaco e a sua légica de multiplicidade de tempos
e espacos, que ancorado em uma série de inovagdes incrementais®, leva o individuo
a experienciar sentidos de presenca em diferentes formas de auséncia, que se

projetam na tessitura das relacGes sociais contemporaneas.

Corroborando com o exposto acima, ratificamos a importancia dos
pressupostos tedricos postulados por Lefebvre (1983), que apontava a necessidade
de se considerar o fato de estarmos sujeitos, ao longo de nossa cotidianidade, a
vivenciarmos diferentes sentidos de presenca e auséncia, que se fortalecem atraves
das mais diferentes formas de representacdo. De fato, ao longo de nossa existéncia,

assumimos representacdes diversas a partir da construcdo de multiplas personas.

® Utilizamos aqui a concepcdes de inovacBes incrementais desenvolvidas pela professora e
pesquisadora Regina Tunes, em seu livro intitulado Geografia da Inovagdo: Territorio e inovagéo
no Brasil no século XXI, publicado no ano de 2020.



Tal pressuposto nunca foi tdo atual, sobretudo ao se considerar as relagfes sociais
perpetuadas no e pelo ciberespaco, nas quais individuos se fazem presentes
virtualmente em redes sociais, metaverso e demais plataformas de acesso ao mundo
dito virtual a partir da criagdo de diferentes avatares!®, mas ausentes fisicamente.
Dessa maneira, 0 estar-presente tornou-se ainda mais subjetivo, haja vista as

diferentes temporalidades e espacialidades assumidas no ciberespaco.

Construir uma analise geogréfica do ciberespaco, mapeando a
simultaneidade dos tempos e espagos, como dito anteriormente, constroi
importantes caminhos para a compreensdo da cotidianidade dos individuos na
contemporaneidade, bem como possibilita reflexdes acerca do papel da Geografia,

enquanto ciéncia, na analise das dindmicas produtivas da sociedade atual.

Partindo do exposto até entdo, € possivel considerar que na
contemporaneidade somos de fato seres que transitam entre o ciberespaco e 0
espaco, moldando nossa cotidianidade a partir da atualidade e da virtualidade. Tal
sentido de ser, como sujeitos virtualizados e materializados, produz tanto o espago
dito real, quanto o espaco virtual. Na verdade, ao considerarmos tal relacéo,
estabelece-se uma tensao dialética entre as diferentes formas de producéo espacial
na atualidade. Assim, nas cidades, por exemplo, observamos cada vez mais a
integracdo entre as dindmicas urbanas e os varios aplicativos que compbem a
realidade ciberespacial. Dessa maneira, diferentes apps como Uber, Ifood,
Gympass, Kumospace, Instagram, Facebook, Tik Tok, dentre outros, estao inseridos
de tal maneira no cotidiano urbano que € quase impossivel compreender a

contemporaneidade sem essas ferramentas e aplicagdes.

Mesmo se atendo ao exposto, apesar de estarmos diante de indmeras
possibilidades tecnoldgicas que se apresentam atualmente na vida cotidiana e que,
por consequéncia, influem na producdo espacial, compreende-se que muitos
individuos estdo a parte desse cenario. Assim, na cidade, misturam-se diferentes

temporalidades, que por sua vez, permeiam conexdes e desconexdes, haja vista que

10 Consideramos que a criagdo de diferentes formas de interagdo no ciberespaco, a depender das
plataformas a qual nos inserimos e/ou somos inseridos, permite a criagdo de varios simulacros,
inclusive a invencdo de distintos perfis sociais e formas de representacdo, que podem ou ndo, se
materializarem em avatares, ou seja, seres corporalmente imersos no plano virtual, criados a partir
de nossos perfis e representacdes. Dessa forma, ha novas possibilidades de corporificagdo do ser no
ciberespago.



nem todos compartilham as “funcionalidades” da cidade tecnoldgica. Para além
disso, entende-se que distopias de toda sorte reverberam por detrds de uma utopia

tecnoldgica.

Com intuito de analisar a relagéo existente entre o ciberespaco e a cidade na
producdo distopica do espaco, apresenta-se o primeiro capitulo desta tese, intitulado
O ciberespaco e a cidade: a producao distopica do espaco urbano. O capitulo em
si, se apresenta como essencial a construgdo da tese, haja vista que por sua
estruturacéo e objetivo, abre o caminho para reflexdes acerca da compreensdo da
tensdo dialética existente entre a producdo virtual e real do espaco e como esta

reverbera na cidade, sobretudo no que tange a promocao de diferentes distopias.

E importante destacar que as reflexdes acerca das relagdes contemporaneas
entre o0 espaco e o ciberespaco e suas fronteiras, traz consigo a necessidade de
compreender como 0s sujeitos transitam entre os limites do atual e do virtual.
Assim, define-se que o segundo capitulo desta tese, cujo nome é Entre o atual e 0
virtual: a cotidianidade do homo digitalis, sua geograficidade e temporalidade,
cumpre um importante papel, pois tem como objetivo a discusséo sobre a formacéo
do dito “cidaddo digital”, além de sua geograficidade e suas diferentes maneiras de
ser no mundo. Tal analise conduz diretamente a proposicao do terceiro capitulo, O
homo digitalis caminha por cidades inteligentes? Quando a distopia se faz
presente, que, por sua vez, possui como objetivo principal a analise das relacdes
humanas tecidas nas “cidades inteligentes”, bem como as contradigdes que surgem

em meio a “informatizagdo do espago urbano”.

Esta tese, considerando seu método analitico, tende a potencializar analises
acerca da substrucdo e materializacdo, mas também a projecdo. Assim, é essencial
projetar futuros outros a partir de uma nova construcdo utopica de mundo. Nesse
sentido, o quarto capitulo da tese, intitulado Do mito da cidade digital & promocéo
da cidade comunal: aberturas, possibilidades e negagfes, possui 0 objetivo de
discutir a possibilidade de se estabelecer perspectivas futuras que visem a
construgdo de outras “solugdes inteligentes” para os problemas urbanos da
atualidade, bem como o desenvolvimento de caminhos e utopias que fortalegam o
sentido de comunidade e novas relagGes sociais que se pautem na promogdo da

dignidade urbana.



Atualmente, além das desigualdades e injusticas sociais que se manifestam
a partir da renda, género, raca, sexualidade e acesso aos meios de producdo de forma
geral, avizinha-se um processo que se funda a partir da falta de acesso ao
ciberespaco, que muitas vezes pode se caracterizar até mesmo através de uma
incluséo precéria aos recursos e possibilidades tecnologicos. Dessa maneira, cabe-
nos, como cientistas sociais, defender a existéncia de um mundo onde a dignidade

humana transcenda a necessidade de (re)producéo de capital e suas urgéncias.



1.

O ciberespaco e a cidade: a producéo distopica do espaco

urbano

O céu sobre o porto tinha a cor de uma televisao sintonizada num canal
fora do ar. (Gibson, 1991, p.20).

Na contemporaneidade, para a compreensao da producdo espacial urbana,
bem como os processos que engendram as dindmicas da vida cotidiana nas cidades,
é imprescindivel considerar a analise critica das relagdes sociais tecidas na fronteira
entre 0 espaco e o ciberespaco. Dentre as relagbes construidas, a partir de
hipertextos e espagos cada vez mais complexos e midiaticos, observa-se a
concepcao de diferentes tipos de representacOes, que se apresentam tanto na
atualidade quanto na virtualidade. Estas, por sua vez, estdo fortificadas em
diferentes distopias, que se revelam a partir de uma leitura ciberespacial das

cidades.

A propria conceitualizacdo do ciberespaco nasce na distopia. A obra literaria
Neuromancer, de William Gibson, apresenta que a cultura cyberpunk, ainda no ano
de 1984 do século XX, j& anunciava o prelidio das interconexdes a partir das
diferentes redes que compdem a atualidade do século XXI. Na referida obra, Gibson
(1991), apresenta o ciberespaco como um ambiente cadtico, distépico, controlado
até certo ponto por tecnologias baseadas em inteligéncia artificial, guiadas por
conexBes multiplas entre hipertextos, sentidos e finalidades distintas. A narrativa
construida pelo autor mencionado, mesmo considerando todas as nuances da ficgdo
cientifica envoltas ao seu processo de criacdo, faz alusdo a uma dependéncia social

do ciberespaco na atualidade. Esta, por sua vez, pode ser constatada ao levar-se em
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conta que o virtual*!, enquanto tecnologia, se apresenta como indispensavel, tendo

sua relacdo com o atual cada vez mais fortificada.

Ainda em relacdo a obra do autor supracitado, é possivel perceber que o
sprawl, uma megal6pole que abriga os territorios de Boston e Atlanta nos Estados
Unidos, é apresentada como um ambiente urbano multifacetado, criado a partir de
conexdes e desconexdes entre o ciberespaco e a realidade, no qual a tecnologia e a
Inteligéncia Artificial (1A) se misturam na composi¢do urbanistica da cidade
imaginéria, denotando uma interacdo caotica entre o atual e o virtual. Tal interacdo
se intensifica de forma ainda mais proeminente quando se faz mencdo a matrix,
espaco ciberespacial no qual Case, o protagonista da histéria, passa por diferentes
imersodes, experimentando temporalidades e geografias distintas. De certa maneira,
na atualidade, ndo seriamos descendentes de Case, 0 cowboy ciberespacial da obra
literaria Neuromancer? Nao estariamos nos, trafegando entre o atual e o virtual, ou
seja, vivendo na fronteira, sempre no limite? Ndo assumimos atualmente diferentes
representacdes, permeadas de auséncias e presencas? De fato, questionamentos de
tal ordem ndo possuem respostas simples. Contudo, a perspectiva que se coloca
nesta tese € justamente a busca por reflexes acerca dos impactos causados pelo

ciberespaco na producdo contemporanea do espaco.

Nesse viés, DODGE e KITCHIN (2001) defendem que “o ciberespaco,
portanto, é um artefato social, pois faz a mediacdo de uma série de interacdes sociais
e é ele proprio um produto de mediagéo social*?” (DODGE e KITCHIN, 2001, p.
26, traducdo nossa). De certa maneira, 0s autores acima mencionados, apresentam
uma percepcao dialética acerca do ciberespaco, no qual o mesmo, a partir de suas
interfaces e conexdes, promove diferentes formas de interacdo social enquanto que,

ao mesmo passo, é uma arquitetura concebida a partir de distintas interacdes sociais.

11 E importante, em mais uma oportunidade, salientar que ao longo desta tese sdo apresentadas
distintas conceitualiza¢Bes de virtual. Dessa maneira, considera-se a virtualidade enquanto uma
forma de proje¢cdo humana em um constante devir, mas também enquanto um conjunto de
tecnologias que se fundem de maneira relacional, concebendo dessa maneira o virtual enquanto uma
I6gica ciberespacial.

12 E nossa a responsabilidae pela tradugdo. Sempre que o fizermos, seguira em nota de rodapé a
versao na lingua original.

“Cyberspace, there-fore, is a social artefact as it mediates a series of social interactions and is itself
a product of social mediation”.
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Compreender o ciberespago enquanto um artefato social € de extrema
relevancia na contemporaneidade, haja vista que enquanto tal, projeta e contém
intencionalidades diversas, que por sua vez, respondem a diferentes estruturas,
pensamentos e ideologias. De certo, ao analisar a historia da concepcéo da propria
Internet'®, que nasce como um projeto militar estadunidense conhecido como
ARPANET na década de 1970, é possivel considerar que, em grande medida, as
intencionalidades que a priori estdo atreladas ao ciberespaco, direcionam-se para a
fortificagdo de uma nova versao do sistema capitalista, que se apoia na vigilancia e
na difusdo em massa da informacdo, possibilitando o controle ainda maior de

processos e pessoas, se estabelecendo em quase todos os ambientes do planeta.

A partir da discussdo até entdo desenvolvida, torna-se possivel perceber que
antes mesmo de se tornar realidade, a prospeccdo de um ambiente que
potencializasse conexfes continuas entre individuos e diferentes fluxos (de
informacdes, financeiros, culturais etc.) é uma demanda do atual estagio do
capitalismo, que, por sua vez, é cada vez mais informacional e financeiro. A
acumulacdo nunca foi tdo flexivel quanto na atualidade. Dessa maneira, 0
ciberespaco possibilita a criacdo constante de importantes links para a (re)producéo
do capital, sobretudo quando consideramos a atuacéo das Big Techs!* atuais e suas
superestruturas, haja vista que ao longo da histéria, ao menos nos Ultimos trés
séculos, o capital sempre criou narrativas e perspectivas que ocultassem os entraves

a sua (re)producao.

De fato, diante das consideraces realizadas até entdo, cabe-nos analisar 0s
meandros existentes entre a producdo do espaco e o ciberespago, bem como sua
importancia contemporanea na manutencdo e promocdo global do sistema
capitalista e, por consequéncia, de suas desigualdades. Dessa maneira, a analise das

tensdes existentes entre a producéo virtual e atual do espaco, e como estas se

13 Fazemos a opcAo, inspirados pelo trabalho de Israel (2021), de utilizar a expressdo Internet sempre
com o seu caracter inicial em maidsculo. Nesse sentido, segundo Israel (2021, p. 19), "Grafa-la em
mailsculo é uma forma de evidenciar as relagdes de poder que permeiam a nomeacao dos objetos e
fendmenos, e evitar um processo metonimico no qual a parte (a Internet) passe a representar o todo
(a computagdo em rede)".

14 As Big Techs sdo consideradas empresas de alta tecnologia, que na contemporaneidade, em
decorréncia do importante “desenvolvimento” tecnologico, assumem em grande medida, papéis
cada vez mais importantes na economia global. Quando utilizamos tal expressdo, nos referimos a
empresas como a Google, Microsoft, Meta, Apple, etc.
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projetam na cidade a partir de diferentes processos de inovagdo tecnoldgica,

apresenta-se como fundante a construcdo desta tese.

Diante do exposto até entdo, é de extrema relevancia considerar que toda
revolugdo tecnoldgica traz consigo alteragdes significativas ndo s6 no modo de
producdo das mercadorias, mas também nas dindmicas sociais inseridas na vida
cotidiana. No ambito capitalista, se torna possivel apreender que ha a constante
intencionalidade de se promover a aceleracdo da producéo, e por consequéncia, da
propria circulacdo do capital, o que denota a fortificacdo de diversas contradi¢oes
no cerne do proprio modo de producédo capitalista. Nesse sentido, a producéo do
espaco revela ndo apenas as formas que se apresentam ao olhar, ou seja, as que se

materializam na atualidade, mas também expde 0 que esta oculto e o porvir.

Ao analisar a progressdo das técnicas e da tecnologia, bem como os seus
impactos na producdo espacial a partir do entendimento das contradi¢bes
envolvidas no processo de (re)producdo do capital, como o desenvolvimento
desigual combinado, as diferentes formas de exclusdo social e a degradacédo
humana, é possivel constatar que de fato houve um significativo aumento da
producdo a partir do incremento de diferentes técnicas e tecnologias, sobretudo no
que se refere ao “desenvolvimento” industrial a partir do uso de distintas formas de
maquinaria. Contudo, cabe ressaltar que este aumento produtivo ocorreu (e ainda
ocorre) junto a fortificacdo da vulnerabilidade econémica e social de grande parte
da humanidade, reforcando ainda mais a exclusdo social e a desigualdade, posto
que na atualidade, o incremento tecnolégico esta associado a diferentes atividades
laborativas e sociais, e ndo mais apenas a atividade industrial e suas formas de

producao.

Tomando como nota as experiéncias vivenciadas na propria Revolucdo
Industrial, iniciada ao final do século XVI1I em parte da Europa, torna-se evidente
a existéncia do contexto apresentado anteriormente. Nesse momento especifico da
historia e da mudanca estrutural do capitalismo, que deixa de ser em sua estrutura
basilar comercial, tornando-se industrial, observou-se que uma das grandes
contradi¢des que se instalam no cerne do sistema é justamente o0 uso da maquinaria,
potencializando a producdo (que se intensificou ainda mais em séculos posteriores)

ao mesmo tempo em que fortifica a expropriagéo social em diferentes momentos da
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vida e da cotidianidade dos individuos e sociedades atraves da fortificacdo da
alienacdo, que por sua vez, transcende ao ambiente de trabalho. Em suas evolugdes
sistémicas, o capitalismo, como nos aponta Crary (2016), estabeleceu-se enquanto
uma estrutura ‘“24/7”, ou seja, de produgao e trabalho continuo, realizados vinte e

quatro horas por dia, em sete dias da semana.

Ainda de acordo com o autor mencionado, o desenvolvimento de tal
sistema, possibilitou que a atividade laborativa ocupasse cada vez mais a vida
cotidiana, rompendo com estruturas e até mesmo com a festa e os ritos populares,
invadindo a vida dita privada. Na atualidade, a conexd@o constante, propiciada pela
tecnologia, alimenta de forma significativa tal sistema, exponenciando a alienacao
para varias dimensdes da vida cotidiana, estabelecendo novas formas de interacéo
social e estabelecendo, por que ndo, novos espagos, ou ciberespacos, para 0
desenvolvimento da vida cotidiana. Entretanto, é relevante considerar que, a partir
de tal experiéncia imersiva, o cotidiano passa a se estabelecer e a se projetar a partir
de interacOes cada vez mais mediadas pela interconexdo entre o atual e o virtual,

sendo a tecnologia uma grande mediadora do processo.

No periodo histdrico referenciado, observou-se a ascensdo da propriedade
privada e toda a sua simbologia calcada na promogéo do individualismo, que por
sua vez, contribuiu para o crescimento de uma série de despossuidos a partir do
rompimento das estruturas da propriedade comunal. J& nos séculos XX e XXI,
deparamo-nos com o desenvolvimento da automacdo, que se apresenta como
“solu¢do” para dinamizar ndo apenas o trabalho, mas também aspectos intrinsecos
a vida cotidiana, com o intuito, mais uma vez, de atender a necessidade de
aceleracdo do giro de producdo e circulacdo do capital, mas também impor
diferentes ritmos de vida e serviddo. Dessa forma, potencializam-se diferentes
estimulos para a amplificacdo dos meios de comunicagao e transporte com vistas a
transformacdo das tecnologias envolvidas no sistema produtivo, que na

contemporaneidade compdem o que se chama de indUstria 4.0%°.

Harvey (2005), ao discutir os efeitos da pos-modernidade no cotidiano da

humanidade, traz consigo importantes pressupostos teoricos quando aponta que a

15 A industria 4.0 é marcada por fortes incrementos tecnolégicos na producao, bem como a insergéo
da inteligéncia artificial no cotidiano da producéo industrial e no mundo do trabalho de modo geral.
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condicdo pds-moderna evidenciou uma significativa preocupagdo com a promogéo
de mecanismos que possibilitaram uma l6gica calcada na necessidade de
“aceleracdo do tempo”, o que segundo o autor, nos conduz a uma certa ideia de
compresséo do espacgo pelo tempo. Tal dindmica, que se intensifica sobretudo a
partir da Revolugdo Tecnoldgica da década de 1970 e o aprimoramento das
tecnologias de comunicacdo e informacdo, encontra na atualidade terreno fértil para
sua potencializacdo, haja vista a criagdo de arquiteturas ciberespaciais cada vez
mais complexas, como o metaverso e demais plataformas de imersdo na cultura
digital. A evolucdo das TIC’s possibilita novas e diferentes formas de interacéo
social, que por sua vez, reverberam em distintas nuances da vida cotidiana. De
certo, todo esse cenario oportuniza inimeras formas de relacionamento social, ou
seja, molda diferentes sociabilidades. Dessa maneira, a partir de contextos distintos,
a producdo do espaco esta apoiada em uma miriade de temporalidades e
experiéncias, objetificadas em espacialidades cada vez mais calcadas na

imediaticidade e instantaneidade, proprias da légica ciberespacial.

O ciberespago, em sua concepcao, esta atrelado a representacao a qual foi
concebido. Dessa maneira, considera-se que tal arquitetura esta intimamente ligada
ao capitalismo, haja vista que até mesmo a historia da Internet perpassa nuances do
capital, sobretudo no que se refere a sua necessidade constante de (re)producdo. A
propria ideacdo da rede mundial de computadores, mesmo com contribuicGes
provenientes de cddigos fonte abertos®®, responde a necessidades a priori militares.
A ARPANET, nascida nos anos 1970, pode ser considerada a fundacéo estrutural
da Internet, que na atualidade, compBe o ciberespaco, o fortificando como um
artefato social capaz de moldar diferentes realidades, percep¢des de mundo e
utopias. Dessa maneira, ha, de certo, claras intencionalidades projetadas no

ciberespaco e em suas ferramentas.

Como mencionado anteriormente, o ciberespago, como um artefato social,
responde a diferentes tipos de intencionalidade. Nesse sentido, ao se considerar a
concepcdo de espacos tencionados entre o atual e o virtual, mediados hoje pela
tecnologia, torna-se fundante desvelar os meandros e contextos envoltos a producao

ciberespacial, identificando a quais interesses tais concepc¢des se atrelam. Nesse

16 0 cadigo fonte é uma estrutura hierarquizada, utilizada em suma em ambientes e arquiteturas de
programacdo computacional a partir de dados organizados de maneira légica.
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sentido, é importante considerar que a tecnologia em si, empregada no ciberespago
e em sua arquitetura, por si s6 ndo é excludente ou inclusiva. O que se analisa séo
0s usos que se faz de tal tecnologia na promocao, ou ndo, da dignidade humana.
Dessa maneira, torna-se fundamental estabelecer um processo de negacdo frente ao
que nos é imposto cotidianamente pelo sistema capitalista, considerando, dessa
maneira, a possibilidade de uma nova apropriacdo do ciberespaco, tornando-o de
fato um espaco democratico e fortalecido pela associacdo de habilidades maltiplas

com vistas a promocéo da dignidade humana.

Mesmo ao levar em conta a possibilidade negativa que se coloca frente aos
interesses atuais que moldam o ciberespaco, € relevante se ater ao atual e as
intencionalidades envoltas a logica ciberespacial, que ao contrario do que se
objetiva como resultado desta tese, se estruturam a partir da excluséo e negacéo de
direitos. Dessa maneira, corroborando com o exposto até entdo, Dodge e Kitchin
(2001, p. 214), afirmam que “o ciberespago claramente ndo ¢ um espaco igualitario.
E um espago regulado por um conjunto de leis consuetudinarias informais,
governanca liderada pelo mercado, praticas sociais (por exemplo, trolling), e a

expressdo de ideologias culturais (por exemplo, patriarcado)!’.

Ao considerar que o ciberespaco é regulado por uma série de leis
consuetudinarias, como apresentam 0s autores mencionados, oportunizam-se
possibilidades para o estabelecimento de constantes mutabilidades em sua
arquitetura e sistema, reguladas por distintas intencionalidades e representacoes,
tendo em vista que leis consuetudinarias ndo apresentam, necessariamente,
regularidade juridica. De certo, até recentemente, o ciberespaco era um ambiente
com pouca regulamentacdo real, haja vista a existéncia de estruturas guiadas por
diferentes niveis de acesso. O Brasil, a partir do Marco Civil da Internet, Lei n°
12.965 de 23 de abril de 201418, estabelece principios e garantias para a utilizago

da Internet em territorio nacional. Contudo, mesmo a partir da determinacdo de

7 Cyberspace is clearly not an egalitarian space. It is a space regulated through a set of informal
customary laws, market-led governance, social practices (e.g., trolling) and the expression of
cultural ideologies (e.g., patriarchy).

18 No é do interesse desta tese 0 aprofundamento na regularidade juridica de utilizacdo da Internet.
A citacdo da legislacdo se deu para justificar que ha regulamentacdes atrelados ao uso de tal
ferramenta. O intuito da tese, como reafirmado em demais oportunidades, é discutir a relagdo entre
espaco e ciberespago na produgéo espacial a partir das tensdes existentes entre o atual e o virtual.



33

direitos e deveres atrelados ao uso da Internet, ainda é possivel se apropriar de tal

recurso a partir de interesses muito diversos.

A partir do viés apontado, é importante considerar o ciberespaco enquanto
um ambiente extremamente diverso e multifacetado em relagdo as suas distintas
formas de uso. Para além daquelas arquiteturas que se apresentam aos nossos olhos,
que estdo impregnadas no cotidiano da maioria dos individuos contemporaneos, ha
facetas da Internet e do préprio ciberespago que estdo ocultas a muitos usuarios da
rede mundial de computadores, como a dark ou deep web, por exemplo. Nesse
sentido, ao analisar as dindmicas do ciberespaco e sua ligagdo com o atual, se torna
relevante desvelar ndo s6 0 que se apresenta, mas também o que esta oculto e seus

possiveis desdobramentos, simulacros e projecoes.

Diante de tal contexto, podemos considerar que a propria deep web
apresenta-se como um substrato da Internet dita formal, no qual os enderegos néo
podem ser acessados facilmente através da utilizacdo de motores tradicionais de
busca (Google e Bing, por exemplo). Em consonancia com tal informacéo e fazendo
alusdo ao espacgo urbano, a deep web poderia ser considerada, de certa maneira,
bairros urbanos que se localizam para além da cidade formal, ou seja, que ndo
respondem ao espaco projetado por arquitetos e planejadores urbanos, mas de todo
modo, possuem intencionalidades definidas, concebidas e vividas. J4 a dark web
pode ser entendida como o ciberespaco de excecdo, classificada como areas
completamente a margem de qualquer regulamentacdo, no qual atividades de toda
sorte ocorrem, desde a encomenda de assassinatos a venda de 6rgaos humanos.
Considerando ainda os links entre o espaco urbano contemporaneo e o ciberespaco,
a dark web seria considerada um espago dito “nefasto da cidade”, subjugado e
dotado de simbologias negativas, no qual seus navegantes®®, que viajam sobre as

aguas nebulosas de suas redes, assumem para si representacdes pré-definidas.

Ao considerar as diferentes formas de representagéo social que podem ser
assumidas por diferentes sujeitos ou grupos sociais, torna-se relevante fazer mencéo
ao trabalho de Lefebvre (1983), o qual aponta que as representacdes sdo, na

verdade, distintas formas dos individuos se apresentarem em variados contextos,

19 Fazemos aluséo aqui & expressdo massivamente difundida, sobretudo na década de 1990 do século
XX, que atrela o uso da Internet a diferentes formas de navegacao.
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gerando, inclusive, distintos simulacros da realidade. O ciberespaco, em sua
multiplicidade de possibilidades, amplia as possibilidades de representacéo,

gerando inclusive, formas impares de auséncia e presenca®.

De certa maneira, € possivel constatar uma imbricacdo entre espago e
ciberespaco, na qual as particularidades urbanas se manifestam na logica
ciberespacial, enquanto as caracteristicas do ciberespaco impregnam o real,
moldando de formas variadas as dindmicas das cidades. Tal relacdo dialética, que
se funda na interdependéncia entre espaco e ciberespaco, invade o cotidiano, no
qual o urbano contemporaneo absorve distintas temporalidades e geograficidades
da virtualidade. Em diferentes contextos, como, por exemplo, na mobilidade
urbana, percebe-se que a busca por carros por aplicativo na atualidade se apresenta
como fato natural, quase organico, no qual os sujeitos rompem distancias no plano
virtual antes mesmo de percorré-las no plano real, o que de certo modo ratifica o
exposto por Harvey (2005), quando defende, como mencionado anteriormente, que

houve um certo “encurtamento das distancias”.

Ao se considerar os processos de materializacdo do ciberespaco junto ao
espaco na atualidade, se torna essencial conceber quais as bases que o substanciou
e impulsionou suas projegdes. A conectividade experimentada na atualidade se
apresenta como resultado de um desenvolvimento complexo, extremamente
desigual e excludente. Dessa maneira, é possivel pensar que historicamente e
geograficamente as redes de exclusdo do real se manifestaram de forma
contundente em varios processos de inovacdo tecnoldgica. Dessa maneira,
compreende-se que desde a utilizacdo do telégrafo elétrico, inventado ainda no
século XIX, as tecnologias de comunicacdo e, por que ndo, de informacéo,
reforcaram a interacdo e imbricacdo constante entre real e virtual. Inicialmente,
mesmo promovendo, a priori, a concepgdo de “rompimento das distancias” a partir
da “compressdo tempo-espaco” apresentada por Harvey (2005), entende-se que a
I6gica ciberespacial germinava, moldando novas arquiteturas sociais e um cotidiano

outro, que em si representava novos caminhos para a (re)producéo do capital.

20 Esse tema sera mais bem desenvolvido no proximo capitulo desta tese, que por sua vez, se intitula
Entre o atual e o virtual: a cotidianidade do homo digitalis, sua geograficidade e temporalidade.
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O préprio espaco, ao absorver diferentes objetos técnicos envoltos as suas
formas de producdo contemporéaneas, passou por distintos processos de
diferenciacdo espacial. Os tecnopolos, por exemplo, articulam-se a redes de
telecomunicagdes cada vez mais complexas, polarizando seu entorno a partir da
criacdo de necessidades especificas a sua instalagdo, manutencéo e reproducédo. De
fato, a partir da analise da producdo urbana ao longo da historia, é notoria a sua
capacidade de se metamorfosear frente as inovacdes técnicas que se apresentam ao
cotidiano das cidades. A propria Revolucdo Industrial, a partir do incremento de
diferentes objetos, formas de producdo e de escoamento de mercadorias, moldou as
cidades a sua imagem e semelhanca. Santos (1996), por sua vez, considerava que a
producdo do espaco se dava atraves da relacdo dialética entre sistemas de objetos e
sistemas de acles, mediatizados por sua vez, através de diferentes
intencionalidades. Na atualidade, compreende-se que a propria integralizacdo do
ciberespaco ao espaco potencializa tanto a qualificacdo dos objetos técnicos, cada
vez mais tecnoldgicos e informacionais, quanto amplia a miriade de
intencionalidades vinculadas a producdo do espaco a partir da intensificacdo das

representacdes em seus mais variados ambientes, virtuais ou néo.

E importante ressaltar, a partir do exposto acima, que o ciberespaco, hoje
uma virtualidade complexa e repleta de hipertextos multifacetados e conexdes
constantes, apoiou-se diretamente na Internet em sua concepcédo inicial. Nesse
sentido, cabe-nos resgatar os pressupostos tedricos apresentados por Ferreira
(2003), que reforca a constatacdo acerca da relacdo dialética existente entre o
espaco e o ciberespaco, quando afirma que a Internet, em sua projecéo inicial, se
mutabilizava através da absorcdo de expressdes e culturas proprias do real,
utilizando inclusive expressdes de nosso cotidiano, que por sua vez, direcionam sua
forma de navegacdo, tornando suas formulagbes mais proximas a atualidade,
facilitando dessa maneira sua usabilidade. Ainda de acordo com o autor
mencionado, expressdes como site e home page, por exemplo, sdo esforcos claros
e inequivocos de se projetar similaridades entre a rede mundial de computadores e

o cotidiano dos individuos.

Fato é, de acordo com a analise das intencionalidades envolvidas na
producdo do ciberespaco, que sua légica e sua concepcdo, sdo constantemente

reforcadas e apropriadas pelo sistema capitalista. Tal fato pode ser demonstrado ao
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longo de nossa histdria recente, sobretudo quando nos deparamos com o
rebatimento espacial que se assenta sobre a segunda metade do século XX e inicio
do século XXI, no qual claramente observa-se 0 avanco do capitalismo financeiro
e informacional. Ainda em mencdo as andlises acerca das relagcBes entre o
ciberespaco e o sistema capitalista, torna-se fundante, em mais uma oportunidade,

fazer mencéo ao trabalho de Dodge e Kitchin (2001), no qual defendem que

De fato, o final da década de 1990 é caracterizado por um investimento macigo no
ciberespaco por investidores que buscam vantagem competitiva, particularmente com hype
do comércio eletrénico e as enormes avaliagdes do mercado de a¢cdes em torno de empresas
como a e-bay e Amazon.com. (DODGE e KITCHIN, 2001, p.11%).

Dessa maneira, assim como o urbano é apropriado pela industria e moldado
aos interesses de producdo no século XI1X, bem como a cidade do século XX se
assenta sobre a fortificacdo da globalizacéo e a intensificacdo das trocas comerciais
em ambito global, na atualidade, o ciberespaco responde, sobretudo, a constante
necessidade de financeirizacdo e (re)producéo do capital, tanto através do comércio
on-line quanto na criagdo de perfis e representacdes de consumidores, impactando
diretamente a cidade do século XXI. Em verdade, como pode ser constatado por
David Carroll, no documentério Privacidade Hackeada (2019), o mercado de
comercializacdo de dados dos usuérios da Internet ultrapassa o valor de arrecadacéo
gerado pela comercializacdo do petrdleo nos Estados Unidos.

Em didlogo com o exposto anteriormente, inclusive a partir do mencionado
pelos autores supracitados, € imprescindivel trazer a tona novamente as
contribuicbes tedricas formuladas por Harvey (2005), que defende a evolugdo
contemporanea do capitalismo como um sistema de acumulacdo flexivel. Dessa
maneira, a constante evolucao das TIC’s e a criagdo de espagos virtuais cada vez
mais complexos e conectados a rede de financeirizagdo global, contribuem

decisivamente para a potencializacao da flexibilizacdo do capital, refor¢cando a sua

2 Indeed, the late 1900s is characterized by massive commercial investment in cyberspace
by investors seeking competitive advantage, particularly with the e-commerce hype and
huge stock market valuations surrounding companies like eBay and Amazon.com.
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I6gica hegeménica, que avanca globalmente a partir de concepgdes neoliberais e

ultraliberais.

O proprio metaverso, espago amplamente difundido na atualidade, faz-se
presente como um simulacro da vida real, que, por sua vez, ratifica a ilusdo da
inevitabilidade do capitalismo como um sistema hegemonico. O metaverso é uma
arquitetura do ciberespago que tem como objetivo a criagdo de um “mundo virtual”
cada vez mais atrelado e associado ao atual a partir da interacdo e integragéo de
variadas tecnologias digitais de comunicagéo e hipertextuais, que sdo apropriadas

por diferentes individuos em seu cotidiano.

Torna-se relevante destacar que a concepc¢do do metaverso se deu no ano de
2021, quando o entdo proprietario do Facebook, Mark Zucckerberg, alterou a
proposta de seu grupo empresarial com vistas a “ampliar” as experiéncias dos
usuarios no ciberespaco para além da utilizacdo das redes sociais e suas
oportunidades. Assim, ao substituir o nome da renomada Big Tech por Meta (em
meio a importantes dendncias de violagdo de privacidade de dados dos usuérios de
suas redes), prospecta um novo modelo de negdcios que se funda na imersédo ainda

mais significativa dos usuarios da rede no ciberespaco.

Na contemporaneidade, a despeito do que outrora foi constatado, ndo é
possivel considerar a tecnologia apenas como um apéndice do corpo humano
(mesmo o smartphone ainda cumprindo este papel na atualidade) ou até mesmo
como algo ou situacdo inerente a realidade humana. Na verdade, a partir das
diferentes propostas de potencializa¢do da arquitetura ciberespacial, o ciberespaco
é vivenciado ndo mais enquanto um recorte da realidade, mas sim como mais uma
das facetas do proprio real, viabilizando dessa maneira novas formas de producéo
do espaco a partir da exponenciacdo da Matrix?2, que na atualidade nio é apenas
uma concepcdo da ficcdo cientifica, mas uma distopia cada vez mais atual, na qual

hd a complexificacdo de distintas formas de experiéncia e vivéncia social na

22 A expressdo Matrix, utilizada em outras oportunidades nesta tese, foi apresentada originalmente
por William Gibson, em sua obra Neuromancer, publicada no ano de 1984. A expressdo, cunhada
pela obra cyberpunk mencionada, foi apropriada por Hollywood em 1999, quando deu origem a
trilogia (que na atualidade conta com um quarto filme, langado no ano de 2024), de mesmo nome,
que ganhou as telas de cinema de todo o mundo. A propria circulagcdo da obra reforga a dindmica
global da informacéo, que como mencionado, alcanca diferentes espagos sociais, estabelecendo
distintas narrativas e formas de apreensdo da realidade em diferentes contextos e situacdes
cotidianas.
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virtualidade, que cada vez mais se confundem com a atualidade e cumprem um
importante papel para a reproducdo do capital através de novas formas de troca e

uso.

Vale ressaltar que com o avango do processo de globalizacéo, tornou-se
possivel considerar de forma cada vez mais proeminente o papel que a técnica (e
hoje, a tecnologia) passou a desempenhar na producdo espacial e no modo de vida
da populagéo global. Ainda em referéncia a este contexto, Santos (1996) no livro
intitulado A Natureza do Espaco: técnica e tempo, razdo e emocao, defende que a
importancia da técnica precisa ser considerada na producéo espacial, tendo em vista
a sua constante difusdo e potencializacdo através de um obstinado processo de
desenvolvimento tecnolégico, que ndo se ancora na atualidade apenas na
prospeccdo de maquinarios e/ou evolucdo das técnicas produtivas e construtivas,
mas, sobretudo, na promogao da “aceleracao do tempo” a partir do aperfeigoamento

das tecnologias de comunicacdo, informacéo e controle social.

O autor referendado defende ainda que na atualidade, a despeito de qualquer
época anterior, a humanidade produz e assenta a sua cotidianidade no meio-técnico-
cientifico-informacional, no qual a técnica, a ciéncia e a informacéo se atrelam em
um tripé dialético, impactando diretamente a producgdo do espaco contemporaneo.
A capacidade de producgéo do espaco dos diferentes agentes de producdo, a partir
da gestdo da informacdo, amplia-se de forma significativa a partir do acesso
constante ao ciberespaco e a cultura digital, que impulsionam a virtualizacdo e a

projecdo de diferentes formas de exploracao social, mas também de emancipacao.

Para além do ciberespaco, o proprio desenvolvimento da cibernética, ainda
em meados do século XX, influenciou de forma significativa a producéo espacial,
sobretudo quando se considera o espaco urbano e todas as suas nuances. Nesse
sentido, Israel (2021), a partir da anélise acerca da cibernética e sua influéncia sobre

a producdo do espaco e, por consequéncia, do espaco urbano como dito, afirma que

A construcdo da percepcéo do espago urbano como um sistema de comunicacéo e controle,
acompanhada da modelizagdo matematica, conduziu a uma tendéncia de quantificagdo dos
fatores sociais, 0s quais passaram a ser padronizados em escalas numéricas para viabilizar
seu tratamento como processamento de dados, dentro da logica de entrada de dados (input),
saida de dados (output) e realimentacéo de informacdo (feedback). (ISRAEL, 2021, p.54.)
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A partir do exposto acima é possivel constatar que as formas de organizagdo
ciberespacial, bem como sua arquitetura, pautada na entrada e saida de dados, alem
da pratica constante de feedbacks, estdo diretamente associados a fundamentacéo
de uma concepgéo pautada em diferentes percepgdes do espago urbano, que, por
sua vez, estdo atreladas a quantificacdo constante de dados para a posterior
formacdo de diferentes informacdes. De fato, considerando tal relacdo,
compreende-se que a planificacdo e ordenamento espacial estdo guiados, em grande
maioria, por perspectivas e planejamentos que estdo a margem das necessidades
sociais, sobretudo no que se refere a promocdo da dignidade humana atraves do
fortalecimento do sentido de comunidade em favor da competitividade e da
adequacao das cidades para o estabelecimento de uma logistica, que valida sua

funcionalidade como um ambiente vinculado aos ditames do capital.

E de grande relevancia destacar que a cibernética e, por consequéncia, 0
préprio ciberespaco, tornaram-se instrumentos que impulsionam a parcelarizacdo
do espaco, que reforcam a fragmentagdo espacial, negando de certa maneira, uma
visdo mais global do fenémeno urbano contemporaneo e sua estreita relagdo com a
tecnologia na atualidade. Nesse sentido, € importante considerar que a producdo do
espaco, como nos afirma Lefebvre (2013), se da a partir de um jogo entre agentes e
atores que se articulam a partir de diferentes relagdes sociais e representacoes.
Produzir o espaco, segundo o0 autor mencionado, € uma agdo que por si SO projeta
sobre diferentes ambientes e distintas intencionalidades, que respondem a
diferentes visdes de mundo, culturas e formas de interacdo social que se modificam

ao longo do tempo.

O espaco retune mdaltiplas percepgdes, concepcdes e temporalidades, que
juntas respondem nado s6 aos interesses de distintos agentes e atores sociais como
dito anteriormente, mas também transcendem a tais interesses a partir da
possibilidade de negacdo as cristalizacGes espaciais que se apresentam, abrindo
possibilidades para outras formas de producdo do espaco, as quais também
respondem a diferentes visdes de mundo, ou seja, a perspectivas que podem se
apresentar como reacionarias, revolucionarias ou até mesmo de manutencdo do
status quo vigente. Dessa maneira, torna-se urgente a reflexao tecida por Maricato
(2013), na qual aponta que as ideias estdo fora do lugar e o lugar fora das ideias.

Dessa maneira, ao considerar o desenvolvimento das malhas urbanas na
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contemporaneidade, entende-se que tais redes se formam ndo mais apenas na
concepcao urbanistica de planejadores urbanos, mas também nas maos de
programadores que criam diferentes softwares que impregnam as cidades na
atualidade. De fato, as ideias ndo somente estdo fora de lugar, como também o
proprio lugar, ou como esta tese apresenta, os ciberlugares, estdo muito distantes

das ideias.

Considerando ainda as atuais caracteristicas do ciberespaco e sua
imbricacdo com o real a partir de suas multiplas poténcias, torna-se possivel
observar que a materializacdo se confunde com a projecdo em um constante devir,
se estabelecendo no cotidiano como uma oportunidade impar para o
desenvolvimento de diversas experiéncias "reais"?® imersas na virtualidade. De
fato, é possivel perceber a possibilidade de transferéncia de vérios aspectos
inerentes a vida e as relacdes sociais do atual para o espaco virtual. Em consonancia
com o0 que nos apontou Ferreira (2003), mas indo além, considera-se que na
atualidade ndo é somente o ciberespaco que se apropria de expressdes e
caracteristicas da realidade, mas a prépria a atualidade, em certa medida, é que
absorve as dinamicas ciberespaciais que se expressam em diferentes esferas da vida
cotidiana, como no trabalho, nos momentos de lazer e na propria tessitura das

relagOes sociais que se estabelecem no espago.

Dessa forma, entende-se que caminhamos ndo apenas para a agregacao de
novas légicas e representacdes a producdo espacial, mas de um processo de
producdo virtual do espaco, que se funda a partir de uma interacdo cada vez mais
dialética entre espaco e ciberespaco. O cotidiano urbano, como sera apresentado
mais adiante, absorve os resultados de tal imbricacdo, moldando distopias que se
metamorfoseiam em diferentes expressdes, adjetivacdes e mantras, como por
exemplo, a construcdo e/ou reafirmacdo de "cidades inteligentes" ou, até mesmo,
de centros urbanos "sustentaveis". Observa-se aqui que, como na propria dinamica
ciberespacial, o atual assume, como pressuposto de desenvolvimento, adjetivos
para ressignificar o urbano. Ora, de certa maneira, reiterando o que nos apontou
Ferreira (2003), ndo seria exatamente essa a estratégia utilizada para a
familiarizacdo da Internet e do préprio ciberespaco ao nosso cotidiano? De certo,

23 Em momentos anteriores do texto ja4 chamavamos a atencdo acerca das diferentes acepcdes do
real.
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ao elencarmos a possibilidade de uma producdo virtual do espago, reafirma-se que
ndo somente as tecnologias atreladas ao ciberespaco se fazem visiveis no espaco,
mas também sua concepcao e operacionalidade, que por sua vez, sdo apropriadas
por diferentes cidades, independentemente de seu grau de importancia na

hierarquizacdo urbana nacional e/ou internacional.

Na contemporaneidade, a dialética entre espaco e ciberespaco, e por
consequéncia, entre atualidade e virtualidade, € um importante viés a ser
considerado na analise da producdo do espaco. Dessa maneira, € de extrema
relevancia compreender em que medida tais relacGes se dao, compreendendo ainda
como a imbricacdo entre ambas as estruturas possibilitam distintas formas de

producdo e representacdo espacial.

De forma a ilustrar o que se apresentou até entdo, chama-se atencdo para o
game Earth 2 e seus diferentes links com a atualidade e a producdo espacial. Na
aplicacdo mencionada, em que a arquitetura estd fundada sobre bases estruturais
vinculadas ao metaverso, ha a possibilidade de adquirir virtualmente parcelas de
solo “urbano e/ou rural”?* em qualquer lugar do mundo, podendo-se tomar posse
destes no ciberespaco. Tais parcelas de solo estdo associados as regras de
valorizacéo e especulacdo imobiliaria atreladas ao mercado habitacional, podendo,
inclusive, ser vendidos através de processos de mercantilizacao associados a bolsa
de valores, sofrendo deflacdo ou se valorizando de acordo com seu entorno e sua

dinamica “populacional e ocupacional”.

24 E importante salientar que tais aquisicdes, mesmo respondendo a uma légica de especulagéo
imobiliéria, ndo se referem a propriedades que sdo essencialmente urbanas ou rurais, haja vista que
estas se materializam apenas no plano virtual, mesmo a partir de seus links com a realidade. Contudo,
vale ressaltar que tais aquisicOes, além de representar uma forma de (re)producdo do capital,
carregam consigo toda a simbologia atrelada a realidade da producéo espacial, urbana ou rural,
respondendo a processos de valorizagdo ou deflagéo.
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Figura 01 — Imagem que apresenta o game Earth 2
Fonte: https://earth2.io/.

A Figura 01, que apresenta o site em que se hospeda o Earth 2, ¢
emblematica em todas as suas nuances. A partir da analise de sua expressividade e
das mensagens as quais carrega, que, por sua vez, contemplam diferentes
intencionalidades, é possivel observar claramente a imbricagdo que se projeta®®
entre o real e o virtual, tendo no metaverso a concep¢ao de uma logica de continuum

e/ou de desdobramento da realidade, em que o real se associa a virtualidade.

Diante do exposto até entdo, é possivel considerar que estariamos diante de
uma producao virtual do espago? Quais 0s impactos da imbricacao entre o real e 0
virtual para a atualidade? Em que sentido tal processo molda diferentes formas de
producgdo espacial e tensiona distintas relagcdes sociais? Estariamos nés diante de
mais uma atualizacéo do sistema capitalista? De certo, questionamentos como estes
apresentam-se como fundamentais para a construgdo desta tese, que justamente em
seu objetivo basilar, busca compreender como tais relacbes sdo construidas e
amplificadas no cerne da sociedade contemporanea. Ademais, tecer tais reflexdes,
de certa maneira, apontam para possiveis projecdes do futuro, as quais podem
indicar fissuras, continuidades e/ou rupturas do atual cenario social em que a

sociedade se produz e se reproduz.

25 E importante ressaltar que tais dizeres, compreendendo a estrutura desta tese e 0s objetivos que
nela se assentam, amparam-se ndo em uma realidade dada, mas sim, em uma poténcia que esta
sempre em devir. Assim, como € ratificado em varios momentos do texto, a projecao é vista como
um processo, assim como a materializacdo e a substrucdo. Processos estes, que devido a sua natureza
tedrica, se imbricam em um constante devir.
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Animicamente, a prospec¢do de tal realidade ja se faz presente na
atualidade, tendo em vista a possibilidade de valorizacdo e financeirizacdo de
“imoveis” e terrenos no ciberespaco. Assim, a incorpora¢ao imobilidria e a propria
producdo e (re)producdo do espaco prospecta novas dinamicas temporais,
geogréficas e econdmicas a partir do ciberespaco e sua légica atemporal. Dessa
maneira, 0 capital estd cada vez mais articulado em um processo de virtualizacao
ndo so do cotidiano, mas de distintos estilos de vida, cunhando uma producao
ciberespacial a partir de simbolos urbanos amparados no real. De fato, como dito
anteriormente, hd uma dialética que se funda a partir da relacdo entre real e virtual,
sendo que h& uma alternancia nas referéncias entre ambos e suas diferentes formas

de materializacdo.

E 6bvio que os processos de financeirizagdo atrelados ao espaco urbano se
estabeleceram antes do metaverso. E possivel defender tal constatacéo a partir das
diferentes formas de apropriacdo financeira das cidades. Harvey (2009), por
exemplo, ja assinalava que o urbano, ao longo do tempo, sempre se apresentou
como uma importante fonte de absorcéo do capital excedente da produgdo. Nesse
sentido, o autor menciona que a urbanizacdo enquanto processo, Serviu aos

interesses do capital em diversos momentos da historia.

A partir do exposto, em contribuigéo aos dizeres de David Harvey, torna-se
relevante ater-nos os pressupostos teoricos formulados por Mariana Fix (2011), que
ao tratar dos processos de financeirizacdo da economia a partir da analise das
moradias no espaco urbano frente ao processo de globalizacdo, observa que até
mesmo a residéncia, que historicamente possui forte lastro de garantia e de
imobilidade, passou a ser tratada como ativo financeiro, sendo negociada a partir
de fundos imobiliarios de investimentos cada vez mais globalizados. Nesse sentido,
Fix (2011, p.149), aponta que “se a escala de acumulagdo ¢ mundial, os vinculos
dos fluxos financeiros internacionais com os diferentes espacos nacionais se dao de

modo diferenciado em cada pais e setor”.

Diante do apresentado por aquela autora, compreendendo a dindmica do
capitalismo que se assenta em um desenvolvimento desigual e combinado, torna-se
possivel compreender que a financeirizacdo do urbano se deu de formas distintas a

partir das numerosas realidades historico-geograficas de cada cidade e/ou pais.
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Assim, ao tratar da relagdo entre Estados Unidos e Brasil em tal processo, Fix (2011,

p. 122), constata que

A mobilidade de capitais caracteristica da globalizacdo, foi assim, acompanhada pela
cristalizacdo de uma fragdo de capital que circula no meio ambiente construido, fenémeno
diferente, portanto, daquele que caracterizou a globalizacdo do imobiliario dos Estados
Unidos, quando investidores estrangeiros passaram a comprar edificios em cidades como
Los Angeles, além de recebiveis imobiliarios com a securitizagdo da moradia.

A securitizacdo, proposta utilizada no processo de financeirizacdo das
habitacdes urbanas, potencializou estratégias de parcelarizagdo de diferentes
estruturas habitacionais e até mesmo comerciais. Na atualidade, € comum acessar
cotas imobiliarias de vastos empreendimentos, que vdo desde galpdes de logistica
a shopping centers. Ainda fazendo alusdo aos escritos de Fix (2011), torna-se
possivel compreender que as grandes incorporadoras venderam um discurso o qual

preconiza que

A vantagem para o investidor em relacdo a compra de um imével no modo convencional
seria a liquidez dos fundos, ou seja, a facilidade para vender as cotas rapidamente sem
perder valor. A proposta era atrair também os pequenos investidores, mesmo aqueles que
n&o teriam condi¢des de comprar um imével inteiro nos moldes tradicionais. (FIX, 2011,
p.126.)

De certo, é possivel constatar que tal processo ndo alterou somente 0 modo
ou a forma de aquisi¢do de moradias no espaco urbano. O exemplo apresentado
denota novas formas de se produzir o espaco a partir de diferentes interesses, no
caso aos que estdo ligados aos ditames do capital e sua reproducdo. Dessa maneira,
retomando as analises da producdo virtual do espaco a partir da aplicacdo Earth 2,
que herda o processo de financeirizacdo do real, se torna possivel considerar que a
aquisicdo mercadoldgica de parcelas de solo ciberespaciais reproduz, quase de

forma categorica, a logica financeira que o capitalismo impde aos tecidos urbanos.

Ao observar a Figura 02 é possivel verificar que a légica mencionada
anteriormente de fato se faz presente em algumas aplicagdes do ciberespago. De

certo, torna-se ainda uma possibilidade constatar que a maior parte das apropriagdes
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das 4areas em destaque na imagem se d4 de maneira “globalizada”?®. Entretanto,
assim como ocorre no real, os “incorporadores ciberespaciais” correspondem, em
quase sua totalidade, a agentes do dito mundo em desenvolvimento, ou seja, paises
que exercem centralidade na reproducdo do capital em nivel global. De certo, a
despeito do que considerou Castells (2020), estamos muito distantes de experenciar
de fato os beneficios de uma sociedade em rede?’, haja vista a reproducdo no
ciberespaco das dicotomias sociais e regionais existentes em variados espacgos da

atualidade.

]

O maphox,

Figura 02 — Quem se apodera dos espacos Vvirtuais do game Earth 2?

Fonte: https://earth2.io/.

A Figura 03 apresenta-se como mais um exemplo que ratifica o que foi
discutido anteriormente. A partir da analise da figura citada, € possivel observar que
estruturas comerciais e simbolos de culturas locais, como o Mercado Central de
Belo Horizonte/MG, tém sido apropriados, como propriedade ciberespacial, a partir
de insercdes do capital estrangeiro. Seria o Earth 2 a demonstragédo da possibilidade

de transcendéncia das fronteiras a partir do ciberespaco? Como, na virtualidade, a

26 Aqui tecemos uma critica, haja vista que no caso apresentado, a globalizagéo atende a interesses
muito especificos, ndo estabelecendo de fato uma integracdo global, mas sim, de certo modo, uma
apropriacdo colonial, que agora se ampara também em uma estrutura digital.

21 Em demais oportunidades no texto ha discussdes acerca da estranheza que nos causa a afirmagéo
de Castells, o qual afirma que na atualidade, vivemos em uma sociedade da informag&o. De certo,
inimeras redes existem, inclusive as redes de exclusao e segregacao, que por sua vez, restringem as
informacdes a sujeitos e atores muito especificos no espago.
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I6gica de apropriacdo de diferentes estruturas se dard? Em que medida as logicas
locais de financeirizagdo serdo guiadas pelas iniciativas econémicas e financeiras

prospectadas e desenvolvidas no ciberespaco?

BRVRealEstate

ket - Belo Horizonte (high traffic)
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Property History

Figura 03 — Aquisicdo de cotas do Mercado Central de Belo Horizonte a partir do game Earth 2

Fonte: https://earth2.io/.

E certo que muitos dos questionamentos acima, aliados a outras
interrogaces, se apresentam como inquietacdes que motivaram a construcao desta
tese. E fato ainda que ndo ha a ingenuidade de se esgotar tais discussdes aqui,
entendendo que a complexidade das situacdes e indagacGes apresentadas exige
muitas elucubragdes e reflexdes acerca do porvir. Entretanto, a fim de elucidar o
caminho analitico que parte dos apontamentos tecidos até entdo, é possivel verificar
que estamos de fato em meio a forte interacdo econdmica entre 0 espaco e

ciberespaco na contemporaneidade.

E relevante considerar, portanto, que na atualidade o fluxo de informagcdes
(e até mesmo a producdo de fatos e dados) ndo € o tnico modo de se produzir valor
no ciberespago, como o0s exemplos acima puderam apresentar. A especulagéo
imobilidria urbana, por exemplo, apresenta-se a cada dia mais atrelada ao
ciberespaco, impregnada de nuances pertencentes ao capitalismo informacional e
sua robustez, criando estruturas cada vez mais complexas para a reproducdo do

capital.
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De certo, a partir da analise da Figura 04, torna-se 6bvio mais uma vez que
os processos de deflacdo e valorizagdo monetaria que ocorrem nas areas
ciberespaciais se apresentam como diferentes formas de absor¢do de capitais
excedentes, mutabilizando a dindmica de producédo do urbano, que apresenta na sua

dita realidade, os impactos da valorizagao financeira que ocorrem no metaverso.

=2 BUYLAND MARKETPLACE LEADERBOARD ow-to News  Suppor 0 00 0 @ AddCredit @ 50.00 0 1 @ vseasmnerms. ~
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Figura 04 — Valorizacéo e deflacdo dos terrenos no Earth 2

Fonte: https://earth2.io/.

Ao analisar as dinamicas propostas pelo “jogo” anteriormente destacado, ¢
possivel compreender que a busca pela propriedade privada e seus signos e
simbologias esta imersa na virtualidade, assim como no real. E relevante ressaltar
que, assim como ocorre no urbano, a propriedade apresenta-se de forma cada vez
mais liquida® no ciberespaco, ou seja, atrelada aos processos de financeirizacio e
securitizacdo. Assim, o fortalecimento constante do desejo de consumir e tomar
posse é amplificado pela rede a partir de uma simbiose criada entre o espaco dito

real e o virtual.

O ciberespaco, enquanto artefato social, alinhado ao atual, ndo possibilita
apenas a criagdo de novas formas de representagdo do espaco, mas também novos

espacos de representacdo. Estes, por sua vez, estdo cada vez mais complexos e

28 Fazemos alusdo aqui a expressdo utilizada por Zygmunt Bauman, em seu trabalho intitulado
Modernidade Liquida, 2021.
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midiatizados, ampliando facetas da producéo do espaco a partir da consecugédo de
novos agentes e atores. Tal qual os planejadores urbanos, os programadores da rede
moldam os ciberespacos a partir de intencionalidades maultiplas, ora ligadas a
funcionalidade, ora atreladas a distintas formas de circulagdo da informacéo e de
dados. Pelas infovias, os “arquitetos digitais”?® estruturam possibilidades impares
para a navegacdo de diferentes agentes, que transpassam o ciberespaco de forma
cada vez mais veloz. A exemplo disso, a inauguracdo da conexdo da internet via o
5G (ainda néo presente em todas as cidades do Brasil) no ano de 2023 apresenta-se
como novo propulsor da conectividade, denotando novas formas de navegagéo on-
line quase transcendentais. A imediaticidade e a individualidade se tornam a

premissa maxima da rede.

O espaco, como dito anteriormente, € um produto social. Dessa maneira,
compreende-se que o ciberespaco, enquanto o par dialético do espaco, responde a
mesma logica. Lefebvre (2013), em seu livro intitulado La produccion del espacio,

ratifica tal percepcdo, haja vista que

O espaco (social) ndo é uma coisa entre coisas, um produto entre produtos: antes, envolve
as coisas produzidas e compreende as suas relagdes na sua coexisténcia e simultaneidade:
na sua ordem e/ou desordem (relativa). (Lefebvre, 2013, p. 129%).

Os dizeres acima apresentam que 0 espaco nNdo € uma coisa entre coisas, ou
seja, um produto construido e/ou projetado a partir do acaso. Na verdade, a
producdo espacial é fruto de diferentes relacbes sociais construidas a partir de
distintos momentos histéricos, experiéncias e geograficidades. Assim, a producao
do espaco também responde a diferentes projetos de sociedade, apresentando ainda
em suas materializagcbes variados tipos de hierarquizacdo. Dessa forma, ao
considerar o objeto desta tese, compreende-se que o ciberespaco, assim como o

espaco, responde & essas distintas intencionalidades e temporalidades, que por sua

29 Fazemos alusdo aqui ao papel dos programadores que arquitetam o ciberespago tal qual
planejadores urbanos, guiados pela velocidade, o fluxo e a imediaticidade.

%0 El espacio (social) no es una cosa entre las cosas, un producto cualquiera entre los productos: mas
bien envuelve a las cosas producidas y comprende sus relaciones en su coexistencia y simultaneidad:
en su orden y/o desorden (relativos).
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vez, podem ser estudadas e interpretadas a partir de uma triplicidade analitica, ou

seja, a partir da analise da substrugdo, materializagdo e projecio®L.

Lefebvre (2013), em seus escritos, ja demonstrava a importancia da ordem
trinitéria, ou seja, a utilizacdo de trés elementos para compor a analise dialética. O
préprio Marx (2022), ao abordar a estrutura trinitaria do de desenvolvimento do
capitalismo, que consiste na verificacdo da importancia da terra, do trabalho e do
capital para o fortalecimento do sistema, reforcava a importancia de uma anéalise

dialética baseada em trés termos.

Retomando os pressupostos de Lefebvre (2013), que por sua vez, partem de
um minucioso trabalho tedrico a fim de compreender os processos envoltos a
producdo espacial, torna-se essencial trazer a tona a triade conceitual que se ampara
na percepcao do que é concebido-percebido-vivido a partir da analise da producéo
espacial. Diante de tal premissa, a partir da triade mencionada, é possivel se ater ao
fato de que os sujeitos, ao produzirem o espago, atuam em trés dimensdes distintas,
gue se amparam ndao somente no ato e na acdo frente a producdo espacial, mas
também em aspectos emocionais e relacionais. Perceber o espago, vivé-lo e
concebé-lo, sdo facetas importantes da producdo do espago. Nesse sentido, ao
analisar essa triade a partir de uma leitura ciberespacial, percebe-se que este dito
espaco digital, também pode ser compreendido a partir das mesmas dimensdes

analiticas que cabem a analise da producéo espacial.

O que nos chama atencéo é que, assim como no real, a alienacéo e a distopia
se fazem presentes, haja vista que os atores responsaveis pela producéo espacial,
retomando em mais uma oportunidade o papel dos “arquitetos digitais”, operam a
partir da criacdo de cenarios que refor¢cam, de certa maneira, a concepcao de gue 0s
processos que engendram a sua producdo sdo parte de uma ordem natural, que veda
qualquer forma de negatividade frente aos modelos ciberespaciais e espaciais
criados, no qual distintos agentes estdo trafegando cotidianamente. Assim,
atentando-se mais uma vez a possibilidade de construcdo de um outro projeto de
sociedade, a partir de diferentes formas de projecéo, é essencial pensar ndo apenas

em uma revolucgéo espacial, mas sim, em um processo de disrupgéo ciberespacial e

81 A triade analitica que embasa as anélises desta tese, como apresentado na introdugdo, faz parte da
concepcao teorica e dos postulados metodologicos desenvolvidos pelo gedgrafo Alvaro Ferreira.
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digital. Dessa forma, como sera salientado no ultimo capitulo desta tese, torna-se
possivel atuar de forma potente a partir de negacdo clara dos usos atuais do
ciberespaco, compreendendo que este, por suas caracteristicas e imbricacdo ao
atual, pode ser na contemporaneidade um importante canal para a efetivagdo da
democracia e da validagdo do comum, reforcando dessa maneira a poténcia da
associacdo de multiplas habilidades na tessitura de um espaco outro, marcado pelo
fortalecimento da vida comunitaria em detrimento do individualismo, caracteristica

esta que reforcga o capitalismo em sua esséncia.

A partir da triade tedrica e conceitual destacada anteriormente, sobretudo
guando esta se desdobra em suas dimensGes espaciais, ou seja, em praticas
espaciais, representacdes do espaco e espacos de representacdo, torna-se fundante
a luta pelo direito a cidade® considerando a relagdo dialética entre espaco e
ciberespaco. De certo, o ciberespaco quando analisado enguanto um espaco de
representacdo, permite a existéncia de distintas praticas espaciais, que por sua vez,
denotam a partir de cenérios projetivos distopicos, como a cria¢do, por exemplo, de
comunidades virtuais que reforcam perfis sociais desvinculados do real, maltiplas
formas de representacdo, que por sua vez, retroalimentam praticas espaciais

distopicas.

Ainda em mencao as contribuicbes de Lefebvre (2013), cabe considerar que

O espago € uma morfologia social; nesse sentido, o espago é para o “vivido” o que o
organismo vivo é em relagdo a sua propria forma, intimamente ligada a funces e estruturas.
Pensar no espago como uma “moldura” ou uma caixa, dentro da qual qualquer objeto s
pode ser introduzido desde que seja menor do que o recipiente que o contém, imaginando
gue o recipiente s6 tem a finalidade de preservar o contelido, tudo isso provavelmente
constitui o erro inicial. (Lefebvre, 2013, p. 149%3).

32 Nos capitulos posteriores, sobretudo quando tratarmos do mito das cidades inteligentes, sera mais
bem discutido o tema a partir dos escritos de Henri Lefebvre e demais pensadores que discutem a
emergéncia do direito a cidade com vistas a promocao do fortalecimento de uma cidade que seja de
fato democrética e inclusiva.

3 El espacio es la morfologia social; en ese sentido, el espacio es a lo <<vivido>> io que al
organismo vivo es su propria forma, itimamente ligada a las funciones y estructuras. Pensar el
espacio a la manera de um <<marco>> o0 de una caja, en cuyo interior sélo puede ser introducido
cualquier objeto siempre que sea mas pequefio que el recipiente, imaginar que el contenedor sélo
tiene como proposito preservar el contenido, todo eso constitituye probablemente el error inicial.
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O ciberespaco, assim como 0 espaco, também € uma morfologia social.
Dessa maneira, enquanto organismo vivo, esta ligando ao espaco a partir de
interacdes constantes, transcendendo o seu “recipiente natural”, que seria 0 mundo
digital. Assim, o vivido em sua relagdo com o ciberespago apresenta novas
complexidades, haja vista que a virtualidade, por si s6, ndo contém todas as relagdes
sociais que sdo engendradas a partir dela, transcendendo dessa forma suas
experiéncias para novas formas de materializagcdo no espaco dito real, que, ao longo

do tempo, vao disciplinar diferentes processos de substrucao e projecao.

A producdo do espago, enquanto processo, responde a diferentes
movimentos, que podem ser analisados a partir da teoria e da préatica. A producao
espacial distopica, a qual esta tese se refere, também se apresenta como um
processo, que na atualidade, esta diretamente mediado pela tecnologia. O urbano
absorve em seu tecido nuances do ciberespaco cotidianamente. A cidade real,
invadida por inimeros aplicativos digitais, estd se tornando a cada dia menos
analdgica. A grande questdo que se coloca é até que ponto, ao conceber uma cidade
dita inteligente, distopica e disfuncional, estariamos anulando o seu carater do
encontro, da festa, da tessitura de realidades outras, ou seja, sua configuracdo

analogica?

O rompimento com tal configuracdo, que aponta para um urbano cada vez
mais algoritmico, s6 pode se dar a partir da alteracdo das praticas espaciais, que em
grande maioria, sobretudo a partir dos ditames e necessidades de (re)producdo do
capital, reforcam a cidade digital em detrimento da cidade analdgica. Reforcando a
producdo espacial enquanto um processo, Lefebvre (2013) afirma que

Todo espago social € resultado de um processo associado a multiplos aspectos e
movimentos: o significante e o ndo significante, o percebido e o vivido, a préatica e a teoria.
Em resumo, todo espaco social tem uma historia a partir desta base inicial: natureza,
original e Unica, no sentido em que esta dotada sempre e por todos os lugares de
caracteristicas especificas (lugares, climas, etc.). (Lefebvre, 2013, p. 1643%4).

% Todo espacio resulta de un processo de multiples aspectos y movimientos: lo significante y lo no-
significante, lo percebido y lo vivido, la pratica y la tedrica. Em suma, todo espacio social tiene una
historia a partir de esta base inicial: la naturaleza, original y Gnica, en el sentido en que estd dotada
siempre y por doquier de caracteristicas especificas (sitios, climas, etc).
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Assim, torna-se evidente que 0 espaco, a partir de sua complexidade, esta
atrelado as caracteristicas sociais e temporais daqueles que o produzem. Do mesmo
modo, atribui aos seus produtores as suas caracteristicas mais intrinsecas. O
ciberespago, enquanto um produto social, € produzido de maneira semelhante.
Entretanto, oportuniza distintas possibilidades de representacdo, cunhando dessa
maneira novas simbologias e, por que ndo, novas teatralizacGes. A questdo que se
coloca € que a tecnologia, de maneira muito proficua, acelerou ainda mais alguns
movimentos inerentes & producao do espaco. A propria (re)producdo do capital se
acelera a partir da revolucgéo tecnoldgica da década de 1970 e o avanco do processo
globalizador. Assim, é possivel perceber que a simultaneidade de tempos e espacos,
amplificada pela tecnologia, conduz a um forte senso de imediaticidade, que por
sua vez, tende a apresentar uma ideia de homogeneizacdo. Tal concepcdo se
apresenta nos espacos urbanos de varias cidades pelo globo, haja vista que em
muitos ha uma certa similaridade nos planejamentos e projetos urbanos que se

encontram em diferentes espacos.

Levando ainda em conta os exemplos apresentados anteriormente a partir
do game Earth 2, ndo estariamos reproduzindo a Sprawl® de William Gibson
(1991)? De certo, a megaldpole da ficcdo cientifica se apresenta enquanto um
espaco que esta integrado ao ciberespaco. Porém, se traduz em uma distopia, haja
vista que sua dita funcionalidade ndo permite a efetivacdo de um espago
democratico, produzido a partir de diferentes atores. Na verdade, a tecnologia tem
se apresentado como um viés importante para ndo somente 0 CONSUMO NO espago,

mas para 0 consumo do proprio espaco, como nos apontou Lefebvre (2013).

Curiosamente, atentando-se ao fato anteriormente apresentado, Dodge e
Kitchin (2001), defendem que

Ironicamente, o ciberespaco é um meio particular através do qual as cidades procuram
seduzir o consumo e remodelar eles mesmos, no qual as autoridades procuram criar

% Sprawl é o nome dado a uma megaldpole que compde a jungéo dos territorios de Boston e Atlanta
na obra cyberpunk, Neuromancer, de William Gibson, publicada em 1991.
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presencas on-line voltadas cada vez mais para 0 marketing da cidade. (DODGE e
KITCHIN, 2001, p.34%).

De certo, ao observar o urbano contemporaneo a partir do prisma da
homogeneizacdo e da mercadificacdo, nos parece que ele tem se tornado, de
maneira alegorica, uma televisdo sintonizada em um canal fora do ar. Tal percepcao
é possivel a partir da tentativa constante de anulacdo das especificidades locais em
detrimento da homogeneizacdo e do rito a cidade funcional, mercadificada,

inteligente e digital.

% Jronically, cyberspace is one particular medium through which cities are seeking consumption
and refashion themselves, with authorities increasingly creating an on-line presence animed a
marketing the city.



2.

Entre o atual e o virtual: a cotidianidade do homo digitalis,

sua geograficidade e temporalidade.

Adaptar-se ao mundo € um jogo de cara ou coroa no qual a priori se decide
gue 0 negativo se torna positivo e que a impossibilidade de viver é uma
precondigao essencial da vida. Nunca a alienagéo se incrusta tanto como
qguando se faz passar por um bem inalienavel. (VANEIGEM, 2016, p.56).

Analisar o cotidiano, a partir da relacdo existente entre o atual e o virtual e,
por consequéncia, entre espaco e ciberespago, pressupde a investigacdo acerca dos
sujeitos contemporaneos e suas nuances, haja vista que sdo estes, a partir dos
diferentes papéis que assumem em sua cotidianidade, que produzem o espago e
moldam as distintas realidades que compdem a vida de diferentes sujeitos, atores
ou agentes. Assim, esse ser cada vez mais digital e menos anal6gico, que caminha
sobre diferentes tecidos espaciais, navega de forma tortuosa e distopica pela rede
espacial e ciberespacial. Dessa forma, para melhor elucidarmos o caminho de
compreensdo dos processos gque engendram a producdo espacial na atualidade,
compreendendo as relacdes e interacbes mencionadas acima, torna-se necessario

analisar a geograficidade e temporalidade do homo digitalis.

Para tanto, retomando em mais uma oportunidade os pressupostos de Pierre
Lévy (2017), h& de se considerar que o virtual é parte integrante da natureza
humana, inclusive ao consideramos este fato, ha de se ater aos conflitos geracionais
entre os nativos digitais e as geragdes anteriores, que experimentaram de forma
mais proeminente 0 mundo analdgico em detrimento do mundo digital. Dessa
maneira, reforcando em mais uma oportunidade que o ato de virtualizar-se faz parte
da esséncia humana, sobretudo quando se leva em conta as estruturas cognitivas do
pensamento em seu constante processo de devir, entende-se que além das distopias

porventura criadas a partir de diferentes desconexfes em meio a conectividade,



55

torna-se possivel a abertura de um mundo outro, através de caminhos que coadunam
para a projecdo de diferentes perspectivas do real apoiadas na valorizacdo das
inteligéncias coletivas e, por consequéncia, na producdo de um espaco mais
equanime. Dessa maneira, ao considerar tal perspectiva, compreende-se a urgéncia
utopica da promocdo de uma forma de vida mais digna nas cidades a partir da
efetivacdo do direito a cidade, renovada, enquanto obra de arte e que seja de fato

apropriada e vivida e ndo apenas como palco da reproducéo do capital.

Em mengdo ao exposto acima, acerca das inteligéncias coletivas, no livro
intitulado A inteligéncia coletiva: por uma antropologia do ciberespaco, Pierre
Lévy (2010, p.29) define que a inteligéncia coletiva “é uma inteligéncia distribuida
por toda parte, incessantemente valorizada, coordenada em tempo real, que resulta
em uma mobilizag¢do efetiva das competéncias”. Nesse sentido, o ciberespago, a
partir de sua Idgica organizacional, promove um acesso ininterrupto a informacéo,
que pode ser acessada a partir da utilizacdo de varios dispositivos e aplicativos
digitais®’. De certo, a tecnologia possibilitou que a inteligéncia, a partir de distintas
associac0es, possa ser articulada por uma infinidade de atores, em quase toda parte

e instante.

O que se coloca em questdo € o fato de tal acesso, o qual poderia de certo
contribuir para a articulagdo de uma cibersociedade pautada no desenvolvimento
comunitario, ser apropriado, em grande maioria, pelo capital e suas necessidades de
reproducdo e financeirizacdo. Contudo, é importante ressaltar que em passado
recente, quando o mundo enfrentou uma das piores crises pandémicas da historia
recente, a tecnologia foi de extrema importancia para a difusdo em massa das
informacBes acerca da COVID-19, como também se tornou uma ferramenta
essencial para a producdo de vacinas e demais medicamentos, mesmo estes
respondendo também a légica de mercado e, por consequéncia, as necessidades de

reproducéo do capital.

87 Ha diversos aplicativos, vinculados a diferentes plataformas e Big Techs (Google, Microsoft,
Apple, etc.) que permitem que pessoas em todo mundo trabalhem de forma articulada a partir da
utilizacdo de suas ferramentas (Google Docs, Google Drive, Office 365, etc.).
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Fazendo alusdo em mais uma oportunidade ao trabalho de Pierre Lévy,
sobretudo ao considerar as caracteristicas da dita sociedade da informacéo, é

importante destacar que

A sociedade de informagdo é uma mentira. Deu-se a entender que, depois de haver se
centrado na agricultura, depois na indUstria (as transformagdes da matéria), a economia
seria dirigida agora pelo tratamento da informag&o. Mas, como descobrem, a propria custa,
indmeros empregados e executivos, nada se automatiza tdo bem e tdo rapido quanto o
tratamento a informagédo. O que resta quando se mecanizou a agricultura, a industria e as
operacBes que giram em torno das mensagens? A economia girara — como ja o faz — em
torno do que jamais se automatizara completamente, em torno do irredutivel: a producéo
do lago social, o “relacional”. N4o nos referimos apenas a uma economia do conhecimento,
mas a uma economia do humano, mais geral, que engloba a economia do conhecimento
como um de seus subconjuntos. (Lévy, 2015, p.43.)

Acerca da afirmacéo acima é relevante considerar que mesmo sob a égide
da sociedade da informacéo e do capitalismo centrado na producédo incessante de
conhecimento e inovagdes tecnoldgicas, as relacbes humanas, a partir da tessitura
de diferentes lacos sociais, se configura como uma forte poténcia em relacdo a
formacéo de uma sociedade pautada ndo no individualismo, mas sim, na associacao
de individuos a partir de suas habilidades e competéncias. Corroborando com as
concepgdes tedricas de Lévy, Norbert Elias (1994) ao apresentar o seu trabalho
intitulado A sociedade dos individuos, reforca que mesmo a partir do culto ao
individualismo, tipico das relacBes neoliberais e reacionarias contemporaneas, a
sociedade é um todo organico, ou seja, € estruturada a partir de relagcdes sociais
complexas, mesmo que aparentemente ndo sejam consideradas no cotidiano

neoliberal.

E fato que o contexto acima apresentado, sobretudo no que tange ao
incremento de diferentes tecnologias no cotidiano, como veremos adiante, perpassa
muitas nuances da contemporaneidade, intensificando novos habitos,
temporalidades e costumes, tecendo dessa maneira diferentes lacos sociais. Estes,
por sua vez, podem ser fortificados até mesmo a partir da formacao de comunidades
virtuais, as quais aglutinam interesses de toda a sorte. Consequentemente, tais
cenarios e contextos, influem de forma significativa na projecdo de experiéncias e
vivéncias que marcam tanto o ciberespago quanto o espaco, refletindo dessa

maneira na producao das cidades e do urbano.
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Assim, em busca de caminhos de superagdo e abertura ao possivel, a partir
da projecdo de um futuro outro, como se tornara explicito nesta tese, tém-se a
necessidade de reflexdo acerca dos impactos que o homo digitalis, em seu fazer
cotidiano, causa no urbano contemporaneo através de uma producdo do espaco
tensionada constantemente a partir da relacéo das préticas digitais e analdgicas que
animam a interacao entre o espaco e o ciberespaco. Tais tensdes, por sua vez, podem
ser apropriadas de maneiras distintas, ou seja, sendo também consideradas como
caminhos em poténcia para o fortalecimento do comum a partir do préprio
ciberespaco, o qual pode ser utilizado como percurso para a instalacdo da verdadeira
democracia® e, por que ndo, um dos motivadores do processo de superagdo da
arquitetura urbana que se baseia na exploracdo cotidiana de diferentes sujeitos.
Nunca na historia planetaria, parafraseando Milton Santos (1996), a humanidade
foi munida de tantas possibilidades, a partir de instrumentos técnicos e
tecnoldgicos, para construir uma sociedade mais justa e igualitaria, que poderia, por

sua vez, ser dedicada a producao de uma vida urbana renovada.

De certo, 0 pensamento até entdo destacado faz parte de uma reflexdo
utopica, ja que consideramos que na atualidade, em meio a diferentes urgéncias, a
sociedade global (em quase sua totalidade), estd imersa em um cotidiano que
potencializa a promocdo do individualismo e da reproducéo constante do capital em
detrimento da promocédo de uma vida comunitaria pautada na associacdo organica

dos individuos a partir de suas competéncias e habilidades.

A producéo do urbano na atualidade, que se verifica em diferentes cidades,
seja dos paises do norte ou sul global, estd impregnada de rétulos que apontam,
como dito no capitulo anterior, para a construcdo de cidades cada vez mais digitais
e inteligentes. Contudo, o que se verifica, € um processo de mercadificacdo da
inteligéncia, que se reveste cada vez mais de simbolos do capital, elevando o padréo
de consumo de diversas tecnologias que, ao contrario do que se espera ou se afirma,
nédo libertam os sujeitos da exploracao e alienagéo cotidiana, mas criam por fim,

novas ferramentas de controle e monitoramento constante.

% Fazemos alusdo aqui ao conceito desenvolvido por Thamy Pogrebinsch (2009), cunhado a partir
de uma criteriosa analise dos escritos de Marx.
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Outro ponto de reflexdo acerca do diadlogo apresentado até entdo, condiz
com o fato de que a alienacéo, na contemporaneidade, se incrusta cada vez mais no
cotidiano, sendo reforcada de maneira contraditoria pela propria difusdo da
informacg&o ou até mesmo, da ndo informag&o. Nesse sentido, ao verificar o acesso
precario de muitos sujeitos da atualidade & informac&o e 0 uso em demasia de fake
news, torna-se possivel perceber que a pos-verdade, conceito tdo defendido por
D’ancona (2018), reforga diferentes processos distopicos, os quais operam em uma
virtualizagdo que reafirma a desinteligéncia das ditas Smart Cities e as distintas
tecnologias presentes no espaco.

Diante das reflexdes apresentadas acima, cabe-nos indagar como a
virtualizacdo baseada na tecnologia se deu ao longo do desenvolvimento humano,
sobretudo quando se considera 0 processo de maturacdo e desenvolvimento do
capitalismo e das tecnologias de comunicacéo e informacéo, que o substanciaram
desde a Revolucdo Tecnoldgica da decada de 1970 do século XX até a atualidade.
Aliado a tal apontamento, é relevante ainda considerar como tal cenario foi
projetado no espaco urbano, que ao longo de varios momentos, foi o receptéaculo e
promotor de diferentes tecnologias que, por sua vez, ampliaram os processos de

(re)producéo do capital.

Evidentemente, o capitalismo financeiro, como aponta Harvey (2005), a
partir de sua logica de “aceleracdo do tempo e encurtamento das distincias”,
potencializou ndo somente as estruturas basilares da acumulacao flexivel de capital
levando o capitalismo a outros patamares de poténcia, mas também constituiu novas
e diferentes formas de relacionamento social apoiadas na fortificagdo da alienacédo
e na corrosao da vida cotidiana comunitaria. Assim, novas temporalidades tornam-
se comuns no cotidiano, denotando dessa maneira, além de distintas distopias e
formas de representagédo, dinamicas espaciais que reverberam a excluséo em suas

varias dimensdes, tornando-a inclusive “comum” aos olhos de muitos.

Assim como em demais momentos da histéria, grande parte da sociedade

contemporanea experimenta diferentes expropriacbes e formas de auséncia

%9 Faz-se aluso a teoria da compresséo do espago pelo tempo, na qual o autor referenciado defende
a hipétese de, a partir do incremento de inovagles no setor de transportes e comunicaces, a
sociedade global experimentar a diminuicdo progressiva das barreiras fisicas que impediam e/ou
dificultavam o deslocamento humano em velocidades sempre crescentes.
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projetadas em meio a distintas temporalidades, ancoradas em uma imediaticidade,
que na atualidade € prospectada constantemente no ciberespaco a partir da criacéo
de um forte sentido de conexdo ininterrupta de suas arquiteturas, como as redes
sociais e a Internet como um todo. Dialogando a partir dessa premissa, Veja Cantor
(2015) defende que a expropriagéo, na atualidade, condiz com um processo que
transcende a obtencdo de mais-valor do trabalhador em seu labor cotidiano como
em outrora, a exemplo dos processos produtivos desencadeados pela 12 e 22
Revolugdo Industrial. De acordo com o referido autor, a expropriacdo
contemporanea estd diretamente apoiada em uma expropriagdo da propria
dignidade humana, e por consequéncia, da propria vida a partir de uma légica cada
vez mais apoiada da fluidez das relacdes humanas, que por sua vez, podem ser

criadas, mantidas e potencializadas tanto no plano virtual, quanto real.

Em correspondéncia ao exposto pelo autor supracitado, cabe levar em
consideracdo os pressupostos elencados por Mészaros (2016), o qual acredita que
existem diferentes vertentes da alienacdo que reverberam ndo s6 nas relacdes
econdmicas, mas também em aspectos sociais, culturais e filosoficos; ou seja, em
diferentes facetas da cotidianidade e existéncia humana. Assim, a partir de suas
maultiplas nuances, a alienacdo invade e corroi a cotidianidade dos sujeitos em
virtude de uma condicdo que se perpetua em favor do capital e suas constantes
necessidades. Nesse sentido, a concepc¢do de cidades distopicas, estd apoiada no
préprio processo de ampliacdo da alienacao.

Dessa maneira, a partir do culto da velocidade, da “conex@o permanente” e
da imediaticidade, proeminentes na relagdo entre a virtualidade e a atualidade na
contemporaneidade, aliena-se o individuo ndo apenas em relacdo ao seu trabalho e
fazer cotidiano como exposto, mas também a todas as vertentes da vida cotidiana,
reverberando em uma ontologia guiada pelo individualismo e desconexdo com a
propria formacdo ontoldgica do ser, o que é no minimo contraditério a toda

evolucdo prospectada e articulada pelas “possibilidades” do ciberespago.

Diante o0 exposto, é¢ importante refletir que o dito homo digitalis, que vive
na fronteira entre o atual e o virtual, impacta de forma determinante a producéo do
espaco na atualidade a partir de uma cultura pautada cada vez mais na

instantaneidade e individualidade. Assim, as tensdes entre atualidade e virtualidade
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e, por consequéncia entre espaco e ciberespaco, abrem caminho para o
desenvolvimento de diferentes formas de sociabilidade e concepgbes de

desenvolvimento humano.

Nesse sentido, € importante compreender que estamos diante da existéncia
de um homo digitalis, a0 menos em tese e distopicamente, cada vez mais

desterritorializado no “real” e reterritorializado*®

no virtual, que por sua vez,
promove o culto a intermiténcia diante a crenga da instantaneidade e conexao
ininterrupta, a qual oportuniza novas formas de geolocalizagéo, de ser e estar no
espaco. Assim, tornar-se-a comum a existéncia de fluxos que operam em diferentes
espacos (virtuais ou reais) com distintas temporalidades, denotando
consequentemente a novas espacialidades, que se fundam cada vez mais na
possibilidade de transcendéncia dos espacos fisicos em virtude das conexdes com
0 ciberespaco. Dessa forma, ao conceber que a virtualidade é inerente a
humanidade, o homo digitalis vive em continuo movimento de projecdo, nao
levando em conta os processos atuais que se substanciam a partir de relacGes
historicas determinadas e excludentes. Nesse sentido, € valido ressaltar que o acesso

ao ciberespaco, de certa maneira, camufla o ndo acesso ao espaco.

Tal contexto, que altera as dinamicas espaciais em virtude da
implementacdo de novas légicas de relacionamento com o tempo, se apoia em um
aumento sem igual de expropriacdes, ja que grande parte dos individuos néo
compartilham os mesmos acessos e/ou formas e velocidades de conexdo ao
ciberespaco, experimentando de forma consciente ou ndo, um processo similar de
ndo acesso e de negacdo de direitos. Dessa maneira, ainda em mencdo aos
pressupostos apontados por Veja Cantor (2015), é de extrema relevancia considerar

que

No inicio, a expropriagéo do tempo no capitalismo industrial referia-se preferencialmente
aos trabalhadores e ao local de trabalho, pois se tratava de converter ex-camponeses e
artesaos, que tinham sua propria gestdo do tempo - algo muito diferente do tempo abstrato
do capitalismo, governado pelo relégio -, com seu ritmo lento e vagaroso, em que a

40 Fazemos nesse momento do texto clara alusdo ao trabalho de Raffestin (1993), que traz em seu
livro Por uma Geografia do Poder, os conceitos de territorializacdo, desterritorializacdo e
reterritorializacdo. Contudo, ha de se ressaltar o trabalho desenvolvido por Haesbaert (2004),
sobretudo quando o autor aponta que ha na verdade um mito da desterritorializacéo, tendo em vista
gue a identidade sociocultural construida a partir da territorializagdo se mantém no individuo. Dessa
maneira, mesmo reterritorializado no virtual, o homo digitalis traz consigo a esséncia do real.
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atividade produtiva se misturava com a festa, o calendario religioso, o carnaval, 0 descanso,
a vida em comum. (Veja Cantor, 2015, p.2, tradugdo prépria)*..

A partir dos dizeres acima, que de certa maneira ratificam as reflexdes até
entdo desenvolvidas, se torna evidente que a logica de producdo do capital
subverteu as temporalidades previamente existentes em favor de um processo
produtivo cada vez mais constante e objetificado. Estas, por sua vez, estavam
ancoradas a diferentes formas de trabalho e de existéncia humana, em que a festa,
o calendario religioso e o dcio faziam parte da integralidade da vida, se expressando
em uma cotidianidade muito distinta da atual. De certo, a propria concepg¢do de
realidade foi alterada, haja vista que o préprio sentido da festa e até mesmo do
prazer foram ressignificadas, sendo mercadificadas a partir do contexto neoliberal
que anima as dinamicas relacionais da sociedade atual. Assim, 0 que se percebe na
atualidade, através de uma imersdo cada vez mais intensa no ciberespaco, é a
ratificacdo de relagdes sociais contemporaneas fundadas no culto de uma aparente

individualidade.

No ano de 2024, a Apple, uma das grandes corporacfes de
“desenvolvimento tecnolégico*? global, langou um dispositivo eletrénico, o Apple
Vision Pro, que promete revolucionar a forma segundo a qual a sociedade atual
navega na Internet e utiliza os diferentes recursos digitais*®. O dispositivo
oportuniza ao usuéario a possibilidade de criar uma fusdo entre a realidade virtual e
a realidade aumentada, a qual permite que o utilizador do objeto visualize, em
qualquer ambiente em que possa estar, infinitas telas projetadas na realidade,

aumentando dessa maneira a imbricacdo entre o atual e o virtual.

41 En un principio la expropiacion del tiempo en el capitalismo industrial estaba referida de forma
preferente a los obreros y al ambito laboral, porque se trataba de convertir a antiguos campesinos y
artesanos, que tenian su propio manejo del tiempo - algo muy diferente al tiempo abstracto del
capitalismo, regido por el reloj -, con sus ritmo lento y pausado, en el que se mezclaba la actividad
productiva, con la fiesta, el calendario religioso, el carnaval, el descanso, la vida en comun.

42 E importante salientar que a visdo de desenvolvimento que se apresenta, sobretudo quando se leva
em consideracdo o ramo de atuacdo das Big Techs, estd diretamente ancorada na reproducdo do
capital e ndo na promocdo da dignidade humana e fortalecimento da vida comunitaria.

43 Destacamos que a aplicacio mencionada, ao que se refere & natureza desta tese, se apresenta como
uma aplicagdo que potencializara de forma significativa a imbricag&o entre o atual e o virtual, e por
consequéncia, entre o espago e ciberespaco.
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Figura 05 — Interacéo entre realidade virtual e aumentada e sua projecéo espacial

Fonte: https://uds.com.br/blog/o-que-e-vision-pro/

A imagem acima, emblematica por si s6, traz de forma clara e inequivoca a
imbricacdo do ciberespaco ao espaco a partir do dispositivo mencionado. Ao
analisar as funcionalidades do Apple Vision Pro, é possivel perceber que a
mutabilizacdo do real, a partir da virtualidade, se materializa a partir de diferentes
formas projetivas. Entretanto, como cabe questionar, em que medida tal produto é
acessivel ao grande publico? Além disso, como tal objeto tecnoldgico pode
revolucionar o modo como as sociedades se relacionam no tempo e espacgo?
Estariamos frente a concretizacdo das distopias anunciadas nas obras cyberpunk da
década de 1980 do século XX?

Prospectando possiveis respostas para as questdes colocadas, apresenta-se
que o aparelho, que custa nos Estados Unidos, pais que primeiro o lancou em 02 de
fevereiro de 2024, US$ 3.499, é um objeto tecnoldgico ndo acessivel a maior parte
da populacdo global. A ndo disponibilidade se justifica tanto pelo valor do objeto,
que no Brasil, a partir da importacéo, tem custo na ordem de R$ 17.000,00, quanto
em relagdo a sua disponibilidade, ja que o aparelho se encontra disponivel apenas

em alguns paises do globo.

Ainda em relagdo ao produto supracitado, que como apresentado ao longo

do texto possibilita a interacdo entre o atual e o virtual, é importante ressaltar que
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este compde um sistema de objetos técnicos e tecnoldgicos cada vez mais presente
no cotidiano da humanidade. Santos (1996) ja nos chamava a atencdo acerca da
interacdo entre o sistema de objetos e o sistema de acdes e a importancia de tal
interacdo a compreensao da producdo do espaco. O espago, a partir da perspectiva
apresentada pelo gedgrafo brasileiro mencionado, é produzido por um jogo
constante de acdes de diferentes atores e agentes que mobilizam objetos em prol do
desenvolvimento de suas necessidades técnicas e societarias. Nesse sentido, 0 homo
digitalis, ora agente, ora ator, carrega em si herancas técnicas de tempos passados,

que, por sua vez, sdo projetadas na producdo do espaco contemporaneo.

Ainda em relacdo ao autor supracitado, a relacéo entre os diferentes sistemas
que compdem o jogo da producdo espacial € mediada por variadas
intencionalidades, que respondem, como defendido no capitulo anterior, a
diferentes urgéncias, modos de vida e representacdes. Dessa forma, urge refletir
sobre quais sdo as intencdes que norteiam o projeto de um objeto tecnoldgico como
0 Apple Vision Pro. Quais a¢fes podem ser atreladas ao objeto tecnoldgico
apresentado? Quais poderdo ser os impactos e/ou influéncias de tal objeto na

producdo do espaco na atualidade?

De certo, tais questionamentos, que também se apresentam como reflexdes
acerca do uso de objetos tecnoldgicos no cotidiano, serdo objeto de analise ao longo
desta tese. Por hora, o que chama a atencdo é o fato de tal aparelho, assim como
tantos outros desenvolvidos pela humanidade ao longo de sua existéncia, servir nao
a emancipacdo humana, mas sim, a (re)producdo constante do capital, seja através
da comercializacdo do préprio produto ou da poténcia que o objeto pode representar
para o desenvolvimento de diferentes formas de trabalho e producdo econémica.
Entretanto, a despeito do que apontou Gibson (1991), é possivel que tal aplicacgéo,
a partir da concepgéo de futuros outros, possa produzir ndo apenas a entrada na
matrix e a imersao real no ciberespaco a partir de uma 6tica puramente capitalista,
mas sim, carregado de outras intencionalidades, promover 0 acesso democréatico ao
ciberespaco, gerando assim novas possibilidades de desenvolvimento humano a

partir de uma utopia que se funda na esperanca e na emancipacéo da sociedade.

Mesmo diante da constatacdo acima, que remonta & projecdo de futuros

outros, a légica que se desenha a partir da relacdo entre o espaco e o ciberespaco, é
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a do desenvolvimento constante do sistema capitalista a partir da exploracéo
constante de diferentes sujeitos. Até mesmo nas obras cyberpunk do século passado,
que apresentam o cotidiano de sociedades distopicas, € possivel apreender o uso da
tecnologia a partir do desenvolvimento de um ciberespago cadtico, guiado em
grande medida a satisfacdo das necessidades humanas a partir do capital e suas
premissas. Assim, como o preltdio apresentado, a concepcdo de inovagdes ditas
revolucionarias, estdo no cerne do desenvolvimento humano. O que é questionavel
séo suas formas de apropriacédo e a concepcdo de um homo digitalis cada vez mais
voltado a individualidade, caracteristica esta que o define enquanto neoliberal.

O aparelho desenvolvido pela Apple, visualmente, se assemelha aos 6culos
da ficcdo cientifica utilizados por Case, 0 cowboy ciberespacial de Neuromancer, ja
citado anteriormente, que os utiliza para acessar o ciberespaco. No romance
mencionado, € a partir desta espécie de cockpit ciberespacial que o protagonista da
histéria acessa a matrix e, por consequéncia, 0 ciberespaco a partir de sua
atualidade. De forma semelhante as experiéncias de Case, Tim Cook (2024), CEO
da Apple, em entrevista a CNN, aponta que “O Apple Vision Pro é o dispositivo
eletrobnico de consumo mais avancado ja criado. Sua interface de usuario
revolucionaria e magica redefinird a forma como nos conectamos, criamos e

exploramos”.
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WILLIAM GIBSON

Figura 06 — A relagdo entre o Neuromancer e Apple Vision Pro.

Fonte: https://www.amazon.com.br/Neuromancer-William-Gibson/dp/8576573008

De certo, h& sensiveis semelhancas entre as praticas espaciais
protagonizadas por Case e as que serdo possibilitadas pelo Apple Vision Pro.
Entretanto, na distopia vivida pelo personagem mencionado, era possivel uma
imersdo completa no ciberespaco, ou seja, uma transferéncia integral de consciéncia
para 0 mundo dito digital, o que ndo ocorre com o aplicativo. Na verdade, em
momentos anteriores do texto, foi discutido que a Internet, uma pequena vertente
do ciberespaco, se apropriou de termos e expressdes do real para a sua prefiguracéo
e popularizacéo. Contudo, a despeito do que fora vivido por Case na obra literéria
ja mencionada, o dispositivo criado pela Apple promove uma insercdo do
ciberespacgo no espago, ou seja, ndo ha a necessidade de transcendéncia do individuo

ao plano digital.
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Figura 07 — Os apps e sua representacéo no real

Fonte: https://wiser.my/apple-vision-pro-cip-m2-paparan-23-juta-piksel-dengan-harga-rm16000

A imagem acima, a qual apresenta a visualizacdo que um individuo tem do
espaco a partir da utilizacdo do objeto tecnoldgico citado, torna claro a fusdo entre
espaco e ciberespaco. O acesso a diferentes aplicabilidades, integradas cada vez
mais ao atual, reforca a I6gica da continua conectividade, que se assenta na ideia de

um certo continuum entre espago e ciberespaco.

As reflexdes encaminhadas até aqui reforcam o fato de que o ciberespaco,
como acumulo de tecnologias, promove o crescimento de plataformas que se
estruturam justamente a partir de uma necessidade cada vez maior de
estabelecimento da conectividade ininterrupta, que de certa maneira inaugura novas
formas de uso da tecnologia, promovendo, assim, insercdes ainda maiores de suas
aplicacBes ao cotidiano. A exemplo, considerando o carater produtivo do
capitalismo, a despeito de sua fase industrial ou até mesmo da acumulacgéo flexivel,
que potencializaram a extracdo do mais-valor a partir da velocidade de producéo e
circulacdo, o capitalismo atual se estrutura a partir da producdo constante de
virtualidades ancoradas na promocéo direta de inovagdes tecnoldgicas. Em mais
uma oportunidade de anélise a partir dos postulados tedricos de Veja Cantor (2015),

compreende-se que
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No mundo contemporaneo, a expropriagao do tempo estendeu-se a todas as areas da vida e
n&do se limita, como antes, ao local de trabalho. No capitalismo atual, a expropriacdo da
vida se expressa, paradoxalmente, na falta de tempo. (Veja Cantor, 2015, p.2, traducédo
propria)*.

O capitalismo, em seu desenvolvimento historico, € marcado por
contradicGes inerentes a sua propria existéncia. Atualmente, mesmo com a intencao
constante de “aceleragao do tempo” a partir da potencializacao tecnoldgica dos
meios de locomogao e comunicagdo e criagdo de espagos ditos “colaborativos de
trabalho”, a falta de tempo, contraditoriamente, se expressa na cotidianidade dos
sujeitos. Em mais um processo distopico, o capitalismo tecnoldgico preveé a criacéo
infindavel de hubs* digitais de colaboracéo, que por sua vez, contraditoriamente,
reforcam a individualidade e as praticas neoliberais, que carregam consigo um
senso de globalizagdo que se apropria cada vez mais do estranhamento e da
fragilizacdo dos lagos comunitarios e sociais. Dessa maneira, 0 mito da colaboracao
e co-criacdo, tdo difundidos no século XXI por grandes corporacbes como
competéncias e habilidades inerentes ao proprio desenvolvido da persona atual,
tornaram-se por si s6 uma vertente de perda de sociabilidade e ndo, como sugerem

as Big Techs, espacos para a real promocéo do comum ou da vida em comunidade.

E essencial conceber uma analise geografica que se apresente como um
caminho para a compreensdo da cotidianidade pautada nessas diferentes
temporalidades e espacialidades apoiadas hoje na relacdo entre espaco e
ciberespaco. Dessa maneira, a Geografia da virtualidade apresenta-se como um viés
importante para o entendimento das distintas dindmicas produtivas do capital, que
por sua vez, apoiadas em uma certa mistificacdo da tecnologia, reverberam em
producdes cada vez mais distdpicas do espaco, e por consequéncia, do proprio
urbano. A prépria tecnologia, em sua apreensdo distdpica, apresenta-se com um

fetiche contemporaneo, que se expressa tanto nos objetos tecnoldgicos e suas

4 En el mundo contemporaneo, la expropiacion del tiempo se ha extendido a todos los &mbitos de
la vida y no se limita, como antes, al terreno laboral. En el capitalismo actual la expropiacion de la
vida se expresa, de manera paraddjica, en la falta de tempo.

45 Os hubs digitais (como o Microsoft Teams, por exemplo) s&o aplica¢des que simulam ambientes
dinamicos com vistas a promocao de espacos de colaboragdo e desenvolvimento de inovacGes.
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constantes inovagoes, quanto nas possibilidades de interacdo com o ciberespago que

estes possibilitam.

E relevante refletir sobre os impactos que as inovagdes causam na vida
cotidiana. De certo, a despeito da I6gica que prepondera nas relacdes capitalistas,
vale ressaltar que a profusdo inventiva da humanidade pressupde uma articulacéo
dos objetos técnicos com a vida social, 0 que possibilita, ao menos em poténcia, 0
desenvolvimento da prépria vida comunitéaria. Ao tecer uma analise proficua sobre
a inovagdo e sua interacdo com a sociedade a partir da constituicdo de uma

Geografia da Inovacdo, Tunes (2020), defende que

[...] ainovacédo deve ser compreendida como um processo social em que diferentes agentes
possuem uma participacao efetiva e que, mais que isso, a eficacia do préprio processo de
inovacdo estd na capacidade desses agentes se coordenarem no sentido de estabelecerem
relagBes que podem apresentar formas variadas entre si. (Tunes, 2020, p.18).

Ao compreender a inovagdo como um processo social, torna-se possivel, em
mais uma oportunidade, a analise dos diferentes papéis desempenhados pelos
diversos agentes e atores envolvidos na producdo espacial. Nesse jogo de
representacdes, ao ater-nos ao sistema capitalista, ha a amplificacdo da
desigualdade que se instala de forma significativa no espago global, haja vista a
segregacdo tecnoldgica existente no mundo na atualidade. Assim, a partir das
consideracdes realizadas até entdo, é de extrema urgéncia compreender que o
espaco ndo é um mero espelho da sociedade, onde as a¢fes sociais se cristalizam
sem contradicdes e de forma homogénea. As materializacdes da atualidade, advém
de projetos de sociedade que estdo associados a ideologias e formas de percepgéo
da realidade, moldadas em diferentes momentos e contextos histéricos, que se
projetam a partir dos mecanismos sociais existentes em cada momento da existéncia

humana.

A partir do exame das questdes expostas anteriormente, € possivel
compreender, com notoriedade, que a producdo espacial contemporénea esta
atrelada a diferentes redes que se estruturam a partir de variadas formas de interacéo
social, que estdo em um constante devir. A préopria producgéo espacial se estrutura a

partir de distintas vivéncias e experiéncias acumuladas ao longo do tempo. Nesse
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sentido, Massey (2008) apontava para a necessidade de compreender que o espaco,
na verdade, é produzido por uma miriade de estorias-até-entdo construidas, ou seja,
a partir de uma multiplicidade de olhares, percepcdes, vivéncias, expectativas,

ideologias e experiéncias acumuladas ao longo do tempo historico.

Entende-se, portanto, que na atualidade, a partir do ciberespaco, ha um
continuo encontro de estdrias-até-entdo construidas, que por sua vez, multiplicam
experiéncias e vivéncias, e que para o bem ou para mal, se popularizam e se
cristalizam de maneira cada vez mais interativas, produzindo “futuros” ou
“virtualizagdes” cada vez mais imediatos e até mesmo, por que ndo, distopicos. Ha
uma transcendéncia do que é real em virtude do que é possivel. O que é
surpreendente € que esse continuum de possibilidades se ampara em percep¢oes de
mundo cada vez mais algoritmicas, ou seja, moldadas por direcionamentos
atrelados as necessidades do capital, sobretudo ao que tange ao controle e

acumulacao de dados.

No trabalho intitulado Colonialismo Digital: Por uma critica hacker-
fanoniana, Faustino, Lippold (2003), afirmam que ha na atualidade uma
acumulacdo primitiva de dados, tipica do capitalismo de plataforma, que se ampara
na expropriagdo de informagdes derivadas dos acessos constantes ao ciberespago
realizados pelos usuarios que, por sua vez, geram vultosas somas econdmicas.
Assim, para além das experiéncias imersivas vividas por aqueles que acessam 0
ciberespaco, ha ainda, de acordo com o0s autores citados, uma perpetuacdo do velho
a partir do novo, ou seja, da expropriacdao continua de tempos de vida. Assim, ao
considerar as nuances do capitalismo de plataforma, considera-se que tal pratica

N&o se trata, aqui, de simples alteracdo dos ritmos de vida ou mesmo da percep¢do humana
em decorréncia da introducéo de novas tecnologias, como poderia se presumir, e sim da
manipulagéo intencional da cognigdo humana por grandes corporagdes empresariais a partir
dessas tecnologias com vistas a ampliagdo da acumulagdo de capitais. E um verdadeiro
saque milionario de informagBes transformadas em ativos econdémicos, perpetrado por
corporagdes imperialistas que extraem, armazenam e processam dados, expertise® e
padrdes sociais, quantificando parte fundamental de nossa vida para melhor mercantiliza-
la. (FAUSTINO, LIPPOLD, 2023, p.95).

46 O destaque na citacdo foi realizado pelos préprios autores do texto.
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De fato, ao refletir sobre a complexidade crescente das redes que se
entrecruzam espacialmente na contemporaneidade e que compdem a ldgica do
capitalismo de plataforma ou capitalismo de dados, tendo em vista ainda a mediacéao
destas relagBes pela constante inovagdo tecnoldgica, compreende-se que tais
estruturas se apoiam cada vez mais em relagdes sociais que se articulam no

ciberespaco, reforcando sua logica e formas de representacao no dito real.

Ao analisar a estrutura das redes e suas complexidades, Dias (2010) afirma
que a sociedade esta apoiada em diferentes tipos de redes, que, por sua vez, moldam
0 cotidiano impactando diretamente no relacionamento social dos sujeitos no
espaco, bem como em sua producao. Nesse sentido, a referida autora, através dos

seus escritos e construgdes tedricas, defende que

Toda a histdria das redes técnicas € a historia de inovagdes que, umas apds as outras,
surgiram em respostas a uma demanda social antes localizada do que uniformemente
distribuida. Com a ferrovia, a rodovia, a telegrafia, a telefonia e finalmente a
teleinformética, a reducdo do lapso de tempo permitiu instalar uma ponte entre
lugares distantes: doravante eles serdo virtualmente aproximados. (Dias, 2010, p.
141).

Apos a citacdo acima, é possivel concordar que as inovagdes tecnoldgicas
cumprem importante papel na construcdo e amplificacdo de diferentes redes.
Contudo, chama-se a atencdo para a analise do papel desempenhado pela Internet
na atualidade, no qual as “distAncias sequer existem”*® no plano das interagGes
sociais, que se integram as dinamicas do ciberespaco. Ha aqui, claramente
desenhado, novas formas de espacialidade, que se fundam a partir da interacéo

constante entre o “real” e o digital.

Remontando ao exposto, é de extrema urgéncia considerar como nos aponta
Lefebvre (1983), que ha uma constante presenca atrelada as auséncias percebidas
(ou ndo) nas relagOes que mediam a vida cotidiana no ciberespaco. Nesse sentido,

destaca-se que nas interacOes digitais (aqui fazemos mencdo aos aspectos

47 Os grifos realizados na citagao séo de autoria do autor desta tese.

48 E importante destacar que as distancias, sobretudo as que se referem a estratificacéo social, se
reforcam e sdo amplificadas pelos diferentes graus de acesso ou ndo acesso a Internet e ao préprio
ciberespago. O que se cultua, é na verdade, uma distopia na qual o uso continuo do ciberespaco
apresenta-se como uma forma de se anularem as distancias fisicas entre os individuos.
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relacionados a internet e suas tecnologias) ha encontros calcados nos desencontros,
ou seja, é possivel estabelecer relacbes sociais a partir de auséncias sociais no plano
fisico, que se estabelecem virtualmente. Cabe ainda, em relacdo a esse tema,
exemplificar que as auséncias em meio as presencas se dao ainda nas proprias
infraestruturas existentes que permitem a configuracdo do ciberespaco. Ao utilizar,
por exemplo, a havegacdo em nuvem, ha a falsa impressao de que tal servico esta
imerso em imaterialidade, ndo considerando-se toda a infraestrutura urbana e de

cabos submarinos necessarios ao suporte de tais aplicacoes.

E importante destacar que a presenca de tal materialidade é negada
justamente pelo fato de esconder relacdes baseadas no colonialismo e imperialismo.
Dessa forma, em mais uma oportunidade retomando os escritos de Faustino,
Lippold (2023), h& na atualidade um forte colonialismo de dados, que se apresenta
de forma dissimulada em meio a todas as “experiéncias” possibilitadas pelo
ciberespaco, porém que ndo deixa de ser tdo violenta quanto as demais formas de
expropriagdo que se fizeram presentes na histdria. Na verdade, ao utilizar diferentes
aplica¢des do mundo digital no cotidiano, é importante levar em conta que

[...] ndo ha software sem hardware. Falta dizer que também ndo ha hardware sem ouro,
litio, columbita, tantalita, coltan, cobalto, entre outras matérias-primas frequentemente
extraidas de forma violenta de terras indigenas ou africanas pelo garimpo predatorio.
(FAUSTINO, LIPPOLD, 2023, p.86).

O ciberespaco, diante do exposto até entdo, apresenta-se Como um espaco
no qual h& o encontro puro e simples de estorias-até-entdo-construidas como nos
aponta Massey (2008)? Ou 0 mesmo ciberespaco estaria, por sua vez, aumentando
o distanciamento social entre os individuos e, em contrapartida, reiterando o culto
ao individual em detrimento a vida comunitaria? O que substancia as auséncias de
percepcdo quanto as expropriages sofridas em meio a amplificacdo do
colonialismo? Como a cidade absorve as infraestruturas ciberespaciais e quais séo

0s impactos que estas causam aos individuos?

Cunhar respostas diretas para 0s questionamentos acima, seria um tanto
guanto leviano. Porém, a partir do didlogo até aqui tecido, torna-se possivel

apreender que o incremento da tecnologia molda o espaco a partir de diferentes
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virtualizagOes, ou seja, a partir de numerosos projetos e necessidades, abrindo
portas para a manutencao do status quo ou para a especulacéo de outros projetos de
sociedade. Contudo, vale a mencdo de que na atualidade vivemos em uma sociedade
mediada ndo sO pela tecnologia em si, mas também pela difusdo em massa da
informacdo, haja vista a popularizacdo da utilizacdo das redes sociais como
Instagram, Facebook, Twitter, Tik Tok, Koo, dentre outras. Além disso, a
inteligéncia artificial, que ja se faz presente no cotidiano da humanidade, esta se
tornando cada vez mais proeminente no mundo contemporaneo em diferentes

contextos e situacoes.

Castells (2020), em seu trabalho que compde o livro intitulado A sociedade
em rede, defende que vivemos em uma organizacao social constituida por diferentes
redes mediadas pela constante conexado dos individuos junto ao plano virtual, o que
denota a construcdo contemporanea de uma dita sociedade da informacéo. Ainda
em relacdo aos preceitos do autor supracitado, a vida humana na atualidade
responde a uma complexidade que se da tanto no “real” quanto no “digital”. Assim,
a manutencao de redes sociais para interacdo humana se fundamenta a partir de um
ciberespaco que molda costumes, potencializa novas interacbes econdmicas,

culturais e sociais.

De certo, em parte, o que aponta Castells (2020) se faz visivel no espaco,
sobretudo quando defende que h4, hoje em dia, uma maior circulacdo da informacéo
e de aparatos técnicos calcados em um ciberespaco progressivamente associado as
dindmicas da cotidianidade. Contudo, considerar que tais incrementos tecnoldgicos
possam moldar a sociedade como um todo é um disparate, haja vista as
desigualdades sociais presentes em varios pontos do globo, que, por sua vez,
apontam cada vez mais para a exclusdo social de grandes areas do planeta e o
reforco da desigualdade. Ainda em menc¢do a discordancia aqui apontada, é
relevante levar em conta as proprias caracteristicas do capitalismo em si, em que
dentre as muitas contradigdes experienciadas no sistema, observa-se que a busca
incessante por inovagOes tecnologicas e o “desenvolvimento” de alguns poucos

sujeitos no espaco promovem a alienacéo, excluséo e pobreza de muitos.

Corroborando com a critica realizada a parte do trabalho de Castells (2020),

é importante trazer a tona novamente as consideracdes realizadas por Veja Cantor
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(2015) ao defender que a vida cotidiana na atualidade é extremamente marcada por
novas formas de expropriacdo econémica e social, que se projetam no ciberespaco
através do acesso diferencial a Internet. Estas, por sua vez, atreladas a uma nova
percepcdo de tempo, estdo associadas a dindmicas do sistema capitalista, que se
projetam ainda mais sobre a valorizac¢do da figura do individuo em detrimento da
comunidade. Dessa forma, o capital, como agente de producdo, oportuniza
condi¢des técnicas para a constante conectividade de parte da sociedade ao
ciberespaco, que por sua vez, promove cada vez mais o consumo diferencial, a

excluséo, o colonialismo digital e o fomento de processos de alienagao social.

E importante ressaltar que a partir de tal narrativa identifica-se que diante
do capitalismo e suas mazelas, tais inovagdes ampliaram as contradi¢fes existentes
no cerne do sistema, pois a0 mesmo tempo que promovem a ideia da incluséo as
TICs, potencializam também a exclusdo em diferentes formas de auséncia. Dessa
maneira, ao analisar o contexto apresentado até entdo, defende-se a existéncia de
uma incluséo precéria, que se torna visivel ndo s6 nos paises da periferia global,

como também nos tecidos urbanos de diferentes cidades.

De fato, a dita sociedade da informacdo carrega consigo,
contraditoriamente, alarmantes indices de falta de acesso ao conhecimento e ao
préprio ciberespaco, denotando dessa forma mais uma série de contradi¢des*® que
se instalam no cerne do capitalismo. Dessa maneira, pode-se perceber,
contraditoriamente, a manutencdo da excluséo e falta de acesso, que por sua vez,

permeiam diferentes auséncias em meio a presencas.

4 Chama-se a atencdo para o fato do capitalismo, como sistema, ter em seu projeto de
desenvolvimento a exclusdo de muitos em virtude da producéo e reproducdo do capital. Partindo de
tal premissa, ndo ha contradi¢fes inerentes a sua estrutura quando nos deparamos com a segregacao
e exclusdo sistémica causada pelo capitalismo em diferentes momentos da histéria. Contudo, a
contradigdo que se instala é no cerne do proprio ciberespago, que sob o signo da conectividade
constante se apresenta como mais uma ferramenta de manutencgéo do status quo vigente, ou seja, da
reproducdo incessante do capital a partir da extracdo constante do tempo de vida humano.
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Numero de Assinantes de Internet Banda Larga no Mundo - 2017
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Atrelado ao contextualizado acima, reitera-se, como é possivel observar na
figura anterior, que o acesso diferencial ao conhecimento e informagao também se
da em relacdo a propria conectividade direta ao ciberespaco. O mapa que compde
a figura supracitada, apresenta o nimero de assinantes de Internet banda larga no
mundo, no qual torna-se possivel mais uma vez examinar que os maiores indices
de conexdo a Internet estdo na Europa Ocidental, Estados Unidos e algumas areas
da Asia, sobretudo China, o que demonstra o acesso diferencial a informacéo e

utilizacdo do ciberespaco.
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Usuarios de internet a cada 100 habitantes - 2017
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Fonte: IBGE, 2017.

Tomando como base analitica a concentracdo de usuarios da Internet a cada
100 habitantes, é evidente que o mundo experimenta um degradante processo de
segregacao tecnoldgica. Estas, por sua vez, assim como 0s niveis mais elevados de
analfabetismo, se concentram nas areas mais vulneraveis do planeta, ratificando o
desenvolvimento combinado desigual que se fortifica a partir dos processos

historicos de reproducdo do capital.

Estariamos entdo, como defende Castells (2020), inseridos de fato na
sociedade da informagdo? A que redes estamos conectados? A sociedade atual, com
base nas contradi¢es acima apresentadas, poderia ter na figura do homo digitalis

uma forma de representacao cotidiana no ciberespago?

E importante ressaltar, como em outros momentos do texto, que na
realidade, a sociedade atual, marcada por uma orientacdo do capital pelo acimulo
de dados, geracdo incessante de informacdo e controle panoptico da realidade,
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promove a utilizagdo disfuncional da tecnologia, a0 menos do ponto de vista da

promocdo da dignidade humana e emancipacéo social. Dessa forma,

Vivemos hoje uma informatica de dominacdo, uma comunicacdo que bloqueia a
tecnodiversidade e as possibilidades dos povos de criarem e recriarem seus aparatos
tecnoldgicos. Mulheres, negros, povos originarios sdo orientados a se contentar com a
condicdo de usudrios de solugdes criadas pelas big techs. O colonialismo dissemina que o
Gnico modo de criar tecnologias é esse que nos subordina e nos modula. Afinal, as
plataformas digitais alegam buscar apenas e tdo somente a melhora de nossa experiéncia.
Para tal, extraem constantemente nossos dados a fim de realizar predicdes, a ponto de ndo
precisarmos mais querer, uma vez que os algoritmos que aprendem com os dados de
comportamento poderao predizer nossas vontades. (FAUSTINO, LIPPOLD, 2023, p.18).

Contraditoriamente, ao passo que a sociedade mais se “integra” ao
ciberespaco e a suas dinamicas, potencializando dessa maneira a figura do homo
digitalis, mais ha a inclusdo precaria da sociedade no dito mundo digital. Para
grande parte da sociedade atual, 0o acesso ao ciberespago condiz apenas com a
utilizacdo das redes sociais, 0 que por sua vez, anula toda a poténcia da tecnologia
na promocao de outras possibilidades de desenvolvimento humano e comunitario.
Considerando as questbes postas até entdo, pretende-se ao longo desta tese,
estabelecer didlogos que se configurem como caminhos para a reflexdo néo apenas
do cenério que se apresenta a partir dos questionamentos realizados ao longo do
percurso, mas também como possibilidade de acdo e mudanca do status quo, o qual
se ampara na relacdo entre o espagco, ciberespaco e sociedade na

contemporaneidade.

A informacao, na atualidade, é uma importante mercadoria, como bem foi
salientado anteriormente. Dessa maneira, 0 acesso aos dados, coletados diretamente
dos acessos dos individuos ao ciberespaco, estdo na centralidade de um processo
complexo de tratamento molecular da informacéo. Nesse sentido, é importante tecer

dialogos com Lévy (2015), ao apontar

O tratamento molecular da informagdo abre um ciberespaco® que interconecta
virtualmente todas as mensagens digitais, multiplica os captadores e “semaforos”,
generaliza as interacOes e os calculos em tempo real. O ciberespaco tende a reconstituir em
escala mais ampla o plano, o continuum indivis, o caldo vivo e flutuante que unia os signos
€ 0S Corpos, Como 0s signos entre si, antes que a midia isolasse e fixasse as imagens. (Lévy,
2015, p. 56).

%0 Respeitamos os destaques realizados pelo proprio autor.
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Como a citacdo acima apresenta, o ciberespaco tende a reunir hipertextos,
imagens, midias, mensagens e conexdes digitais cada vez mais amplificadas,
oportunizando uma ideia de continuidade, que por sua vez, atrela o ciberespago ao
espaco dito real. De certo, contemporaneamente, hd um metabolismo instituido
entre espaco e ciberespaco, sendo que ambos se fundem no cotidiano a tal ponto,
que se torna cada dia mais complexo estabelecer as fronteiras entre ambos®’. Nos
“territorios” do ciberespaco ha uma multiplicidade de novas conexdes, ou
territorialidades, que se projetam sobre o mito da desterritorializagio®, haja vista a
poténcia e a sensa¢do de instantaneidade dos acessos e as multiplas plataformas que

compdem a arquitetura ciberespacial.

E de extrema utilidade considerar que o continuum potencializado hoje entre
espaco e ciberespaco, por si s6, ndo é bom ou ruim em relacdo as dindmicas sociais
existentes na atualidade. O que nos cabe analisar sdo os projetos de sociedade
envoltos na utilizacdo das arquiteturas do ciberespaco. Dessa forma, € preciso
reiterar que as interagfes existentes entre a realidade e a virtualidade se
fundamentam em ideologias e projetos de sociedade que respondem a diferentes

condicdes sociais e culturais.

A abertura ao novo, ou melhor, as novas possibilidades de tessitura de
relacBes sociais projetadas nos meandros do ciberespago, a partir do acesso a
Internet, diferentes aplicativos e objetos tecnoldgicos, depende essencialmente da
construcdo de novas formas de relagdo com a virtualidade. Assim, para melhor
elucidagdo do tema, torna-se fundamental estabelecer dialogos sobre as formas de
representacdo social que envolvem a figura do dito “homo digitalis” e suas

diferentes conexdes, desconexdes, presencas e auséncias.

Nesse sentido, se torna relevante considerar que as relagcdes construidas
entre os individuos na sociedade se dao a partir de diferentes papéis e

representagdes. Tal fato, obviamente, ndo pode ser considerado como um

51 A propria utilizagdo do Apple Vision Pro, como mencionado anteriormente, auxilia na auséncia
da fronteira entre espaco e ciberespago. Contudo, mesmo na invisibilidade, a fronteira existe, se faz
presente em meio a auséncia.

52 Fazemos alusdo a Haeshaert (2004), que desenvolve importante debate sobre a desterritorliazagéo,
defendendo que, em verdade, ndo ocorre uma completa perda de vinculos junto a determinado
territorio.
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apontamento tedrico novo. Contudo, é valido reiterar que o ciberespago, e sua
“abertura de possibilidades”, potencializa a amplificacdo e at¢ mesmo a criagdo de
novas formas de representacdo, que se articulam entre o real e o digital, invadindo

todas as nuances da vida cotidiana.

De certo, Lefebvre (1983) ja elencou a importancia de se considerar o duplo
carater do espaco. Para o referido autor, o espaco também deve ser compreendido
como um espaco de representagdes. Assim, considerando os pressupostos tedricos
formulados pelo autor supracitado, em nosso tempo o ciberespaco seria uma
amplificacdo do espaco de representacdes, haja vista as suas multiplas
possibilidades de interacdo, conexdo e, por que nao, de criacdo de papéis e

representacdes.

Ao tecer reflexdes acerca do papel exercido hoje pelas TICs, sobretudo
através da Internet e do acesso continuo as redes sociais, entende-se que ha um
aumento no jogo de representacfes possiveis, que por sua vez, reverberam no
espaco influenciando a sua producdo e reproducdo na contemporaneidade. Nesse
sentido, ao oportunizar didlogos sobre as formas de representacdo e seus impactos
nas dinamicas societarias, Vaneigem (2016), em sua obra intitulada A arte de viver
para as novas geracOes, apresenta um interessante ponto de vista sobre os
diferentes papéis que emergem das representacdes e se ancoram na cotidianidade.

Dessa feita, 0 autor supracitado considera que,

A imagem, o estere6tipo do astro, do pobre, do comunista, do assassino passional, do
cidadéo honesto, do rebelde, do burgués, ira substituir o homem pondo no seu lugar um
sistema de categorias ordenadas de maneira mecanografica segundo a l6gica irrefutavel da
robotizacdo. (VANEIGEM, 2016, p. 91).

Considerando os pressupostos da citacdo anterior é possivel se atentar ao
fato de as representacdes produzirem diferentes estere6tipos ao definirem diferentes
papeis para os sujeitos. Assim, os individuos deixam de ser considerados relevantes
por suas habilidades e caracteristicas que fundamentaram sua poténcia enquanto
ser, passando a adquirir rétulos a partir das diferentes representacfes que assumem

ao longo de sua trajetoria na vida cotidiana. Desse modo, o reconhecimento social
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dos individuos esta cada vez mais atrelado & sua posi¢do social, bem como a

projecao da representacdo e imagem que assumem e apresentam em seu cotidiano.

Na contemporaneidade, como dito em outras passagens deste texto, o
ciberespagco promove uma exacerbacdo destes papéis desempenhados pelos
individuos, devido a possibilidade de criagao de diferentes “perfis” (ou formas de
representacdo) em redes sociais ou demais arquiteturas ciberespaciais. Logo, torna-
se possivel atuar de maneiras distintas tanto no real quanto no digital, haja vista a
projecdo das multiplas personalidades possiveis na virtualidade.

A multiplicidade de perfis e hipertextos criados se articulam as dinamicas
contemporaneas de forma abrangente, tendo em vista as redes tecidas entre o virtual
e o real. Na contemporaneidade, a partir da utilizacdo do ciberespaco e de suas
aplicagdes, ha individuos com multiplas “personalidades”, que se amparam na

religiosidade, politica, no mundo do trabalho e em demais vertentes da vida.

No Brasil atual, sobretudo quando consideramos todo o jogo politico que se
arrasta em meio a polarizagéo partidaria e ideol6gica®® que tomou conta do territorio
nacional nos ultimos anos, torna-se notorio o contexto anteriormente relatado.
Tornou-se comum a utilizagdo do ciberespaco e das redes sociais como campo de
batalha politica. De certo, cabe ressaltar que a utilizacdo das redes sociais como
forma de se fazer politica ndo é uma exclusividade brasileira. Observa-se em tais
situacbes que ha imbricacdes de perfis distintos que se ancoram no mesmo
individuo, em que o cristianismo, a negacdo da ciéncia e a barbarie assumem,

contraditoriamente, um viés comum para muitos sujeitos.

Os cenarios distopicos que se apresentam na cotidianidade brasileira
possuem um marco temporal calcado no processo de fundamentacdo do Britain Exit
- Brexit, referendo britanico que estabeleceu no ano de 2016 a votagdo popular

acerca da saida ou no do Reino Unido da Unido Europeia®. O evento foi relevante

%3 Na verdade, entende-se que a polarizacao referida se da muito além do plano ideolégico e politico.
De certo, 0 momento que o pais atravessa, desde o ano de 2018, esta pautado por uma divisdo social
no espaco que se funda a partir de um lado da negacdo da dignidade humana e de outro pela
promocao e luta pela mesma.

% E relevante ressaltar que o referendo foi votado, tendo a campanha pré-ruptura como vencedora.
Dessa forma, o Brexit se consolidou, tendo o Reino Unido efetivamente deixado a Unido Europeia
em dezembro de 2020, o que vem provocando uma reestruturacdo econdmica, social e cultural no
maior bloco econdmico ja construido na histéria. Recentemente, hd uma forte discussdo entre 0s
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ndo apenas por sua conotagdo histdrica, mas também por demonstrar ao mundo
novas formas de se conduzir e construir campanhas politicas a partir do uso de
informacOes geradas através da compra de dados de usuarios da Internet, o que
reforga a importancia economica atual do mercado de dados. Este processo foi
arquitetado a partir da utilizagdo (e até mesmo fabricagdo) em demasia de
informagdes estruturadas através de algoritmos®, que por sua vez, criaram perfis
identitarios dos usuarios das redes sociais a partir dos acessos, pesquisas e

interacdes realizadas no ciberespaco.

A producdo em massa e disparos de noticias falsas tomou conta ndo s da
dindmica politica do Brexit, tornando-se ferramenta essencial também para a
eleicdo presidencial estadunidense no ano de 2016, que elegeu como presidente dos
Estados Unidos Donald Trump, como também as elei¢des presidenciais brasileiras,

em que Jair Bolsonaro foi eleito presidente da republica no pleito de 2018.

D’ancona (2018), chama a atengdo acerca de como se fundamenta tal
processo, sobretudo quando se leva em conta 0s mecanismos que engendram a
producdo de noticias falsas. Segundo o autor mencionado, as fakes news, se
amparam no conceito de pds-verdade. Este, por sua vez, define-se como sendo a
capacidade de moldar e construir cenarios a partir de distopias criadas e difundidas
em massa, resultando ndo mais em uma verdade absoluta e inquestiondvel, mas sim
em multiplas “verdades” que se sobrepdem instantaneamente. Ainda em
decorréncia do aporte tedrico fornecido pelo referido autor, é possivel criar
diferentes representaces a partir de imagens elaboradas e projetadas através do
ciberespaco, em que individuos comuns, de objetivos tacanhos, se elevam a figura
de mito, criando dessa maneira insumos para experiéncias contemporaneas

nefastas.

Diante do contexto apresentado, é essencial trazer a tona em mais uma
oportunidade os preceitos articulados por Lefebvre (1983), que ao construir uma

solida teoria acerca do mundo das representacdes, defende que as mesmas

britdnicos acerca da condugdo do processo, sobretudo o questionamento acerca da lisura do
processo, haja vista a producdo em massa de Fake News.

% Algoritmos podem ser considerados estruturas criadas para a resolucéo de problemas, desde os
mais complexos ou até mesmo os mais simples. Na contemporaneidade os algoritmos sdo a base da
arquitetura do ciberespago.
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[...] ndo se distinguem em verdadeiras e falsas, mas em estaveis e mdveis, reativas e
superaveis; em alegorias - figuras, topicos redundantes e repetitivos - e em estereotipos
solidamente incorporados em espacos e instituicdes. (Lefebvre, 1983, p.24, traducdo
propria)®®.

Torna-se Obvio, a partir da contribuicdo de Lefebvre (1983), que as
representacdes por si s6 nao sdo boas nem mas, ou tampouco reativas ou repetitivas.
Na verdade, constituem-se como formas de auséncia e presenca no jogo da vida e,
por consequéncia, na producdo do espaco. A grande questdo que se levanta esta
contida na influéncia que o ciberespaco exerce sobre as representacdes e suas
formas de auséncia e presenca contemporaneas. Na verdade, tais momentos foram
amplificados, tendo-se em conta a instantaneidade que tais representacfes podem

assumir de acordo com cada situagdo que emerge do cotidiano.

Em dialogo com o exposto até entdo, é possivel fazer mencdo em mais uma

oportunidade do pensamento de Lévy (2017), que defende a ideia de que

[...] o fato de nédo pertencer a nenhum lugar, de frequentar um espaco nao designavel (onde
ocorre a conversao telefénico?), de ocorrer entre coisas claramente situadas, ou de nao estar
somente®” “presente” (como todo ser presente), nada disso impede a existéncia. (Lévy,
2017, p. 20).

De fato, a andlise desta tese conduz a exames sobre 0S processos que
possibilitaram (e de certa maneira ainda possibilitardo) a formacéo de novas formas
de relacdo com tempo, que promovem mudangas nas dindmicas sociais e até mesmo
na propria fundamentacdo ontoldgica do ser. Tal contexto, que se instala na
cotidianidade, se da sobretudo em virtude das novas e diferentes formas de
interpretar a espacialidade e a prépria existéncia humana, que se funda cada vez
mais nas fronteiras entre espaco e ciberespaco, articulando dessa maneira novas
experiéncias e diferentes e mais complexas formas de percepcao da realidade, que
descredenciam ou ndo tornam visiveis a materialidade que da& suporte ao

desenvolvimento ciberespacial.

%6 [...] no se distinguen en verdaderas y falsas, sino en estables y méviles, em reactivas y superables;
en alegorias - figuras redundantes y repetitivas, topicos - y en estereotipos incorporados de manera
solida en espacios e instituciones.

5" Destaque realizado pelo proprio autor.
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A relagcdo entre espaco e ciberespaco pode abrir possibilidades de
significativas alteracbes no fazer comum e nas relagbes sociais construidas.
Entretanto, mesmo diante de toda a condicdo de acesso a informacdo e ao
desenvolvimento comum da sociedade, vive-se sobre uma inclusdo precéria a rede
mundial de computadores e ao ciberespago. Assim, em meio a vérias formas de
existéncia, de auséncia e presenca, ha de forma proficua o fortalecimento da logica
neoliberal do individualismo em detrimento do desenvolvimento comunal, que se
ancora de forma cada vez mais proeminente no desenvolvimento do proprio sistema

capitalista e de seus mecanismos de financeirizag&o.

Em consideracao aos apontamentos realizados até entéo, torna-se 6bvio que
hd uma forte desconexdo em meio a toda conectividade possibilitada pelo
ciberespaco e suas dinamicas. Tal constatacdo pode ser verificada tanto no sentido
técnico, tendo em vista que grande parte da populacdo global possui uma incluséo
precéria no ciberespaco, quanto na propria construcdo da sociabilidade, haja vista
que uma das caracteristicas basilares do sistema capitalista € o culto ao
individualismo e a ruptura da horizontalidade das relagGes sociais.

A urgéncia da analise das questdes que permeiam a sociabilidade em meio
ao culto do individualismo se torna ainda mais pujante quando leva-se em conta,
em mais uma oportunidade, o pensamento de Castells (2018), ao argumentar sobre
o0 impacto da globalizacdo e da tecnologia na vida dos individuos contemporaneos.
Desse modo, de acordo com Castells (2018, p.49), porém agora em meng¢ao ao seu

trabalho intitulado O poder da identidade, é possivel compreender que

Nosso mundo e nossa vida vém sendo moldados pelas tendéncias conflitantes da
globalizacdo e da identidade. A revolugéo da tecnologia da informacéo e a reestruturagdo
do capitalismo induziram uma nova forma de sociedade, a sociedade em rede®. Essa
sociedade é caracterizada pela globalizacdo das atividades econdmicas decisivas do ponto
de vista estratégico; por sua forma de organizacdo em redes; pela flexibilidade e
instabilidade do emprego e a individualizacdo da m&do de obra; por uma cultura de
virtualidade real construida a partir de um sistema de midia onipresente, interligado e
altamente diversificado. E pela transformacdo das bases materiais da vida - o tempo e o
espaco - mediante a criacdo de um espaco de fluxos e de um tempo intemporal como
expressdes das atividades e elites dominantes.

%8 Reitera-se aqui, em mais uma oportunidade, que na verdade, as inclusdes a “sociedade em rede”
sdo precarias.
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A critica que se instala nesta tese ndo se da em favor ou ndo da existéncia
do ciberespaco e suas interfaces, haja vista a inevitabilidade de sua existéncia. Na
verdade, a anélise que aqui se segue esta atrelada a verificacdo dos objetivos que
fomentam os projetos de sociedade, que se ancoram hoje na producdo da conexéo
constante aos fluxos ciberespaciais. Dessa maneira, é essencial examinar e refletir
sobre os impactos das espacialidades criadas a partir do ciberespaco, bem como de
sua utilizacdo para a promogdo do culto ao individualismo, que reforca
cotidianamente a incluséo de diferentes sujeitos ao ciberespago.

Ao discorrer acerca da tendéncia neoliberal de produzir o culto ao
individualismo, Elias (1994) no livro intitulado A sociedade dos individuos,
apresenta uma discusséo essencial a contemporaneidade e ao entendimento de tal
fendmeno. Demonstra ele, que o desenvolvimento da sociedade capitalista se deu
de fato a partir do culto ao individuo como persona desvinculada da sociedade, e
que o fracasso ou o sucesso estdo atrelados unicamente a condicdo individual de
cada sujeito, desconsiderando dessa maneira as condigdes sociais do todo, que

influem diretamente na condicéo individual.

Tal sistema, pautado em uma ideia iluséria de meritocracia, promove uma
forte distopia social, haja vista o fortalecimento da concepcéo do isolamento social,
causando uma desconexdo entre individuos no espaco. Assim, a acumulacdo
individual tornou-se a base social de muitos sujeitos, potencializando dessa maneira

o culto a indiferenca e a repulsa a qualquer ideia de comunidade.

Ratificando o que se afirmou anteriormente, € imprescindivel fazer mencao,
em mais um momento, a propria condicdo social brasileira, em que hd um
verdadeiro culto a promocdo do ser a partir de sua individualidade e
“desenvolvimento” social, que se projeta no trabalho, mas também em todas as
vertentes da vida cotidiana através da culpabilizagcdo do insucesso e da pobreza.
Esse cenario, como mencionado em outras oportunidades no texto, sempre esteve
presente na sociedade brasileira. Contudo, fora mais defendido (ou a0 menos mais
claramente visivel) a partir das elei¢cdes presidenciais de 2018, em que uma horda
reaciondria se estabeleceu a partir de diferentes distopias sociais, tendo na alienacao

e em sua projecdo no ciberespagco um importante aliado na efetivacdo nédo so6 da
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crenga da meritocracia e da marginalizacdo da pobreza, como também ao culto a

desigualdade e ao desrespeito a dignidade humana.

Mesmo diante da fragmentacdo social em que tal cenério se instala e que se
fez e ainda se faz presente na sociedade brasileira®®, torna-se importante trazer a
tona novamente o pensamento de Elias (1994), ao ratificar que mesmo com a
existéncia da exacerbacao do individualismo, a sociedade € um todo metabdlico e
organico, que se funda a partir da articulagdo social entre os sujeitos em suas
relagOes sociais cotidianas. Logo, se torna evidente que a sociedade, mesmo a partir
das diferencas existentes entre as pessoas e suas identidades de projeto, se fortalece

a partir da construcdo e tessitura de lagos sociais.

Mesmo diante da percep¢do da sociedade como um todo organico e
metabolico, € relevante considerar os pressupostos apontados por Bauman (2021),
sobretudo quando defende a ideia de que estamos vivendo um periodo societario
conhecido como modernidade liquida. Nesse sentido, € possivel construir um
didlogo com Elias (1994), quando aponta que a principal caracteristica dessa
condicdo ¢ a “liquidez” das relagdes sociais que se constroem ao longo da vida
cotidiana e no seio da sociedade capitalista. Ainda de acordo com os autores,
sobretudo o primeiro, faz-se essencial compreender que o comportamento social,
que projeta e se funda no capitalismo, promove uma desconexdo ndo sé entre 0s
sujeitos, tendo em vista a condi¢do que se funda a partir da valorizacdo dos
interesses individuais, mas também estabelece rupturas significativas no
ciberespaco. Estas, por sua vez, amplificam ainda mais os sentidos de auséncia as
perspectivas de desenvolvimento social, ratificando dessa maneira a criagdo de um

homo digitalis cada vez mais fragmentado.

E complicado afirmar que o ciberespaco e a Internet criaram, a0 menos em
parte, maior conectividade dos individuos a rede. Entretanto, tal condi¢do ndo se
fez presente nem mesmo no plano virtual, quanto mais no mundo dito real e na
sociabilidade. Na verdade, as arquiteturas do ciberespaco, sobretudo as redes

sociais, sdo utilizados na atualidade como forma de desconex&o social quando se

% De certo, entendemos que a conjectura apresentada n&o é uma exclusividade brasileira. No mesmo
periodo em que tal contexto se faz visivel no Brasil (segunda e inicio da terceira década do século
XXI), movimentos semelhantes se fazem presentes em outros paises. A titulo de exemplificagdo
podemos citar 0s casos particulares do Reino Unido, Estados Unidos, Argentina, entre outros.
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trata da sociedade como um todo. Contudo, sé@o importantes vias de unido quando
se trata da reafirmacao de interesses ditos “comuns”, reafirmando as identidades de

projeto®’.

Em mais uma oportunidade, Castells (2018) traz a tona que ha formacdes
identitarias realizadas a partir de projetos, que se norteiam ndo por ocasido de
juncdo de habilidades mdaltiplas para o fortalecimento dos lagos sociais e, por
consequéncia, da propria evolucdo da sociedade no enfrentamento de seus desafios
e na efetivagdo da dignidade humana, mas a partir de projecdo de pautas sociais
comuns segundo representacdes coincidentes. Assim, 0 autor mencionado defende

que,

[...] uma identidade de projeto surge quando os atores sociais, baseados em quaisquer
materiais culturais que estiverem disponiveis a eles, constroem uma nova identidade que
redefine sua posi¢do na sociedade e, ao fazer isso, buscam a transformagédo da estrutura
social como um todo. (CASTELLS, 2018, p.20).

As identidades de projeto se reafirmam a partir das conexdes e encontros
possibilitados pelo ciberespaco, sobretudo na formagéo de comunidades virtuais
que coadunam interesses proximos. Torna-se comum, por exemplo, o encontro
dessas comunidades em redes sociais como o Facebook e o Instagram, que relinem
individuos do mundo inteiro, transcendendo dessa maneira as fronteiras do mundo
real e elevando a globalizacdo, ou a0 menos em parte de seus pressupostos, a outros
planos de acdo. As redes sociais (mas obviamente, ndo sé a partir delas) fornecem
um cabedal de facilitagcbes para a ascensdo de diferentes projetos conservadores,
sobretudo, atualmente associados a religido e a extrema direita. Contudo, também
potencializa o surgimento de efeitos e articulaces contrarias, através da viabilidade
do encontro de grupos sociais ou sujeitos que vivem em repressdo social, 0s quais

podem se fazer vistos®! socialmente.

Outro ponto em destaque, associado a relagéo atual existente entre espaco e

ciberespaco, estd associado a veiculacdo em massa de noticias falsas no Brasil em

60 Este termo é empregado por Castells (2018).

61 Um destes momentos condiz com a ascensdo de mobilizagbes via internet para discussdo das
opressdes vivenciadas no Oriente Médio e norte da Africa. Tal evento, ocorrido no ano de 2010,
ficou conhecido mundialmente como Primavera Arabe.
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relagdo a COVID-19, pandemia que assolou 0 mundo nos anos de 2020 e 2021°2,
Durante a pandemia, foi comum a promog¢do de “informag¢des” na rede que
desvalorizavam a gravidade da doenca e seus impactos. Muitas vezes, tais
informagdes foram difundidas em redes sociais de lideres mundiais e nacionais,
amplificando as consequéncias da doenga. Inclusive, ao longo de todo o0 processo
de restricéo de circulacdo (entendendo que no Brasil ndo houve de fato em nenhum
periodo o lockdown), houve dificuldade em se manter o isolamento social, 0 que
causou inclusive o aumento significativo de casos sobrecarregando as unidades de

salde do pais.

Os dizeres acima demonstram que as interacdes no ciberespaco se objetivam
a partir de distintos interesses; ou seja, a partir de didlogos mediados por interesses
comuns, mesmo que estes sejam extremamente contrarios a qualquer l6gica de
desenvolvimento social. Entretanto, a possibilidade de acesso continuo as pessoas
e informacdes, garante aos sujeitos a criacdo e perpetuacdo de determinadas
“informagdes”, potencializando vinculos a partir de “comunidades” que refletem
suas caracteristicas e pontos de vista. Dessa forma, as comunidades virtuais podem
influir diretamente na construcdo de formas de pensamento ancoradas em distopias
e em pds-verdades, que reverberam na producdo espacial a partir de diferentes

contextos e situacOes do cotidiano.

Em aluséo a légica de desenvolvimento e as comunidades virtuais e sua

estrutura organizacional, Lévy (2017), considera que

Uma comunidade virtual pode, por exemplo, organizar-se sobre uma base de afinidade por
intermédio de sistemas de comunicacdo teleméticos. Seus membros estdo reunidos pelos
mesmos nucleos de interesses, pelos mesmos problemas: a geografia, contingente, ndo é
mais um ponto de partida, nem uma coercio. Apesar de “nio-presente”, essa
comunidade esta repleta de paixdes e de projetos, de conflitos e amizades®. (LEVY,
2017, p. 20).

62 Obviamente faz-se mencéo aqui aos picos de maiores infeccdes e mortes ocasionadas pela doenca
no Brasil. Ressalta-se que ainda ha infeccdes que afetam diretamente a vida dos individuos,
imputando ainda mortes e diferentes sequelas clinicas e sociais a populagdo brasileira.

63 As marcac@es realizadas (grifos) sdo de nossa autoria.
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Como percebe-se, tais comunidades se espelham em dindmicas que se
fazem presentes mesmo no “ndo-presente”, ou seja, a partir da distancia fisica do
plano real. Dessa maneira, 0 ciberespaco apresenta a virtualidade dos encontros, no

qual o “estar-junto” ganha outras conotagoes.

E importante salientar que as identidades de projeto instituidas acima,
apoiadas pela virtualidade ciberespacial, ndo condizem com o verdadeiro sentido
de comunidade, ao menos ndo o prospectado por Marx. Progrebinschi (2009), ao
sistematizar os pressupostos dos estudos tedricos de Marx, a partir da analise tecida
sobre seus escritos e postulados tedricos, ratifica a importancia de se compreender
e considerar a caracteristica do sentido da comunidade pela 6tica comunista. Nesse
sentido, a autora defende que no seio do pensamento marxiano, a ideia de
comunidade est4 calcada na associacdo de individuos segundo suas poténcias e
habilidades sociais. Assim, ao defender a importancia da associacdo livre de
sujeitos no espaco, de acordo com suas possibilidades e capacidades, haveria uma
importante disrupcdo com a légica da propriedade privada e do individualismo e,
por consequéncia, do préprio sistema capitalista. Nesse viés, Pogrebinschi (2009,

p.127) apresenta de maneira categorica que

[...] a poténcia dos homens ndo surge com o ato de associa¢do, mas € anterior a ele. No
entanto, esse ato funda algo novo, que é o politico, por meio de uma exponencializagdo da
poténcia individual de cada ser humano. A associacdo €, assim, uma agregacdo de
poténcias; ela cria uma poténcia superior, como se esta fosse a poténcia de um quase
individuo, isto é, de um sistema organizado em totalidade.

A sociedade vista como um todo organico, abriria possibilidades para a
construcdo de processos de gestdo de mundo pautadas nas reais necessidades sociais
e ndo na enfatizacdo das vontades individuais. Nesse sentido, o ciberespaco, com
sua arquitetura e funcionalidade, poderia a0 menos em virtualidade, construir as
pontes e bases para a associacdo comunitaria ndo apenas em comunidades virtuais
pautadas nas identidades de projeto, mas em uma estrutura que se paute na
efetivacdo da dignidade humana e no envolvimento social que permeia o

metabolismo social entre os sujeitos.

Lefebvre (1983) critica veementemente a visdo de individuo estabelecida

pela burguesia. De acordo com o pensador francés
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Historica, social e praticamente, o individuo foi uma conquista da burguesia liberal e da
civilizagdo. Conquista que comprometida atualmente: porém, o pensamento ativo pode e
deve ter como objetivo a reconstituicao de sujeito e de individuo em um nivel mais elevado.
(LEFEBVRE, 1983, p.170, traducdo propria)®.

A forga da totalidade se estabelece a partir da conexdo da individualidade
de cada um em um meio associativo, e ndo a partir da desconexao social projetada
pelo capitalismo. Dessa forma, a irracionalidade temporal do ciberespaco se faz
presente frente ao projeto de sociedade posto, ou seja, por um projeto que se funda
a partir das bases da falta de dignidade humana e expropriacdo da vida. Entretanto,
assim como a poténcia do ser transcende o capital, o ciberespaco pode ser tomado
por acOes efetivadas a partir do resgate do fazer-comum, associado a efetivacdo do

trabalho a partir da articulacdo e juncéo de habilidades e inteligéncias multiplas.

O ciberespaco se projeta a partir de uma forte irracionalidade temporal, em
que o espaco ciberespacial é produzido a partir de uma imbricacdo de tempos. De
certo, estes se atrelam a vida cotidiana fora da virtualizagdo. Contudo, abrem
possibilidades de novas configuragdes na préopria existéncia humana, reverberando

ainda na propria légica de producdo e no mundo do trabalho.

Diante do contexto apresentado até entdo, se torna essencial compreender
como gue as cidades contemporaneas, cada vez mais dotadas de tecnologias digitais
e atreladas ao ciberespaco, suportam e sdo produzidas, de modo dialético, pelo
homo digitalis, que por sua vez, caminha por seus tecidos urbanos através de uma
interacdo constante com espacos, plataformas e aplicacGes digitais. Entre ruas e
infovias, ora ator, ora agente, esse novo ‘“cowboy ciberespacial” transita entre

diferentes realidades.

64 Historica, social y praticamente, el individiuo fue una conquista de la burguesia liberal y de la
civilizacion. Conquista actualmente comprometida; pero el pensamento activo puede y debe tener
como objetivo la reconstitucion a un nivel mas elevado del “sujeto” y del individuo.
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O homo digitalis caminha em cidades inteligentes? Quando

a distopia se faz presente.

Os fluidos, por assim dizer, ndo fixam o espaco nem prendem o tempo.
Enquanto os solidos tém dimensdes espaciais claras, mas neutralizam o
impacto e, portanto, diminuem a significacdo do tempo (resistem
efetivamente a seu fluxo ou o tornam irrelevante), os fluidos ndo se atém
muito a qualquer forma e estdo constantemente prontos (e propensos) a
muda-la; assim, para eles, o que conta é o tempo, mais do que 0 espago que

lhes toca ocupar; espago que, afinal, preenchem apenas ‘“por um
momento”. (BAUMAN, 2022, p.8).

Os fluidos, as infovias e 0 espaco digital, por mais que parecam livres de
toda e qualquer amarra temporal e locacional, materializam-se no espago a partir
das diferentes estruturas que os suportam. Sejam pelos cabos ultramarinos que
conectam os continentes e cidades ao mundo digital e entre elas proprias, seja pela
instalacio de diferentes data centers,® que abrigam inGmeros servidores que
suportam toda a logistica ciberespacial, os fluxos “preenchem espagos”,
mobilizando capital em sua (re)configuracdo constante e mantendo, de forma
constante, uma relacgdo dialética entre os fluidos e os s6lidos. Assim, a despeito de
toda flexibilidade, a imbricacdo do espaco ao ciberespaco impulsiona a producéo
espacial a partir ndo s das interacdes e l6gicas que permeiam a existéncia do e no
mundo digital, mas também através da reproducdo constante do capital e de suas
necessidades que se projetam sobre diferentes (infra)estruturas do real.

Nesse contexto, mesmo compreendendo que na atualidade a relacdo
metabolica entre o0 espaco e o ciberespaco se projeta em diferentes espacos, cabe
retomar o dito anteriormente, a partir da mencéo ao trabalho de Harvey (2009), o
qual aponta que o urbano é considerado, ao longo da histdria, um importante viés

para a absorcdo do capital excedente do mercado produtivo e, agora, do proprio

65 S0 centros de processamentos de dados, os quais abrigam toda a infraestrutura de computadores
e servidores de empresas e diferentes organizagdes.
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mercado digital. Assim, na atual conjuntura, a afirmacdo proferida por David
Harvey se apresenta de forma bastante significativa. A grande comercializacdo de
mercadorias através do e-commerce®®, que ocorre a partir do acesso a sites e
aplicativos de compra, s6 sdo possiveis em virtude da materializagdo de grandes
galpdes de logistica espalhados por vérias cidades ao longo do globo. Além dessa
infraestrutura, cabe mencdo a todo processo que envolve a circulagéo e trafego das
mercadorias, que mesmo amparadas por diferentes aplicativos e estratégias de
geolocalizacdo, se deslocam pelo espaco real, moldando diferentes estruturas
espaciais e criando corredores de circulagdo. Tal fato, seguindo 0s pressupostos
defendidos por Harvey (ibidem), impulsiona a apropriagdo do espaco e a
multiplicidade de formas de absorcéo de capital excedente pelo urbano, haja vista
que tais estruturas mobilizam varias somas de capital na incorporacédo de estruturas

e variados objetos técnicos no espago.

A partir do exposto, € importante considerar que a cidade abriga uma
miriade de infraestruturas que suportam toda a fluidez dos dados que, a luz de um
olhar inocente (projetado pelo capital), trafegam pelas infovias de forma
transcendental, dissociadas de toda e qualquer barreira espacial. Tal inocéncia
projetada, camufla as intencionalidades que apoiam em diferentes empresas que
atuam no setor informacional. Gigantes como a Amazon, a partir de suas
plataformas digitais, introduzem o consumo em nossa existéncia cotidiana de
maneira cada vez mais natural. Canclini (2021), em seu trabalho intitulado
Cidadaos substituidos por algoritmos, defende que os produtos hoje se infiltram
em nossa existéncia enquanto consumidores. Assim, Canclini (2021, p. 100), afirma
que "esse capitalismo eletrbnico nos leva a encarnar: ficando pendurados,
submetendo gostos e pensamentos intimos a rastreamentos que fogem do nosso

controle".

A perda de controle do individuo sobre sua vida, em meio & propria
consolidagdo da sociedade do controle, parece ser o grande mote do sistema
capitalista atual. A projecédo de desejos e vontades foi amplificada a partir da criagdo

ininterrupta de simbolos e objetos para a satisfacdo pessoal. Sob esse viés, a

6 A expressdo e-commerce se refere ao comércio eletronico de mercadorias. As compras on-line,
ou seja, o mercado e-commerce, representou um total de 395 milhdes de pedidos no ano de 2023 no
Brasil, segundo os dados levantados pela Associacdo Brasileira do Comércio Eletronico.
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producdo do espaco urbano na contemporaneidade responde, em grande medida, as
necessidades do capitalismo de plataforma, que aponta para o refor¢o constante da
distopia que se apoia no fortalecimento da ideia de que a tecnologia seria o baluarte

magico para a resolucdo de todos os problemas sociais existentes.

Diante das consideraces realizadas até 0 momento, se torna necessario, em
mais uma oportunidade, buscar a inspiracéo tedrica de Vaneigem (2016) que trata
da crenca que se instaura frente ao imaginario dialético criado a partir da tecnologia

e até mesmo da propria técnica, nesse sentido, a

[...] crenga no poder mégico das técnicas anda de maos dadas com o seu oposto, 0
movimento de dessacralizacdo. A maquina é o modelo inteligivel. Nao ha mistério, nada
obscuro nas suas correias, nas suas transmissdes, nas suas engrenagens; tudo nela pode ser
explicado perfeitamente. Mas a maquina é também o milagre que deve fazer aceder a
humanidade no reino da felicidade e da liberdade. Além disso, essa ambiguidade é Gtil aos
senhores: a mistica dos amanhas felizes justifica em vérios niveis a exploracédo racional dos
homens de hoje. Portanto, ndo € tanto a Idgica da dessacralizacdo que abala a fé no
progresso, mas sim, 0 emprego desumano do potencial técnico, 0 modo que a mistica barata
em torno dele se torna estridente. [...]. (VANEIGEM, 2016, p.108).

Mesmo fazendo alusdo a maquina, e ndo propriamente a tecnologia, é
possivel compreender, a partir da citacdo anterior, que hd um movimento dialético
gue tenciona a sacralizacdo e dessacralizacdo da maquina e, por consequéncia, das
tecnologias contemporaneas. A dialética é imanente a analise que fazemos acerca
da tecnologia e sua utilizacdo no cotidiano, sobretudo quando consideramos que até
mesmo a partir de sua apropriacdo enquanto ferramenta de dominacdo, o uso da
tecnologia aponta, contraditoriamente, para um movimento possivel que se ampara
na fundamentac&o da felicidade e da liberdade. E justamente este movimento que
nos interessa ao longo da construgdo da tese. Ora, diante de toda a vigilancia
imposta pelo capitalismo de plataforma ou informacional e sua légica guiada a
reproducdo do capital, ha nuances que permitem transgredir tal cenario em prol do
fomento da emancipacdo humana a partir do acesso a dignidade que se apresenta

enguanto utopia, mas tambem como urgéncia.

De maneira intencional ou ndo, uma das formas de proteger a mistica do

ciberespago, que se funda na sua aparente transcendéncia, fortifica-se como dito
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anteriormente, na sua capacidade de "anular a dimensdo espacial"®’. De forma
analoga ao postulado por Bauman (2002), o proprio capitalismo informacional se
ampara, a cada dia mais, na fortificacdo da ideia de fluidez, ou seja, de uma
acumulacgdo quase que inevitavel e interminadvel frente aos solidos e suas amarras
da modernidade. Entretanto, a despeito do que se apresenta na contemporaneidade,
até mesmo a partir do uso de iniUmeros aplicativos e objetos técnicos, ndo ha o
desprendimento total do espaco a partir do capitalismo de plataforma e suas
necessidades digitais e informacionais, como salientamos no caso das

infraestruturas que se alojam no espaco.

A exponenciacdo do ciberespaco, como mencionado, abriga diferentes
infraestruturas e possibilita a producdo de valor e até mesmo a absorcao do capital
excedente produtivo a partir da materializacdo de seus tentaculos e espectros no
espaco urbano. Com a manifestacdo do digital no real, através da imbricacdo do
ciberespaco ao espaco, mesmo a partir do reforco a distopia da flexibilizacéo total
das relagbes econbmicas, culturais e sociais, mesmo através da analogia de
utilizacdo de nuvens e redes de armazenamento digital de informacdes, é essencial
a producdo de bases reais e espaciais para o funcionamento, manutencéo,

construcdo e reproducéo da ldgica ciberespacial.

Reforgando o ponto de vista demonstrado, toma-se nota em mais uma
oportunidade dos pressupostos teoricos defendidos e apresentados por Israel
(2021), que defende a importancia de se compreender que a Internet, principal
mascara do ciberespaco, ndo esta desvinculada do real e que, muito ao contrario da
presenca distopica de diferentes informac6es e intencionalidades, o real é a solidez
gue mantém os fluxos ciberespaciais, fato que se observa desde a sua origem. A
impressdo de se ter todas as informacdes a mao, de navegar de forma continua por
diferentes realidades (projetadas e reforcadas através de diferentes formas de
representacdo), deslocadas até mesmo dos dispositivos utilizados para 0 acesso a

67 Em mais uma oportunidade ratificamos que, mesmo sobre a simbologia projetada a partir da ideia
de imediaticidade e da ocupacdo transcendental de todos os lugares do globo, o ciberespaco ndo
anula a dimenséo espacial. As aspas se justificam justamente quando compreendemos que, ao tratar
da relacéo entre o espaco e o ciberespago, naturalmente, trabalhamos com a relagdo tempo e espaco.
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rede internacional de computadores, através da armazenagem em nuvem®, ndo

suprime as amarras locacionais do mundo dito digital.

Ainda inspirados no que tange a materializacdo do ciberespago no espaco
dito real, a partir de sua infraestrutura, nos cabe em mais um momento o dialogo

com lIsrael (2021, p.304), no qual aponta que

A Internet é uma tecnologia de compressao espago-tempo que depende, e é o resultado, da
fixidez espacial do mundo concreto por meio dos pontos de acesso, da fisicalidade e da
materialidade dos cabos oceénicos que conectam os continentes. Como argumentamos
anteriormente, embora o aspecto grafico, a resiliéncia e a instantaneidade da informacéo
facam parecer que os dados pairem atras da tela, ndo ha nada no ciberespago que ndo esteja
situado e armazenado em algum computador, ou seja, localizado em coordenadas
geograficas precisas.

Como mencionado, ressalta-se que o0 espaco urbano contemporaneo, a
despeito do que se apresenta comumente pelos planejadores das cidades, é
tensionado espacialmente pelas pressdes exercidas pela sua relacdo com o
ciberespaco que, por sua vez, tendem a projetar espacos cada vez mais
“funcionais”®® aos seus interesses. Curiosamente, a dita funcionalidade que se
apresenta é extremamente iluséria, haja vista que as relacdes de dominacéo
perduram e se reproduzem de forma cada vez mais proeminente, se apresentando

no espaco e o produzindo de forma cada vez mais desigual.

Considerando as contradi¢cGes tecnoldgicas existentes na sociedade, é
relevante trazer para a discussdo o pensamento tedrico de Hans Rosling, que se
expressa no Documentario intitulado Don’t Panic — The truth aboute population
(2013). O autor mencionado, ao construir sua narrativa em um contexto no qual
discute as transicdes demograficas ao longo da histéria e sua relacdo com a

contemporaneidade, apresenta que as contradi¢cdes tecnolégicas acompanham as

%8 O armazenamento em nuvem consiste na locacdo virtual de espagos digitais que ampliam a
capacidade dos individuos guardarem informag@es e demais aplicacGes. Na contemporaneidade, as
grandes Big Techs, fornecem tais “espagos” a partir de loca¢des mensais, has quais subsidiam os
custos dos servidores que abrigam os dados armazenados.

6 Uma das grandes distopias que giram em torno da relagfo entre as cidades e o uso da tecnologia
esta atrelada ao reforco constante da falsa ideia de que o uso da tecnologia, em ambientes urbanos
promoveria, por si s6, maior funcionalidade as cidades. Entretanto, a despeito do que se apresenta,
0 que se observa ¢é a fortificacdo da alienagcdo e expropriacdo de diferentes sujeitos, que sob
vigilancia constante, trafegam nos limites entre o espaco e o ciberespaco.
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contradicGes sociais de tal maneira que, atualmente,” a sociedade apresenta-se de
maneira tdo distopica que se torna possivel que parte da populacdo global defenda,
a partir de seu acesso tecnologico, 0 que outrora seria visto como um enredo de
ficgdo cientifica, a possibilidade de viagens turisticas na Orbita da terra, enquanto
que, a0 mesmo tempo, na zona rural de Mogambique, um lavrador busque a
inovacédo tecnologica nas rodas de uma bicicleta, que em sua realidade consome

meses ou até mesmo anos de seu salério.

De certo, a tecnologia e todo o seu desenvolvimento ao longo da historia
apresenta ndo necessariamente a reducdo das desigualdades sociais, como
apresentado, mas sim, sua perpetuacdo. Nesse sentido, ressalta-se que o uso de
aplicativos que promovem, distopicamente, a sensagdo da libertagcdo das amarras
do espaco a partir, por exemplo, da exacerbacdo da possibilidade de se trocar
mensagens e informacgdes em tempo real com varios individuos e em qualquer lugar
do mundo, ndo anulam a dimenséo espacial, sobretudo no gque tange as distancias
sociais existentes entre 0s sujeitos que produzem e vivem no espago, como pode ser

visto anteriormente.

Ainda em referéncia ao exposto, ao resgatar os postulados tedricos
desenvolvidos por Doreen Massey (2000), uma passagem do texto Um sentido
global do lugar nos chama a atencéo. Na cena narrada pela autora, um avido de uma
dada companhia aérea sobrevoa cotidianamente uma ilha do pacifico, e os
passageiros, que rompem as distancias de forma veloz e quase transcendental dentro
do avido, curiosamente, ndo consideram a dimensdo espacial associada ao seu
deslocamento, chegando inclusive a ndo perceber a existéncia da ilha e, por
consequéncia, as dinamicas sociais que irrompem no espa¢o logo abaixo de seus
pés. A perversidade da cena se amplifica quando aludimos ao fato de que os
moradores da ilha, que reconhecem a existéncia do avido e toda a tecnologia
empregada em sua construcao, e 0s assistem passarem por suas cabecas em seu dia
a dia, ndo terem condicGes materiais de acesso a esse modo de transporte, que aos

seus olhos irrompem as distancias de forma veloz e transcendental. E quase poética

0 E importante ressaltar que quando utilizamos a referéncia temporal a partir da citacio dos
postulados tedricos de Hans Rosling, nos referimos a uma construcéo de pensamento elaborada no
ano de 2013. Assim, ao utilizarmos a expressdo atualmente, a utilizamos com a dita referéncia
temporal.
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a alienacdo envolta a cena. Toda a agressdo do cotidiano vivenciada por atos
corriqueiros de expropriacdo, se perpetuam a partir da imensiddo das tecnologias

gue nos absorvem em nosso cotidiano.

Diante do exposto, como mencionamos em outros momentos deste texto, a
criacdo de uma perspectiva de negacdo constante das distancias, potencializada hoje
pelo uso de diferentes ferramentas, objetos técnicos e tecnologias, alude a uma
tentativa, também corriqueira, de se projetar a distopia da velocidade e da
imediaticidade. Entretanto, a despeito da formulacéo de distopias, nesse sentido, se
apresenta como uma perversidade amparada na constante promocéo e fortificacéo
da desigualdade social, ou seja, por mais que se tenha modificado na historia, o
sistema capitalista mantém sélidas as suas bases que, por sua vez, se amparam na
negacdo da dignidade humana. Assim, ainda em alusdo aos modais de transporte e
sua velocidade, a propria rua, que ja foi o cenario ideal para o trafego dos
automoveis e a distopia que este causa no refor¢co da “aceleracdo do tempo”, ¢
tomada hoje como paralelo, considerando a relagéo entre o urbano e o ciberespaco,
ao papel que as infovias cumprem ao fazerem trafegar em sua infraestrutura milhdes
de informacdes por segundo, ndo menos distopicas do que a figura do préprio
automovel. Nesse sentido, ao reforcarmos no primeiro capitulo desta tese que em
seus primordios a Internet, e depois o préprio ciberespaco, se apoiaram em figuras
do real para sua materializagio’, é possivel considerar que a rua e as infovias se
tornam cotidianamente palco de (re)producdo espacial. Diversos atores e
espectadores, de forma intencional ou ndo, produzem espaco e reproduzem seus
papéis ao longo do grande teatro da vida cotidiana, que na atualidade se materializa

também no ciberespaco.

Corroborando com o que foi dito anteriormente, Lefebvre (2019), no seu
livro intitulado A Revolugdo Urbana, nos chamava a atencdo sobre como 0s
individuos, na rua, se tornam dialeticamente espetaculo e expectador, reforcando
como a funcionalizagdo do espagco urbano, reafirmada a partir da logica de
(re)producéo do capital ratifica uma ordem de negacéo do encontro. A contradi¢édo

incide diretamente no fato de que, ao ser apropriada por diferentes modos de

1 Fazemos aluséo ao trabalho de Alvaro Ferreira, j& citado em capitulo anterior, o qual defende que
a Internet, em sua génese, se apropria de signos e até mesmo de nomenclaturas do real para sua
difusdo na vida cotidiana.
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transporte e hoje, por distintas tecnologias, a rua deveria ser uma importante veia
arterial urbana na promocéo do encontro, do lazer, da festa e da vida comunitaria e
ndo o seu contrario. Ainda em mencdo aos postulados teoricos do autor

mencionado, urge ressaltar que

Na rua, teatro espontaneo, torno-me espetaculo e espectador, as vezes ator. Nela efetua-se
0 movimento, a mistura, sem os quais ndo ha vida urbana, mas separacdo, segregacao
estipulada e imobilizada. Quando se suprimiu a rua (desde Le Corbusier, nos “novos
conjuntos”), viram-se as consequéncias: a extingdo da vida, a reducdo da “cidade” a
dormitdrio, a aberrante funcionalizacdo da existéncia. A rua contém as funcdes
negligenciadas por Le Corbusier: a funcéo informativa, a fungéo simbédlica, a funcéo ludica.
Nela joga-se, nela aprende-se. A rua é a desordem? Certamente. Todos os elementos da
vida urbana, noutra parte congelados numa ordem imovel e redundante, liberam-se e
afluem as ruas e por elas se dirigem aos centros; ai se encontram, arrancados de seus lugares
fixos. Essa desordem vive. Informa. Surpreende. [...]. (LEFEBVRE, 2019, p.34).

Diante 0 exposto, é necessario considerar que ha também, segundo o autor
mencionado, um carater de desordem que se apresenta quando analisamos a rua e
suas simbologias, sendo que essa desordem, para além do mencionado, se torna um
artifice que carrega consigo diferentes alusGes ao possivel e a tessitura de variadas
formas de representacdo a partir de uma negacdo frente a busca constante de
funcionalizacdo do espaco urbano. Esse olhar acerca da rua €, por si S0,
revolucionario, haja vista que valoriza 0 uso e a ocupacdo frente a mercadificacéo
e a expropriagdo que se experimenta no espago urbano. Curiosamente, se
analisarmos o ciberespaco em sua contemporaneidade, torna-se possivel percebé-

lo, também, como lugar de encontro e de desordem.

Considerando a desordem e sua natureza cadtica, seria possivel levar em
consideracdo a apropriacdo do ciberespaco a partir de uma perspectiva
revolucionaria? Ou seja, uma abertura ao possivel a partir de frestas de uma possivel
janela aberta no horizonte cadtico do ciberespaco? A resposta para tais
questionamentos, de certa maneira, afigura-se como uma reflexdo e inquietacéo
constante na tese, haja vista que consideramos, enquanto ponto de convergéncia de
multiplas reflexbes, que o ciberespaco influi diretamente na Idgica da producao

espacial atual.

Diante das reflexdes apresentadas, para além das possibilidades de ruptura,
percebemos caminhos solidos para a manutencao, protecdo e potencializacdo da

I6gica capitalista na contemporaneidade. De certo, ao analisarmos sua concepgédo e
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ideacdo, ha um claro projeto de manuten¢éo do status quo que perdura por séculos,
bem como a projecao da amplificacdo do mundo da mercadoria. Em verdade, assim
como ocorre com a rua, a partir de uma analise processual dialética, apoiado ainda
nos dizeres de Henri Lefebvre, é possivel valorar também no ciberespaco exercicios
que podem conduzir a possibilidades de valorizacdo do uso em detrimento da
mercadificacdo. Em meio a esse processo de analise dialética, o qual aponta para
duplo caréter (e até triplo’?) do ciberespaco, nos dedicaremos agora a sua face ligada

ao processo de amplificacdo da mercadificagéo.

Retomamos, em mais uma oportunidade, o olhar proferido por Henri
Lefebvre acerca da rua. No fragmento abaixo, o autor apresenta uma apropriacao

da rua pelo mundo da mercadoria. Ao tecer suas observacdes, defende argumentos

Contra a rua. Lugar de encontro? Talvez, mas quais encontros? Superficiais. Na rua,
caminha-se lado a lado, ndo se encontra. Prevalece a impessoalidade. A rua ndo permite a
constitui¢do de um grupo, de um “sujeito”, mas se prova de um amontoado de seres em
busca. De que? O mundo da mercadoria exibe-se na rua. A mercadoria que ndo pdode
confinar-se nos lugares especializados, os mercados (pracas, mercado coberto), invadiu a
cidade inteira. [...]. (LEFEBVRE, 2019, p.35).

Corroborando com o exposto anteriormente e aludindo novamente sobre a
relacdo entre espaco e ciberespaco, assim como na rua, nas infovias e no espaco
digital, os encontros e as representacdes construidas ndo se referem a constituicdo
de um movimento que consolide o encontro com vistas a formacédo de comunidades
que promovam a verdadeira democracia, mesmo que haja poténcia para tal como
no questionamento anterior. Na verdade, o que se encontra € um amontoado de
pessoas, guiadas por um intenso processo de mercadificacdo e portadoras de
diferentes identidades de projeto, que ao se encontrarem, ou se desencontrarem,
evocam toda a sua superficialidade e individualidade que, por sua vez, nega
cotidianamente o uso em detrimento do mercado. Tal sentido, reforcado
cotidianamente pelo sistema econdmico que predomina no planeta, que engendra

as relac@es do cotidiano, promove a individualidade em detrimento da comunidade.

72 Ressaltamos que, a partir do método analitico que norteia a construgdo pesquisa, acreditamos que
a triade substrugdo, materializagdo e projecdo, oferece uma andlise que se estrutura a partir dos
processos que engendraram ndo sé a concepgao do ciberespago, mas também sua materializagdo e
projecédo constante.
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Nesse sentido, ha uma promocdao constante de formagdo humana para o mercado e

a absorcdo constante de seus simbolos.

Dardot e Laval (2016), ao apresentarem as caracteristicas e postulados
tedricos que moldam e se apresentam no cidaddo neoliberal, que, por sua vez, se
apoia incondicionalmente na individualidade e na relacdo distopica entre a

conviccdo da individualidade e a ideia de liberdade, apontam que o

[...] mercado é concebido, portanto, como um processo de autoformacdo do sujeito
econdmico, um processo subjetivo autoeducador e autodisciplinador, pelo qual o individuo
aprende a se conduzir. O processo de mercado constroi seu préprio sujeito. Ele é
autoconstrutivo. (DARDOT E LAVAL, 2016, p.139).

Tanto a rua, quanto o ciberespaco, parece cumprir bem a missdo de criar
oportunidades e espacos de autoinstrugdo dos sujeitos a partir das necessidades do
mercado capitalista. Assim, como aponta Ferreira (2021) em seu livro intitulado A
cidade que queremos: producdo do espaco e democracia, ndo se vende mais, no
grande mercado capitalista, apenas objetos e mercadorias, mas também signos de
vida, ou como o préprio autor apresenta, o sentido de se estar em determinado lugar
ou consumir determinada marca. As proprias representacdes sociais construidas na
contemporaneidade, em grande maioria, respondem a uma projecdao constante de
simbolos consumidos. Nesse sentido, ampliando a visdo defendida por Alvaro
Ferreira, Carlos Drummond de Andrade, ainda em 1989, em seu poema Eu,
Etiqueta, ja chamava a atencdo para a formacgdo de um certo tipo de homem-
anuncio-itinerante. O autor, a partir de uma critica veemente ao mundo da

mercadoria, aponta que

[...] E duro andar na moda, ainda que a moda seja negar minha identidade, troca-la por mil,
acambarcando todas as marcas registradas, todos os logotipos do mercado. Com que
inocéncia demito-me de ser eu que antes era e me sabia tdo diverso dos outros, tdo mim
mesmo, ser pensante, sentinte e solidario com outros seres diversos e conscientes de sua
humana, invencivel condicdo. (ANDRADE, 1989).

Dentro do grande mercado capitalista, ndo nos basta mais nos apresentarmos
enguanto consumidores, mas sim, como usuarios das marcas e, de certo modo, seus

embaixadores. Nessa perspectiva, quando analisamos as funcionalidades do
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ciberespago, constatamos que este, a partir de sua miriade de aplicativos, se fortifica
enguanto um grande mercado interativo, no qual a partir de poucos cliques, compra-

se e vende-se diferentes objetos e mercadorias.

Assim, o ciberespago, ao promover novos espacos e tecnologias atreladas a
diferentes redes sociais, amplifica a mercadificacdo de signos, sensacdes e simbolos
através promocao constante de diferentes marcas e modos de vida. Consumir, um
ato tdo fundamental do capitalismo, remonta ndo apenas, como dissemos, ao fato
de se ter inumeros produtos, mas de viver diferentes experiéncias no cotidiano. Em
momento anterior, ao falarmos do Apple Vision Pro, validamos, inclusive, o
aumento do fetiche da tecnologia a partir de aplicagbes que promovem modos de
vida cada vez mais digitalizados. A alienagéo, em sua esséncia, se incrusta cada vez

mais no cotidiano.

Nesse sentido, o grande mercado que se instala na cidade inteira, apresenta
na atualidade uma simbiose entre 0 espago e o ciberespaco, representado por uma
infinidade de QrCodes instalados em varios ambientes comerciais, urbanos e ndo
urbanos, reforcando a impressao de que tudo se compra e se vende de maneira cada
vez mais fluida no tempo e no espacgo. De certo, até mesmo a moeda digital ou
transferéncias econdmicas diretas via ferramentas como o P1X" denotam, cada vez
mais, a imediaticidade das relagcbes econdmicas, reforcando que a mercadificacao
se torna tdo complexa que o proprio dinheiro, simbolo maximo do valor econémico
e das trocas comerciais, se ressignifica frente a toda a flexibilidade que o
capitalismo impde em seus processos de (re)producdo contemporaneos, fisicos e
digitais.

Diante ao exposto, entende-se que a figura dos grandes mercados (ainda
existentes espacialmente em diferentes centros urbanos), que se apresentam nas
cidades enquanto o objeto central de trocas, vem gradualmente sendo transportados
para o ciberespaco, o qual abriga, em suas redes e estruturas, os signos de consumo

que circulam e s&o reproduzidos nas cidades. A imbricagdo do real ao virtual, no

3 0 Pix é 0 meio de pagamento instantaneo utilizado no Brasil. Esta forma de pagamento, ao
contrério das transferéncias antigas, se apresenta como uma solucdo para o aumento da agilidade
das transagdes bancarias, que passam a ocorrer em segundos, em qualquer hora do dia ou da noite.
O Pix foi criado no ano de 2020 e, de certa maneira, reforca a distopia na qual se fundamenta a partir
da instantaneidade das relagdes, tanto econbmicas quanto sociais.
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cotidiano, se impulsiona a partir da producdo constante de signos, valores e

mercadorias, tendo 0 mercado abragado tanto o espaco real quanto o espaco digital.

E de extrema urgéncia, inspirados na discussdo realizada até entdo,
considerar que tanto a rua quanto a infovia, diante de todas as contradi¢Ges que
possam conter, podem ser utilizadas como um aporte a um possivel outro, o qual se
ampara na constatacdo de que tais estruturas, ao serem ressignificadas, poderiam
ser vertentes significativas na luta para a apropriacdo democrética da cidade. Dessa
maneira, as proprias infovias, consideradas hoje as “ruas do ciberespago”’?,
precisam ser ressignificadas a partir de um exercicio de negatividade que parte do
real, mas para além do seu uso atual, que, como bem reforca Lefebvre (2019), sdo
comumente caminhos para a mercadificacdo da vida, que contemporaneamente se

expressam na aquisicao e comercializagdo de dados e producao de valor.

E necessario compreender, em um sentido guiado a ac3o, que o que esta
posto na atualidade, entendido enquanto normalidade e até mesmo como fatalidade,
é passivel de ser alterado, sobretudo no que tange ao desenvolvimento de um
processo democratico que conduza, efetivamente, os individuos a luta ndo sé pelo
direito a cidade, como defendeu Henri Lefebvre (2001), mas também pelo direito
ao ciberespaco, e por consequéncia, ao acesso ao espaco digital de forma
descentralizada, que conduza, por sua vez, a uma outra estrutura de gestdo de dados
e de informacdo. Assim, ao levar em consideracdo a ressignificacdo da luta pela
cidade e pelo ciberespaco na contemporaneidade, torna-se essencial que a
democracia, ou melhor, a verdadeira democracia’™, perpasse a dimenséo espacial,

mas também englobe as dimensdes ciberespacial e digital.

Ao dialogar sobre a verdadeira democracia e langando luz nos escritos de
Marx acerca do tema, Thamy Pogrebinschi (2009, p. 211), ao trabalhar a tematica,
evocando o enigma do politico e a promogdo da vida comunitaria, defende que

4 Usamos o paralelo entre a rua e a infovia como uma alegoria, a qual responde, por sua vez, a
relacdo cada vez mais proeminente entre espago e ciberespaco e suas diferentes formas de
materializacdo no real.

> Aludimos, ao nos referirmos ao conceito de verdadeira democracia, ao conceito trabalhado por
Thamy Pogrebinsch, no livro O enigma do politico: Marx contra a politica moderna, publicado no
ano de 2009.
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A verdadeira democracia, por conseguinte, consiste no momento da unido entre o universal
e o particular; no momento da fusdo das esferas politica e social; no momento do reencontro
entre o individuo egoista da sociedade civil e o cidadao abstrato do Estado. O lugar em que
0 dualismo abstrato da modernidade se resolve e 0s extremos reais se reunificam é a
comunidade.

De certo, como nos aponta a autora referendada, € de suma importancia
compreender que a comunidade, fundada a partir dos pilares do encontro entre o
sujeito abstrato e o sujeito egoista, se funda a partir da valorizacdo do ser genérico,
que por sua vez transcende ao sujeito neoliberal, guiado por uma individualidade
que perpassa a acumulacdo infindavel de capital. Assim, a comunidade, a despeito
do que se apresenta na légica das comunidades de projeto, mencionadas
anteriormente, se estrutura a partir da valorizacdo do comum e da associacdo de
diferentes habilidades e competéncias, evidenciados a partir de uma poténcia

democratica, mas também, revolucionaria.

Na atualidade, com o advento cada vez mais potente da tecnologia, cabe nos
identificar que a fortificacdo dessas comunidades de projeto se reforca e, por que
ndo, também sdo reforcadas, pelas distopias sociais presentes nas concepcdes
neoliberais de desenvolvimento. Contudo, a0 mesmo tempo que consideramos que
ha a necessidade de exercitar o politico através de uma nova organizacdo social,
parte-se para o entendimento que tal exercicio, na contemporaneidade, ndo pode
mais se dar de forma dissociada do ciberespaco e suas tecnologias. Nesse sentido,
Ferreira (2019), ao escrever sobre 0s processos que conduzem a ciberdemocracia,
ressalta que

Se podemos realizar um sem fim de operagdes bancérias via Internet e também compras
online, por que ndo pensarmos em consultas diretas a populacao através de tecnologias de
informacdo e comunicacdo? Isso pode contribuir para a realizagdo de uma democracia mais
horizontal. Trata-se da criacdo de processos e mecanismos de debate que aproximariam o
cidaddo e o Estado, chegando assim a uma politica de decisdes em que a participacao se
torne cada vez mais intensa. (FERREIRA, 2018, p.9).7

6 No quarto capitulo desta tese iremos detalhar melhor as diferentes formas de uso do ciberespaco
para o exercicio da democracia. Ainda no referido capitulo, trabalharemos ainda, com maior
intensidade, os movimentos que impulsionam novas formas de uso da tecnologia que perpassam,
por sua vez, a valorizagdo do ser e a promogdo da dignidade humana frente a toda indignidade
prospectada pelas necessidades de desenvolvimento do capital.
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A questdo que se coloca, frente ao defendido pelo autor mencionado, é a
constante acdo das Big Techs que, em sua atuacéo, disciplinam o uso dos dados, 0s
manipula e estimula a criagdo de cenarios que conduzem aos interesses diretos das
grandes corporages financeiras. Defende-se, a partir do formulado até entdo, que
o fomento da democracia, perpassa, para além das categorias apresentadas, a
efetivacdo de um processo de descolonizacdo de dados, que por sua vez, é
compreendido atraveés da possibilidade de se estabelecer uma nova forma de
relacionamento com a tecnologia. De forma inerente ao exposto, 0 espago,
produzido e reproduzido a partir de relagcdes cada vez mais complexas, é fator

essencial para a emancipagdo humana.

Para dar conta e, até mesmo propor maior aprofundamento sobre o tema,
trazemos a tona os pressupostos tedricos de Imbroisi (2022), que em sua tese de
doutorado intitulada Caminhos geograficos para a revolucdo: emancipacéo e
producado do espaco, defende que a luta para a mudanca do status quo atual, ou seja,
a revolucdo frente aos designios atuais do capitalismo, perpassa de forma
determinante a dimens&o espacial. Nao ha, como argumenta o autor, a possibilidade
de se criar uma outra perspectiva social, ou um processo revolucionario que
caminhe para novas formas de sociedade, sem alterar a Idgica de producdo do

espaco atual.

Nossa concordancia com o autor mencionado nao poderia ser maior.
Contudo, pela natureza de nosso objeto teodrico, defendemos que na atualidade, haja
vista a relacdo dialética entre o espaco e o ciberespaco, para além da dimensdo
espacial é preciso defender que a revolugdo englobe também o ciberespaco,

sobretudo no que se refere a criacdo de novas formas de acesso ao espaco digital.

Tal assertiva se torna ainda mais importante, como mencionado
anteriormente, ao considerar que o ciberespaco vem influindo de maneira
determinante na producéo espacial. Dessa maneira, sobretudo quando se leva em
conta que tal influéncia e/ou interdependéncia conduz a diferentes distopias, torna-
se essencial trazer a tona, em mais uma oportunidade, o trabalho de Imbroisi (2022),
sobretudo quando o autor defende que o espago apresenta, em sua constituicdo, uma
miriade de simbologias e significados, o que nos faz compreender o seu carater

multidimensional. Dessa maneira, ao considerar as dimensdes do espago e do
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ciberespago na luta revolucionaria, ratifica-se que o rompimento das simbologias
de dominacdo que perpassam a vida cotidiana de inimeros sujeitos parte da

tessitura de novas relacGes sociais, espaciais e ciberespaciais.

A grande questdo que se coloca em discussdo, como 0 exposto em
momentos e capitulos anteriores desta tese, sobretudo quando tratamos das
materializacdes no urbano resultantes das distintas relagdes existentes entre o
ciberespaco e 0 espaco, se refere a como tal cenario, que se objetifica em diferentes
cidades, pode alterar as maneiras segundo as quais ocorre a producdo do espaco na
contemporaneidade. A tematica é extremamente complexa, haja vista que a
adjetivacdo das cidades, apoiadas por distopias cada vez mais tecnologicas,
apresentam simbologias cada vez mais calcadas na fortificagdo da alienagéo frente
aos possiveis usos da tecnologia. Outro fator que complexifica ainda mais a questdo
se refere ainda, em como a democracia, ou melhor, o processo de construcdo da
verdadeira democracia, pode ser impulsionado no espaco como uma negacao da

valorizagéo individual e neoliberal promulgadas pelo capitalismo.

A partir do contexto apresentado, ao analisar as pegadas (digitais ou reais)
qgue o homo digitalis deixa sobre os variados tecidos urbanos, urge compreender
como este sujeito, que reside na fronteira entre o real e o digital, produz o espaco a
partir do uso de diferentes tecnologias e objetos técnicos/tecnoldgicos que, ao serem
manipulados, projetados e desenvolvidos em meio a sua jornada, reforcam a
mercadificacdo e a reproducdo do capital. Assim, ao caminhar por essa logica, é
essencial analisar como tais praticas e processos sdo projetados na
contemporaneidade urbana, sobretudo quando consideramos as cidades adjetivadas

sobre o signo de smart cities’’.

Na ultima década, sobretudo, tornou-se comum a utilizacdo do termo
“cidade inteligente” para caracterizar as cidades que utilizam, em seu cotidiano,

diferentes tecnologias associadas ao “desenvolvimento urbano”’8, que conduzem,

" As smart cities sdo consideradas “cidades inteligentes” que se apoiam, em seu cotidiano, no uso
de diferentes tecnologias. Aos nossos olhos, a adjetivacdo mencionada, produz uma distopia que
reforca que a funcionalidade urbana, ou melhor, a potencializagdo da vida urbana mais digna seria
possivel a partir da construcdo de tais cidades.

78 Utilizamos propositalmente a expressdo desenvolvimento urbano, comumente como é utilizada
pelos grandes analistas tecnolégicos da cidade, para tecer uma critica, ainda velada, sobre os
aplicativos e tecnologias que se objetificam nas cidades contemporéneas a partir da promessa da
qualificacdo dos servicos urbanos. De Barcelona a Sdo Paulo, com um olhar atento, é possivel
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segundo os mais variados analistas e planejadores urbanos, a uma pretensa melhora
na mobilidade e acesso aos servigos urbanos aos citadinos. O que chamamos a
atencdo € que o espaco, a partir da visdo dos operadores das grandes empresas de
tecnologia, passa a ser considerado determinante, tendo em vista a sua importancia
na absorgao das projecdes, materializando as mais diversas substru¢des desenhadas

em grandes escritorios corporativos instalados em todo o globo.

Ao nos debrucarmos acerca da tematica apresentada até entdo e, por
consequéncia, sobre a mistica cunhada a partir da ideia que se produz em virtude
do conceito de cidade inteligente, é relevante trazer para o contexto em analise a
discussdo tecida por Bria e Morozov (2019), no livro intitulado A cidade
inteligente: tecnologias urbanas e democracia, sobretudo no que tange as
perspectivas tedricas e narrativas que os autores trazem acerca da construgdo do
termo smart city. A partir dos pressupostos defendidos pelos pensadores
mencionados, chega-se a conclusdo de que ha uma promocdo constante de uma
simbologia citadina calcada na promocdo da fluidez e na popularizagdo da
tecnologia mercantilizada pelo proprio capital, que se apresenta na atualidade sobre

a méscara das cidades inteligentes.

Diante de tal pressuposto, Bria e Morozov (2019, p. 10), afirmam ainda que
“como a maioria das coisas smart, a ‘smart city’ ndo pode ser reduzida a uma Unica
definicdo — um fator que com certeza ajuda a entender a rapida adogdo e
proliferacdo dessa palavra da moda entre as elites das categorias profissionais”. O
que se pode observar, é que assim como muitos adjetivos que elencam a valorizagdo
da flexibilidade, o termo smart, quando se refere as diferentes solugdes urbanas,
reforca que as cidades precisam se tornar cada vez mais fluidas, ou seja, valorizar
de forma cada vez mais significativa os fluxos em detrimento dos fixos. Ja
constatamos, anteriormente, que ndo ha, ao menos de forma mais objetiva, uma
desassociacdo do fluxo em relacéo ao fixo, ja que a funcionalidade do ciberespaco

esta atrelada de forma significativa a producao do espaco dito real.

perceber que tal simbologia invade o cotidiano de diferentes sujeitos, moldando com isso seus
olhares acerca do que se considera desenvolvimento. Pela prépria etimologia da palavra, se a
tomarmos a termo, o desenvolvimento se torna um ndo envolvimento, expressao esta que se cunha
de forma mais categdrica ao nosso estudo, sobretudo no que tange as promessas distopicas realizadas
pelas grandes Big Techs que atuam na “promogao de cidades cada vez mais eficientes”.
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Nesse sentido, as smart cities se apresentam enquanto um emaranhado de
tecnologias com viés urbano que, na atualidade, transcendem até mesmo a sua
geograficidade. Se pensarmos em aplicativos como a Uber, empresa de mobilidade
urbana que utiliza carros de aplicativos para a oferta de diferentes servigos de
locomocdo e entregas, diferentes sujeitos, até mesmo ndo residindo em cidades,
acionam os seus servicos para trafegarem por diferentes espacos. Ora, observamos
a partir do exemplo que, como nos apontava Lefebvre (2019), o urbano e toda sua
simbologia, de modo cada vez mais proeminente, transcende aos espacos citadinos
em prol da consolidacdo do que o autor, a época, conceituou como sociedade

urbana.

De fato, como o proprio Henri Lefebvre (2019, p. 17) anunciava ao longo
do século XX,

Partiremos de uma hipétese: a urbanizagdo completa da sociedade. Hipotese que
posteriormente sera sustentada por argumentos, apoiada em fatos. Essa hipdtese implica
uma defini¢do. Denominaremos “sociedade urbana” a sociedade que resulta da urbanizagéo
completa, hoje virtual, amanha real.

Tal perspectiva reforca, de certa maneira, o que dissemos ainda no primeiro
capitulo desta tese, ou seja, que a relacdo entre o real e o virtual transcende ao puro
e simples uso da tecnologia e dos objetos tecnoldgicos. De certo, ao retomar tal
discussdo, torna-se possivel constatar que o digital se apoia na concepcéo de virtual
a partir da possibilidade de fomento das multiplas virtualidades fazendo uso de
diferentes aplicativos e plataformas. Assim, o digital, ao se apropriar do termo
smart, quando se trata do uso da tecnologia no cotidiano urbano, traz consigo a
tessitura de varias cidades possiveis. O problema é que as possibilidades
apresentadas geralmente apontam para futuros distopicos, que ampliam a

segregacdo e processos de negacado de direitos.

Diante do contexto apresentado e levando em consideracdo as
caracteristicas societarias da contemporaneidade, considerando em mais uma
oportunidade as relagdes tecidas entre espago e ciberespago, toma-se nota que, a
partir de uma imbricacdo entre o real e o digital, ttm-se que a sociedade urbana,

enguanto um objeto virtual, tem se transportado para o plano real de forma cada vez



106

mais acelerada. De certo, caminhamos de forma cada vez mais veloz para a
consolidacdo de um modo de vida urbano, independentemente de nossa
geolocalizacdo no tempo e espaco. Assim, tecnologias como a ja citada Uber, ao
carregarem consigo suas simbologias, perpetuam a estrutura smart para diferentes
cotidianos, que até outrora viveram e experienciaram outras formas de locomogéo

e, até mesmo, de acesso a lugares virtuais.

Exemplificando o dito anteriormente, o aplicativo Google Earth, por
exemplo, ratifica a possibilidade de se trafegar, ao menos de forma digital, por
diferentes cidades do mundo. E possivel se aventurar por ruas parisienses, pragas
catalas e obras culturais de todo 0 mundo a partir de poucos cliques. Outro exemplo
é o aplicativo Google arts and culture, que apresenta aos usuarios a experiéncia de
visitar museus espalhados pelo globo e conhecer diferentes obras de arte. As

fronteiras entre lugares e ciberlugares nunca estiveram tdo proximas.

O que nos chama a atencdo é a dialética do processo. A mesma Big Tech
que promove a aproximacédo dos lugares e ciberlugares, promove tecnologias que
capturam dados de seus usuarios e os transformam em valor a partir de um processo
continuo de mercadificacdo. Diante de tal processo, a sociedade urbana (na
atualidade mais real que virtual) assume de maneira cada vez mais proeminente a
sua face smart. Na verdade, o termo discutido por Bria e Morozov (ibidem), como
0s préprios autores sugerem, esta associado a constru¢do de um modelo de vida
cada vez mais fluido, sistematizado pela possibilidade infinita de acesso a um estilo
de vida que acompanha a cotidianidade do homo digitalis e sua urbanidade, que,
por sua vez, se apoia na funcionalizagdo do cotidiano, que parece, aos olhos de

muitos, estar cada vez mais vinculado a palma de sua méo.

De certo modo, o proprio smartphone, hoje um objeto tecnolégico
corriqueiro, se tornou um apéndice do corpo humano. Se outrora, como mencionava
Marx (2022), o homem se tornava, no contexto fabril, um apéndice da maquina, na
atualidade, a inteligéncia artificial estd sendo amplificada para assumir diferentes

tarefas humanas, inclusive no que tange a arte e a festa no sentido lefebvriano.

O ChatGpt, aplicativo que se populariza de forma veloz no mundo,

ressignifica as formas de criacdo das obras humanas. A facilidade de acesso e
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“producdo de textos e pesquisas”’®, figuras e até mesmo a possibilidade de criagio
de fotos profissionais, oportunizam uma atmosfera, apoiada em hipertextos, cada
vez mais distopica, que se apoia na utilizacao da tecnologia ndo para a producao de
sociedades mais autbnomas, mas ao contrario, de sociedades cada vez mais
mediadas pelo controle, haja vista que a I.A, “aprende e se desenvolve” a partir de

sua interagdo com os seres humanos®,

Sobre o tema mencionado, cabe trazer a discussdo 0s pressupostos tedricos
defendidos por Yuval Noah Harari (2018), o qual aponta que um dos grandes
desafios do nosso século serd a supressdo de empregos em virtude do
desenvolvimento da Inteligéncia Artificial. O autor mencionado chega a afirmar
que nas grandes cidades, a partir do que se apresenta como cenario futuro, teremos
uma grande parcela de cidadaos irrelevantes para o sistema produtivo mundial. Pela
concepcao de Harari, até 0 emprego, sobretudo nas grandes cidades, sera ainda mais
smart, o que por sua vez reforca as diferentes distopias envoltas ao uso da
tecnologia, como apresentado anteriormente na obra de Wiliam Gibson,
Neuromancer. De certo, reforgamos que a despeito das distopias, nos cabe analisar

as intencionalidades do projeto e sua materializagdo no espaco.

Desse modo, a pretensa liberdade, ratificada pelo uso do ChatGpt para a
realizacdo de diferentes tarefas do cotidiano, como escrever um e-mail, reforca
contraditoriamente a perda de liberdade frente ao fortalecimento do controle e da
captura indiscriminada de dados pessoais. Ratifica-se ainda que, para além da
obtencdo e comercializacdo de nossos dados, que ocorrem de forma arbitraria em
relacdo ao uso de diferentes aplicativos, contribuimos ainda para o desenvolvimento
de uma inteligéncia que, em muitos sentidos, promovera uma significativa alteracéo

em nosso modo de vida.

™ As aspas se referem ao fato de, a partir do aplicativo mencionado, ndo se produzir de fato um
texto ou pesquisa. Na verdade, ao formular um questionamento ao app, abre-se espaco para que a
aplicacdo busque, em diferentes caminhos e meandros da rede, um compilado de informagdes que
sdo organizadas a fim de criar a impresséo de que a I.A. pode romper com as limitagdes humanas e
criar em instantes um texto ou documento qualquer. De certo, 0 que ratificamos com a nota é o
fortalecimento da cultura da imediaticidade, que se funda em diferentes distopias associadas a
capacidade quase transcendental de producdo das I.As.

8 A aprendizagem da maquina, ou machine learning, como é comumente chamada, consiste na
promocédo aprendizagem da maquina pela prépria maquina. Tal estratégia é cunhada a partir da
disponibilizacdo de diferentes aplicagdes e aplicativos para serem utilizados e testados pelos seres
humanos que, ao fazé-lo, contribuem de forma direta e indireta (até mesmo sem saberem), para o
desenvolvimento e automacdo da Inteligéncia Artificial.
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Como salientado anteriormente, a partir do que fora apreendido do trabalho
de Lefebvre (2001), a conquista do direito a cidade e, em nossa tese a luta pelo
direito a producdo de um espaco cada vez mais hibridizado entre as fronteiras do
real e do digital, pressupde uma investigacdo de como as cidades podem absorver
atecnologia a partir da promocéo da vida comunitéria, tecendo importantes costuras
com a pratica da cidadania e do fortalecimento de uma utopia que, de certo modo,

se projete sobre as distopias cotidianas.

Entretanto, mesmo diante dos dizeres anteriormente proferidos, a grande
questdo que se coloca, ainda com inspiracdo em Bria e Morozov (2019), é que a
construcdo das ditas cidades inteligentes, ao contrario de promover o acesso ao
comum, estd associada a perpetuacdo das intencionalidades dos grandes
incorporadores e agentes do capital, que por si s6, reforcam a distopia de uma cidade
gue ndo promove 0 encontro que, por sua vez, dissimula o cenario e as
representacdes contrarias a tal fato que se erguem e se reforcam cotidianamente.

Dessa maneira,

[...] as smart cities sdo invariavelmente apresentadas como apogeu légico da tecnologia das
cidades — e da evolucéo guiada pela informagdo, cujo crescimento e ubiquidade sdo detidos
apenas pelos limites de inventividade de cada civilizacdo, e ndo por fatores externos
politicos ou econémicos. (BRIA e MOROZOQV, 2019, p.13).

E certo, como mencionado no segundo capitulo desta tese, que os fatores
externos, sobretudo quando levamos em consideracdo grande parte dos paises
situados no sul global, sdo preponderantes na aquisicdo, desenvolvimento e difuséo
datecnologia. N&o se trata apenas de uma escolha adotar ou ndo o uso de aplicativos
smart, mas sim de tecer uma discussdo mais profunda sobre a negacéo de acessos
que fazem parte do cotidiano do sistema capitalista. Assim, é urgente compreender
que a adjetivacdo da cidade, quando se trata do conceito de cidades inteligentes, é

mais uma faceta de toda a desigualdade social existente no planeta.

Ao exponenciar a mercadificacdo nos tecidos urbanos, a partir de suas
engenhosidades, a cidade inteligente, associada ao uso de dinamicas ciberespaciais,
promove a abertura de possiveis futuros ligados a ampliagdo cada vez mais
significativa de mercados e infraestruturas que hoje, a despeito dos arquitetos e seus

desenhos urbanos, estdo cada vez mais direcionadas nos codigos dos programadores
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e desenvolvedores que atuam nas grandes empresas de tecnologia, que ao remodelar
0 ciberespaco, modelam a realidade. Vemos a amplificacdo da matrix, ou seja, a
criagdo de simulacros que sdo cada vez mais reais e que, guardadas as devidas

proporcOes de seu tempo, promovem uma certa cibercolonizacao.

De certo, ao pensarmos em tal possibilidade, consideramos que a grande
maquina ciberespacial drena recursos infindaveis de varios locais do globo e que o
valor da informacéo, para alem de seu significado digital, possui um lastro material
substancial. Assim, é importante considerar que o capitalismo, em sua génese,
continua muito parecido atualmente com os processos de despossessao e espoliacdo
que faziam parte de sua estrutura nos séculos passados. Dai a nossa relutancia em
renunciar aos postulados tedricos de Karl Marx, que, mesmo guardadas as
observacdes de sua época, desvelou a mistica do capital em seu processo continuo
de reproducdo. Dessa maneira, mesmo com toda a mutabilidade do sistema
capitalista e sua relacdo contemporanea com as tecnologias digitais, suas bases

continuam sélidas.

Assim, retomando em mais uma oportunidade o que fora apresentado por
Carolina Batista Israel (2021), no livro intitulado Redes Digitais — Espacgos de
Poder. Por uma Geografia da Internet, é possivel considerar que 0s servicos
digitais que utilizamos no nosso cotidiano, aos quais consideramos gratuitos,
passam por um forte processo de rastreabilidade, gerando diferentes pegadas
digitais que, na atualidade, se tornam um sistema de vigilancia e manutencéo das

bases do capital. Nesse sentido, é importante considerar que

Essa rastreabilidade consiste no registro digital de todas as atividades exercidas na Internet,
compondo um grande banco de dados que da origem a perfis de comportamento: pesquisas
em buscadores, troca de mensagens instantaneas, troca de e-mails, trabalho, compras,
acesso a contas bancérias, acesso a noticias, videos assistidos, musicas, etc. Tudo estd
registrado no navegador e nos proprios sites, 0s quais convertem estes dados em receita
com o emprego de propagandas direcionadas. (Israel, 2021, p.295).

Ao analisar o dito por Israel (2021), a atualidade do capitalismo que se
sustenta sobre a poética neoliberal da liberdade é, na realidade, um processo

amplificado de vigilancia que mercadifica até mesmo nossa pegada digital. Dessa
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maneira, ainda referendados pela pesquisa construida pela teérica mencionada, cabe

destacar que

O espaco digital, enquanto dimenséo do espago geografico, € um espaco produzido e
produtor de relagdes socioespaciais correlatas aos valores que carrega em si. E, portanto,
I6cus de exercicio das territorialidades que engendram verticalidades e horizontalidades no
movimento para a redefini¢do de suas geometrias de poder. (Israel, 2021, p.300).

O ciberespago, em toda a sua complexidade, apresenta-se como um
importante veiculo para a reproducdo do sistema capitalista. Entretanto, enquanto
uma geometria de poder, pode ser hackeada e transformada em uma importante
ferramenta para a producdo de um espaco mais justo e equitativo. Entretanto,
compreendemos que tal reconstrucdo processual precisa estar amparada por agdes
que evidenciem uma transformacdo social que valide uma nova concepgédo de

sociedade, pautada ndo mais na dominacdo, mas sim na associagao.

Nesse sentido, Paulo Freire (2013), em seu inspirador e libertador livro
intitulado Pedagogia do Oprimido, nos aponta que ha uma dialeticidade inerente
aos papéis nos quais oprimidos e opressores representam na sociedade. A partir de
tal constatacdo, o autor mencionado nos faz um importante alerta, no qual se funda
em que em muitas oportunidades, os oprimidos, em suas amarras reforcadas pela
alienagcdo em seu cotidiano, ao tentarem se libertar, se tornam opressores. Nesse
sentido, diz-nos Paulo Freire que qualquer ato revolucionario se torna potente
guando se insere em um contexto de acdo, na qual os oprimidos, em meio a sua
opressdo, promovem o desvanecimento da condicdo que os assola. O termo
desvanecimento, a partir do uso no qual o tomamos na tese, apresenta que tal
condicdo é um processo que se encontra ligado a um forte carater utdpico®’, que
fornece as bases para uma mudanca social que permita a promoc¢édo da dignidade

humana em sua multiplicidade de formas.

Dessa maneira, compreendendo os dizeres de Freire (2013) em mencédo ao
nosso objeto de estudo, cabe-nos compreender que a libertacdo das amarras, reais e

virtuais, que amplificam a alienacdo dos oprimidos, ocorre a partir do cotidiano. De

81 E importante ratificar que ao elencarmos o processo enquanto um ato utépico, estamos mirando
nosso olhar a um projeto de futuro, compreendendo que as bases de tal processo sdo langadas sobre
a materializacdo atual.
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certo, tal cenario implica uma analise direta entre as urgéncias e utopias presentes
no dia a dia. A utopia, no sentido de construcdo de uma sociedade outra, precisa
levar em conta a construcdo de relagdes ciberespaciais que promovam a abertura ao
possivel e, concomitantemente, a negacdo do que estd posto e é reproduzido na

cotidianidade das relagdes que coadunam para a producdo espacial.



4.

Do mito da cidade digital & promocéo da cidade comunal:

abertura, possibilidades e negacéo.

O conjunto de Mensagens e das representacdes que circulam em uma
sociedade pode ser considerado como grande hipertexto mével, labirintico,
com cem formatos, mil vias e canais. Os meandros da mesma cidade
compartilham grande numero de elementos e conexdes da megarrede
comum. Entretanto, cada um tem apenas uma visdo pessoal dele,
terrivelmente parcial, deformada por inumeras traduc@es e interpretacdes.
(LEVY, 1995, p.185).

Ao longo de toda a tese, o exercicio tedrico e metodoldgico proferido
conduziu-nos ndo apenas a pensar o atual a partir da relacdo existente entre o espaco
e o ciberespaco, mas também os diferentes processos que a engendraram e, com
isso, possibilitar a abertura de janelas para mirar o futuro e a necessidade de
projecao de novas formas de interagéo social que, por sua vez, possam vir a inspirar

distintos percursos para a producdo do espaco.

Assim, ao considerar a possibilidade de tessitura de futuros outros, espera-
se estabelecer reflexdes a partir de praticas que reforcem a dignidade humana, ou
seja, a promocdo do acesso a uma vida que permita a aquisicdo de meios necessarios
a sobrevivéncia e ao desenvolvimento humano e a valorizagcdo do ser genérico
frente a toda indignidade alimentada pelo desenvolvimento do sistema capitalista.
Aqui, nos referimos a negacdo de direitos que sdo essenciais para a existéncia dos
seres humanos. Assim, a hibridizagcdo do espaco, a partir das tensdes existentes
junto ao ciberespaco, pode, a partir de um olhar dialético, ser uma importante via
(ou infovia) para o fomento da verdadeira democracia e a promocao da dignidade

humana frente as mazelas cotidianas.

De certo, entre os diversos exercicios de reflexdo e construgéo tedrica que

sustentam esta tese e, porque ndo, discussdes que materializam, a0 menos no campo
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tedrico, arelagdo entre espaco e o ciberespago no real, compreendendo suas nuances
a partir da virtualidade e atualidade é um desafio laborioso, sobretudo no que
concerne ao estabelecimento de um olhar geografico para tal fenémeno, ja que no
senso quase comum, a tecnologia seria por si 6 uma maneira de funcionalizar o
espaco, seja ele urbano ou rural. Assim, ao apresentarmos a distopia envolta a tal
constatacdo, abrimos caminho para dialogar com diferentes autores acerca do futuro
que perpassa uma reapropriacdo da tecnologia a partir de iniciativas que valorizem
0 comum frente ao individualismo preconizado pelo neoliberalismo. Tal caminho
possibilita a reflexdo teorica e préatica a partir de diferentes visdes e percepcdes
acerca da tecnologia e suas possibilidades, haja vista que o desenvolvimento
tecnoldgico, em toda sua poténcia, deveria servir as necessidades e urgéncias da
humanidade e ndo ao seu contrario; ou seja, a sociedade servir aos interesses das

grandes empresas de tecnologia a partir de sua apropriacao pelo capital.

Dessa maneira, a0 pensarmos em projecdes para futuros outros, nos
inspiramos na possibilidade da construcdo de didlogos que desconstroem ou, ao
menos, perturbem as distopias envoltas a tecnologia. O que se apreende de tal
processo é que todo o “desenvolvimento tecnoldgico®?” responde & uma
intencionalidade que, por sua vez, se ancora nas necessidades de potencializa¢do do
sistema capitalista a partir da valorizagdo constante das relagfes de produgéo e
reproducdo do capital em um dinamica cada vez mais veloz, ou como tratamos
anteriormente, imediata. Diante de tal constatacdo e de outras construidas
anteriormente no texto, hd a real necessidade de investimento constante na
conjectura de possibilidades que remontam a um certo tipo de hackeamento do

sistema em prol da construcao de novos usos da técnica e da tecnologia.

A esperanca de todo o movimento desencadeado pela tese se funda entdo na
promocao da utopia frente a distopia, ou seja, na construcdo de futuros possiveis a
partir do real e, por que ndo, de sua interagdo com o virtual a partir da reconstrugéo
do espaco dito digital compreendido por virtualidades dispares da atual. Assim, de

certo modo, haveria espacos para outras projecdes e, em consequéncia, distintas

8 Aqui nos prendemos a etimologia da palavra. Na verdade, o ato de desenvolver-se, estad mais
pautada no ndo envolvimento. No caso que se segue, o dito desenvolvimento tecnol6gico, em grande
medida, responde ndo as necessidades da concreticidade da existéncia humana e sim, na reproducéo
constante do capital que, ao longo de sua histdria, busca deliberadamente sua valorizagao a despeito
de qualquer beneficio social.
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materializa¢es pautadas na valorizagdo do humano em sua poténcia. Tal processo
desencadearia, utopicamente, outras substrucdes, ou seja, variadas maneiras e
intencionalidades que guiariam a producdo do espaco a partir de uma ldgica
colaborativa, evidenciada pela associagdo dos seres humanos a partir de suas
habilidades societarias.

Ora, ndo seria justamente esse 0 processo de virtualizagdo? Um constante
devir em prol de um movimento tedrico utopico? Dessa forma, em franco ato de
virtualizar-se, 0 homem em sua condig&o de ser genérico pode projetar uma negagéo
do que Ihe é imposto cotidianamente, e mesmo como exercicio mental, valorizar a
prefiguracdo de diferentes processos e futuros que valorizem o politico e a

comunidade frente ao culto do individualismo.

A utopia, enquanto um movimento de superacdo do que esta posto e valido
enguanto inevitavel, se encontra no espaco com diferentes urgéncias proprias da
vida cotidiana. Assim, o processo utopico ao qual esta tese nos convida, se funda
em uma construcdo de ac¢des que visam um processo de transformacao no uso da
tecnologia. Dessa maneira, cabe-nos trazer em evidéncia o pensamento tedrico do
geografo portugués Jodo Ferrdo (2023, p. 37), que em seus postulados reunidos no
texto Animar localmente prefigurac@es de futuros desejados. Da inovacéo social a
transformacéo societal, aponta que

A urgéncia ndo adia a utopia, antes a convoca. E a utopia ndo ignora a urgéncia, antes a
reforca a partir dela. Ndo pode, portanto, existir uma disjuncdo inultrapassavel entre
urgéncia e utopia, entre o tempo curto e fragmentado da primeira e o tempo longo e
abrangente da segunda.

Fica claro, a partir do exame das palavras do autor mencionado, que as
urgéncias do cotidiano, ao contrario de anularem o movimento e pensamento
utépico, movem e geram um apelo significativo a utopia que, por sua vez, se
apresenta como inevitavel, haja vista a constatacdo de que vivemos uma vida
fragmentada, guiada por interesses alheios aos nossos, mediada hoje por hipertextos

que funcionam como um simulacro de desejos e da prépria realidade.

Em sua construcgéo tedrica, validando agdes e estratégias que conduzam a

inovacéo social, o autor mencionado trabalha com duas visdes distintas (normativa
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e valorativa) que, juntas, amparam a construgéo de distintas formas de prefiguracéo

social. Dessa maneira, cabe-nos destacar que

Por visfes valorativas entendemos as que se regem explicitamente por valores e principios,
0s quais permitem antever futuros desejados e orientar a construcdo coletiva de caminhos
de mudanca e transformagdo plurais, sem obedecer necessariamente a modelos pré-
estabelecidos. E neste contexto que a ideia de prefiguragio ganha particular significado:
ativar, animar e acelerar iniciativas que prefiguram aspectos de futuros desejados séo
processos essenciais para a constru¢cdo e concretizacdo de mudangas sociais e
transformacdes societais de acordo com valores e principios explicitos e compartilhados.
(Ferréo, 2023, p.45).

Nossa concordancia com o autor ndo poderia ser maior. Por meio de
diferentes usos da tecnologia é possivel ativar, animar e acelerar diferentes
iniciativas e movimentos que induzam processos que prefiguram outros futuros
possiveis e novas formas de representacdo. A busca por novas formas de producao
espacial e ciberdigital perpassam a construcdo de novas intencionalidades,
estimuladas por valores colaborativos que animam futuros desejados a partir do

fortalecimento de uma vida comunitaria.

Diante dos desafios apresentados, muitos deles ancorados na natureza do
préprio objeto de pesquisa que norteia todo o trabalho, tomamos a liberdade de
manifestar ainda uma forte concordancia com Ernesto Imbriosi (2022, p.36), que
ao longo de sua pesquisa tedrica aponta que “Todo objeto virtual é de dificil
apreensdo, pois situa-se em um campo obscuro, impreciso e confuso, onde o real
ndo se encontra plenamente desenvolvido, materializado, preenchido, apossado
pelas for¢as econdmicas, sociais e politicas”. De certo, quando consideramos 0
objeto da pesquisa e através da tessitura de analises acerca da relacéo entre o espaco
e 0 ciberespaco, chegamos a constatacdo de que tratamos de um processo em
constante devir que, por sua vez, ao tencionar a projecao de aberturas de cenarios
diferentes dos atuais, traz consigo a urgéncia da modelagem de possibilidades de

negacao do que esta posto.

Assim, para fundamentar a analise que se articula a partir do nosso objeto
de pesquisa, sobretudo no que tange as diferentes possibilidades de producéo do
espaco em meio a sua relacdo direta com o espaco dito digital, ser4 necessario a
investigacdo de iniciativas e praticas que reforcem o uso da tecnologia para o

fortalecimento da democracia.
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Dessa maneira, mirando um futuro outro, se torna fundamental levarmos em
consideracdo os postulados tedricos construidos por Mészaros (2021), que em seu
trabalho intitulado Para além do capital, ratifica a urgéncia da luta contra a
premissa estabelecida e difundida socialmente de que o sistema capitalista e sua
reproducdo sdo, de certa maneira, inevitaveis. Tal evidenciagdo, por si so, ja se
apresenta como uma distopia, ja que as relagdes sociais que fundam e ratificam o
capitalismo sdo construgdes sociais e, assim sendo, podem ser modificadas a partir
da construgdo de novas formas de relacionamento social entre os individuos. De
certo, tal constatacdo, é a maior das distopias apresentada pelo capitalismo em sua
historia, pois faz crer que é preciso, ao lutar por um futuro outro, descomprimir as
indignidades do sistema sem, contudo, altera-lo em sua génese e dindmica. Dessa
maneira, animicamente, considera-se que a conquista de direitos, gradativa e
vinculada as concegGes do capital, seria 0 caminho para a promocdo da dignidade
humana, escamoteando a urgente necessidade de alteracdo radical do sistema.

Assim, levando em consideracdo a historicidade do processo de construcéo
do capitalismo engquanto um sistema hegemonico, observa-se a abertura de janelas
ancoradas em hipertextos que validam experiéncias de construcdes colaborativas,
as quais coadunam para a tessitura de diferentes estratégias para a producdo do

espaco e, por consequéncia, um outro porvir.

Dessa forma, nos faz sentido atentarmo-nos ao sociometabolismo

apresentado por Mészaros, ao defender que

Os individuos sociais, como produtores associados, somente poderdo superar o capital e
seu sistema de sociometabolismo desafiando radicalmente a divisdo estrutural e hierarquica
do trabalho e sua dependéncia ao capital em todas as suas determinagdes. Um novo sistema
metabolico de controle social deve instaurar uma forma de sociabilidade humana
autodeterminada, o que implica um rompimento integral com o sistema do capital, da
producéo de valores de troca e do mercado. (MESZAROS, 2021, p.19).

Diante do apresentado, cabe a constatacdo de que prefiguracdo de novos
contextos deve passar, necessariamente, por uma reconstrucéo sociometabdlica da
sociedade, que perpassa, a partir de nosso objeto, pela constru¢cdo de uma nova
atualidade, mediada por uma relacdo comunitaria guiada pelo uso potencial da
tecnologia, que diante de uma nova forma de apropriacdo do ciberespago guie a
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sociedade a sua poténcia real, ou seja, garantida pela associacdo dos sujeitos a partir

de suas habilidades e ndo somente a partir de suas urgéncias individuais.

Ao constatar a necessidade de tessitura de novas sociabilidades frente as
atuais, se torna potente a conjectura de diferentes mediacgdes sociais que, por sua
vez, possam partir de uma critica social do atual status quo ratificado pelo
capitalismo em sua cotidianidade. Tal critica, calcada em outras experiéncias
sociais, precisa ser um ato de rebeldia frente as mazelas produzidas a partir da

(re)producéo do capital e das necessidades de sua absorcéo de externalidades.

Diante do exposto e em consonancia com que afirma Lefebvre (2019), em
seu livro intitulado A revolucao urbana, defendemos que a critica mencionada deve
vir, de fato, daqueles que sofrem toda a indignidade produzida frequentemente pelas
necessidades do capital em sua vida cotidiana. Dessa forma, o espaco digital, a
partir do uso e conquista democratica das redes sociais, poderia ser um espaco de
luta politica, guiado ndo apenas por identidades de projeto, mas também pela real
necessidade de reconstrucdo da vida urbana e social, garantindo espacos de fala e
desenvolvimento de um processo politico que perpasse a construcao da verdadeira
democracia. Iniciativas existem, porém, ainda desconexas e vinculadas as
necessidades partidarias, que reforcam pontos de vistas individuais, o que contribui
para o exercicio da politica enquanto caminho para o fortalecimento de diferentes
personas, guiadas por representacdes de projeto e interesses cada vez mais

particulares.

Nesse sentido, refor¢cando nosso ponto de vista e despersonalizando a figura
dos partidos politicos e suas formas de representacdo enquanto agentes da
superacdo do que funda as relacGes mediadas pelo capital e suas necessidades na
atualidade, o autor mencionado defende, acerca do ponto de partida da critica social,

que

[...] muitos ainda a ignoram, ndo € aquela pronunciada por grupos, agremiagdes, partidos,
aparelhos ou idedlogos classificados “a esquerda”. E aquela que tenta abrir a via do
possivel, explorar e balizar um terreno que ndo seja simplesmente aquele do “real”, do
realizado, ocupado pelas forgas econdmicas, sociais e politicas existentes. E, portanto, uma
critica u-topica, pois toma distancia em relagdo ao “real”, sem, com isso, perdé-lo de vista.
(Lefebvre, 2019, p.23).
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Dessa maneira, ao mirar o real, sem desprezar sua relagéo constante com o
virtual, entende-se que ha diferentes estratégias que coadunam com infindaveis
possibilidades de se produzir o espago a partir do rompimento do mito da tecnologia
enquanto a fonte determinante para a funcionalidade urbana, sobretudo quando
consideramos que sua apropriacdo atual se d, em grande medida, enquanto mais
um instrumento do capital a partir de seus multiplos processos de reproducdo que,

por sua vez, reforcam o ideério da dita cidade inteligente.

Diante de tal reflexdo, se torna importante um dialogo com Certeau (1998),
0 qual aponta que é possivel reinventar o cotidiano a partir da utilizacdo de
diferentes taticas (e diriamos técnicas), que mobilizam formas distintas de
apropriacdo do fazer genuino. O fazer, pela perspectiva mencionada pelo autor
referendado, condiz com a producdo humana em sua esséncia, que em uma analise
utopica, coincide com a materializacdo de suas faculdades, competéncias e

habilidades para além de qualquer apropriacéo realizada pelo capital.

A grande questdo que se coloca e que, por sua vez, fundamenta uma
importante critica acerca do capitalismo, se estrutura a partir da apropriacdo do
fazer humano para a constante valorizacdo do capital. Assim, na atualidade, a
tecnologia tende a potencializar as habilidades humanas ndo em prol da
ressignificacdo deste enquanto um ser genérico, mas como um produtor de coisas e
valores, as quais materializam diferentes formas de propriedade privada. O homem,
em seu cotidiano digital e real, se tornou um fazedor de coisas a serem apropriadas
a partir de necessidades criadas e projetadas através da manipulacéo de desejos e
vontades dos préprios homens.

Considerando o ponto acima levantado, a tecnologia seria uma das grandes
balizadoras atuais para a construcdo de desejos cada vez mais inatingiveis, ja que
tudo se compra e se vende de forma cada vez mais instantanea pelos meandros e
conexdes da rede. E importante ainda destacar que, a partir da rede e do espaco
digital, ha o consumo cada vez mais veloz dos desejos criados, amplificando a
poténcia do mercado a partir de um prisma cada vez mais imediato e potente.
Ratifica-se, dessa maneira, que se vende e se compra de tudo no ciberespaco,
inclusive os signos do préprio espago a partir da apropriacdo de distintos lugares,

digitais e/ou reais. Curiosamente, na atualidade pode-se visitar e viver o espago
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mesmo sem estar presente fisicamente nele, o que gera uma nova configuracdo do
ser, que, como dissemos anteriormente, vive diariamente na fronteira entre o espaco

e o ciberespaco.

O capital absorve, projeta e manipula o ciberespaco a fim de garantir o
acesso irrestrito a mercadificacdo, que se estende a todas as esferas da vida
cotidiana. Contudo, ao passo que a perpetuacdo do grande mercado do capital se
fortifica, ocorre também, de forma diametralmente oposta e dialética, o crescimento

de rupturas que se formam através de janelas a partir do proprio ciberespaco.

Assim, para corroborar o dito anteriormente, em mais uma oportunidade nos
cabe discutir as relagdes imbricadas entre o espago e o0 ciberespaco a partir de um
olhar guiado a reproducéo de alternativas ao capitalismo em meio a uma miriade de
processos atrelados a exacerbacéo do valor da informacéo como agente capilarizada
de capital. Dessa forma, é determinante retomar o pensamento de Israel (2021, p.
290), ao sinalizar que “Tdo logo o avango da propriedade privada verticalizava a
dimensdo ldgica do espago digital, novas formas de horizontalidade se
contrapunham como estratégias de resisténcia”. De certo, evocamos aqui em mais
uma oportunidade a convergéncia, como nos apontava Santos (1996), de
verticalidades e horizontalidades na producédo do espago. Porém, ao levar em conta
0 nosso objeto, elencamos tal convergéncia também na producéo e reproducédo do
espaco digital em sua interacdo com o real, j& que é inequivoco que, em NOSSO
contexto, hd uma logica que perpassa as relacdes sociais construidas a partir de uma

forte hibridizagao espacial.

A verticalidade, em nosso contexto, apresentada pelo massivo crescimento
da rede a partir da captura indiscriminada de informacdes de seus usuarios e da
amplificacdo do mercado a partir de estratégias como as do e-commerce, bem como
a producdo de valor associada as grandes empresas de tecnologia, esbarra nas
horizontalidades de movimentos de ruptura que utilizam a Internet como aporte
para o sequestro de informacdes gerenciadas indiscriminadamente pelas Big Techs
e para a descentralizacdo das tomadas de decisdo®3. Dessa maneira, observa-se a

dialeticidade do processo no qual investigamos, afirmando de maneira decisiva a

8 Como exemplo de ruptura temos o WikilLeaks, que foi um importante marco do jornalismo que
permitiu um processo que descortinou a forma de atuacdo das Big Techs e governos a partir do
sequestro de informag&o e a constante projecdo de diferentes futuros.
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tese aqui defendida que, em suas nuances, aponta para a relacdo atual entre espago
e ciberespaco, bem como a materializacdo cada vez mais constante de tal relacéo

na producao do espaco dito real.

Diante do contexto apresentado, compreendendo a importancia da
ampliacdo das janelas de rupturas e alternativas para a tessitura de formas mais
equitativas de producdo espacial a partir da relagdo do espaco com o ciberespaco, é
indispensavel compreender os caminhos de superagdo que se apresentam, sobretudo
no que tange a apropriacdo das arquiteturas do ciberespaco. Assim é importante,
corroborando o viés apresentado, levar em consideracdo o que Carolina Batista
Israel aponta em sua relevante construcao teodrica. A autora mencionada defende de

forma crucial a necessidade de se

Retomar a dire¢do da producdo dessas arquiteturas l6gicas, edificando em sua espacialidade
valores que contemplem demandas como privacidade, acessibilidade e autonomia, significa
buscar caminhos para um espaco digital mais horizontal. (Israel, 2021, p.301).

E crucial nos atentarmos a citacdo proferida por Carolina Batista Israel. A
autora, ao evidenciar a necessidade de uma apropriacédo horizontal das arquiteturas
do ciberespaco vai ao encontro do que propomos anteriormente, além de ratificar a
urgéncia de pensarmos em apropriacOes ciberespaciais que possam negar a atual
conjectura do capital, sobretudo aquela calcada na expropriacdo e manutengédo do
status quo do sistema capitalista. Dessa maneira, a julgar a importancia do espaco
digital na contemporaneidade, é necessario caminhar a partir do fortalecimento do
comum ndo sé no espaco dito real, mas também no ciberespaco. Assim, ao lutar
pela evidenciagdo de um comum ciberespacial, se torna importante desenvolver um
processo de hackeamento do sistema através da criacdo de insurgéncias a partir de
suas proprias arquiteturas, que, por sua vez, remontem a uma nova utopia baseada

na construcdo de um novo sistema de mundo.

Considerando o dito até entdo, se torna possivel prefigurar futuros outros a
partir de uma retomada processual da Internet, considerando até mesmo seu
processo de construcdo historica. Mesmo levando em consideracédo a distopia que
se funda na construgéo social de uma inevitabilidade da expanséo global do modo

de producdo capitalista, que durante as primeiras décadas do século XXI se
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fortaleceu (e ainda se fortalece) a partir das ampliagcdes de mercado digital, criagdo
de infraestruturas urbanas de apoio ao ciberespaco e a criacdo de um modo de vida
guiado por um forte processo de “instagramizacao”, € possivel considerar que tais
premissas abriram brechas para importantes questionamentos acerca da interagao
entre 0 espago e o ciberespaco, sobretudo quando se considera os impactos que tal
interacdo causa na atualidade e na cotidianidade de distintos sujeitos, que na
atualidade vivem e se representam a partir de perfis ou avatares cada vez mais

complexos e imediatos.

Assim, enquanto o ciberespaco se desenvolve, surgem de maneira cada vez
mais presente, discussdes e questionamentos acerca das diversas formas de violacdo
de privacidade atreladas ao uso do espaco digital, o que abre oportunidades para a
construcdo de um processo de reflex&o acerca dos caminhos criados até entdo pelas
grandes empresas de tecnologia. Muitos dos questionamentos mencionados estao
vinculados a implementacdo de um estado constante de vigilancia digital, que em
sua atividade e desenvolvimento absorve dados pessoais, molda perfis e articula
projetos de futuro a partir de interesses e intencionalidades cada vez mais pautadas
em interesses comerciais e financeiros. Estes, por sua vez, sao reforcados
politicamente por uma estrutura de modelagem de opinides, sensacdes e gostos cada
vez mais complexa. Anteriormente fizemos mencédo ao papel de empresas como a
Cambridge Analytica, responsavel por criar noticias que reforcaram distopias,
preconceitos e intolerancias nos processos eleitorais envolvendo o Brexit, saida do
Reino Unido da Unido Europeia, o processo eleitoral estadunidense que elegeu
Donald Trump em 2016 e a eleicdo brasileira realizada no ano de 2018, que elegeu

Jair Messias Bolsonaro.

Em didlogo com tal cenario, é de suma importancia trazer a tona o
pensamento de Julian Assange, um importante ativista ciberdigital, ao apontar as
contradic¢des acerca do uso indiscriminado da vigilancia, que no livro Cypherpunks:

liberdade e o futuro da internet aponta que

[...] A ideia ndo era que as pessoas deveriam simplesmente reclamar da intensificacdo da
vigilancia por parte do Estado e coisas assim, mas que nds podemos - na verdade, devemos
-, construir as ferramentas de uma nova democracia. Podemos efetivamente cria-las com a
nossa mente, distribui-las aos outros e nos envolver na defesa coletiva. A tecnologia e a
ciéncia ndo sdo neutras. Existem formas especificas de tecnologia que podem nos dar esses
direitos e liberdades fundamentais que diversas pessoas passaram tanto tempo desejando.
(Assange, 2013, p.125).
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Ao considerar que a tecnologia e a ciéncia ndo sdo neutras, a proposta de
Assange (2013) parte da légica da prefiguracdo de novos usos da tecnologia a partir
do fomento de arquiteturas sociodigitais calcadas em intencionalidades outras, ou
seja, em processos que reforcem a poténcia libertadora latente na comunicagéo
digital. De certo, ao analisarmos a citacdo de parte da obra do autor mencionado, é
essencial levar em consideragédo a dialeticidade dos processos que nos engendram
na atualidade, haja vista que o proprio ciberespaco carrega consigo estratagemas do
capital, mas de forma concomitante, uma poténcia critica que precisa ser desvelada
e reforcada em escaladas de pensamento e hipertextos sempre ascendentes e

negativos®.

Dardot e Laval (2017), ao discutirem o0 comum em sua poténcia
transformadora da realidade social, apontam que a propria internet, em sua
concepgdo ainda enquanto ARPANET, foi fruto de uma comunidade de
pesquisadores que, por sua vez, determinavam a necessidade de descentralizacao
da informacdo, que com a sua democratizacdo promoveria 0 rompimento com
atitudes e regimes autoritarios espalhados pelo globo. Assim, a propria construcao
social da Internet e, por consequéncia, do préprio ciberespago, ndo se deu apenas a
partir dos interesses das grandes empresas de tecnologia e sistemas militares
globais, mas também envolveu iniciativas de comunidades associativas, que, em
seu fazer, contribuiram de forma a construir um sistema digital pautado no comum.
E importante validar tal reflexdo para além de todo o processo militar que
engendrou a construcdo e a concepgdo da Internet, haja vista que a formacgéo de
comunidades colaborativas estava na génese do desenvolvimento das infovias que

concentram e ddo acesso as informacdes no espaco digital.

Aqui, o0 senso de comunidade digital transcende ao ciberespaco e, de forma
determinante, comp&e uma narrativa pautada no uso e nas necessidades sociais de
desenvolvimento de hipertextos e constructos mediados por sistemas democréaticos

de tomadas de decisdo, validados pela concepcdo de grande parcela do espacgo

8 E importante ressaltar que a negatividade do processo se ampara justamente na ndo concordancia
da absorcdo do ciberespaco pelo capital, que, ao manipuld-lo e desenha-lo a seu bel prazer,
estabelece uma cultura de uso da informacdo mediada por necessidades construidas e projetadas
pelo proprio sistema.
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digital, o que comprova a dialeticidade do ciberespaco enquanto sistema de
opressdo e de libertacdo. Assim, como nos aponta Pogrebinschi (2009), a
comunidade é a expressdo maxima da verdadeira democracia, mesmo quando a

partir de tal construcéo tedrica consideramos as comunidades digitais.

A partir das reflexdes postuladas acima, nos cabe um questionamento de
extrema relevancia: sera que podemos, na atualidade, contextualizar a existéncia de
comunidades digitais e reais de forma dissociada? Em nosso ponto de vista, a
imbricacdo entre o ciberespaco e espaco é tdo potente que a comunidade se estende
do real para o digital e vice-versa. Assim, levando em consideracdo 0s contornos
sociais atuais, observa-se que estamos diante de um espaco hibrido, que apresenta

a sua realidade tanto em espacos fisicos, quanto em espacos digitais.

De certo, o real contemporaneo é absorvido tanto pelos fluxos quanto pelos
fixos; e mais, tanto pela imediaticidade palpavel quanto pela imediaticidade
sensorial oriunda do ciberespaco, 0 que nos faz seres em constante travessia, ou
seja, que vagam entre o real e o digital de forma constante. As representacdes destes
seres em travessia, como nos apontava Lefebvre (1983), também foram
hibridizadas, assim como as possibilidades de lutas sociais e conjecturas de futuros
outros. Se estamos em travessia, € importante compreender que ha a possibilidade
de prefigurar, enquanto sociedade revolucionaria, caminhos diferentes dos que

trilhamos na atualidade.

A articulacdo de habilidades multiplas na construcdo de uma associacdo de
competéncias e em beneficio do real desenvolvimento social é possivel no
ciberespaco e, de forma determinante, reverbera no espaco hibridizado. Como na
matrix que Case performa em Neuromancer (1991), ha rupturas que abrem caminho
para o desenvolvimento de um viés de apropriagdo comunal da tecnologia,
reforgada a partir de iniciativas de descentralizacdo de tomada de decisdes e a
validagdo de um compromisso de usabilidade de dados calcada no fomento do
desenvolvimento humano a partir de suas vocacOes e habilidades. Nesse caso, em
especifico, as diferencas seriam articuladas em prol do fortalecimento de uma
associacdo por habilidades, que mira uma projecao de futuro prefigurada a partir de

iniciativas populares e insurgentes.
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Ressaltamos que, diante o contexto apresentado, ha inimeras iniciativas que
proporcionam a efetivacdo de estratégias que fomentam novos caminhos para a
producdo do espacgo. Dentre elas, destacam-se ao redor do mundo, sobretudo na
Espanha, iniciativas calcadas na construgdo de bancos de tempo que, em sua
concepgdo, criam uma forma de relacionamento social calcada na troca de servigos
guiados por habilidades e ndo, necessariamente, pelo valor financeiro agregado ao
servigo. De certo, tais iniciativas validam experiéncias do fazer-comum, ou seja,
associagfes que se guiam por iniciativas de desenvolvimento comunitério a partir

de competéncias e habilidades.

Ressalta-se, a partir da compreensdo do que se construiu até aqui na tese,
ainda consonancia com Dardot e Laval (2017, p.154), que “O comum ¢é um
principio filoséfico que deve permitir que se conceba um futuro possivel para além
do neoliberalismo”. De certo, prefigurar novos usos para a tecnologia, bem como
uma reconquista comunal do ciberespaco, perpassa um desvanecimento do

neoliberalismo.

Nesse sentido, através das discussdes acima proferidas, se torna importante
considerar, a partir da reflexdo proposta, que a validacdo do comum a partir do
trabalho de comunidades virtualizadas perpassa ndo somente a rede internacional
de computadores ou o espaco digital, mas traz como efetiva urgéncia uma cultura

que preconize a existéncia real do ser genérico. Nesse sentido, € curioso pensar que

Como Patrice Flichy observa, com toda a razdo, néo foi a tecnologia que imp6s o trabalho
universitario em rede, mas, ao contrério, foi a deciso de trabalhar de forma cooperativa,
mediante a troca de informagdes, que permitiu a descoberta ndo planejada de todas as
potencialidades da rede. Esse modelo cooperativo, que atendia a necessidade dos criadores,
informou as praticas e moldou as ferramentas que depois se disseminaram muito além dos
circulos da pesquisa cientifica. (DARDOT e LAVAL, 2017, p.132).

N&o poderiamos concordar de forma mais proeminente com a narrativa de
Dardot e Laval. A criacéo da Internet se deu ndo como o objetivo fim da associacao,
mas como um produto do processo de construgdo coletiva. O objetivo da
comunidade, que moldou uma nova maneira de ser e estar no mundo, foi fruto de
uma colaborac¢do que atendia ndo somente os interesses dos financiadores, mas,

também, de seus membros e criadores.
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Muitos usos da rede, guiados pela associacdo de habilidades multiplas,
precisam ser inspirados em processos, estratégias e taticas que potencializem uma
transformacéo no cotidiano guiada por novas relagdes sociais. Dessa maneira, ha a
possibilidade da fuga do que Mészaros (2021) chamou de inevitabilidade do sistema
capitalista, que ao longo dos séculos potencializou de forma concomitante a
evolucdo gradativa da tecnologia e a exploragéo do trabalhador. Como exemplo de
transformacéo ciberdigital, temos a cidade de Barcelona, como trataremos com
mais propriedade adiante, que a partir de sua democratizacéo ciberespacial é um
dos grandes exemplos de reconstrucéo e reapropriacéo do espaco digital em prol da
valorizacdo da ciberdemocracia. Além dela, considera-se que demais estratégias,
como planos alternativos de mobilidade urbana, colaboracdo a partir de dados
abertos e iniciativas populares de encontro a partir de uma gestao descentralizada
do tempo e espaco, podem abrir caminhos para um processo de revolucdo ndo s
do uso dos dados, mas também na propria producéo desse espaco cada vez mais
hibridizado.

Nesse sentido, trazendo novamente a tona as contribuigdes de Imbriosi
(2022), que aponta a revolucdo como um processo em perpétua realizacéo,
entendemos que a mudanca do atual status quo capitalista parte de um processo de
virtualizacdo que compreende a projecdo de uma nova substrugéo, ou seja, de uma
cultura que inviabilize, ou melhor, que torne inevitavel a continuidade do sistema

capitalista.

Diante desse contexto, é de extrema relevancia levar em consideracdo, como
mencionado anteriormente, a validagdo do direito a cidade no sentido lefebvreano,
mas também para além do espaco real, se tornando essencial a garantia do direito
de participar da (re)construcéo do espaco digital. Assim, a partir do espelhamento
existente entre o real e o digital, é fundamental estabelecer a conformidade da luta
a partir do ativismo local e das insurgéncias do atual junto ao fortalecimento do
ciberativismo. O direito ao espaco digital é permeado por premissas validadas em
alguns aspectos importantes. Assim, é determinante pensar no processo de
descentralizagdo do acesso ao desenho de uma nova politica de gestdo de dados e
da informacdo (i), na consolidacdo de praticas hipertextuais que validem
experiéncias e narrativas colaborativas (ii) e, por fim, na formulacdo de iniciativas

que validem a promoc&o do acesso a tecnologia para além do capital (iii), ou seja,



126

que promovam uma incluséo efetiva dos sujeitos ao ciberespagco em consonancia

com um projeto de sociedade que valide a ciberdemocratizacao.

De certo, como aponta Ernesto Imbriosi (ibidem), quando em seu trabalho
de construgdo teorica analisa o0 processo revolucionario enquanto um projeto em
constante devir, que pode ou ndo ser realizado em sua plenitude, ressaltamos que
as estratégias e necessidades elencadas acima, enquanto virtualidades, podem néo
estar no plano real atual. Entretanto, é importante ressaltar que as iniciativas
propostas se apresentam em nosso horizonte utépico como uma nova prefiguracéo
social, que, ao considerar a relacdo entre espaco e ciberespaco, valida outras
vivéncias e relacdes sociais que buscam invalidar a distopia criada acerca da

inevitabilidade do sistema capitalista enquanto tal.

Assim, como exercicio tedrico, cabe-nos fazer uma relacdo direta das
estratégias e necessidades apresentadas com o0s caminhos do possivel,
compreendendo que a expectativa que se articula nesta tese é pautada por um
processo que também é guiado por uma reconquista utopica, que se projeta em
novas circunstancias que permeiam a producéo do espaco. Dessa maneira, ao olhar
para iniciativas que incorporam em certa medida as trés premissas apresentadas,
temos a possibilidade de conjecturar projecdes guiadas a partir de novas
virtualidades, que, por sua vez, sdo construidas através de intencionalidades que se

guiam pelo fortalecimento da vida comunitaria.

Bria e Morozov (2019), ao tecerem sua critica radical acerca das cidades
inteligentes (enquanto plano pratico e tedrico), apresentam diversas estratégias para
a democratizacdo das ditas smart cities. Uma das principais iniciativas pautadas,
em que, inclusive, a autora do trabalho Francesca Bria participa, condiz com as
experiéncias de ciberdemocracia vividas na cidade de Barcelona. A cidade, citada
de forma contumaz no trabalho, viveu a efetivacdo de um plano de reformulacéo e
ressignificacdo digital, trazendo como premissa basilar a democratizacgao dos dados
e até mesmo a utilizacdo de plataformas digitais para o fortalecimento de um
processo de gestdo urbana que parte dos de baixo, validando dessa maneira

iniciativas e propostas prefiguradas pelos reais usuarios do espa¢o urbano.

Nesse contexto, surge a plataforma Decidim.Barcelona, que consiste em

democratizar o acesso dos cidaddos ao planejamento urbano da cidade, ofertando a
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estes a possibilidade de opinar, validar e invalidar os rumos e projetos prospectados
para a cidade. Algo semelhante, ainda sem o uso proficuo da tecnologia, pode ser
visto nas cidades de Belo Horizonte e Porto Alegre, no Brasil, a partir da politica
que desencadeou o Orcamento Participativo. Tal pratica, que condiz com a
participagdo popular no orcamento e direcionamento dos recursos publicos para a
efetivacdo de requalificaces do espaco urbano, é um exercicio potencializado pela
plataforma catald, que ao amplificar a participacdo popular pela plataforma a partir
da democratizagdo do acesso e a oferta de espaco de tomada de deciséo, gera um
novo sentido de pertencimento social ao processo de validacdo do direito a cidade.

Inclusive, ao considerar o espaco criado pela plataforma mencionada e pelo
plano de democratizacdo do espago digital, a cidade de Barcelona acena para o
posicionamento de Dardot e Laval (2017), que apontam para necessidade de

considerar que

O principio do comum radicaliza a democracia ao instituir o autogoverno das pessoas, que,
assim, realizam a propria libertacdo, seja da dominacdo explicita do Estado, seja da
dominagdo abstrata do sistema econdmico vigente (DARDOT e LAVAL, 2017, p.2).

Assim, ao tecer a abertura para um processo de participacgao e reconstrucao
social e urbana da cidade, ha a oferta de acdes e estratégias que compdem um
projeto de reestabelecimento de novos usos para o espaco digital em sua ampla e
clara relagcdo com o real, colocando em evidéncia 0s processos que se relacionam
entre 0 comum e sua relacdo direta junto ao processo de colaboragéo, que fortalece
muitos movimentos contraculturais® que nascem no espago urbano. Fortalecemos
na tese a viabilidade das reflexdes que ratificam a importancia do comum frente ao
publico, tendo em vista que o Estado, na atualidade, serve em grande medida aos
interesses do capital. Nesse sentido, retomamos o pensamento de Mészaros (2021),

ao defender que para ele, enquanto tedrico,

8 E importante destacar que fazemos alusio, ao mencionar aqui a ruptura contracultural, a visio
estabelecida acerca do espaco digital que reforca, de forma cotidiana, o ciberespaco apenas como
uma cultura de significacdo da reproducdo do capital a partir da valorizagdo monetaria da
informacéo.
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[...] o Estado moderno pertence a materialidade do sistema do capital, e corporifica a
necessaria dimensao coesiva de seu imperativo estrutural orientado para a expanséo e para
a extracdo do trabalho excedente. E isto que caracteriza todas as formas conhecidas do
Estado que se articulam na estrutura da ordem sociometabélica do capital. (MESZAROS
2021, p.121).

O Estado, enquanto ator do sistema puablico, tensiona as relagdes a partir do
atendimento das necessidades do capital em diversas frentes e situagdes do
cotidiano, seja na validacdo de areas para a especulacdo imobiliaria, ou na
construcdo de politicas publicas que ratificam os lagos entre grandes corporacées e
governos. E importante, como forma de ilustrar o cenario atual, nos atermos ao fato
de que no ano de 2024 ha um grande acordo entre o presidente eleito dos Estados
Unidos, Donald Trump, que exercera seu mandato a partir de 2025, e Elon Musk,
proprietario da rede social X, que sucedeu o antigo Twitter. Diante de tal cenario,
torna-se de extrema relevancia nos atermos ao fato, ja que anteriormente fizemos
mencdo aos impactos do uso da tecnologia e plataformas digitais para o fomento de
noticias falsas e manipulagdo da informacdo. A associacdo de governos e grandes
plataformas ciberespaciais abre caminhos contrarios aos processos que aqui foram
discutidos, haja vista que os esforgos que tais associagfes empreendem séao

dirigidos ao fomento de articulagdes em prol do capital.

Dessa maneira, diante do contexto apresentado, torna-se ainda mais
importante a validacdo de estratégias e taticas para o desenvolvimento de solugcbes
tecnoldgicas que valorizem o comum a partir do acesso cada vez mais
descentralizado a informac&o. Assim, ainda em relacdo aos pressupostos elencados
por Pierre Dardot e Christian Laval, sobretudo quando pensamos em escalas de a¢éo
para 0 uso da tecnologia a partir de uma concepcdo que valorize o comum,
sobretudo enquanto uma forma de gestdo e producdo do espaco, é essencial levar

em consideracao que

A instituicdo do comum (koindn) é fruto de um “p6r em comum” que pressupde sempre
reciprocidade entre os que participam de uma atividade ou compartilham um modo de vida.
O que vale para uma pequena comunidade de amigos que visam a um fim comum vale
também, em outra escala, para cidade orientada para o “bem soberano”. (DARDOT e
LAVAL, 2017, p.10).
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Dessa maneira, a plataforma mencionada, que de certa maneira corresponde
a associacdo realizada nos primordios da criacdo da ARPANET, propde a
construcdo de uma gestdo urbana mais aberta, participativa, descentralizada e
colaborativa. Assim, a reconstrugdo urbana da cidade de Barcelona perpassa de
forma preponderante a utilizacdo de téticas e estratégias que utilizam o espaco
digital a partir de outras narrativas que consolidam o vies identitario capitalista. De
certo, ao fazer um contraponto a cidade inteligente, a busca € pela funcionalizacéo
do espaco para a promogéo da dignidade humana, e ndo a producdo do espago para
a perpetuacdo das relagOes sociais engendradas na atualidade.
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Figura 10 — Plano de Mobilidade Urbana 2025 — 2030 da cidade de Barcelona

Fonte: www.decidim.barcelona. Acesso em 08/05/2024.

Ratificando o que foi mencionado até entdo, a Figura 10, retirada da propria
plataforma Decidim.Barcelona, apresenta os movimentos atrelados a construgéo do
plano de mobilidade urbana da cidade catald, bem como parte das propostas, eixos

de desenvolvimento estratégico, assim como todo o processo até entdo construido
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a partir das iniciativas populares e de entidades da sociedade civil organizada. E
importante considerar que, para além de um repositorio de iniciativas, propostas e
projetos, a plataforma prevé a realizacdo de debates acerca do objeto de estudo,
incrementando a participacdo popular. Destaca-se que o plano de mobilidade
urbana de Barcelona, objeto tratado na Figura 10, possui uma referéncia
quinguenal, sendo uma proposta construida a varias méos e a partir de diferentes
iniciativas que convergem no ciberespaco para lancar luz sobre o espaco e sua

producao.

Dessa maneira, torna-se de extrema relevancia ressaltar ainda que a
plataforma retine, em sua estrutura, os 6rgéos, associacdes e conselhos urbanos para
participarem de todo o processo decisorio envolto no plano de mobilidade urbana
da cidade, promovendo um espacgo para que os cidaddos possam cadastrar suas

iniciativas, ideias, propostas e prefiguracoes.

A criacdo de espacos digitais para o estabelecimento de processos de gestdo
ciberdemocratica é fundamental para a validacdo de iniciativas que fortalecam a
integracdo das lutas existentes no real, que, por sua vez, estio em constante
travessia. Dessa maneira, a construcdo de sistemas e arquiteturas pautadas em novas
linguagens, distintas das atuais, podem reprogramar as intencionalidades que
animam a configuracdo de uma sociedade que perpasse uma producdo do espago

guiada ao valor humano e nao do capital.
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Figura 11 — Area de cadastro de iniciativas populares na Plataforma Decidim.Barcelona

Fonte: www.decidim.barcelona/initiatives. Acesso em 08/05/2024.

Como a Figura 11 apresenta, ha um importante espaco para a insercao de
iniciativas populares na plataforma, que as relne e as coloca em pauta para
discussdes populares. A partir de tal possibilidade, como se afirma no Plano Digital
de Barcelona, ha o fortalecimento da prefiguracdo social a partir do local, ou seja,
0 desenho de solucdes que partem do proprio cotidiano dos sujeitos para o
enfrentamento dos problemas do espa¢o no qual os sujeitos vivem. Ressalta-se que,
como aponta Ferrdo (2023), a inovacdo social € uma construcdo de base coletiva,
reforgada pela juncéo de diferentes iniciativas populares que nascem justamente da
falta de dignidade e da opressdo aos quais 0S sujeitos estdo expostos em seu

cotidiano.

Para Bria e Morozov (2019),

A estratégia de Barcelona consiste em criar engajamento no ecossistema urbano por uma
série de workshops de cocriacdo, em que serd possivel influenciar diretamente o
planejamento da cidade e incentivar a inteligéncia coletiva dos cidadaos e o envolvimento
de todos os agentes urbanos — e, assim, possibilitar a evolucdo de um processo realizado de
cima para baixo para uma sistematica realizada de baixo para cima. (BRIA e MOROZOV,
2019, p.75).
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O exemplo citado, que remonta a construgdo do Plano Digital de Barcelona,
é um exemplo essencial para a reflexdo sobre possiveis validacfes das estratégias
mencionadas anteriormente. Ao consolidar a abertura da plataforma para a
prospeccdo de analises de planejamentos que remontam a gestdo da cidade, a
iniciativa de construcdo da plataforma oportuniza a descentralizagdo do acesso a
desenhos de novas politicas de gestdo de dados e de informacdo. J& quando
estabelece a oportunidade de incremento de propostas de inovacdo social e/ou
gestdo publica descentralizada, cria espaco para a consolidacdo de praticas
hipertextuais que validam experiéncias e narrativas colaborativas e, por
consequéncia, promovem o0 acesso a tecnologia para além do capital, estabelecendo
formas de inclusdo de diferentes sujeitos ao espaco digital com vistas ao

estabelecimento de uma cultura associativa e colaborativa.

Apoiados em todo o contexto apresentado, urge a relevancia de se
considerar a necessidade de ampliar a criacdo de redes sociais que conectem
iniciativas de solidariedade e insurgéncia frente ao status quo vigente e defendido
pelas gigantes da tecnologia. Assim, ao reforcar o carater social da tecnologia, nos
cabe abrir o caminho, como ja mencionava Milton Santos (2000), no livro intitulado
Por uma outra globalizacdo, do pensamento Unico a consciéncia universal, ao
mundo possivel, ou seja, a uma faceta da globalizacdo que privilegia o

desenvolvimento humano frente a reproducéo capital.

E necessario conectar iniciativas colaborativas e associativas a partir do
fomento de uma tecnologia racional guiada para o fortalecimento da coletividade,
estruturada por demandas locais que, por sua vez, se apresentem tanto como
urgéncias quanto como utopias, mas que mirem para o futuro, tornando a cada dia,

o0 impossivel possivel.

Diante de nossas discussbes e construcBes teoricas, guiados pela
necessidade de estabelecer agdes e proposi¢Oes de situagOes que reconectem o0s
individuos com uma nova forma de socialidade, se torna essencial retomar os

pressupostos defendidos por Imbroisi (2022), quando esse tece uma série de
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estratégias para a ressignificacdo social em direcdo a efetivacdo do direito a

cidade®®. Dessa maneira, o autor referenciado apresenta que

Vislumbramos, para essas estratégias de acdo, alguns movimentos que devem e necessitam
integrar a luta parlamentar com a luta social pela emancipagdo: a¢cdes e movimentos que
precisam i) imitar, negar e superar todas as formas de privatizacdo, financeirizacdo e
mercadificacdo da natureza, do comum e do espaco; ii) criar, desenvolver e estruturar
praticas mais participativas e autogestionarias que colaborem para a construcdo da
verdadeira democracia e para a instituicdo do politico; e iii) estimular, induzir e promover
novas formas de apropriacdo, uso e producdo do espaco que consigam incorporar toda a
diversidade de formas de trabalho, de culturas, de relagdes com a natureza, de préticas e de
usos para a plena constituicao do espaco diferencial, edificando, com isso, as estruturas da
sociedade urbana. (IMBROISI, 2022, p.213).

Em concordancia com Imbroisi (2022), e em um proficuo didlogo com o
nosso objeto teorico, é significativo compreender, como aponta Pogrebinschi
(2009, p. 291), que

O homem genérico revelado como sujeito do politico pode finalmente realizar a
emancipacao humana, vale dizer, a emancipacdo do género humano, que se expressa e se
reflete na emancipag&o de cada um dos individuos singulares que o compde. Emancipando-
se a si mesmo, 0 homem genérico emancipa a humanidade.

Assim, a partir de novas usabilidades, o ciberespago pode ser um dos
caminhos atuais para a luta pela emancipacédo. De certo, € possivel criar espacos de
dialogo ciberdemocraticos, que, para além dos hipertextos, construam links de
conexdo em meio a desconexdo global gerenciada, produzida e validada pelo
sistema capitalista ao longo de séculos. Dessa forma, como inspiracdo de projecao
de um futuro outro, retomamos a perspectiva de Julian Assange, que traz consigo

uma proposta de acdo frente aos novos usos da tecnologia, apontando que

Eu lancei a questio de como seria a trajetdéria mais positiva para o futuro.
Autoconhecimento, diversidade e redes de autodeterminagdo. Uma populacdo global
bastante instruida - ndo me refiro a educacdo formal, mas a um alto grau de compreensao
sobre o funcionamento da civilizagdo humana nos niveis politico, industrial, cientifico e

8 Entendemos que as estratégias formuladas por Ernesto Imbroisi, mesmo objetivando a efetivacio
do direito a cidade, vdo ao encontro também de um processo de construcdo de novas conexdes
sociais e ciberespaciais, que redirecionem o processo de materializacéo do ciberespaco no espago.
Assim, em nosso entendimento, € possivel construir pontes e infovias calcadas em movimento que
crie rupturas com as distopias envoltas no desenvolvimento tecnolégico da atualidade.



134

psicoldgico -, decorrente do livre intercdmbio de informacgdes, estimulando novas e
vibrantes culturas e a maxima diversificacdo do pensamento individual, uma maior
autodeterminacdo regional e a autodeterminacdo de grupos de interesse capazes de se
organizar em redes e trocar valores rapidamente, cruzando fronteiras geograficas.
(ASSANGE, 2013, p.129).

Podemos ir mais além e defender que a autogestdo, a partir do uso de
plataformas, redes sociais e distintos hubs tecnoldgicos, pode ser uma potente
estratégia ndo s6 para o mapeamento de demandas sociais ou de criacdo de
prefiguracbes e inovagdes sociais, mas também uma forma de reconquista da
dignidade humana frente as distopias do cotidiano, formando assim uma nova
matrix, descortinada pela clarividéncia desalienante. Como parabola, desejamos a
pilula vermelha que Morpheus entrega a Neo no filme Matrix de 1999, que, ao

nosso ver, descortinaria os processos distdpicos que reafirmam a indignidade social.
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Concluséao: Do ser digital ao ser humano.

Materializar a relacdo entre espaco e ciberespaco, compreendendo suas
nuances a partir da virtualidade ¢ um exercicio laborioso. Sobretudo no que
concerne ao estabelecimento de um olhar geografico para tal fenémeno. Dessa
maneira, com inspiragdo em Imbroisi (2022, p.36), ¢ importante destacar que “Todo
objeto virtual € de dificil apreenséo, pois situa-se em um campo obscuro, impreciso
e confuso, onde o real ndo se encontra plenamente desenvolvido, materializado,
preenchido, apossado pelas forgas econdmicas, sociais e politicas”. Em nosso caso,
n&o foi diferente. Conduzir uma pesquisa que descortine um processo metabolizado
constantemente a partir de distopias em prol do refor¢o constante de indignidades
é desafiador, mas também reconfortante, j& que o método analitico que norteia a
pesquisa se guia, em grande medida, a partir da construcéo de rupturas com o status
quo vigente, 0 que permite a projecdo de novos futuros a partir da abertura de

janelas de esperanca.

O objeto analitico que norteou a tese, o ciberespaco e a promocao de tenses
entre o atual e o virtual na producao distépica do espaco urbano contemporaneo,
possibilita a abertura de caminhos teoricos para a elaboracdo de reflexbes acerca
dos processos envoltos a producdo do espaco na atualidade, sobretudo quando se
considera a influéncia de intencionalidades e projetos de sociedade que se
apresentam a partir do reforco da tecnologia enquanto uma balizadora do
desenvolvimento humano. Assim, ao se considerar o cenario que se apresenta, tem-
se como o principal objetivo da tese, a anélise dos processos de produgéo “virtual”®’
do espaco urbano na atualidade a partir da relacdo existente entre ciberespaco e
espaco e a promocao de distopias em diferentes contextos e situacdes cotidianas.

87 Entendemos, como pdde ser observado nas paginas que norteiam esta pesquisa, que a cada dia se
torna mais dificil considerar a separagdo estrutural entre o atual e virtual. Como demonstrado, ha
uma imbricacdo em curso entre 0 espaco e o ciberespago que, por sua vez, tenciona as relacfes
sociais e impactam diretamente a producdo do espago dito real.
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Tanto o objeto analitico quanto o problema de pesquisa, suscitam profundas
analises acerca das travessias e fronteiras existentes entre o real e o digital e, por
consequéncia, permitem uma analise proficua entre as urgéncias e utopias que
compreendem as diferentes necessidades humanas na atualidade, as quais, em
muitas oportunidades, sdo desvaladas a partir de um processo de ruptura e negagéo
das diferentes distopias que envolvem a relacdo entre espaco e ciberespaco. Assim,
o referencial tedrico construido permitiu a definicdo da tese que se apresenta nesta
pesquisa: o ciberespaco, na contemporaneidade, vem influindo de forma
significativa na producdo espacial, sobretudo no que condiz a uma producédo
distdpica do espaco.

Assim, em meio a uma desconexdo profunda com 0s processos que geram
a indignidade humana, caminhamos a partir de janelas de esperanca que
sedimentam novas possibilidades de conectividade com iniciativas que reforcem o
comum frente ao incomum, ou seja, a desalienacdo social em meio a fortificacdo
do neoliberalismo e suas mazelas. Dessa maneira, para introduzir a narrativa que se
fortalece ao longo de toda a tese, o primeiro capitulo, intitulado O ciberespaco e a
cidade: a producao distopica do espaco urbano, teve como o objetivo a anélise da
relagdo existente entre o ciberespaco e a cidade na producdo do espaco urbano. O
capitulo, em um profundo didlogo com a hipo6tese que norteou toda a pesquisa,
sustenta a investigacdo da integracdo atual entre espaco e ciberespaco, bem como
as estratégias utilizadas pelas grandes Big Techs, que, ao ampliarem a producédo
virtual do espaco, abrem caminho para a potencializacdo dos processos de

mercadificacdo.

Ja no segundo capitulo, intitulado Entre o atual e o virtual: a cotidianidade
do homo digitalis, sua geograficidade e temporalidade, discutimos a formacéo do
dito “cidaddo digital”, sua geograficidade e temporalidade. De certo, ao
apresentarmos o capitulo, entendemos que a integracdo entre 0 espaco € O
ciberespago, mencionada e discutida no capitulo anterior, estd acompanhada de uma
ressignificacdo social que, na figura do homo digitalis, sustenta a dependéncia
tecnoldgica da sociedade. Tal situacdo, que postula a formacao de um novo sujeito,
um transeunte que vive na fronteira entre o digital e o real, reforca a distopica

inevitabilidade da tecnologia enquanto um viés de funcionalizacdo da vida
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individual que molda novas formas de representacdo social. Dessa forma, ao
contextualizarmos as condicionantes que ratificam o0 sujeito neoliberal,
questionamos a distopia que se funda em um pretenso desenvolvimento humano,
que, em grande medida, estda amparado no refor¢o do capitalismo na extracdo
continua da forca vital da sociedade em prol da (re)produgéo do capital.

Entre os meandros e conexdes apresentados por entre os caminhos que
nortearam a construcdo da pesquisa, chegamos ao capitulo trés, O homo digitalis
caminhar em cidades inteligentes? Quando a distopia se faz presente, no qual é
forjada a analise das materializacOes de diferentes formas de tecnologia nas cidades,
sobretudo ao que tange a elaboragdo, planejamento e concepgdo das “cidades
inteligentes™®®, Estas, por sua vez, passam por um forte processo de adjetivacio, o
qual se ampara na promogao constante de um cendrio baseado em um conjunto de
solugdes tecnoldgicas urbanas que visam a funcionalizacdo do espaco urbano.
Entretanto, como pode ser compreendido a partir das discussdes realizadas, as
estratégias envoltas as cidades inteligentes, reforcam, na verdade, a producao do
capital e sua reproducdo a partir da abertura de infovias importantes em meio as

vias do espaco.

Nesse sentido, a informatizacdo do espaco serve a intencionalidades que
promovem o valor da informacéo a partir de uma apropriacdo constante de capital,
conjecturada em meio a um cenario de exploracdo em constante expansdo. Assim,
ao considerar os processos que engendram a Matrix®® ciberespacial, se torna urgente
criar estratégias de ruptura e prefiguracdo de outras projecBes em meio as

materializacdes atuais e substrucdes construidas.

Tal caminho, trilhado ou navegado entre o digital e o real, nos conduz a
abertura de janelas que miram a esperanca em meio a desesperanca. Para tanto,
como exercicio tedrico e utdpico, o quarto capitulo da tese, Do mito da cidade

digital & promocdo da cidade comunal: abertura, possibilidades e negacéo,

8 Ao longo da tese realizamos uma critica a adjetivacdo da cidade a partir do prisma e rétulo de
cidades inteligentes. Na realidade, acreditamos que o atual uso da tecnologia urbana, dissimula toda
a materializagdo de estruturas espaciais (data centers, galpdes de logisticas de e-commerce, etc.) que
influem diretamente na producdo espacial, ampliando as contradi¢des sociais frente as necessidades
de reproducéo de capital.

8 Fazemos aqui uma aluséo direta a producéo cinematografica Matriz (1999), a qual se ampara na
I6gica em que vivemos em um simulacro alimentado por distopias computacionais.
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promove perspectivas futuras que visam outras “solugdes inteligentes™® para o
urbano, haja vista a abertura da cidade a uma vida comunal, além da tessitura de
novas relagcdes sociais pautadas no fortalecimento da dignidade humana frente a

toda indignidade prospectada e refor¢ada pelo capital em seu processo de expanséo.

A projecdo de um ser em travessia, vivendo no limite e no limiar entre
espaco e ciberespaco, se ancora em um espaco também multifacetado, um hibrido
ciberespacial e espacial que, em sua dindmica cada vez mais hipertextual, valida
rotulos que se apresentam enquanto verdadeiras distopias. Talvez uma das
principais se funda na populariza¢éo da tecnologia enquanto uma solucéo, por si so,
de todas as mazelas do capitalismo. De certo, quando se analisa a adjetivagdo do
urbano a partir de termos como cidades inteligentes, como mencionado
anteriormente, se percebe a construgao de um processo que permite a crenca em um

viés funcional que, na realidade, ndo existe.

Tais rotulos, quando projetados em meio a urgéncias e vulnerabilidades
cotidianas, escondem ou escamoteiam, o0 poder da utopia que, em sua razdo de ser,
abre janelas e portas para a prefiguracdo de inovacfes sociais que operam novos
usos ou, por que ndo, formas de hackear o sistema capitalista a partir da validagéo
de plataformas, propostas e ferramentas tecnoldgicas que promovam o comum e a

autogestao frente ao individualismo e isolamento.

Por fim, a construcdo de um futuro outro ou de uma nova razdo de mundo
perpassa a reconstrucdo dos lagos sociais, que, por sua vez, fortalecam a conexéo
com a dignidade humana e com a valorizagdo do ser em sua poténcia, ou seja,
através da associacao de habilidades multiplas que, em colaboracdo, potencializem

um espaco justo, equitativo e esperancoso.

% A adjetivacdo aqui proposta, de forma provocativa, evoca a utopia frente a distopia, ou seja, a
criacdo de janelas de esperanca que fortalecam a criacdo de um hackeamento do sistema atual,
estabelecendo dessa feita a virtualizagdo de novas narrativas que se amparem no desenvolvimento
de um processo no qual a tecnologia reforce a associacdo de habilidades multiplas em prol da
ressignificacdo do atual.
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