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Resumo 
Silva, Heron Vilela de Oliveira. X-SMIL: Aumentando Reuso e 
Expressividade em Linguagens de Autoria Hipermídia. Rio de Janeiro, 
2005. xxxp. Dissertação de Mestrado - Departamento de Informática, 
Pontifícia Universidade Católica do Rio de Janeiro. 

Este trabalho está inserido no contexto de ambientes de autoria e execução 

hipermídia, sendo as linguagens declarativas para autoria de documentos o seu 

foco principal. Tendo-se como objetivo aumentar a expressividade e o reuso na 

especificação de documentos hipermídia, este trabalho introduz as linguagens X-

SMIL e NCL - Nested Context Language - versão 2.1. Utilizando-se o conceito de 

templates, X-SMIL permite a definição de novas semânticas para composições 

SMIL, além dos tradicionais elementos seq, par e excl. Templates, em X-SMIL, 

são especificados em um perfil de XTemplate, que estende a idéia original da 

linguagem XTemplate de NCL. Com base nas novas facilidades para definição de 

templates, esse perfil foi usado para especificar a linguagem NCL 2.1. X-SMIL 

também permite a especificação de conectores hipermídia, tratando relações 

hipermídia como entidades de primeira classe - funcionalidade incorporada em X-

SMIL pelo uso do módulo XConnector de NCL. Outro objetivo deste trabalho é o 

de apresentar um framework para o processamento de documentos XML. 

Utilizando-se esse framework, diversos compiladores foram implementados, o 

que possibilitou, entre outras funcionalidades, a conversão de documentos NCL 

em especificações SMIL ou X-SMIL e vice-versa. 

Palavras-chave 
sistemas hipermídia; autoria; linguagens declarativas; relações; elos; 

sincronização; conectores; templates; NCL; SMIL; XML; compilador 
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Abstract 
Silva, Heron Vilela de Oliveira. X-SMIL: Improving Reuse and 
Expressiveness in Hypermedia Authoring Languages. Rio de Janeiro, 
2005. XXXp. Master Thesis - Departamento de Informática, Pontifícia 
Universidade Católica do Rio de Janeiro. 

This work is related to hypermedia authoring and execution environments, 

and its main focus is declarative document authoring. Aiming at improving the 

expressiveness and reuse in the specification of hypermedia documents, this work 

introduces the hypermedia authoring languages X-SMIL and NCL - Nested 

Context Language - version 2.1. Exploiting the concept of templates, X-SMIL 

allows the definition of new semantics for SMIL compositions, besides its usual 

seq, par and excl elements. X-SMIL templates are specified using an XTemplate 

profile, which extends the original idea of the NCL XTemplate language. 

Bringing new facilities for template definitions, this new profile is used to further 

improve the NCL language. X-SMIL also offers support for handling hypermedia 

relations as first-class entities, through the use of hypermedia connectors - brought 

to X-SMIL via the NCL XConnector module. Another important goal of this work 

is to present a framework to facilitate the development of XML documents 

parsing and processing tools. Based on this framework, several compilers were 

implemented, permitting, among other features, the conversion of NCL 

documents into SMIL or X-SMIL specifications and vice-versa. 

Palavras-chave 
hypermedia systems; authoring; declarative languages; relations; links; 

synchronization; connectors; templates; NCL; SMIL; XML; compiler 
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