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Resumo

Fontana, Joado Roizen. Torredo, Edmundo Bastos. Alugai, aplicativo de aluguel
de itens. Rio de Janeiro, 2024. (numero de paginas 60) Relatdrio de Projeto Final —
Departamento de Informatica. Pontificia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro.

Este projeto apresenta o desenvolvimento de um aplicativo de aluguel de itens,
inserido no contexto da economia compartilhada.

A aplicacdo propdée uma plataforma que facilita a conexao entre locadores e
locatérios, promovendo a interacdo social, redugdo de desperdicios e geragdo de
renda extra.

Com foco na experiéncia do usuario, o sistema inclui funcionalidades como
cadastro de itens, sistema de reputacdo, diversas modalidades de pagamento e

opgdes de entrega/retirada.

As tecnologias utilizadas incluem Node.js, Express.js, MongoDB, React, entre
outras, escolhidas pela sua eficiéncia, escalabilidade e suporte da comunidade.

Palavras-Chave: Economia compartilhada, Web, React



Abstract

Fontana, Jodo Roizen. Torredo, Edmundo Bastos. Alugai, item rental
application. Rio de Janeiro, 2024. (number of pages 60) Final Project Report —
Department of Informatics. Pontifical Catholic University of Rio de Janeiro.

This project details the development of an item rental application within the
context of the sharing economy.

The application aims to create a platform that facilitates the connection between
renters and tenants, promoting social interaction, waste reduction, and extra income
generation.

Focusing on user experience, the system includes features such as item
registration, reputation system, multiple payment methods, and delivery/pick-up

options.

The technologies used include Node.js, Express.js, MongoDB, React, among
others, chosen for their efficiency, scalability, and community support.

Keywords: Shared economy, Web, React
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1. Introducao

A economia compartilhada tem se tornado uma tendéncia crescente,
revolucionando a forma como interagimos com bens e servicos. Nesse
contexto, este trabalho de conclusdo de curso visa a concepgido e
implementacdo de um aplicativo de aluguel de itens, que se enquadra nesse
paradigma. Trata-se de uma plataforma inovadora que busca uma nova forma
de interacdo entre locadores e locatarios, ampliando a vida util de bens
pessoais e oferecendo uma oportunidade de renda extra de maneira mais
sustentavel e acessivel. O objetivo é proporcionar uma experiéncia pratica e
eficiente para todos os usuarios envolvidos.

A ideia central por tras deste aplicativo é criar um espaco onde locatarios
possam encontrar uma ampla variedade de itens categorizados, simplificando
a busca por objetos desejados. O aplicativo busca transcender o mero ato de
alugar itens, incorporando os principios da economia compartilhada. Queremos
proporcionar aos usuarios a oportunidade de se conectar com outras pessoas,
compartilhar, economizar recursos, além de oferecer a possibilidade de renda
extra e contribuir para a reducao do desperdicio, promovendo uma abordagem
mais sustentavel e colaborativa.

Neste cenario de constante transformacao digital e mudancgas nos padrbes
de consumo, a criacao desse aplicativo se revela uma resposta as demandas
contemporaneas por conveniéncia, acessibilidade e interagao social.



2. Situacgao atual

A economia compartilhada é o comércio com a promessa de conexao
humana, onde individuos dividem, compartiiham, uma parte de si além do
comércio[1], assim define o cofundador do Airbnb Joe Gebbia, empresa que é
pioneira e referéncia no setor. Nessa perspectiva, podemos perceber uma
tendéncia global de conscientizacdo em relagdo ao desperdicio, da necessidade de
uma maior interagao social e um crescimento no numero de individuos que buscam
alguma forma de complementar a renda, uma pesquisa publicada pelo instituto
Instituto Real Time Big Data mostrou que 48% dos entrevistados buscam renda

extra para lidar com as despesas mensais[2].

Dessa maneira, segundo um outro estudo publicado pela Brookings
Institution, a economia compartilhada inevitavelmente se tornara uma parte
importante da economia global, estima-se que ela cresca de 14 bilhdes de dolares
em 2014 para 335 bilhées de dolares até 2025. Essa estimativa se baseia no
rapido crescimento da Uber e Airbnb como indicativo[3].

No contexto atual, podemos notar que existe o conceito de se alugar itens,
seja lojas de aluguel de roupas ou empresas de aluguel de carros, porém ainda é
feito de uma maneira tradicional e descentralizada, onde para se alugar diferentes
itens, o individuo precisa contratar o servico de diferentes empresas, com
diferentes regras. Ademais, pelo fato de ser, em sua grande maioria, um servico
contratado entre usuario e empresa, ndo se tem os beneficios da economia
compartilhada, como a redugdo dos custos, uma maior variedade de produtos,
mais flexibilidade, além dos proveitos citados anteriormente, como a reducio do
desperdicio, a possibilidade de geragdo de renda extra e conexdo entre as
pessoas.

Assim, evidencia-se a necessidade de uma abordagem mais integrada,
que adote os principios "peer-to-peer" (de pessoa para pessoa), buscando
consolidar todos os beneficios inerentes a esse novo modelo econbémico e a

transformacéao na interagéo social.



3. Proposta e Objetivos do trabalho

O objetivo deste trabalho é o desenvolvimento de uma aplicagdo de
aluguel de itens que vai funcionar como um marketplace online que conecta
diretamente os usuarios que buscam anunciar ou alugar itens de uma maneira

dindmica, simples e confiavel.

Para isso, o foco sera na inovagao na experiéncia de alugar, conectando
os usuarios e construindo confianga por meio da engenharia do projeto, uma vez
que segundo o cofundador do Airbnb, Joe Gebbia, o fator mais importante na hora
de alguém confiar um bem seu, sua residéncia no caso do Airbnb, a outra pessoa
desconhecida é uma boa reputacgao[1].

Com isso, sera implementado um sistema robusto de reputacao, tanto
para locadores como para locatarios, onde sera necessario dados pessoais para se
fazer o cadastro, que vao ser mantidos em sigilo como CPF e reconhecimento
facial para verificagao da identidade. Em cada anuncio tera as fotos e descrigdo do
produto, os dados do anunciante e dados referentes a analise deste usuario, como
comentarios e notas de outros usuarios que ja alugaram o item de um determinado
locador, também sera criado categorias pré definidas para avaliar, como se o
locador é experiente, sua taxa de resposta e quanto tempo demora em média para
responder e a opgao de falar diretamente com o mesmo . Dessa maneira, também
sera desenvolvido um sistema de reputacéo equivalente para o locatario, com seus

dados, notas e comentarios de locadores que ja alugaram para ele.

Outro requisito fundamental da aplicagéo € criar um processo direto para
se anunciar e alugar um item, onde o locador consiga completar a operagdo em
poucos passos e o locatario também consiga alugar de uma maneira dindmica, o
objetivo é que o usuario fique sempre a poucos clicks de alugar um item[4],
também sera implementado diversas modalidades de transagbes de pagamentos
para que atenda as diferentes necessidades dos usuarios.

Além disso, eventualmente sera implementado diferentes formas de
entrega/retirada de itens, onde os usuarios poderao acordar entre si qual atende
melhor suas necessidades. A primeira sera a retirada no enderecgo fornecido pelo
locador, a segunda sera uma integragdo com motoristas de aplicativos para eles

realizarem a retirada e entrega, semelhante como ja ocorre nos delivery de comida,



podendo ser até mesmo uma integracdo com o uber flash que faz esse servigo de
entrega de artigos pessoais, a terceira opgao sera o uso de “smart lockers” em
ambientes publicos seguros, como em lojas de conveniéncia e shoppings, eles
funcionam de maneira que assim que é entregue o cliente recebe um cédigo de
recolha via e-mail ou mensagens de texto e para resgatar a encomenda, € digitado
0 codigo em uma tela sensivel ao toque e, a porta atribuida abre para a
recuperagao do pacote, o que permite solucbes de autoatendimento totalmente
automatizadas em todo o processo de utilizacdo e torna toda a experiéncia rapida,

eficiente e conveniente.
O projeto nao propde a interagao com autorizadores de pagamentos.

Portanto, os requisitos listados serdao implementados em uma aplicacao
web que seja responsiva e dinamica.



4. Tecnologias Utilizadas

Durante a disciplina de Programacdo Web, INF 1407, meu interesse pelo

desenvolvimento de aplicacbes web cresceu significativamente, motivando-me a

aprofundar meus conhecimentos na area. A escolha das tecnologias e bibliotecas

utilizadas no projeto foi fundamentada em critérios de eficiéncia, escalabilidade e

suporte da comunidade.

Tecnologias Utilizadas e Justificativas:

1. Node.js e Express.js:

o

Justificativa: A combinacdo de Node.js com Express.js € ideal para
construir APIs robustas e escalaveis. Node.js permite o uso de
JavaScript tanto no frontend quanto no backend, facilitando o
desenvolvimento e manutengdo do codigo. Express.js, sendo um
framework minimalista e flexivel, proporciona um desenvolvimento
rapido e eficiente de servidores.[6][7][8]

2. MongoDB e Mongoose:

o

3. React:

o

Justificativa: Escolhi utilizar MongoDB no projeto por causa do meu
interesse e curiosidade em trabalhar com bancos NoSQL e explorar
suas funcionalidades e diferencas. Mongoose facilita a modelagem de
dados e a interacdo com MongoDB, oferecendo uma estrutura mais
organizada e controle sobre os dados.[9][10][11]

Justificativa: React € uma biblioteca JavaScript amplamente utilizada
para construir interfaces de usuario interativas e responsivas. Sua
abordagem baseada em componentes permite um desenvolvimento
modular e reutilizavel, além de uma manutengdo mais simples do
c6digo.[12][13]

4. Redux:

o

Justificativa: Para gerenciar o estado da aplicagdo de forma eficiente e
previsivel, Redux é a escolha ideal. Ele ajuda a centralizar o estado,
faciltando o rastreamento de mudangas e a depuracdo do
codigo.[14][15]



5. Axios:

o Justificativa: Axios €& uma biblioteca de requisicbes HTTP que
simplifica a comunicagcdo com a API backend. Sua facilidade de uso e
suporte a promessas tornam a gestdo de chamadas assincronas mais
intuitiva e eficiente.[16][17]

6. React Bootstrap:

o Justificativa: Utilizar React Bootstrap facilita a criacdo de uma interface
de usuario moderna e responsiva, aproveitando os componentes
pré-estilizados do Bootstrap adaptados para React.[18]

7. JWT (jsonwebtoken) e Bcryptjs:

o Justificativa: Para garantir a seguranga da aplicacdo, JSON Web
Tokens (JWT) sao utilizados para autenticagdo segura de usuarios.
Beryptjs é usado para criptografar senhas, garantindo a protecdo dos
dados sensiveis dos usuarios.[19][20][21]

8. Nodemon:

o Justificativa: Nodemon reinicia automaticamente o servidor ao detectar
mudangas no coédigo, melhorando a eficiéncia no processo de
desenvolvimento.

9. React Google Charts:

o Justificativa: Dado que o projeto estd sendo desenvolvido em React,
react-google-charts se torna uma escolha natural devido a sua
integracdo perfeita com a biblioteca, facilitando a implementacdo e
manutenc¢ao do cédigo.

o acelera o desenvolvimento, pois fornece componentes pré-construidos
para graficos, reduzindo a quantidade de codigo que precisa ser escrito
e testado.[22][23]

10. Cloudinary:

o Justificativa: APIs robustas que simplificam o processo de upload,

transformacao e gerenciamento de midia. Isso reduz a complexidade do

cédigo e facilita a manutengao e atualizacao do sistema.[24]

A escolha dessas tecnologias e bibliotecas foi guiada pela busca por uma solugéo
robusta, escalavel e de facil manutencao, refletindo as melhores praticas de
desenvolvimento web atuais. Este projeto ndo sé consolidou meus conhecimentos
adquiridos na disciplina, mas também me preparou para desafios reais no campo do
desenvolvimento web.[25][26][27]



5. Plano de acao

Com o intuito de alcangar os objetivos delineados para garantir o progresso
eficaz do projeto e o desenvolvimento do sistema, iniciaremos obtendo
informacdes detalhadas e documentagdo de todos os requisitos associados ao
software. Posteriormente, nossos esforgos serdo na modelagem de dados. Para
evitar equivocos, realizaremos uma andlise e avaliacdo cuidadosas das
tecnologias e ferramentas mais viaveis para a implementagéo do projeto.

Foi elaborado um cronograma para orientar as atividades a serem
realizadas ao longo do projeto.

ago. set. out. nov. dez. jan. mar. abril. mai. jun. jul
2023 2023 2023 2023 2023 2024 2024 2024 2024 2024 2024

Etapa 1:
Documentacio

Etapa 2:
Pesquisa das
tecnologias a
serem
utilizadas

Etapa 3:
Definigcado do
escopo

Etapa 4:
Especificagao
dos requisitos

Etapa 5:
Modelagem de
dados

Etapa 6:
Estudo das
tecnologias

Etapa 7:
Definicao da
arquitetura

Etapa 8:
Implementacgao

Etapa 9: Testes
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7. Lista de Requisitos Funcionais

Usuario pode Cadastrar Usuario

Usuario pode Cadastrar, Alterar e Excluir Produto
Usuario pode Cadastrar, Alterar e Excluir Categoria do Produto
Usuario pode Cadastrar, Alterar e Excluir Anuncio
Usuario pode Cadastrar, Alterar e Excluir Foto

Usuario pode Cadastrar, Alterar e Excluir Avaliagao
Usuario pode Cadastrar, Alterar e Excluir Comentario
Usuario pode Cadastrar, Alterar e Excluir Nota

Usuario pode Buscar Produtos

Usuario pode Buscar Comentarios

Usuario pode Buscar Nota

Usuario pode Buscar Avaliagao

Usuario pode Buscar Informacao de Taxa de Resposta
Usuario pode Buscar Informacao de Tempo de Resposta
Usuario pode Buscar Endereco de Retirada

Usuario pode Selecionar Servigo de Entrega

Usuario pode Selecionar Smart Locker

Usuario pode Enviar Mensagem

Usuario pode Receber Mensagem

Usuario pode Realizar Pagamento
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8. Diagrama de Caso de uso
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9. Descricao de Caso de Uso

Obs: Os casos de uso sao considerados os requisitos
funcionais conforme [5]

Descri¢ao de Caso de Uso UC01 — Cadastrar Produto

= Admin

Produtos

Camisa Flamengo Camisa Botafogo
Per Day $30 Per Day 520
Per Wesk $100 Per Weak 5100 Per Weel 3250 Per Week £100

P I’O d ucts Create Product
L+] NAME PRICE CATEGORY BRAND ACTIONS
66915363f38e119adTbabab2 Camisa Flamengo Esporte Adidas S e

6865 17eTebcdbabfcdal 18k Camisa Botafogo Esporte Reebok Bt Delete
66317{708cdbablcdad1902a Mintendo Switch Video Game Mintendo Edit  Delete
6693eeealB401377222ch014 Camisa Fluminense Esporte Umbro Edit  Delete
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localhost:3000 diz

Are you sure to create?

Product
6693f23438401377a22cb051

Desciption

Create

@ product created successfully
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Descrigao de Caso de Uso UC01 - Cadastrar Produto

Nome: Cadastrar Produto

Objetivo: Permitir que o administrador cadastre um novo produto na plataforma.
Atores: Administrador

Pré-condigao: Administrador esta autenticado na plataforma.

Pés-condigao Produto é cadastrado com sucesso na plataforma.

(cenario de

sucesso):

Pés-condigao Produto nao é cadastrado na plataforma.

(cenario de

insucesso):

Trigger: O administrador seleciona a opgéo ‘Create Product’ na tela de listagem

de produtos.

Fluxo Principal: 1. O administrador acessa a tela de listagem de produtos e
seleciona a opgao ‘Create Product’.

2. O sistema apresenta uma nova tela contendo os campos
necessarios para o cadastro do produto: 'Name', 'Slug’, 'Price
Per Day', 'Price Per Week', 'Image’, 'Category', 'Brand’, 'Count
In Stock', 'Description’, 'Rating’, 'Number of Reviews'.

3. O administrador preenche os campos obrigatdrios: 'Name',

'Slug', 'Price Per Day', 'Price Per Week', 'Image’, 'Category’,

'‘Brand', 'Count In Stock’, 'Description’, 'Rating’, '"Number of

Reviews'.

O administrador seleciona a opg&o 'Submit'.

O sistema valida os dados e salva as informagées do produto.

O sistema exibe uma mensagem de sucesso informando que o

produto foi cadastrado com éxito.

7. O sistema redireciona o administrador de volta a tela de
listagem de produtos.

ook

Fluxos
Alternativos: [A1] Administrador deseja cancelar o cadastramento:
1. O sistema cancela a operagao de cadastro e retorna a tela de
listagem de produtos.
Fluxos de
Excecgao [E1] Campos obrigatdrios ndo preenchidos:

1. O sistema apresenta uma mensagem de erro indicando quais
campos precisam ser preenchidos.
2. O sistema retorna a tela de cadastro do produto.

[E2] Dados invalidos:

1. O sistema identifica dados invalidos ou inconsistentes.
O sistema apresenta uma mensagem de erro indicando quais
dados precisam ser corrigidos.

3. O sistema retorna a tela de cadastro do produto.




14

Pontos de
Extensao:
Regras de [RN1] Os campos 'Name', 'Slug', 'Price Per Day', 'Price Per Week',
Negécio 'Image’, 'Category', 'Brand', 'Count In Stock’, 'Description’, 'Rating’,

'Number of Reviews' s&o obrigatérios.

[RN2] O preco por dia e o preco por semana devem ser valores validos
€ maiores que zero.

[RN3] E necessario fazer o upload de uma imagem do produto.

[RN4] A categoria do produto deve ser selecionada a partir de uma
lista pré-definida.




15

Descrigcao de Caso de Uso UC02- Cadastrar Anuncio

Acordado com o orientador, foi implementado o anuncio em conjunto com o
cadastramento do produto, de forma que ao criar um produto novo, ele vai
automaticamente para a Home Page do site.

Produtos
/
{amisa Flamengo Camiza Botafogo Nintendo Switch Camisa Fl
Per Dy §30 er Dy $301 [ Per Day §30
Fer Week $100 Fer ‘Week 3100 Fer Week 5230 Py Wik $100

Al tighns reserved

Produtos

Camis Vasco

Tar Day 15

Per Week §70

-

Nome:

Cadastrar Anuincio

Objetivo: Permitir que o administrador cadastre um novo anuncio na plataforma.

Atores:

Administrador
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Pré-condigao:

Administrador esta autenticado na plataforma.

Pés-condigcao
(cenario de
sucesso):

O produto é cadastrado com sucesso na plataforma e aparece na
listagem de produtos na tela inicial.

Pés-condicao
(cenario de
insucesso):

Produto nao é cadastrado na plataforma.

Trigger:

O administrador seleciona a opgéo ‘Create Product’ na tela de listagem
de produtos.

Fluxo Principal:

1. O administrador acessa a tela de listagem de produtos e
seleciona a opgao ‘Create Product’.

2. O sistema apresenta uma nova tela contendo os campos
necessarios para o cadastro do produto: 'Nome', 'Slug', 'Prego
por Dia', 'Preco por Semana’, 'Imagem’, 'Categoria’, 'Marca',
'‘Quantidade em Estoque’, 'Descri¢ao’, 'Avaliagao’, 'Numero de
Avaliagbes'.

3. O administrador preenche os campos obrigatorios: '"Nome',

'Slug’, 'Preco por Dia', 'Preco por Semana’, 'Imagem’,

'‘Categoria’, 'Marca', 'Quantidade em Estoque', 'Descrigao’,

'Avaliacao’, 'Numero de Avaliagdes'.

O administrador seleciona a opgéo 'Submit'.

O sistema valida os dados e salva as informagdes do produto.

O sistema exibe uma mensagem de sucesso informando que o

produto foi cadastrado com éxito.

7. O sistema redireciona o administrador de volta a tela de
listagem de produtos.

ook

Fluxos
Alternativos:

[A1] Administrador deseja corrigir os dados:
1. O sistema retorna ao passo 1 do Fluxo Principal.
[A2] Administrador deseja cancelar o cadastramento:

2. O sistema cancela a operagao de cadastro e retorna a tela de
listagem de produtos.

Fluxos de
Excegédo [E1] Campos obrigatérios ndo preenchidos:
1. O sistema apresenta uma mensagem de erro indicando quais
campos precisam ser preenchidos.
2. O sistema retorna ao passo 1 do Fluxo Principal.
[E2] Dados invélidos:
1. O sistema identifica dados invalidos ou inconsistentes.
2. O sistema apresenta uma mensagem de erro indicando quais
dados precisam ser corrigidos.
3. O sistema retorna ao passo 1 do Fluxo Principal.
Pontos de

Extensao:
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Regras de
Negédcio

[RN1] Os campos 'Nome', 'Slug’, 'Preco por Dia', 'Preco por Semana’,
'Imagem’, 'Categoria’, 'Marca', 'Quantidade em Estoque’, 'Descri¢ao’,
'‘Avaliacao’, 'Numero de Avaliagdes' sdo obrigatérios.

[RN2] O precgo por dia e o prego por semana devem ser valores validos
€ maiores que zero.

[RN3] E necessario fazer o upload de uma imagem do produto.

[RN4] A categoria do produto deve ser selecionada a partir de uma lista
pré-definida.




18

Descri¢ao de Caso de Uso UC03 — Busca de Produto

Produtos

Camisa Flamengo Camisa Botafogo Nintendo Switch Camisa Fluminense
Per Day 530 Per Day 330 Per Day 360 Per Day $30
Fer Week 5100 Par Week 3100 Per Week §250 Per Wesk $100

Camisa Vasco

Per Dar

@™

151

Per Week §70

Categories 1 Results : Flamengo €3 S0t by | Mewest Arrivals ¥:

* Any

Camisa Flamenga

. Per Day £30

- Per Weak §100
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Produtos

Camisa Fluminense

Per Dy 530

Pe Wisek 1700

Categories 1 Results : Video Game @ Sort by| Newest Arrivals v

» \ideo Game

Price
* Any
ST

Mintendo Switch

Avg. Customer Review
Par Day 360

. Per Week $250

Descricao de Caso de Uso UC03 - Busca de Produto

Nome: Busca de Produto

Objetivo: Permitir que os usuarios encontrem produtos disponiveis na
plataforma.

Atores: Locatario e Administrador

Pré-condicgao:

Poés-condigao (cenario | O usuario visualiza os produtos disponiveis de acordo com os
de sucesso): critérios de busca.

Pés-condigao (cenario | Mensagem de produto ndo encontrado é vista pelo usuario.
de insucesso):
Trigger: O usuario digita a palavra chave e aperta o botao de busca

O usuario acessa o menu lateral e busca por categoria
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Fluxo Principal:

1. O sistema apresenta uma interface de busca contendo
um campo para 'Palavra-chave'.

2. O usuario preenche o campo de busca com a
palavra-chave desejada.

3. O usuario aciona o botao de busca.

4. O sistema realiza a busca de produtos de acordo com a
palavra-chave especificada.

5. O sistema exibe os resultados da busca ao usuario,
mostrando os produtos disponiveis que correspondem a
palavra-chave.

6. O usuario navega pelos resultados e visualiza
informacgdes detalhadas de cada produto.

7. O usuario seleciona um produto para obter mais
informacgdes ou proceder com o aluguel.

Fluxos Alternativos:

[A1] Busca por Categoria:

1. O usuario seleciona uma categoria especifica na barra de
busca

2. O sistema exibe uma lista de produtos pertencentes a
categoria selecionada.

[A2] Nenhum resultado encontrado:

1. O sistema nao encontra produtos que correspondam a
busca realizada.

2. O sistema exibe uma mensagem indicando que nenhum
resultado foi encontrado.

Fluxos de Excecao

Pontos de Extensao:

Regras de Negécio

[RN1] O campo 'Palavra-chave' permite a busca por termos
especificos relacionados ao nome do produto.

[RN2] Os resultados da busca sao exibidos de forma clara e
organizada, facilitando a visualizagao e selegéo pelo usuario.
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Descri¢ao de Caso de Uso UC04 — Registro de Aluguel

Nintendo i
Switch s
Ackd o Carm

Price per day. $60

Price per week: 3250

Desoription:

Console de jogos Mintendo Switch

o m NotedoSuih @ 1 @ w0 - Subtotal (1 items) : $60.00
[}

| Praceed to Checkout |

Shipping Address

Address
City

Postal Code
Country

| Contins |



Shipping Address

Full Name
admin

Address
rua

Rio de Janeiro
Postal Code

00000
Country

Brasil

Continue

Preview Order

Shipping
Name: admin
Address: rua,Rio de Jansiro, 00000, Brasil

Edit

Payment
Methad: Pix

Edit

Items

Payment Method

Credito
0O Fix

| Continue |

Order Summary

Items

310,00
Tax 50.00
Order Total $75.00
Place Order

22



Order 6694046038401377a22cb0c4

Shipping

Name: zdmin

Addrass: rua Rio de Jangiro, 00000, Brasil

Nat Delvered

Payment
Method: Fix

Moz Paid

Return
MName: admin

Order Summary
lrems §60.00

Shipping $10.00

Tax 39.00

Order Total $79.00

Pay
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Descrigcao de Caso de Uso UC04 - Registro de Aluguel

Nome: Registro de Aluguel

Objetivo: Permitir que um locatario registre o aluguel de produtos na
plataforma.

Atores: Locatario, Sistema

Pré-condicao:

1. O locatario esta autenticado na plataforma.
2. O carrinho de compras contém itens para aluguel.

Pés-condigao

(cenario de sucesso):

1. O aluguel é registrado com sucesso na plataforma.

2. O sistema atualiza o estado do pedido para refletir o
aluguel.

3. O locatario é redirecionado para a pagina de detalhes do
pedido.

Pés-condicao
(cenario de
insucesso):

1. O aluguel néo é registrado devido a problemas técnicos.
2. O sistema exibe uma mensagem de erro ao locatario.

Trigger:

O locatario confirma a finalizagdo do aluguel na pagina de revisao
do pedido.

Fluxo Principal:

1. O sistema exibe uma pagina de revisdo do pedido com
detalhes do aluguel.

2. O locatario confirma os detalhes do aluguel.

3. O sistema solicita informacgbes adicionais, como endereco

de entrega e método de pagamento.

O locatario fornece as informacgdes solicitadas.

o0k

O sistema registra o aluguel na plataforma e reserva os
produtos para o locatario.

O sistema valida as informagdes fornecidas pelo locatario.
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7. O sistema exibe uma mensagem de confirmagéo e
redireciona o locatario para a pagina de detalhes do
pedido.

Fluxos Alternativos:

[A1] Locatario cancela o registro do aluguel:
1. O sistema cancela a operagéao e retorna a pagina anterior.

[A2] Informacdes fornecidas pelo locatario s&o invalidas ou
incompletas:

1. O sistema exibe uma mensagem de erro indicando quais
informagdes precisam ser corrigidas ou fornecidas.
2. O sistema retorna ao passo 3 do Fluxo Principal.

Fluxos de Excegéo

[E1] Falha na validagao das informagdes:

1. O sistema identifica uma falha na validagéo das
informacdes fornecidas pelo locatario.

2. O sistema exibe uma mensagem de erro detalhando o
problema.

3. O sistema cancela a operagao e retorna a pagina anterior.

Pontos de Extensao:

Regras de Negécio

[RN1] Todas as informacgdes fornecidas pelo locatario devem ser
validas e completas para o registro do aluguel.

[RN2] O sistema deve garantir que o produto esteja disponivel
para aluguel durante o periodo especificado pelo locatario.

[RN3] Apds o registro do aluguel, o sistema deve reservar o
produto para o locatario e iniciar o processo de comunicagao entre
as partes envolvidas.
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Descri¢ao de Caso de Uso UC05 — Registro de Pagamento

Shopping Cart

Mintendo Switch @ 1 @ 560 1] Subtotal (1 items) : $60.00

| Praceed to Checkout |

Shipping Address

Full Name

admin

Address

rua

Rio de Janeiro

Postal Code

00000

Country

Brasil

Continue

Payment Method

Credite
0 Pix

| Continue |
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Preview Order

Shipping Order Summary

MName: admin

Address: rua,Rio de Jansiro, 00000, Brasil

Edit
Tax 59.00

Payment Order Total §74.00

MEthe Place Order

Edit

Items

Order 6694046038401377a22cb0c4

Shipping Order Summary

lrems §60.00
i de Janeiro, 00000 Brasil

Shipping
Nat Delvered Tas
Order Total $79.00
7
Payment i
Method: Fix
Mot Paid
Return
Mame: admir

Mot Returned

localhost:3000 diz

Crrder Paid
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Order 6694046038401377a22cb0c4

Shipping Order Summary

Name: admin —
Address: rua Ric de laneiro, 00000 Brazil
Shipping
Mot Deliversd Tax

Order Total

$60.00

§10,00

59.00

§79.00

Payment
Methed: Fix

Paid at 14/07/2024, 14:07:59

Return

Name: acmin

Mot Returned

Items

| Deliver Order

Descri¢cao de Caso de Uso UCO05 - Registro de Pagamento

Nome: Registro de Pagamento

Objetivo: Permitir que o locatario efetue o pagamento do aluguel na
plataforma.

Atores: Locatario, Locador

Pré-condicgao:

1. O aluguel esta registrado na plataforma.
2. O locatario esta autenticado na plataforma.
3. O locatario forneceu informagdes de pagamento validas.

Pés-condigao
(cenario de
sucesso):

O pagamento é processado com sucesso e o locador é notificado
sobre o recebimento do pagamento.

Pés-condicao
(cenario de
insucesso):

O pagamento nao é processado e o locatario é informado sobre a
falha.

Trigger:

O locatario seleciona a opgdo de pagamento na pagina de detalhes
do aluguel.

Fluxo Principal:

1. O sistema exibe uma tela de pagamento contendo o valor
total a ser pago e as op¢des de pagamento disponiveis
(Crédito, Pix).

2. O locatario seleciona o método de pagamento desejado.

3. O locatario fornece as informagdes necessarias para o

pagamento.

O locatario confirma as informagdes de pagamento.

O sistema valida as informagdes fornecidas.

O sistema encaminha as informagdes de pagamento para o

Sistema de Pagamento.

7. O Sistema de Pagamento processa o pagamento.

o0k
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8. O Sistema de Pagamento envia uma confirmagéao de
pagamento para o sistema da plataforma.

9. O sistema registra o pagamento e atualiza o status do
aluguel para "Pago".

10. O sistema envia uma notificagédo para o locador informando
sobre o recebimento do pagamento.

Fluxos Alternativos:

[A1] Locatario cancela o processo de pagamento:
1. O sistema cancela a operagéao e retorna a pagina anterior.

[A2] Informacgbes fornecidas pelo locatario sao invalidas ou
incompletas:

1. O sistema exibe uma mensagem de erro indicando quais
informacdes precisam ser corrigidas ou fornecidas.
2. O sistema retorna ao passo 3 do Fluxo Principal.

Fluxos de Excecao

[E1] Falha no processamento do pagamento:

1. O Sistema de Pagamento identifica uma falha no
processamento do pagamento.

2. O Sistema de Pagamento envia uma notificacao de falha
para o sistema da plataforma.

3. O sistema exibe uma mensagem de erro informando ao
locatario sobre a falha no processamento do pagamento.

4. O sistema cancela a operagéao e retorna a pagina anterior.

Pontos de Extensao:

Regras de Negocio

[RN1] Todas as informagdes de pagamento fornecidas pelo
locatario devem ser validas e completas para o processamento do
pagamento.

[RNZ2] O sistema deve utilizar um método seguro e confiavel para
processar os pagamentos.

[RN3] Apds o processamento do pagamento, o sistema deve
atualizar o status do aluguel para "Pago" e notificar o locador sobre
o recebimento do pagamento.
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Descrigao de Caso de Uso UC06 — Devolugédo de Pedido

Order 6694046038401377a22cb0c4

Shipping Order Summary
Name: admin $60.00
Address: rua Ric de laneiro, 00000 Brazil
10,00
Mot Deliversd Ta 5900
Order Total §79.00
X |
Payment | Deliver Order |
Methed: Fix

Paid at 14/07/2024, 14:07:59

Return

Name: acmin

Mot Returned

Items

560

localhost:2000 diz

Order Delivered




Returns

o USER DATE TOTAL PAID DELIVERED RETURNED DETAILS
668ebf1d17566d4951d95685 DELETED USER 2024-07-10 $11350 MNo Mo Mo Detalls
600 681 756641951095684 2024-07-10 $33.00 ho Mg Mo

fi68ec5bdfd70bes3badcaied 2024-07-10 MNa L] Detalls
f60edf121795Tfaf7580303d $33.00 Detalls
G60ee05e1 79671l 7588335 O USER 2024-07-10 2024-07-10 Mo M Details
G6eelf7577a314d00abb3a% DELETED LISER §21.00 Mo Na Ma. Details
6682ebbbadeshicd3ge3side D LISER 2024-07-10 §73.00 Mo Ma Mo Detall
55BaRhoTa 2024-07-10 No Ma Ng Dietails
f68eebdSadiSkid42: 2024-07-10 $207.00 Na Mo Details
66020422085 bid429e3537a 2024-07-10 MNa N Detalls
3iceaddsbidd32e35265 DELETED USER 2023-07-11 $11350 Mo MNa Mo Dietails
b855bfaSaaladin cr? 2024-07-11 §207.00 Mo Detalls
6601390301957 babagz admin 2024-07-12 $12500 2024-07-12 MNa Detalls
6681622 TebTde414c27021 Gabriel Barbosa 2024-0

Order 6694046038401377a22cb0c4

Shipping Order Summary
MName: in Tt $60.00
Address: rua Rio de
Shipping $10.00
elivered at 140772024 14:171:41 Tax 59,00
Order Total $79.00
Payment Return Order
Mathad: Pix

Paict at 14/07/2024, 1407:59

Return

ltems

localhost:3000 diz

Order Retumed
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Order 6694046038401377a22cb0c4

Shipping
MNamae: admin

Address: rug Ric de lansiro, D000 Brasi

Delivered at 14/07/2024, 141141

Payment
Mathod: Fix

Paid at 14/07/2024. 1407:5%

Return

Mame: 2dmin

Retumed at 14/07/2024, 141502

Orcler Summary
Items $60.00
Shigping §10.00
Tax 1200

Order Total $79.00

Descrigao de Caso de Uso UC06 - Devolugao de Pedido

Nome: Devolucdo de Pedido

Objetivo: Permitir que o usuario solicite a devolugao de um pedido na
plataforma.

Atores: Locatario, Locador

Pré-condigao:

> wbdb-~

O aluguel estda em andamento.
O locatario esta autenticado na plataforma.
O locatario ja efetuou o pagamento.

O locatario ja recebeu o produto

Pés-condicao
(cenario de
sucesso):

A devolugéo é registrada com sucesso na plataforma e o locador é
notificado sobre a solicitagéo.

Pés-condicao

A devolugéo néo é registrada e o locatario é informado sobre a

(cenario de falha.
insucesso):
Trigger: O locatario seleciona a opgao de solicitar devolugédo na pagina de

detalhes do aluguel.

Fluxo Principal:

1.
2.
3.

O sistema exibe uma tela contendo os detalhes do aluguel
O locatario confirma a solicitagado de devolugao.

O sistema registra a solicitagdo de devolucdo na
plataforma.

O sistema envia uma notificagao para o locador informando
sobre a solicitagao de devolugéao.
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Fluxos Alternativos:

[A1] Locatario cancela a solicitagéo de devolugéao:

1. O sistema cancela a operagéo e retorna a pagina anterior.

Fluxos de Excegéo

[E1] Falha no processamento da devolugéo:

1. O sistema identifica uma falha no processamento da
devolugao.

2. O sistema exibe uma mensagem de erro informando ao
locatario sobre a falha.

3. O sistema cancela a operagao e retorna a pagina anterior.

Pontos de Extensao:

Regras de Negécio

[RN1] Apds o registro da solicitacdo de devolugéo, o sistema deve
notificar imediatamente o locador sobre a solicitagdo para que ele
possa responder prontamente.
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Descri¢ao de Caso de Uso UC07 — Cadastramento de Smart Lockers Livres

Em acordo com o orientador, nao foi implementada a utilizagcao de smart lockers. Foi
priorizado outros casos de uso por falta de tempo disponivel nas disciplinas de Projeto
Final para estudo mais detalhado de como ocorreria essa integracao.

Descricao de Caso de Uso UC07 -Cadastramento de Smart Locker Livres

Nome: Cadastramento de Smart Lockers Livres

Objetivo: Permitir que um locador cadastre um conjunto de Smart Lockers
como uma opcao de entrega/retirada de itens na plataforma.

Atores: Locador, Tempo

Pré-condicgao:

O locador de smart lockers esta autenticado na plataforma.
O aluguel pelo locador dos smat lockes foi confirmado.

Pés-condigao (cenario
de sucesso):

O conjunto de smart lockers é registrado para o aluguel

Pés-condicao (cenario
de insucesso):

A solicitagdo nao é registrada e o locador é informado sobre a
falha.

Trigger:

Fluxo Principal:

1. Leitura do arquivo de origem com a totalidade de smart
lockers livres

2. Verificacao se existe alocagédo de algum smart locker
livre[E1][RN1]

3. Registro na base de dados dos smart lockers livres

Fluxos Alternativos:

Fluxos de Excegéo

[E1] Existe algum smart locker dado como livre que encontra-se
alocado por um usuario da plataforma

1. Essa situagao é registrado em um log

2. Esse log vai ser analisado

3. A carga dos smart lockers & abortada.

Pontos de Extensao:

Regras de Negécio

[RN1] Sé é permitida a carga se a totalidade de smart lockers
nao tiver algum equipamento para algum usuario da plataforma
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Descri¢ao de Caso de Uso UC08 — Cadastrar Usuario

Produtos

Camisa Flamengo Camisa Botafogo Nintendo Switch Camisa Fluminense
Per Day 330 Per Day 330 Per Day 560 Per Day $30
Per Week 5100 Per Week 5100 Per Week 3250 Per Week 5100

Sign In

Email

Password

_Signln|

New customer? Create your accour
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Sign Up

Name

Email

Password

Confirm Password

Sign Up

Already have an account? Sinn-In

Descrigao de Caso de Uso UC08 - Cadastrar Usuario

Nome: Cadastrar Usuario
Objetivo: Permitir o cadastro de um novo usuario no sistema.
Atores: Locatario

Pré-condicgao:

O usuario nao deve estar logado no sistema.

Pés-condigao
(cenario de
sucesso):

Usuario cadastrado no sistema.

Pés-condigao
(cenario de
insucesso):

Usuario ndo cadastrado.

Trigger:

A opgao 'Sign In' na tela principal é acionada.

Fluxo Principal:

1.
2.
3

O usuario seleciona a opgao de “Sign In” na tela inicial
O usuario seleciona a opgao de “Create you account”
O sistema apresenta um formulario de cadastro contendo os

campos:
e Nome
e Email
e Senha

e Confirmar Senha
O usuario preenche os campos Nome, Email, Senha e
Confirmar Senha
O usuario seleciona a opgao 'Sign Up' para enviar o
formulario.
O sistema valida os campos.
Se a validagao for bem-sucedida, o sistema cria a conta do
usuario e realiza o login automatico.
O sistema redireciona o usuario para a pagina inicial ou
para a URL de redirecionamento especificada.

Fluxos Alternativos:

[A1] Locatario cancela a solicitagdo de devolugao:

1.

O sistema cancela a operagao e retorna a pagina anterior.
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Fluxos de Excegéo

[E1] Falha no processamento da devolugao:

1. O sistema identifica uma falha no processamento da
devolugao.

2. O sistema exibe uma mensagem de erro informando ao
locatario sobre a falha.

3. O sistema cancela a operagao e retorna a pagina anterior.

Pontos de
Extensao:

Regras de Negocio

[RN1] O locatario deve fornecer informacdes adicionais sobre a
solicitagao de devolugao para ajudar o locador a entender o motivo
da devolugao.

[RN2] O sistema deve registrar a solicitagdo de devolugéo de forma
clara e precisa para que o locador possa tomar as medidas
necessarias.

[RN3] Apds o registro da solicitagdo de devolugéo, o sistema deve
notificar imediatamente o locador sobre a solicitagao para que ele
possa responder prontamente.
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Descrigao de Caso de Uso UC09 — Adicionar e Remover Itens do Carrinho

Produtos

Camisa Flamengo Camisa Botafogo Nintendo Switch Camisa Fluminense

Per Day $20 Per Diay §60 Per Day $30
Per Week $100 Per Weak $100 Per Wezk $250 Per Week $100

Camisa Vasco

Per Day $15

Per Week §70

= Alugai

Camisa fis .
Fluminense s O

Add to Cart

Price per day- $30

Price per week: $100

Description:
Camiza do Fluminerse anc 2024
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E it Fluiitissice e 530 & Subtotal (1items) : $30.00

Proceed to Checkout |

= Alugai “B Cart{
Shopping Cart

e:0 530 W Subtotal (3 items) : $90.00

Proceed 1o Checkout |

O |—— e @ 0 e Subtotal (2 items) : $60.00

| Proceed to Checkout

Descri¢cao de Caso de Uso UCO08 - Adicionar e Remover Itens do Carrinho

Nome: Adicionar e Remover Itens do Carrinho

Objetivo: Permitir que o usuario adicione e remova itens do carrinho de
compras.

Atores: Locatario

Pré-condigao: O usuario deve estar navegando no site, acessar a pagina de

detalhes do produto e o produto deve estar disponivel.

Poés-condigao (cenario | ltem adicionado ao carrinho.
de sucesso):

Iltem removido do carrinho.

Quantidade de itens no carrinho atualizada.

Pés-condigao (cenario | Nenhuma alteragéo no carrinho.
de insucesso):

Trigger:

O usuario clica em "Add to Cart" na pagina do produto.
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O usuario clica em "+" ou "-" para alterar a quantidade de um item
no carrinho.

O usuario clica no icone de lixeira para remover um item do
carrinho.

Fluxo Principal:

1. O usuario navega até a pagina de detalhes do produto.

2. O sistema apresenta as informagdes do produto, incluindo
opcgdes de prego por dia e por semana.

3. O usudrio seleciona a opgao de preco desejada.

4. O usuario clica no botao "Add to Cart".

5. O sistema adiciona o item ao carrinho e redireciona o
usuario para a pagina do carrinho.

6. O sistema exibe a opgéo de confirmacao.

Fluxos Alternativos:

[A1] Remover Itens do Carrinho:

1. O usuario navega até a pagina do carrinho de compras.

2. O sistema apresenta a lista de itens no carrinho.

3. O usudrio clica no icone de lixeira ao lado do item que
deseja remover.

4. O sistema remove o item do carrinho.

5. O sistema atualiza a lista de itens no carrinho e recalcula
0 subtotal.

[A2] Atualizar Quantidade de Itens no Carrinho:

1. O usuario navega até a pagina do carrinho de compras.

2. O sistema apresenta a lista de itens no carrinho.

3. O usuario clica nos botbes "+" ou "-" para alterar a
quantidade de um item.

4. O sistema verifica a disponibilidade do item no estoque.

5. Se o item estiver disponivel, o sistema atualiza a
quantidade do item no carrinho e recalcula o subtotal.

6. O sistema exibe a quantidade atualizada e o novo
subtotal.

Fluxos de Excec¢ao

[E1] Ocorre um erro ao tentar adicionar um item ao carrinho:

1. O sistema apresenta uma mensagem "Erro ao tentar
adicionar ao carrinho".

2. O sistema retorna para o passo 4 do Fluxo Principal para
Adicionar Itens ao carrinho.

Pontos de Extensao:

Regras de Negécio

[RN1] O sistema deve verificar a disponibilidade de estoque antes
de adicionar ou atualizar a quantidade de um item no carrinho.
[RN2] O sistema deve recalcular o subtotal do carrinho sempre
que um item for adicionado, removido ou sua quantidade for
alterada.

[RN3] O sistema deve permitir apenas a adigado de itens com uma
opcéo de preco selecionada.
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Descrigao de Caso de Uso UC010 — Dashboard do Administrador(locador)

Dashboard
Produtos i

Orders

Returns

Users

Camisa Flamengo Camisa Botafogo lintendo Swit Camisa Fluminense
Per Day $30 Per Day $30 Per Day 360 Per Day $30
Fer Wesk 5100 Per Week 3100 Per Week §250 Per Week $100

Fer Wesk £70

4 29 £4336.00

— Smies

4071 2049712 IO MEA-07-14



Categories
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Descricao de Caso de Uso UC010 - Dashboard do Administrador

Nome: Visualizar Dashboard do Administrador

Objetivo: Permitir que o administrador visualize o resumo de usuarios,
pedidos e vendas, além de graficos de vendas diarias e categorias
de produtos.

Atores: Administrador(locador)

Pré-condicgao:

O administrador deve estar logado no sistema.

Pés-condigao

(cenario de sucesso):

Resumo de usuarios, pedidos e vendas é exibido.

Gréficos de vendas didrias e categorias de produtos sdo exibidos.

Pés-condigao

Uma mensagem de erro € exibida se os dados ndao puderem ser

(cenario de carregados.
insucesso):
Trigger: O administrador navega o menu de admin e acessar a opgao de

dashboard

Fluxo Principal:

O administrador navega para a pagina de dashboard.

O sistema exibe uma mensagem de carregamento enquanto os
dados s&o obtidos.

O sistema recebe e processa os dados de resumo de usuarios,
pedidos e vendas.

O sistema exibe:

e O numero total de usuarios.
e O numero total de pedidos.
e O total de vendas.

O sistema exibe um grafico de vendas diarias.
O sistema exibe um grafico de categorias de produtos.

Fluxos Alternativos:

[A1] Ocorre um erro ao carregar os dados:

1. O sistema exibe uma mensagem de erro ao administrador.

Fluxos de Excec¢ao

Pontos de Extensao:

Regras de Negécio

[RN1] O sistema deve autenticar o administrador antes de permitir
0 acesso ao dashboard.
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10. Testes Realizados

e Objetivos do teste Cadastrar Produto

o Validagao de Dados: Verificar se todos os campos obrigatorios
(nome, descricao, prego, categoria, imagem, etc.) sdo
preenchidos corretamente e se os dados seguem o formato
esperado.

o Autorizagdo: Garantir que apenas usuarios com privilégios de
administrador podem cadastrar produtos.

o Persisténcia de Dados: Assegurar que os dados do produto
sejam salvos corretamente no banco de dados.

o Interface de Usuario: Confirmar que a interface do usuario
reflete o novo produto corretamente na listagem de produtos e
nas buscas.

Banco de Dados de Produtos Antes do Cadastro

- TRam Do test.products

INSERT DOCUMENT

srodusts -80S
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Tela de Cadastro de Produto

Product
669484dd38401377a22cbba1

Mama

PlayStation 5
Slug
PlayStation &
Price Per Day
30
Price Per Week
100
mage Fils

hittps:/f upload vl 72100937 3/prbeznp

Upload File

herarquiva  psijpg

Categary
Video Game
Erand

Sany

Count In Stock

S sn
30
Per Week
100
mage File

https://res. dinary.com, dme/image/upload/v1721009373/prbezring
Upload File
Escalher arguive | psSjpg

Categorny
Video Game
Brand

Sony

Count Ir Stack

Mumber of Reviews

40

| update |

All rights reserved
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Banco de Dados de Produtos Apés o Cadastro de Produto

test.products

STORAGE SIZE: 34KB LOGICAL DATASIZE: 2.26KB  TOTALDOCU
Find Indexes Schema Anti-Patterns

Generate queries from natural language in Compass®

Filter @ Type a query: { field: 'value' }

1-6 OF 6

_dd: ObjectId('669484dd284812377a22chbal’)

name : "PlayStation 5"

slug : "PlayStation 5"

image : "https://res.cloudinary.com/dfi5wndme/imagefupload/v17218093732 /prbezrxn."

brand : "Sony"

category : "Video Game"

description : "Conscle de jogos PlayStation 5"

priceDay : 38

priceWeek : 168

countInStock : 50

rating : 4.5

numReviews : 40

createdAt : 2024-G7-15T02:09:32.411+06:60

updatedAt ;: 2824-87-15T682:10:19,225+00:80
Vo8



45

e Objetivos do teste Registro de Aluguel

o Fluxo de Aluguel: Testar o processo completo de aluguel de
produtos, garantindo que os itens podem ser alugados e que o
sistema mantém o estado dos itens alugados.

o Persisténcia de Dados: Garantir que os dados de aluguel sdo
registrados corretamente no banco de dados.

o Notificagoes: Certificar que os usuarios recebem confirmagdes
de aluguel.

Banco de Dados Antes do Registro de Aluguel

test.orders
STORAGE SIZE: 44KB LOGICAL DATA SIZE: 5.03KB TOTALD
Find

Generate queries from natural language in Compass®

— £ - 1
Filter = ype a query: { field: 'value'

1-10 OF 10

Tela de Registro de Aluguel

Preview Order

Shipping Order Summary
Naries admin tam $3000
Address: rua fic de laneiro, (0000 Brasl
Shipping 1000
§450
Payment Orelir Tatal 544.50
Method: Credito Pace Oroke

Items



Order 669487c538401377a22cb93f

Shipping Order Summary
Maern a
Address: ruaRic de Janeira, (0000 Brasi

fems

Shipping 510,00
Mot Detverprd Tax $4.50
Orelur Tatal 544,50
Payment |E_0w |
Methad: Credite
Mot Pad
Return

MNama: admin

Pt Refurnad

Itemns

Banco de Dados de Ordens Apds o Registro de Aluguel

test.orders
STORAGE SIZE: 44KB  LOGICALDATASIZE: 6.03KE  TOTAL DOCUME
Find Indexes Schema Anti-Patterns

Generate queries from natural language in Compass®

Filter @ Type a query: { field: 'value’

T-NOFM

_id: ObjectId('669487c538461377a22ch93f')
* orderItems : Array (1)}
+ shippingAddress : Object

paymentMethod : "Credito"

itemsPrice : 30

shippingPrice : 18

taxPrice : 4.5

totalPrice : 44.5

user ; ObjectId('Ge8fcdefbdfa3sl4ab3isTeaf' )

isPaid : false

isDelivered : false

isReturned : false

createdAt : 2024-07-15T7082:21:57.311+008:00
updatedAt : 2024-B7-15T82:21:57.311+006:80

w8

46
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e Objetivos do teste Registro de Pagamento
o Atualizacao de Status: Garantir que o status dos pedidos é
atualizado corretamente apds o pagamento ser confirmado.
o Persisténcia de Dados: Confirmar que os registros de
pagamento sdo armazenados corretamente no banco de dados
para fins de auditoria e consulta futura.

Banco de Dados Antes do Pagamento

_id: ObjectId('6E69487c538481377a22cho3f")

¢ arderItems : Array (1}

* shippingAddress : Object
paymentMethod : "Credito®
itemsPrice : 38
shippingPrice : 18
taxPrice : 4.5
totalPrice : 44.5
user ; ObjectId('6e8fcdeétbdfaisl4cbiBTeaf')
isPaid : false
isDelivered : false
isReturned : false
createdAt : 2024-07-15T02:21:57.311+00:00
updatedAt : 2624-87-15T62:21:57.311+@0:00

v o8

Tela de Registro de Pagamento

Order 669487c¢538401377a22ch93f

Shipping Order Summary
Hiamas admin
Address: rusfliy de laneeo, 00000, frasi

Mit Dulvcrad

ardar Totat 4450

Payment Loiiini
Mathod: Crecit

Pt 1 47 23 305
Return
Hamwas aduin

ot Renurmect
Irems



Banco de Dados Apds o Registro de Pagamento

_4d: DbjectId{'569487c528481377a22chaaf')
v grderItems : Array (1}
* shippingaAddress : Object
paymentMethod : "Credito”
itemsPrice : 38
shippingPrice : 18
taxPrice : 4.5
totalPrice : 44.5
user : OhjectId('668fcdGfbdfa3sld4ab3BTeaf")
isPaid : true
isDelivered : false
isReturned : false
createdAt : 2624-G7-15TBZ:21:57.311+06:80
updatedAt : 2624-87-15T82:320:31.1603+00:80
w8
paidAt : 2024-87-15T02;:30;:21,102+00;00
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e Objetivos do teste Registro de Entrega

o Fluxo de Entrega: Testar o processo de entrega de produtos,
garantindo que o status de entrega dos pedidos ¢é atualizado
corretamente.

o Notificagdes: Certificar que os usuarios recebem atualizagdes
sobre o status de entrega dos seus pedidos.

o Persisténcia de Dados: Garantir que os registros de entrega
sdo armazenados corretamente no banco de dados.

Banco de Dados Antes do Registro de Entrega

_id: ObjectId('669487c538481377a22ch93f"')
orderItems : Array (1)
shippingAddress : Object
paymentMethed : "Credito”

itemsPrice : 20

shippingPrice : 18

taxPrice : 4.5

totalPrice : 44.5

user : ObjectId('66Efcd6TbdT335140b3E
isPaid @ true

isDelivered : Talse

isReturned : false

createdAt : 2824-G7-15T@2:21:57.311+06:08
updatedAt ; 2624-87-15T62:20:31.163+00:868
o

paidAt : 2024-87-15T02:30:21.102+60:00
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Tela de Registro de Entrega

= o (Y
Order 669487c538401377a22ch93f

Shipping Order Summary
Mame: admin B! £30.00
Address: rua Rio de Janeiro, 00000, Brasi
Shipping 70,04
Drediverad at 14/07/2024, 23.38:14 Ta: 451
Oreer Total 584,50
Payment o
Methed: Cradio

Paid at 14,/07/2024, 23:30:31

Return
Mame: admin

Mot Asturned

Items

o J FlayStation ] 130
~

Banco de Dados Apds o Registro de Entrega

_id: ObjectId('669487c53840137T7a22cba3f")
v orderItems : Array (1)
¢ shippingAddress : Object

paymentMethod : "Credito”

itemsPrice : 38

shippingPrice : 18

taxPrice : 4.5

totalPrice : 44.5

user : ObjectId('668Tcdefbdfa35140b38Tea

-+

s
isPaid : true

isDelivered : true

isReturned : false

createdAt : 2624-07-15T@2:21:57.311+08:00
updatedAt : 2024-G7-15T82:28:14.791+008:00
oo 8

paidAt : 2024-87-15TE2:20:31. 102+08:00
deliveredAt : 2024-@G7-15TEZ:38:14.790+680:06
returnDate : 2824-07-15T02:38:14.790+08:08



e Objetivos do teste Registro de Devolugao
o Fluxo de Devolugao: Testar o processo de devolugéo de produtos,
garantindo que os itens devolvidos sé&o processados corretamente.
o Persisténcia de Dados: Garantir que os registros de devolugao séo
armazenados corretamente no banco de dados.
o Notificagoes: Certificar que os usuarios sao notificados sobre a
confirmacgao da devolugao.

Banco de Dados Antes do Registro de Devolugao

_id: ObjectId('669487c538401377a22cho3f")
¢ orderItems : Array (1)
¢ shippingAddress : Object

paymentMethod : "Credito”

itemsPrice : 28

shippingPrice : 10

taxPrice : 4.5

totalPrice : 44.5

user ; ObjectId('668fcdcfbdfa35148b387eaf!

isPaid : true

isDelivered : true

isReturned : false

createdAt : 2024-B7-15T0@2:21:57.3211+06:06

updatedAt : 2024-07-15T02:38:14.791+00:00

_w: B8
paidAt : 2024-07-15T02:30:31.102+80:00
deliveredAt : 2024-97-15T02:38:14,700+00:00

returnDate : 2024-57-15T02:38:14 . 790+68 :00

Tela de Registro de Devolugao

Order 669487¢538401377a22ch93f

Shippin Order Summary
Maimae od Items $30.00
Address: HO00 Bras]
Defivered 4t 14/07,2024, 233834 i g
Oreler Total $44.50
Payment
Method:

Return

Bame: admin

Returned at 15,/07/2024, 000210

ftems

w3
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Banco de Dados Apds Registro de Devolugao

_4d: DbjectTd('669487c5384081277a22ch92f ")

¥ orderItems : Array (1)

* shippinghddress : Object
paymentMethod : "Credito”
itemsPrice : 30
shippingPrice : 18
taxPrice : 4.5
totalPrice : 44.5
user : ObjectId('668fcd6fhbdf835148b38Teaf")
isPaid : true
isDelivered : true
isReturned : true
createdAt : 2024-07-15T02:21:57.311+06:600
updatedAt : 2824-07-15T83:09:10.569+00 : 00
ccAEE B
paidAt : Z024-87-15T@Z:30:31.160Z2+80:06
deliveredAt : 2024-07-15T02:38:14.790+00:00
returnDate : 2024-07-15T82:38:14.790+80:08
returnedAt : 2024-87-15T82:09:10.568+00:00
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e Objetivos do teste Cadastro de Usuario

o Validagao de Dados: Verificar se os dados fornecidos pelos usuarios
no momento do cadastro sado validados corretamente (e.g., senha e
confirmacao de senha sé&o iguais).

o Seguranga: Garantir que as senhas sao armazenadas de forma
segura.

o Persisténcia de Dados: Assegurar que os dados do novo usuario sao
armazenados corretamente no banco de dados.

o Autenticagao: Verificar se 0 novo usuario pode realizar login com as
credenciais cadastradas e se tem acesso as funcionalidades
apropriadas para o seu perfil.

Banco de Dados Antes do Cadastro de Usuario

test.users
STORAGE SIZE: 36KE ~ LOGICAL DATASIZE: 7988  TOTALDOCUM
Find
Generate queries from natural language in Compass®
Filter @ Type a query: { field: 'value'
1-4 OF 4

Tela de Cadastro de Usuario

Sign Up

Name

Movo Usuario

Email

novousuario@email.com




Banco de Dados Apo6s Cadastro do Usuario

test.users

STORAGE SIZE: 36KB  LOGICAL DATASIZE: 10088 TOTAL DOCUME
Find Indexes Schema Anti-Patterns

Generate queries from natural language in Compass®

Filter @ Type a query: { field: 'value' }

1-5OF 5

_id: ObjectId('66949559438481377a22cb357")
name : "Movo Usuario™
email : "novousuario@email.com”
password : "$2a3183d6u/uBfGALREBczorzO0PoH. tEGALDIVTiRsoLnv13AH/LROrCIBEZW"
isAdmin : false
createdAt : 2024-07-15TB2:20:52.7T6T7+08:80
updatedAt : 2024-07-15T03:20:52.767+008:00
v: @

54
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11. Consideragoes Finais

O desenvolvimento deste aplicativo de aluguel de itens evidenciou a
importdncia de uma abordagem integrada e inovadora para atender as
demandas contemporaneas por conveniéncia, acessibilidade e interacao
social.

A economia compartilhada, impulsionada pela transformagéo digital,
mostrou-se um terreno fértil para solugdes que promovem a sustentabilidade
e colaboracao.

O uso de tecnologias modernas e a implementacdo de um sistema
robusto de reputagdo sao pontos-chave que agregam valor a plataforma,
proporcionando seguranga e confianga aos usuarios.

Este projeto ndo s6 consolidou os conhecimentos adquiridos ao longo
do curso, mas também me ajudou a me desenvolver e a buscar sempre
novos conhecimentos para enfrentar desafios reais no campo do
desenvolvimento de software.
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12. Trabalhos Futuros

Apds a implementacdo das funcionalidades descritas nos casos de uso, o
projeto pode ser expandido de varias maneiras. Algumas das novas
funcionalidades que poderiam ser adicionadas incluem:

Utilizacao de Smart Lockers: Implementar o uso de smart lockers para facilitar
a entrega e devolugao de produtos alugados, oferecendo mais conveniéncia
aos usuarios.

Sistema de Penalizacio por Atraso: Desenvolver um sistema de penalizagbes
para locatarios que atrasarem a devolugao dos produtos, incentivando a
pontualidade e aumentando a eficiéncia do servigo.

Integracdo com Diferentes Métodos de Pagamento: Adicionar suporte para
multiplos métodos de pagamento, como carteiras digitais (e.g., PayPal,
Google Pay, Apple Pay), Pix, transferéncia bancaria, e pagamento por
criptomoedas, ampliando as opg¢des disponiveis para os usuarios.

Avisos e Alertas por Email: Implementar um sistema de notificagdes por email
para manter os usuarios informados sobre o status de seus alugueis,
vencimentos de prazo, e outras comunicacdes importantes.

Analise do locador/locatario: Implementar um sistema de analise do locador,
mostrando sua experiéncia, quanto tempo esta na plataforma, sua taxa de
resposta, percentual de comentarios que ele responde, tempo médio de
resposta.

Chat de Comunicagao entre Locatario e Locador: Desenvolver um sistema de
chat para facilitar a comunicagdo direta entre locatarios e locadores,
permitindo resolver duvidas e negociar detalhes de forma eficiente.

Além dessas novas funcionalidades, o projeto também pode ser aprimorado
através da melhoria e continuacao das funcionalidades existentes:

Implementagdo de um sistema mais robusto de cadastro com verificagao de
CPF e reconhecimento facial.



57

Variedade de opg¢des de entrega e retirada de itens: Adicionar a possibilidade
de retirada no enderecgo fornecido pelo locador, adicionar a integragdo com
aplicativos existentes de entregas e a implementacdo de smart lockers em
locais publicos para a retirada.

Variedade de Periodicidades para Aluguel: Permitir uma maior variedade de
opc¢bes de periodicidade para aluguel, como diarias, semanais, mensais, e
anuais, oferecendo mais flexibilidade aos usuarios.

Comentarios e Analise dos Produtos: Implementar um sistema de avaliagbes
e comentarios para que os usuarios possam compartilhar suas experiéncias e
opinides sobre os produtos alugados, ajudando outros usuarios a tomar
decisdes informadas.

Lista Definida de Categorias para Cadastro de Produtos: Criar uma lista
predefinida de categorias para o cadastro de produtos, tornando o processo
mais organizado e facilitando a busca por itens especificos na plataforma.

Menu para Editar Perfil do Usuario: Adicionar um menu para que 0s usuarios
possam editar suas informacdes de perfil, incluindo dados pessoais,
preferéncias, e métodos de pagamento, melhorando a usabilidade e
personalizacado do sistema.

Essas expansdes e melhorias tém o potencial de aumentar significativamente
a funcionalidade e a usabilidade da plataforma, proporcionando uma
experiéncia mais rica e satisfatéria para todos os usuarios envolvidos.
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