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Resumo

Paes, Rodrigo; Lucena, Carlos José Pereira de. Regulando a Interação
de Agentes em Sistemas Abertos - uma Abordagem de Leis. Rio
de Janeiro, 2005. 119p. Dissertação de Mestrado — Departamento de
Informática, Pontifícia Universidade Católica do Rio de Janeiro.

Nesta dissertação, apresenta-se uma abordagem para regular a interação dos
agentes que fazem parte de um sistema multi-agente aberto. Em sistemas aber-
tos, os agentes podem ser não-cooperativos, estão imersos em um ambiente alta-
mente imprevisível e, freqüentemente, os outros agentes que compõem o sistema
não são conhecidos a priori. Para algumas classes de aplicações, esta imprevi-
sibilidade não é adequada, podendo levar a falhas de software. Desta forma, é
proposta uma abordagem baseada em leis de interação para construir sistemas
multi-agentes abertos, onde um controle sobre o comportamento dos agentes é
esperado. Propõe-se um modelo conceitual para a especificação da forma como
as interações são reguladas em um sistema multi-agente. Este modelo concei-
tual trata conceitos como cenas, normas e restrições de forma integrada. Além
disso, a interação entre os agentes deve ser monitorada e as leis que foram es-
pecificadas devem ser aplicadas. Para isto, propõe-se uma linguagem declarativa
para a especificação da interação de acordo com os elementos do modelo con-
ceitual e uma infra-estrutura de software que age como mediador das interações
garantindo que elas estejam de acordo com as especificações.

Palavras–chave
Sistemas multi-agentes. Interação. Sistemas normativos. Sistemas abertos.

Leis.
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Abstract

Paes, Rodrigo; Lucena, Carlos José Pereira de. Regulating Agent’s
Interaction - a Law Enforcement Approach. Rio de Janeiro, 2005.
119p. MSc. Dissertation — Departamento de Informática, Pontifícia
Universidade Católica do Rio de Janeiro.

In this work, we propose an approach for regulating agents’ interaction on an
open multi-agent system. In open systems, agents are immersed in a highly un-
predictable environment, they can be self-interested, and other agents are fre-
quently unknown beforehand. We argue that, in some applications, unexpected
behavior may lead to system faults. For this reason, we propose a law enfor-
cement approach to build open multi-agent systems where a certain degree of
control over agents’ behavior is desirable. A conceptual model is proposed to
specify how the interactions of an open multi-agent system should happen. This
model deals with concepts such as norms, constraints and scenes in a integrated
way. We also propose a declarative language that allows the interaction’s spe-
cification according to the elements that compose the conceptual model, and a
software infrastructure that acts as a mediator monitoring and enforcing agents’
interaction.

Keywords
Multi-agent systems; Interaction; Normative systems; Open Systems;

Laws.
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Most brilliant ideas happen when you are not thinking about
your problem at all.

Anonymous, .
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