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Resumo

de Carvalho, Richard Werneck. Um ambiente de suporte para uma
linguagem de modelagem de sistemas multi-agentes. Rio de Janeiro,
2005. 155p. Dissertagdo de Mestrado - Departamento de Informatica,
Pontificia Universidade Catélica do Rio de Janeiro.

Este trabalho propde a criagdo de um ambiente que dé suporte
computacional ao desenvolvimento de sistemas multi-agentes, auxiliando o
desenvolvedor durante o ciclo de vida de constru¢do (da modelagem a
implementagdo) destes sistemas. Estaremos utilizando o ANote como linguagem
de modelagem para especificagdo e analise de sistemas multi-agentes e a
arquitetura ASYNC para o processo de desenvolvimento. Ocorrendo assim, uma

transformagdo dos diagramas do ANote para a arquitetura ASYNC.

Palavras-chave

Sistemas multi-agentes, agentes, linguagem de modelagem, ANote,

ASYNC.
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Abstract

de Carvalho, Richard Werneck. An environment of support for a
modeling language of multi-agents systems. Rio de Janeiro, 2005, 155p.
MSec. Dissertation - Computer Science Department, Pontifical University
Catholic of Rio De Janeiro.

This work considers the creation of an environment that gives to
computational support to the development of multi-agents systems, assisting the
developer during the cycle of life of construction (the modeling to the
implementation) of these systems. We will be using ANote as modeling language
for specification and analysis of multi-agents systems and architecture ASYNC
for the development process. Thus occurring, a transformation of the diagrams of

ANote for architecture ASYNC.

Keywords

Multi-agents systems, agents, modeling language, ANote, ASYNC.
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