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Resumo

Galdino, Jaqueline Leite Silva; Costa, Christine Sertd; Alfabetizacio
Matematica de alunos com TEA: uma proposta de ensino mediada pela
tecnologia. Rio de Janeiro, 2024. 77p. Dissertacdo de Mestrado -
Departamento de Matematica, Pontificia Universidade Catolica do Rio de
Janeiro.

Este trabalho tem como objetivo apresentar uma proposta de ensino mediada
pela tecnologia, em especial, através da criacdo de jogos digitais para apoiar a
alfabetizacdo matematica de alunos com Transtorno do Espectro Autista. Para que
se possa compreender melhor a relevancia deste tema, apresenta-se 0 percurso
historico da educacéo especial até os dias atuais, abordando a histéria do autismo e
apresentando as caracteristicas desse transtorno e suas especificidades. Faz-se uma
analise da inclusdo de alunos com autismo na classe regular e a importancia do
Plano Educacional Individualizado para o desenvolvimento desses educandos. Ao
longo do trabalho, discute-se como se da o aprendizado da matematica por alunos
autistas e explora-se a eficacia do uso da tecnologia como recurso educacional.
Ademais, reflete-se sobre a utilizacdo de jogos digitais como estratégia facilitadora
do processo de alfabetizacdo matematica, ao suscitar habilidades e competéncias
que vao além de conteldos matematicos. O trabalho reforga a criacdo de jogos
digitais como uma importante ferramenta para apoiar a alfabetizacdo matematica e

o desenvolvimento global de alunos com transtorno do espectro autista.

Palavras-chave

Autismo; Inclusdo; Alfabetizagdo Matemaética; Tecnologia.



Abstract

Galdino, Jaqueline Leite Silva; Costa, Christine Sertd (Adivisor);
Mathematical literacy for students with ASD: a teaching proposal
mediated by technology. Rio de Janeiro, 2024. 77p. Dissertagdo de Mestrado
- Departamento de Matematica, Pontificia Universidade Catolica do Rio de
Janeiro.

This work aims to present a teaching proposal mediated by technology, in
particular, through the creation of digital games to support the mathematical literacy
of students with Autism Spectrum Disorder. In order to have better understand of
this topic relevance, the historical path of special education up to the present day is
presented, covering the history of autism and presenting the characteristics of this
disorder and its specificities. This research makes an analysis of autistic students’
inclusion in regular classes and the importance of the Individualized Educational
Plan for the development of these students. Throughout the work, we discuss how
mathematics is learned by autistic students and explore the effectiveness of using
technology as an educational resource. Furthermore, it reflects on the use of digital
games as a strategy to facilitate the mathematical literacy process, by raising skills
and competencies that go beyond mathematical content. The work reinforces the
creation of digital games as an important tool to support mathematical literacy and
the global development of students with autism spectrum disorder.

Keywords

Autism; Inclusion; Mathematical Literacy; Technology.
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1.
Introducéo

Os ultimos relatérios divulgados pelo Centro de Controle e Prevencao de
Doencas (CDC) apontam um aumento no numero de diagnosticos de criancas
com Transtorno do Espectro Autista (TEA). Em decorréncia desse aumento, é
cada vez mais comum a presenca de alunos com esse transtorno nas classes de
alfabetizacdo da escola regular. De acordo com a definigdo encontrada no
Manual Diagnostico de Transtornos Mentais (DSM-V, 2014), o autismo é
caracterizado como um transtorno do neurodesenvolvimento, que apresenta
uma ampla variacdo de prejuizos nas areas da comunicacdo, da interacdo social
e do comportamento.

O processo de alfabetizacao e, em especial, o processo de alfabetizacao
matematica de alunos com autismo, é acompanhado por inimeros desafios.
Talvez o maior de todos seja a efetivacdo da inclusédo educacional, uma vez
que os direitos desses discentes, expressos por lei, sdo, quase sempre,
negligenciados pelos 6rgdos competentes que deveriam garanti-los. Faltam
recursos humanos e recursos materiais nas escolas para assegurar 0 progresso
académico desses alunos. No que diz respeito ao autismo, 0S prejuizos
decorrentes desse transtorno afetam o desenvolvimento e comprometem o
aprendizado desses individuos. Eles apresentam interesses restritos € uma
concentracdo limitada, sendo necessario um fator motivador para capturar sua
atencdo. Com isso, é preciso refletir sobre as acdes que devem ser implementadas
para se garantir a esse publico uma educacdo de qualidade, tal como esta expresso
na legislacdo educacional vigente. Isso demanda abordagens pedagdgicas
diferenciadas para dar conta de atender as necessidades especificas desses
educandos.

Sendo assim, foi levantada a seguinte questdo: De que forma é possivel
promover a alfabetizagdo matematica de alunos com TEA, de modo que se possa
contribuir para o desenvolvimento global desses estudantes?

A partir desse questionamento, o objetivo geral desse estudo foi buscar um
recurso que auxilie na alfabetizacdo matematica dos alunos com TEA. Com esta

finalidade, sdo definidos como objetivos especificos:
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e Compreender as especificidades do educando com autismo e propor agoes
que favorecam a inclusdo desse educando;

e Analisar a importancia do Plano Educacional Individualizado no
desenvolvimento do aluno com TEA;

e Investigar as contribui¢es dos jogos digitais no ensino e aprendizado dos
autistas;

e Elaborar uma coletanea de jogos digitais como proposta de ensino para
apoiar a alfabetizacdo matematica de alunos autistas.

Uma vez estabelecidos o problema de pesquisa e 0s objetivos do estudo, foi
desenvolvido este trabalho que resultou na construcdo de um site, como produto
educacional, que disponibiliza jogos digitais com temas relacionados a
alfabetizacdo matemaética. A finalidade do produto educacional é oferecer um
recurso aos professores que atuam com alunos com TEA, para auxiliar no
desenvolvimento de habilidades matematicas que culminem na alfabetizagédo
matematica desses sujeitos.

O percurso metodolégico utilizado foi a revisdo de literatura, estabelecendo
através deste estudo um debate reflexivo entre as perspectivas de diferentes
estudiosos sobre os assuntos abordados. A fundamentagéo tedrica que serve de base
para esta pesquisa esta pautada em autores que tratam dos temas em foco, como:
Freire (1996), Mantoan (2003), Libaneo (2012), Cunha (2014) e Hoffmann (2018)
entre outros.

Tendo em vista a importancia da alfabetizacdo matematica na vida dos alunos
com TEA e considerando todas as barreiras envolvidas no ensino e aprendizado dos
alunos autistas, este estudo destaca a importancia da utilizagdo de uma abordagem

personalizada para promover um aprendizado real e significativo.



2.
Abordagem Historica e Politica da Educacéo Especial

A atual Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB), n° 9.394/96,
em seu capitulo V, define a Educacéo Especial como uma modalidade de ensino.
De acordo com essa lei, todas as pessoas que possuem algum tipo de deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotacao serdo
atendidas preferencialmente na rede regular de ensino.

No artigo 59 dessa lei, estdo assegurados a esse publico alvo, “curriculos,
métodos, técnicas, recursos educativos e organizagdo especificos, para atender as
suas necessidades”. (BRASIL, 1996, p. 27). Ainda no artigo 59, a LDB garante que
esses educandos receberdo atendimento especializado, terdo professores com
especializacdo para a ministragdo das aulas, bem como educacdo especial voltada
ao trabalho, permitindo que esses educandos tenham participacéo efetiva na vida
em sociedade.

Até que chegassemos a esse ponto, onde a educacdo, pelo menos na lei, é
direcionada a atender da melhor forma possivel as pessoas com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e outras especificidades, respeitando a
individualidade de cada um, e fazendo com que o desenvolvimento dessas pessoas
ocorra de forma integral, muito se percorreu.

O caminho trilhado na busca pelo direto a educacdo de um grupo que foi
historicamente discriminado pela sociedade fo1 marcado por muitas “lutas” e sofreu

influéncia direta de quest@es culturais, sociais e econémicas de cada época.

2.1
Marcos da Educacéo Especial no mundo

A Educacdo Especial passou por momentos diferentes ao longo dos anos.
Para entendermos como se deu sua construcdo historica, é importante
compreendermos como a sociedade tratava as pessoas que possuiam algum tipo de
deficiéncia em cada momento da sua historia.

Na antiguidade, a sociedade de Esparta tinha a viséo de que as pessoas com
alguma deficiéncia deveriam ser exterminadas, ja que sua condi¢cdo humana néo era

“adequada” para a atuagdo na agricultura e na guerra. Segundo Pessotti (1984, p.7):
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De todo modo, é sabido que em Esparta criancas portadoras de
deficiéncias fisicas ou mentais eram consideradas subumanas, o
que legitimava sua eliminacdo ou abandono, prética
perfeitamente coerente com os ideais atléticos e classicos, além
de classistas, que serviam de base a organizacao sociocultural de
Esparta e da Magna Grécia.

Assim, quando uma crianca era considerada incapacitada para integrar a
civilizacdo da época, ela era morta ou abandonada.

No periodo da Idade Média, essa pratica cruel de eliminacdo das pessoas
com deficiéncia se modificou através da influéncia da igreja catolica, que enxergava
0 homem como uma criatura de Deus e condenava a matanca desses individuos.
Como nos afirma Sampaio e Sampaio (2009):

A partir da doutrina cristd, as pessoas deficientes ndo podiam ser
mais exterminadas, ja que eram criaturas de Deus. Assim, eram
aparentemente abandonadas a prdpria sorte, dependendo, para
sua sobrevivéncia, da boa vontade e caridade humana.
(SAMPAIOQ, C.; SAMPAIO, S., 2009, p.35)

Muitos passaram a ser alvo de caridade da igreja cat6lica e eram acolhidas
em conventos ou nas proprias igrejas. Contudo, a deficiéncia acabou sendo
associada ao pecado. Entendeu-se que aquela condi¢do era um “castigo” de Deus
pelos pecados cometidos. De acordo com Pessotti (1984, p.11), “Muitos chegam a
admitir que o deficiente € possuido pelo deménio, o que torna aconselhavel o
exorcismo com flagelaces, para expulsa-lo.”

Foi no século XVI que ocorreu o inicio do percurso histérico da educacao
especial no periodo conhecido como Idade Moderna. Num primeiro momento,
médicos, filésofos e educadores pensaram a educacdo especial com um olhar
contraditorio as praticas de exclusao realizadas na época. De acordo com Mendes
(2006, p. 387):

A historia da educacdo especial comegou a ser tragada no século
XVI, com médicos e pedagogos que, desafiando os conceitos
vigentes na época, acreditaram nas possibilidades de individuos
até entdo considerados ineducaveis. Centrados no aspecto
pedagdgico, numa sociedade em que a educagdo formal era
direito de poucos, esses precursores desenvolveram seus
trabalhos em bases tutoriais, sendo eles proprios os professores
de seus pupilos.

Esse novo modelo de educagdo modificou, de maneira bem sutil, a forma
como a sociedade via as pessoas com deficiéncia: individuos incapazes de serem

educados, incapazes de receberem educacédo formal.
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Ao longo das décadas, algumas instituices foram criadas para o

atendimento desse publico e existiram movimentos em prol da Educacéo Especial.

Entre os principais nomes que dedicaram seus esforgos ao desenvolvimento e

melhoria da educacédo especial no mundo podemos citar:

Girolamo Cardano (1501-1576): Medico e matematico, utilizou um sistema
de simbolos para alfabetizar pessoas surdas. Segundo Duarte et al (2013, p.
1718):

No século XVI, Girolamo Cardano (1501-1576), médico de
Padua, prop6s ensinar os surdos por meio do uso de simbolos, o
que levaria a uma melhor compreenséo social desses individuos,
deixando como legado maior o conceito de que 0s surdos sdo
educaveis, logo, aptos para o convivio social.

Pedro Ponce de Léon (1520-1584): “O monge beneditino, que estabeleceu
uma escola para surdos no Mosteiro de San Salvador em Ofia Burgos,
recebeu os créditos de primeiro professor de surdos.” (DUARTE et al, 2013,
p.1719)

Charles Michel de L’Epée (1712-1789): Em meados do século XVII fundou
a primeira escola publica para surdos em Paris e ficou reconhecido como o
“Pai dos surdos”. Fazia a representagao de objetos e de eventos concretos
por meio de sinais correspondentes. Dessa forma, os surdos poderiam se
comunicar.

Valentim Haly (1745-1822): Fundou o Instituto Nacional de Jovens Cegos
em Paris, no ano de 1784. Utilizou letra em relevo no processo de ensino
dos alunos cegos.

Jean Marc Gaspard Itard (1774-1838): Médico francés que que desenvolveu
um trabalho com o menino selvagem de Aveyron. Esse menino foi
capturado na floresta de Aveyron, no Sul da Francga. Itard ficou conhecido
por ser a primeira pessoa a empregar técnicas sistematizadas ao ensinar
pessoas com deficiéncia mental.

Louis Braille (1809-1852): Foi aluno do Instituto Nacional de Jovens cegos.
De acordo com Dupin e Silva (2020, p.67, apud Mazzotta, 2005, p.20):

Braille fez uma adaptacdo do cddigo militar de comunicacao
noturna, criada por Barbie para as necessidades dos cegos. De
inicio, tal adaptacéo foi denominada de sonografia e mais tarde
de braile. [...] Baseado em seis pontos salientes na célula braile,
este “codigo” possibilita sessenta e trés combinagdes.
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e Maria Montessori (1870-1952): Medica e pedagoga, contribuiu de forma
significativa com a Educacdo especial demonstrando, através de seu
trabalho com criangas com deficiéncia cognitiva, que é possivel aprender

por meio de estimulos e experiéncias reais.

Montessori propds que a educagdo deveria estar centrada na crianga e que o
ambiente de aprendizado deveria dar suporte ao desenvolvimento. Em seu método
havia foco na autoaprendizagem e entre os materiais didaticos utilizados estavam
blocos, encaixes, objetos coloridos, e outros tipos de materiais concretos. Seu
modelo educacional ficou mundialmente conhecido e é utilizado até os dias de hoje.

Até aqui, é possivel ter um panorama, ainda que de forma breve, sobre como
se desenvolveram as propostas de educacdo direcionadas as pessoas com
deficiéncia no mundo, bem como conhecer os precursores que contribuiram para

esse cenario. Vamos agora apresentar como se deu esse percurso no Brasil.

2.2
Da exclusdo ainclusdo da pessoa com deficiéncia no Brasil

Segundo Sassaki (2012), a evolugéo da Educacao Especial ao longo de sua
trajetoria historica esta marcada pelos seguintes paradigmas: exclusdo, segregacao,

integracdo e inclusdo. A figura 1 ilustra essa trajetoria.

Figura 1: Trajetoria percorrida pela educacdo especial.
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O tratamento dado as pessoas com deficiéncia no Brasil, no periodo anterior
a metade do século XIX, ndo foi diferente do que ocorreu no periodo da ldade
Antiga e da ldade Média. Elas foram vitimas de abandono e negligéncia. Foi uma
fase em que a exclusdo predominava em nosso pais. Essas pessoas eram
consideradas incapazes e, portanto, ndo precisariam receber qualquer tipo de
educacdo. Poucos recursos ou esfor¢os eram direcionados para atendé-las. Enfim,
para a sociedade em geral, a educacéo era considerada irrelevante para as pessoas
com deficiéncia nessa época.

O principio da educacdo especial no Brasil ocorreu em meados do século
XIX e foi um periodo marcado pela segregacdo. A educacdo que era direcionada a
esses individuos acontecia em escolas anexas aos hospitais psiquiatricos bem como
em escolas especiais e asilos. As pessoas com deficiéncia eram isoladas da
sociedade.

Em 1854, o governo imperial, através do Decreto n° 1428, criou o Imperial
Instituto de Meninos Cegos na cidade do Rio de Janeiro, cuja finalidade era oferecer
a instrucdo primaria, a educacdo moral e religiosa, o ensino de mdsica e 0 ensino
de oficios fabris. Atualmente, este espaco € conhecido como Instituto Benjamin
Constant - IBC. Apo0s trés anos dessa criacdo, em 1857, D. Pedro Il fundou o
Instituto dos Surdos Mudos, hoje denominado Instituto Nacional de Educacéo de
Surdos — INES, também localizado no Rio de Janeiro. Inicialmente esses dois
institutos tiveram um papel assistencialista, uma vez que configuraram espagos de
moradia e instrucdo de cegos e surdos, retirando-os do seio familiar durante longos
periodos.

No ano de 1874, a Santa Casa de Misericordia da Bahia fundou o primeiro
hospital psiquiatrico da Bahia, na época conhecido como Asylo S&o Jodo de Deus,
que ofertava tratamento aos deficientes mentais. Em 1936, passou a ser chamado
de Hospital Juliano Moreira, em homenagem ao médico e psiquiatra Juliano
Moreira. Conforme Oliveira (2021), Juliano Moreira nasceu na Bahia e ainda muito
jovem se destacou ao entrar para a historia da ciéncia como pioneiro da disciplina
de psiquiatria no Brasil. Juliano Moreira ingressou na faculdade de medicina aos
14 anos de idade contrariando os padrdes da €poca, ja que era um menino pobre e
negro, em uma época onde a escraviddo ainda vigorava em nosso pais. Também
ganhou destaque internacional em sua tese sobre a sifilis ao sugerir abordagens

inovadoras. Hoje esse hospital é referéncia em tratamento psiquiatrico e em salde
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mental, oferecendo assisténcia especializada nessa area. Outras instituicbes com
olhares para as pessoas com alguma deficiéncia foram sendo criadas com o passar
dos anos. Vale o destaque para o Instituto Pestalozzi, criado em 1926, que
funcionava como internado de criangas com diversas patologias. Este instituto se
ramificou em algumas sociedades espalhadas pelo pais. Em 1932 foi criada a
primeira Sociedade Pestalozzi em Minas Gerais, com o intuito de oferecer apoio as
classes especiais mineiras. A segunda foi fundada na Capital Federal e em 1948, a
educadora Helena Antipoff fundou a Sociedade Pestalozzi do Brasil, no Rio de
Janeiro, sendo esta, a terceira a ser criada no Brasil. De acordo com Borges e
Barbosa:

Todas as entidades tinham como puablico-alvo criangas
consideradas fora do padrdo de normalidade pretendido na época.
Eram consideradas criangas “anormais” aquelas com deficiéncia
sensorial, fisica ou intelectual; as que apresentavam problemas
comportamentais; criancas moradoras das ruas; e até mesmo as

orfas, ‘“‘anormais” por viverem em abrigos. (BORGES;
BARBOSA, 2019, p. 164)

No dia 3 de agosto de 1950, foi fundada a Associacdo de Assisténcia a Crianca
Deficiente — AACD. Nessa época, 0 pais passou por um surto de poliomielite,
deixando sequelas motoras, especialmente nas criancas. Foi através das
contribuicbes do médico Renato da Costa Bonfim, especializado na &rea da
ortopedia, que essa institui¢do foi fundada. De acordo com o site da (AACD, 2023):

Inspirado em suas experiéncias no exterior, Dr. Bomfim decidiu
trazer para o Brasil um novo modelo de assisténcia em Ortopedia
e Reabilitacdo. Com o apoio de um grupo de voluntarios, criou
em S&o Paulo um centro de reabilitacdo com a mesma qualidade
daqueles que visitou nos Estados Unidos, dando foco ao
tratamento e a inclusdo social de criangas e adolescentes com
deficiéncia fisica. Nascia, assim, a Associacdo de Assisténcia a
Crianga Deficiente (AACD).

Em 1954 foi criada, na cidade do Rio de Janeiro, a Primeira Associagao de
Pais e Amigos dos Excepcionais — APAE, que tinha por objetivo “promover a
atencdo integral a pessoa com deficiéncia, prioritariamente aquela com deficiéncia
intelectual e multipla.” (APAE BRASIL, 2023)

Com o aumento do nimero de instituicdes especializadas, por volta de 1960,
a préatica da segregacao comecou a ser questionada e nesse periodo iniciou-se a luta
pelo direito a escolarizacdo das pessoas com deficiéncia nas classes regulares. Elas

foram inseridas nas salas de aula das escolas regulares. Entretanto, nesse momento,
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essas pessoas € que deveriam se adaptar a escola. Esse periodo da histdria ficou

caracterizado pela fase de integracdo, cujo objetivo era garantir a presenca e

participacdo desses individuos nas escolas regulares. Inicialmente, ndo foi pensada

uma reformulacdo do sistema educacional para atender as necessidades especificas

desses alunos. E, dessa forma, na pratica, a integracdo escolar ndo obteve sucesso.
Para Mendes (2006, p. 388):

o contexto histérico da década de 1960 apontava um avango
cientifico representado tanto pela comprovagdo das
potencialidades educacionais dos portadores de deficiéncias?
quanto pelo criticismo cientifico direcionado aos servigos
educacionais existentes. Paralelamente, ocorria a explosdo da
demanda por ensino especial ocasionada pela incorporagdo da
clientela que, cada vez mais, passou a ser excluida das escolas
comuns, fazendo crescer o mercado de empregos dos
profissionais especializados e a consolidacdo da area, o que
também ajudou na organizagao politica de grupos que passaram
a demandar por mudangas.

A partir da década de 1990, houve um fortalecimento das lutas para se
garantir ndo apenas a presenca do aluno com deficiéncia na classe regular, mas
também a reestruturacao do sistema de ensino, visando a participacéo efetiva desse
aluno, independente das dificuldades e diferencas que viesse a apresentar devido a
deficiéncia. A escola deveria entdo desenvolver meios que possibilitasse a esses
alunos alcancarem o sucesso escolar e terem a oportunidade de estudarem sem
serem discriminados. Esse movimento recebeu o nome de inclusdo escolar, cujo
objetivo é transformar as escolas em espacos democraticos, onde a diversidade é
respeitada e valorizada. Desta forma, além da reformulagéo no sistema de ensino,
para se alcancar o objetivo tracado, faz-se necessario também a modificagdo da
estrutura fisica das escolas e um movimento conjunto de toda a comunidade escolar.

No ambito internacional, foram aprovados alguns documentos que
estabeleceram direitos as pessoas com deficiéncia, como por exemplo, a Declaracéo
Universal dos Direitos Humanos (ONU, 1948), a Declaracdo dos Direitos das
Pessoas Deficientes (ONU, 1975), a Declaragdo Mundial sobre Educacdo para
Todos (ONU, 1990) e a Declaracdo de Salamanca (1994).

9 < EERNN13

1 Algumas expressdes como “portador de deficiéncia”, “excepcionais”, “pessoa deficiente”, entre
outros, podem aparecer em muitas leis e documentos oficiais. No entanto, essas expressdes foram
consideradas equivocadas e ndo sdo mais empregadas. Atualmente utiliza-se a expressdo “pessoa
com deficiéncia”, pois a énfase desta expressdo deve estar na pessoa ¢ ndo na deficiéncia.
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Assim como ocorreu em outros paises, no Brasil, dispositivos legais,

comecaram a ser aprovados, reconhecendo e garantindo o direito a educacéo desses
individuos. Segundo Aranha (2004, p.7) o Brasil:

foi um dos primeiros paises da América Latina a reproduzir, em
sua legislag@o, os principios da Educagdo para Todos e a produzir
documentos norteadores para a pratica nacional do atendimento
de pessoas com deficiéncia no sistema regular de ensino,
consistentes com o conteido dos documentos norteadores de
ambito internacional.

O quadro 1 apresenta os dispositivos legais aprovados no Brasil.

Quadro 1: Dispositivos legais aprovados no Brasil relacionados as pessoas com deficiéncia.

Documento Ano de~ Objetivo principal
aprovacao

Decreto n° 72.425 1973 Criar o Centro Nacional de Educagédo
Especial (CENESP).

Decreto n° 93.481 - . .
Instituir a Coordenadoria para Integracéo

(Revogado pelo 1986 q NN

o a Pessoa Portadora de Deficiéncia —

decreto n° 3.298, de CORDE

1999) '
Expedir normas para fixagdo de critérios

Portaria n° 69 1986 reguladores da prestacdo de apoio técnico

e/ou financeiro a Educacdo Especial nos
sistemas de ensino publico e particular.

Constituicdo
Federal do Brasil

Instituir um estado democratico, destinado
a assegurar o exercicio dos direitos sociais
e individuais, a liberdade, a seguranga, o
1988 bem-estar, o desenvolvimento, a igualdade
e a justica como valores supremos de uma
sociedade fraterna, pluralista e sem
preconceitos.

Dispor sobre 0 apoio as pessoas portadoras
de deficiéncia, sua integragdo social, sobre
a Coordenadoria Nacional para Integracédo
da Pessoa Portadora de Deficiéncia —

1 N0
Lein®7.853 1989 Corde; instituir a tutela jurisdicional de
interesses coletivos ou difusos dessas
pessoas; disciplinar a atuacdo do
Ministério Publico; definir crimes.
Lei n° 8.069 - ECA 1990 Dispor sobre a protecéo integral a crianca
e ao adolescente.
e . Estabelecer objetivos gerais e especificos,
Politica Nacional ; x
« decorrentes da  interpretacdo  dos
de Educacéo 1994 : . L
Especial interesses, necessidades € aspiragbes de
pessoas portadoras de deficiéncias.
Lein®9.394 - LDB 1996 Estabelfecer as diretrizes e bases da
educacdo nacional.
0
(I?Qe:\;gtoagoagl? Criar o0 Conselho Nacional dos Direitos da
gado p 1999 Pessoa Portadora de Deficiéncia —

decreto n° 3.298, de
1999)

CONADE.
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Dispor sobre a Politica Nacional para a
Integracdo da Pessoa Portadora de

0
Decreto n® 3.298 1999 Deficiéncia; consolidar as normas de
protecéo.
Resolucéo 2001 Instituir as diretrizes nacionais para a
CNE/CEBn°2 Educacdo Especial na educacédo basica.
Lein®10.172 2001 Aprovar o Plano Nacional de Educacéo.
Lei 1 10.436 2002 Reconhecer a Libras como meio legal de
comunicagao e expressao.
Estabelecer normas gerais e critérios
Decreto e 5.296 2004 basicos para a promocao da acgss_ibil!dade
das pessoas portadoras de deficiéncia ou
com mobilidade reduzida.
Inserir a Libras como disciplina curricular
obrigatéria nos cursos de formacdo de
Decreto n° 5.626 2005 professores para o0 exercicio do magistério,
em nivel médio e superior, e nos cursos de
Fonoaudiologia.
Politica Nacional Garantir 0 acesso, a participacdo e a
de Educacéo aprendizagem dos alunos com deficiéncia,
Especial na 2007 transtornos globais do desenvolvimento e
Perspectiva da altas habilidades/superdotacdo nas escolas
Educacéo Inclusiva regulares.
Lei n® 6.571 2008 Dispor sobre o atendimento educacional
especializado.
Instituir Diretrizes Operacionais para 0
Resolucéo 2009 Atendimento Educacional Especializado
CNE/CEB n° 4 na Educacdo Baésica; orientar sobre o
atendimento nas salas de recursos.
Decreto n® 7.611 2011 Dispor sobre a educacdo especial e o
atendimento educacional especializado.
Instituir a Politica Nacional de Protecéo
Lein®12.764 2012 dos Direitos da Pessoa com Transtorno do
Espectro Autista.
Lei n®13.005 2014 Aprovar o Plano Nacional de Educacéo —
PNE.
Instituir a Lei Brasileira de Inclusdo da
Lein®13.146 2015 Pessoa com Deficiéncia (Estatuto da
Pessoa com Deficiéncia).
Instituir a Politica Nacional de Educacéo
Decreto 10.502 2020 Especial: Equitativa, Inclusiva e com
Aprendizado ao Longo da Vida.
Lei n° 13.977 2020 Instituir a Carteira de Identificacdo da

Pessoa com TEA.

Fonte: Elaboragéo propria, 2023, com base nos referidos documentos.

Com a aprovacdo de cada lei, decreto e resolucdo, as pessoas com

deficiéncia foram conquistando seu espaco na sociedade. Ainda hd muito a se

conquistar. Hoje é necessario lutar para que as leis sejam cumpridas, fazendo com


http://legislacao.planalto.gov.br/legisla/legislacao.nsf/Viw_Identificacao/lei%2010.172-2001?OpenDocument
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que efetivamente se tenha a garantia desses direitos e verdadeiramente uma

educacéo de qualidade sem qualquer tipo de discriminacgéo.

2.3
Inclusdo Educacional

Vimos que 0 acesso a educacdo destinado as pessoas com deficiéncia foi
sendo construido a passos bem lentos e durante todo o processo, desde a exclusédo
até chegarmos ao periodo da inclusdo, muitas lutas foram travadas. O fato de hoje
termos uma legislacdo em favor dos direitos desse grupo néo significa que as lutas
tenham acabado. Pelo contrério, temos agora que batalhar pelo cumprimento dessas
leis, para que, de fato, essa inclusdo aconteca de forma verdadeira.

A Lein®13.146, sancionada em 2015 faz parte dessa legislacao e contribuiu
de forma expressiva na evolugdo desses direitos, ao instituir a Lei Brasileira de
Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia?, também conhecida como Estatuto da Pessoa
com Deficiéncia. Essa lei destina-se a “assegurar e a promover, em condi¢des de
igualdade, o exercicio dos direitos e das liberdades fundamentais por pessoa com
deficiéncia, visando a sua inclusao social e cidadania.” (BRASIL, 2015)

Para entendermos melhor, vamos definir o que é inclusdo. Segundo Santos
(2003, p.4) a incluséo:

¢ um processo que reitera principios democraticos de
participacéo social plena. Neste sentido, a incluséo ndo se resume
a uma ou algumas areas da vida humana, como, por exemplo,
saude, lazer ou educagdo. Ela € uma luta, um movimento que tem
por esséncia estar presente em todas as areas da vida humana,
inclusive a educacional. Inclusdo se refere, portanto, a todos os
esforcos no sentido da garantia da participagdo maxima de
gualquer cidaddo em qualquer area da sociedade em que viva, a
qual ele tem direito, e sobre a qual ele tem deveres.

No campo educacional, a inclusdo pode ser entendida como um processo
para garantir que todos os alunos tenham igualdade de oportunidades para aprender,
independente das suas limitacGes, caracteristicas fisicas, deficiéncias ou qualquer
outra condicdo, seja ela social ou econdmica. Sendo ela, um caminho para tornar a

sociedade mais justa.

2 Considera-se pessoa com deficiéncia aquela que tem impedimento de longo prazo de natureza
fisica, mental, intelectual ou sensorial, o qual, em interacdo com uma ou mais barreiras, pode obstruir
sua participacéo plena e efetiva na sociedade em igualdade de condi¢des com as demais pessoas.
(BRASIL, 2015)
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Em resumo, poderiamos dizer que a inclusdo configura o acesso, a
permanéncia e o desenvolvimento pleno do educando, sendo isso, o resultado da
oferta de uma educacéo de qualidade, pensada nas especificidades desse aluno e
sem qualquer tipo de discriminacao.

Uma acdo importante que vai ao encontro dessa ideia na area da Educacéo
Especial, e que nos da um norte sobre o significado da inclusdo escolar, foi a
elaboracdo do documento Politica da Educacdo Especial na Perspectiva da

Educacdo Inclusiva no ano de 2007, que apresenta como objetivo:

O acesso, a participacdo e a aprendizagem dos alunos com
deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidades/superdotacdo nas escolas regulares, orientando 0s
sistemas de ensino para promover respostas as necessidades
educacionais especiais, garantindo: Transversalidade da
educacdo especial desde a educacdo infantil até a educagdo
superior; Atendimento educacional especializado; Continuidade
da escolarizacdo nos niveis mais elevados do ensino; Formagéo
de professores para o atendimento educacional especializado e
demais profissionais da educagdo para a incluséo
escolar; Participagdo da familia e da comunidade;
Acessibilidade urbanistica, arquitetdnica, nos mobiliarios e
equipamentos, nos transportes, ha comunicacao e informacao; e
Articulacdo intersetorial na implementacdo das politicas
publicas. (BRASIL, 2007, p.8)

E realmente inspirador fazer a leitura desse e de outros documentos que
defendem e expressam garantias de direitos as pessoas que dependem dessa
inclusdo. E possivel perceber que existe a intengdo, a0 menos na criacdo dos
dispositivos legais, de melhorar a qualidade do ensino que é oferecido a essas
pessoas. No entanto, muitos sdo o0s desafios para efetivacdo da inclusdo. Na
verdade, a inclusdo tal como acontece esta longe da inclusdo que € proposta nos
documentos legais. Sem exagero, é possivel afirmar que existem dois tipos de
inclus&o: a inclusdo ideal e a incluséo real.

Ainda ha um longo caminho a ser percorrido para superarmos esses
desafios. Pensando nisso, Gentili (2009, p. 1063) diz que: “A inclusdo educacional
€ um processo que se constroi em oposicao as forcas e tendéncias que produziram
e historicamente produzem a negacdo do direito a educacdo dos mais pobres e
excluidos.” Isso porque os individuos que sdo publico alvo da educacdo especial
enfrentaram e ainda enfrentam muitas barreiras para usufruirem dos seus direitos

de estarem incluidos na classe regular.
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Para melhor compreensao do que seriam essas barreiras, a Lei 13.146/2015

considera, em seu artigo 3°, inciso 1V, a barreira como:
qualquer entrave, obstaculo, atitude ou comportamento que
limite ou impeca a participacdo social da pessoa, bem como o
g0z0, a fruicdo e o exercicio de seus direitos a acessibilidade, a
liberdade de movimento e de expressdo, a comunicagdo, ao
acesso a informagdo, a compreensdo, a circulagdo com
seguranca, entre outros. (BRASIL, 2015)

Ainda conforme essa lei, as barreiras sdo classificadas como: barreiras
urbanisticas, barreiras arquitetonicas, barreiras no transporte, barreiras nas
comunicagdes ¢ na informagdo, barreiras atitudinais e por ultimo barreiras
tecnoldgicas.

Nao ¢ dificil exemplificar essas barreiras presentes no ambiente escolar.
Podemos mencionar:

e A estrutura fisica da escola que apresenta pouca ou nenhuma adaptacao;
e Numero elevado de alunos por sala;
e Falta de recursos materiais;

e Pouca ou nenhuma adaptagdo no mobiliario;

e Falta de recursos humanos.

Para minimizar essas barreiras, ¢ necessdrio um grande investimento
financeiro, pois segundo Rodrigues (2006, p. 9), ¢ caro implementar a educagao
inclusiva, ja que:

A escola regular se quiser ser capaz de responder com
competéncia e com rigor a diversidade de todos os seus alunos
necessita recrutar pessoal mais especializado (terapeutas,
psicologos, trabalhadores sociais, etc.) e necessita dispor de
equipamentos e recursos materiais mais diferenciados.

Apesar do alto custo da educagao inclusiva mencionado pelo autor, 0 mesmo
nos leva a refletir sobre os custos morais, sociais e até monetarios da exclusao.

A ndo aceitacdo das pessoas com deficiéncia na classe regular também é
uma barreira a ser vencida. Ainda nos dias atuais, nos deparamos com discursos
contra a inclusdo por parte de diretores escolares, professores e pais de alunos sem
deficiéncia, que acreditam que a presenca de alunos com deficiéncia prejudica o

aprendizado e o rendimento de todos. O que ndo é verdade.
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Na escola, a convivéncia com pessoas diferentes de nds, sem duvida
contribui para a formacdo humana e social de um cidadao. Essa ideia corrobora o
pensamento de Mantoan (2003, p.30) que defende que “incluir € necessario,
primordialmente para melhorar as condi¢des da escola, de modo que nela se possam
formar geracbes mais preparadas para viver a vida na sua plenitude, livremente,
sem preconceitos, sem barreiras.”. A inclusdo contribui para o desenvolvimento de
atitudes de solidariedade e respeito nos alunos sem deficiéncia e permite que
aqueles que possuem alguma deficiéncia tenham interagdes sociais mais ricas, por
conviverem com individuos da mesma faixa etaria, dando a eles a oportunidade de
se desenvolverem melhor.

A inclusdo também é benéfica para os professores, que podem ampliar seus
conhecimentos e aprimorar suas praticas pedagdgicas, desenvolvendo-se enquanto
profissionais. Conforme afirma Freire (1996, p.23), “Nao ha docéncia sem
discéncia, as duas se explicam e seus sujeitos apesar das diferencas que os conotam,
nédo se reduzem a condi¢édo de objeto um do outro. Quem ensina aprende ao ensinar
e quem aprende ensina ao aprender”.

Assim, ndo pode haver excluséo no processo educacional. Com a educacao
inclusiva, todos os envolvidos sdo beneficiados e através dela podemos construir

uma sociedade mais justa.



3.
O Autismo

Cada vez mais, o numero de diagndsticos do autismo aumenta na sociedade.
No Relatério Comunitario de 2023 sobre o Autismo, a Rede de Monitoramento de
Autismo e Deficiéncias de Desenvolvimento (ADDM), financiado pelo CDC3,
divulgou que “uma a cada 36 criancas de oito anos sdo diagnosticadas com o
Transtorno do Espectro Autista.” (CDC — Centers for Disease Control and
Prevention, 2023). Entretanto, esse ainda é para muitos um tema desconhecido ou
que gera muitas incertezas. Nem sempre esse termo, bem como suas

especificidades, foi conhecido tal como é nos dias de hoje.

3.1
Construcdao historica do autismo

Segundo Brasil (2015), o autismo teve seu surgimento no inicio do século
XIX, quando o psiquiatra suico Eugen Bleuler, em 1911, criou o termo para
apresentar sintomas da esquizofrenia, a Sindrome Autistica da Esquizofrenia.

Em 1943, o psiquiatra austriaco Léo Kanner, valeu-se da ideia de autismo
empregada por Eugen e escreveu o artigo intitulado “Disturbios Autisticos do
Contato Afetivo.” onde fez a descri¢dao de 11 criangas que apresentavam, entre suas
caracteristicas, a incapacidade de se relacionarem com outras pessoas da maneira
dita como “normal”. Nessa ocasido, o autismo foi desvinculado da esquizofrenia e
passou a ser considerado uma sindrome relacionada ao comportamento.

Em 1944, um ano apoés a publicacdo do artigo de Kanner, o pediatra Hans
Asperger, escreveu o artigo Psicopatia Autistica na Infincia, onde também fez a
descricdo de um grupo de criancas com caracteristicas bem parecidas com as
descritas por Kanner. Entre essas caracteristicas, destacam-se: a dificuldade em se
relacionar com o outro, a manifestagdo de movimentos estereotipados, a dificuldade
na comunicacdo ¢ a dificuldade em abstrair. Além do mais, elas ndo apresentavam
empatia, se mostravam indiferentes as emog¢des e demonstravam sensibilidade a
sons e a toques. Constatou-se também que as criancas que foram alvo desse estudo

ndo fixavam o olhar por muito tempo em algum objeto ou até mesmo em outras

3 Centro de Controle e Prevencdo de Doengas nos Estados Unidos. Através da transposicdo
dessa prevaléncia para o Brasil é possivel calcular o nimero de autistas no pais.
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pessoas e apresentavam foco intenso em um assunto especifico. Segundo o autor,
essas caracteristicas seriam persistentes e apareceriam por volta dos dois anos de

idade. Além disso, Asperger (1991) destacou:

Ao contrario dos casos de Kanner, que demonstravam ter boas
relacdes com os objetos, as criangas de Asperger teriam relagdes
atipicas tanto com as pessoas quanto com os objetos, ignorando
certos elementos do ambiente ou se fixando exageradamente em
outros. Seu olhar ndo se deteria por muito tempo nas coisas ¢
deslizaria sobre as pessoas. Além disso, algumas criangas se
dedicavam a coleg¢des exoticas ou inuteis ou a ordenagdo de
objetos. Asperger atribuiu tais problemas a uma deficiéncia
biologica, especialmente genética, ndo especulando sobre
aspectos psicodinamicos. Asperger (1991, apud Brasil, 2015, p.
22)

No entanto, seu artigo permaneceu quase que desconhecido até 1980, apesar
de suas ideias irem ao encontro das ideias de Kanner que gradativamente ia se
destacando por sua publicagdao. O conhecimento do artigo de Asperger se deu a
partir da publicacao de um artigo da psiquiatra inglesa Lorna Wing, no ano de 1981.
Ela fez um estudo de novos casos e deu o nome a condicdo apresentada pelo
publico-alvo do estudo de “sindrome de Asperger”, o que durante um tempo na
histéria do autismo era associado a um tipo de autismo leve.

Lorna Wing (1981) pontuou semelhangas entre o autismo e a sindrome de
Asperger no que se refere aos sintomas, como por exemplo, o comprometimento

nas areas da interagdo social, do comportamento e da linguagem.

O artigo de Wing (1981) propiciaria o gradual fortalecimento da
no¢ao de continuum ou “espectro do autismo” nos anos e nas
décadas seguintes e contribuiria para que a “sindrome de
Asperger” fosse incorporada a classificag@o psiquiatrica nos anos
1990 (Brasil, 2015, p.27).

Em 1952 a American Psychiatric Association (Associagdo Psiquidtrica
Americana-APA), na tentativa de tratar o diagndstico de doengas mentais através
de uma padronizacao de critérios, publicou o primeiro Manual Diagnostico e
Estatistico de Transtornos Mentais, o Diagnostic and Statistical Manual of Mental
Disorders - DSM-1. Passados 16 anos, em 1968, uma nova versdo desse manual,
o DSM-II, foi publicada e o que hoje conhecemos como autismo foi categorizado

como “esquizofrenia de inicio da infancia”.
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Embora o autismo tenha sido enunciado por Leo Kanner em 1943, por Hans
Asperger em 1944 e por Lorna Wing em 1981, a categoria autismo foi pela primeira
vez inserida nos manuais diagnosticos em 1980, na 3* edi¢do do DSM-III. Foi desde
1980, de acordo com BRASIL (2015), que no campo psiquiatrico o autismo deixou
de ser incluido entre as “psicoses infantis” e passou a ser considerado um
“transtorno invasivo do desenvolvimento” (TID).

No DSM-1V, publicado em 1994, o autismo e a Sindrome de Asperger foram
descritos como condig¢des distintas. Outro documento que também ¢ utilizado para
fazer esse tipo de classifica¢do ¢ a CID - Classificagdo Internacional de Doengas e
Problemas Relacionados com a Saude, publicada pela Organizacdo Mundial da
Saude (OMS). Na CID-10, o autismo teve sua classificagdo dentro dos Transtornos
Globais do desenvolvimento e a Sindrome de Asperger recebia uma classificagdo

adicional. Tinhamos ainda o Autismo Infantil e o Autismo Atipico.

As primeiras edi¢des da CID ndo fazem qualquer mengdo ao
autismo. A oitava edigdo o traz como uma forma de esquizofrenia
€ anona o agrupa como psicose infantil. A partir da década de 80,
assiste-se a uma verdadeira revolugdo paradigmatica
no conceito, sendo autismo retirado da categoria de psicose no
DSM-III e DSM-III-R e na CID-10, passando a fazer parte dos
Transtornos Globais do Desenvolvimento. J& o DSM-IV traz o
transtorno autista como integrando os Transtornos Invasivos do
Desenvolvimento. (Bosa, 2000, p.6)

A partir da 5* edicdo do DSM, no DSM-V (2013) e da CID-11 (2022), a
Sindrome de Asperger deixa de ser classificada separadamente e passa a fazer parte
do Transtorno do Espectro Autista assim como o Autismo Atipico € o Autismo
Infantil. Foi feita uma fusdo desses transtornos e, de acordo com versao traduzida,
DSM-V (2014):

Os sintomas desses transtornos representam um continuum Gnico
de prejuizos com intensidades que vdo de leve a grave nos
dominios de comunicag&o social e de comportamentos restritivos
e repetitivos em vez de constituir transtornos distintos. Essa
mudanga foi implementada para melhorar a sensibilidade e a
especificidade dos critérios para o diagndstico de transtorno do

espectro autista e para identificar alvos mais focados de
tratamento para os prejuizos especificos observados.

Sendo assim, foram quase 8 décadas para que a descrigdo feita por Kanner,
que associou o autismo a sintomas da esquizofrenia, chegasse a classificagao atual:

TEA - Transtorno do Espectro Autista, inserida na ultima versdo do Manual
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Diagnoéstico e Estatistico de Transtornos Mentais e na CID-11 como uma
subcategoria dos transtornos do neurodesenvolvimento.

Salienta-se, entretanto, que este estudo ndo tem a pretensao de esgotar toda
a compreensao acerca do contexto histdrico do autismo. Pretende-se aqui, fazer uma
breve andlise de como se construiu o entendimento a respeito desse transtorno que,
como pode ser visto, despertou o interesse de estudiosos ao longo dos anos,

ressaltando que ainda h& muito a ser descoberto.

'?'}instorno do Espectro Autista

O transtorno do Espectro Autista (TEA) € um transtorno do
neurodesenvolvimento?® que afeta as areas da comunicagdo, do comportamento e da
interacdo social. Essa € a terminologia utilizada atualmente e ela foi se modificando
ao longo dos anos, na tentativa de facilitar o entendimento desse transtorno. O
DSM-V (2014, p.31-32) define o TEA como:

O transtorno do espectro autista caracteriza-se por déficits
persistentes na comunicagdo social e na interacdo social em
multiplos contextos, incluindo déficits na reciprocidade social,
em comportamentos ndo verbais de comunicacdo usados para
interacdo social e em habilidades para desenvolver, manter e
compreender relacionamentos. Além dos déficits na
comunicacdo social, o diagnostico do transtorno do espectro
autista requer a presenca de padrfes restritos e repetitivos de
comportamento, interesses ou atividades.

E reconhecidamente um transtorno dificil de ser mapeado uma vez que
apresenta grande variabilidade. Os primeiros sinais de sintomas do TEA
normalmente se manifestam entre os 12 e os 24 meses de vida. Contudo, se os
atrasos no desenvolvimento forem severos, esses sinais podem ser vistos antes
mesmo do primeiro ano de vida da crianga. Alguns sintomas mais discretos podem
surgir ap6s os dois anos de idade. De acordo com o DSM-V (2014, p.53) “o estagio
em que o prejuizo funcional fica evidente ird variar de acordo com caracteristicas

do individuo e seu ambiente”. As dificuldades causadas por esse transtorno poderao

# Os transtornos do neurodesenvolvimento sdo um grupo de condigdes com inicio no periodo do
desenvolvimento. Os transtornos tipicamente se manifestam cedo no desenvolvimento, em geral
antes de a crianga ingressar na escola, sendo caracterizados por déficits no desenvolvimento que
acarretam prejuizos no funcionamento pessoal, social, académico ou profissional. Os déficits de
desenvolvimento variam desde limitagdes muito especificas na aprendizagem ou no controle de
fungdes executivas até prejuizos globais em habilidades sociais ou inteligéncia. (DSM-V, 2014)
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ser mascaradas pelas intervengdes, estimulos e apoio que o individuo ira receber.
Suas caracteristicas ¢ manifestacoes também variam bastante com o passar dos
anos.

Quando a crianga com TEA ¢ muito nova, a diferenca dela, no que diz
respeito ao comportamento, em relagdo as demais criangas da mesma idade nao
costuma ser tio grande. A medida que essa crianga comega a ficar mais velha, por
volta dos 3 a 4 anos, quando se iniciam as cobrancas quanto aos comportamentos
sociais e quanto a linguagem ¢ que a crianga fica mais destoante do grupo. Nesse
momento, pode-se pensar que a crianca esta regredindo no seu desenvolvimento,
mas, em geral, ndo ¢ isso que estd ocorrendo. A demanda do ambiente que esta
aumentando e assim, as formas dessa crianga se colocar frente a sociedade acabam
ficando mais evidentes.

Além disso, o autismo possui manifestagdo clinica distinta em criangas em
fungdo do sexo. Conforme descrito no DSM-V (2014, p.57), “o transtorno do
espectro autista ¢ diagnosticado quatro vezes mais frequentemente no sexo
masculino do que no feminino”.

A triade, comportamento, comunicagdo e interagcdo social, em cada pessoa
dentro do espectro, pode estar mais ou menos comprometida o que corrobora a
amplitude do espectro.

E possivel, e até comum, uma pessoa apresentar mais de um transtorno do
neurodesenvolvimento. Assim, uma pessoa no espectro autista pode apresentar
também transtorno de déficit de atencao/hiperatividade (TDAH) ou apresentar, em
comorbidade com o autismo, a deficiéncia intelectual. Além do mais, a pessoa no
espectro pode ter outros quadros associados, como ansiedade, depressdo e
distarbios do sono, por exemplo.

Ainda de acordo com o0 DSM-V (2014, p.51), o TEA pode estar “associado
a alguma condi¢@o médica ou genética conhecida ou a fator ambiental; associado a
outro transtorno do neurodesenvolvimento, mental ou comportamental”. Dessa
forma, no diagnostico, serdo utilizados alguns especificadores para descrever, de
maneira concisa, o conjunto de sintomas ou caracteristicas dessa pessoa. E
importante também ndo se perder de vista as consideragdes sobre a variabilidade da

gravidade, como ja descrito.

No diagnostico do transtorno do espectro autista, as
caracteristicas clinicas individuais sdo registradas por meio do
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uso de especificadores (com ou sem comprometimento
intelectual concomitante; com ou sem comprometimento da
linguagem concomitante; associado a alguma condi¢do médica
ou genética conhecida ou a fator ambiental), bem como
especificadores que descrevem os sintomas autistas (idade da
primeira preocupacdo; com ou sem perda de habilidades
estabelecidas; gravidade). (DSM-V, 2014, p. 32)

Através desses especificadores, a pessoa que busca um diagndstico podera
receber uma resposta com maior riqueza de detalhes, uma vez que os clinicos
podem fazer a individualizacdo desse diagnostico. Por exemplo, os individuos que
antes recebiam um diagnostico da Sindrome de Asperger, atualmente seriam
diagnosticados com TEA sem comprometimento linguistico ou intelectual.

Também no diagnostico, ¢ discriminada a gravidade atual, tomando como
base os prejuizos na comunica¢do social e em padrdes restritos e repetitivos de
comportamento, sendo classificadas em trés niveis: necessita de apoio, necessita de

apoio substancial e necessita de apoio muito substancial; como se pode observar no

quadro 2.
Quadro 2 - TEA: Niveis de gravidade.
) CARACTERISTICAS
Nivel de C —— - C -
gravidade omunicacao socia omportamel?tf)s restritos e
repetitivos
Na auséncia de apoio, déficits
na comunicacdo social -
. g Inflexibilidade de comportamento
causam prejuizos notaveis. . € de comportan
e N causa interferéncia significativa no
. Dificuldade para iniciar . X
Nivel 1: interacdes sociais e exemplos funcionamento em um ou mais
Necessita de ¢ o P contextos; dificuldade de trocar de
apoio claros de respostas atipicas ou atividade. Problemas para organizagéo
P sem sucesso a aberturas " 5P rganizag
- e planejamento séo obstéaculos a
sociais dos outros. Interesse . o
. . ~ independéncia.
reduzido por interagdes
sociais.
Déficits graves nas Inflexibilidade do comportamento;
habilidades de comunicacdo | dificuldade de lidar com mudangas ou
social verbal e ndo verbal; outros comportamentos restritos/
Nivel 2: Prejuizos sociais aparentes repetitivos aparecem com frequéncia
Necessita de | mesmo na presenca de apoio. suficiente para serem 6bvios ao
apoio Limitacdo em dar inicio a observador casual e interferem no
substancial interagdes sociais e resposta | funcionamento em uma variedade de
reduzida ou anormal a contextos. Sofrimento e/ ou
aberturas sociais que partem dificuldade de mudar o foco ou as
de outros. acoes.
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Déficits graves nas
habilidades de comunicacgdo
social verbal e ndo verbal

Inflexibilidade do comportamento;
extrema dificuldade em lidar com a
Nivel 3: S mudanca ou outros comportamentos
. causam prejuizos graves de ; " .
Necessita de . restritos/ repetitivos interferem
. . funcionamento. Grande .
muito apoio limitacio em dar inicio a acentuadamente no funcionamento em
substancial ¢ todas as esferas. Grande sofrimento/

interacdes sociais e resposta A
;. - dificuldade para mudar o foco ou as
minima a aberturas sociais acdes

gue partem de outros.

Fonte: Elaboragdo propria, 2023, a partir do DSM-V (APA, 2014).

Como relatado anteriormente, o espectro autista € amplo e por isso pessoas
com caracteristicas totalmente diferentes recebem o mesmo diagnostico. Esse fato
pode até acabar gerando duvidas naqueles que convivem com pessoas com autismo:
como uma pessoa que apresenta sintomas bem leves pode receber o mesmo
diagnostico de alguém que apresenta sintomas tao severos? Isto ocorre porque esse
transtorno possui uma variedade de apresentacdes clinicas, que vao afetar cada
sujeito de forma tnica.

Entretanto, existem caracteristicas gerais que podem estar presentes nesse
diagnostico. Vale ressaltar que nem todo individuo dentro do espectro autista vai
apresentar todas essas caracteristicas. A gravidade bem como a combinagao delas
pode variar de forma significativa. Segundo o DSM-V (2014), o transtorno do
espectro autista apresenta déficits persistentes na comunica¢do e na interagao social
com as seguintes manifestagoes:

e Atraso ou auséncia da linguagem em geral. Algumas criangas até chegam a
desenvolver a fala, porém ao alcangarem uma determinada idade tém um
retrocesso no desenvolvimento da linguagem que pode ser gradativo ou
repentino. Segundo o DSM-V (2014, p.53) “havendo linguagem, costuma ser
unilateral, sem reciprocidade social, usada mais para solicitar ou rotular do que
para comentar, compartilhar sentimentos ou conversar”. Dificuldade em iniciar
e manter um didlogo, em desenvolver linguagem verbal, em compreender
expressdes ndo-verbais como gestos, expressoes faciais e linguagem corporal e
em estabelecer contato visual. Se mostram indiferentes a proximidade fisica
como abragos por exemplo. Evitam serem tocados.

e Pouco ou nenhum interesse em estabelecer e manter relacionamentos sociais
com seus pares, bem como compartilhar preferéncias, emocgoes e experiéncias.

Se isolam socialmente ou demonstram preferéncia por atividades que sejam
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desenvolvidas de forma solitdria. Possuem dificuldade em participar de
brincadeiras que se valham da fantasia, imaginacao e inventividade.

e (Comportamentos motores repetitivos, como balangar as maos ou girar e
enfileirar objetos seguindo padrdes estereotipados.

e Uso repetitivo de frases ou palavras (ecolalia).

e Interesses restritos e intensos em detalhes especificos ou em determinado
assunto.

e Utilizacdo de objetos com uma fungao diferente da esperada, por exemplo, ficar
girando as rodas de um carrinho ao invés de brincar com o mesmo.

e Adesdo a rotinas ou rituais.

e Dificuldade com transi¢gdes ou mudancas. Na sala de aula, por exemplo, o
autista quer sentar-se todos os dias no mesmo lugar.

e Sensibilidade sensorial aumentada ou diminuida a estimulos sensoriais como
luz, som, cheiro, tato, etc. Pode apresentar uma preocupagdo em cheirar ou
lamber objetos. Também se recusar a comer alimentos por conta da sua textura.
Pode ainda se recusar a vestir determinada roupa por conta da textura do tecido.

e Na questdo da percepcao sensorial, a pessoa com TEA vai processar, mais ou
menos intensamente, a sensagao de calor ou frio, cansaco, fome, luzes e sons, o
que pode levar a uma desorganizagdo com comportamentos inadequados,
denominados de crises sensoriais em resposta a sobrecargas sensoriais.
Dependendo da intensidade dessa crise sensorial, o autista pode apresentar um

comportamento agressivo, desafiador e até mesmo uma autoagressao.

E importante ressaltar que qualquer diagnéstico de autismo deve ser feito
por profissionais de salde especializados que utilizam critérios clinicos especificos.
O tratamento e 0 apoio para pessoas com autismo devem ser individualizados,

levando em consideracdo suas necessidades especificas.

3.3
A inclusédo do aluno com TEA: acdes iniciais

Como mencionado no inicio do capitulo 3, o nimero de criangas
diagnosticadas com autismo tem aumentado a cada ano. Consequentemente, ha um

aumento no nimero de alunos com TEA nas escolas regulares. Com a aprovagao da
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Lei n® 12.764/2012 foi instituido a Politica Nacional de Protecdao dos Direitos da
Pessoa com Transtorno do Espectro Autista, que em seu artigo 7, prevé puni¢ao
para os gestores escolares e autoridades competentes que recusarem a matricula
desses alunos, reafirmando assim o seu direito de estarem incluidos.

Se a inclusdo representa um desafio para os alunos com e sem deficiéncias,
para os alunos com TEA esse desafio pode ser ainda maior, tendo em vistas as
especificidades que esse transtorno pode apresentar. Assim, o processo de inclusao
dos alunos com TEA demandaré atengdo e cuidados especificos.

E fundamental que o professor conheca muito bem o aluno autista que estara
sendo incluido em sua turma. Segundo Cunha (2014, p. 13) “O autismo requer do
professor estudo, preparagao e dedicagcdo.” O professor precisara conhecer muito
mais que a limitagdo em decorréncia do transtorno, precisara conhecer o aluno para
além da deficiéncia.

E ¢ no momento do acolhimento que se forma o primeiro vinculo entre o
professor e o aluno, e entre o aluno e a escola. E fundamental que a familia também
seja acolhida, ndo s6 o aluno, mas a familia como um todo. A partir desse
acolhimento, serd possivel criar condigdes que sejam favoraveis ao
desenvolvimento do aluno.

Nesse periodo, o didlogo com a familia é primordial para conhecer esse aluno.
Saber o0 que o autista gosta de fazer, de brincar, de comer, de jogar, porque esse é 0
caminho para o aprendizado. Para tanto realizam-se entrevistas com os responsaveis
com o intuito de coletar as informacgdes sobre o aluno.

Além de perguntas referentes as preferéncias desse aluno, outras perguntas
com o objetivo de conhecer suas especificidades fardo parte dessa entrevista, como
por exemplo: Como se da a comunicag¢do? Verbal? Nao verbal? O aluno apresenta
dificuldade de locomocao? Apresenta autonomia nas atividades do cotidiano?
Como se ddo as relacdes interpessoais? Compreende e respeita regras e limites? Faz
uso de medicagao? Existem recomendacdes quanto ao tipo de alimentacao? Realiza
algum tipo de atendimento clinico, terapéutico ou  atividades
extracurriculares? Quais servigos de apoio sdo necessarios? Essas perguntas
servirdo de norte para as primeiras acdes de inclusdo desse aluno.

Outras questdes importantes a serem investigadas sdao referentes ao
comportamento. E necessario saber se esse aluno possui algum tipo de sensibilidade

especifica, se ele apresenta hiperatividade, se é agressivo, se possui estereotipias,
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se demonstra interesse ou resisténcia ao aprendizado, se apresenta crises sensoriais
e quais sdo os motivos que as desencadeiam, etc.

Através da entrevista com a familia, o professor passa a conhecer de forma
indireta o aluno e podera usar esse conhecimento para criar um vinculo adequado
com o mesmo. Ao tomar conhecimento do que o aluno gosta, e partindo de seus
interesses, serd possivel ao professor estabelecer uma aproximagdo com o mesmo,
para assim fazer a sua propria avaliacao dessas preferéncias através da observagao,
pois sdo essas informagdes que o professor usara ao longo do ano com esse autista.

Essa avaliagdo das preferéncias permitira ao professor enriquecer o
ambiente da sala de aula com aspectos ao autista. Dessa forma podera evitar
comportamentos comumente apresentados por esses alunos como agressividade,
ndo querer ficar em sala de aula, ou ndo querer ficar perto do professor. Se a crianca
se sente acolhida ali, ndo tem porque querer fugir daquele ambiente.

A sala de aula devera ser organizada pensando no bem estar do aluno com
autismo. Esse espaco devera ser livre de excesso de estimulos, pois esses alunos
precisam de organizagdo, de um ambiente tranquilo, sem bagunca, sem desordem,
sem excesso de barulho, justamente para que se sintam seguros € assim consigam
organizar sua mente para aprender e para conseguir estabelecer interagdes sociais
com os colegas da turma.

O aluno autista ndo ira expressar seus sentimentos. O entendimento sobre
este vira através da observagdo cuidadosa do professor e daqueles que estdo
envolvidos de forma direta com o aprendizado desse aluno. Refor¢ando essa ideia,
Cunha afirma:

O quadro de autismo impde que toda a avaliacdo
psicopedagogica seja uma agdo e uma pesquisa sobre o
individuo, com pertinéncia na sua histdria bioldgica, familiar e
social; seu amor, seus desejos, suas necessidades, utilizando
instrumentos tedricos e praticos, onde a observacao ¢ a bussola
na condugdo de todo o processo. (CUNHA, 2014, p. 52)

Para muitos alunos com TEA, a imprevisibilidade causa um desconforto
muito grande. Nesse sentido, ¢ fundamental a criagdo de uma rotina para facilitar o
desenvolvimento deste aluno. A rotina para o autista traz seguranga € o
direcionamento do que vai acontecer a cada momento durante o periodo das aulas.
O maior desafio para o autista € lidar com o inesperado, que por sua vez pode servir

de gatilho para que ele tenha crises sensoriais, por vezes confundidas com birras.
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Como o cérebro do autista processa as informagdes de maneira diferente, a
rotina se transforma em uma importante ferramenta que vai favorecer o aprendizado
desse aluno, uma vez que através da rotina o autista fica equilibrado e preparado
cognitivamente para absorver aquilo que estd sendo ensinado. As mudangas na
rotina do autista poderdo ser realizadas, porém de forma gradual, com atengdo e
cuidado, sempre apresentando uma organizagao e promovendo as alteragdes pouco
a pouco para ndo haver uma sobrecarga de estimulos e acabar desregulando o
autista.

O professor precisara ter conhecimento de todas as questdes que poderdo
prejudicar o desenvolvimento do aluno. Nesse sentido (CUNHA, 2014, p. 30)
defende que “¢€ necessario acuidade para uma precisa avaliagdo das situagdes que
causam as atitudes prejudiciais, porque elas fomentam o transtorno, limitando o
aprendizado.”

Se uma crianca sem o transtorno consegue se desenvolver de forma
espontanea mediante aos estimulos do ambiente, com o aluno com TEA as coisas
ndo sdo tao simples assim. Além do comprometimento cognitivo apresentado pela
maioria dos autistas, outros fatores influenciam a maneira como esse aluno processa
esses estimulos. O aluno com TEA ndo apresenta as mesmas respostas aos estimulos
do ambiente por si s0, justamente porque a sua interacado com o ambiente acontece
de forma diferente das demais criancas.

Manifesta¢des como a falta de interesse, o se calar quando questionado, a
ndo fixagdo do olhar para o outro ou para uma atividade em si, por exemplo, sdo
fatores que influenciam de forma negativa o desenvolvimento das habilidades
necessarias para que o aluno possa aprender.

Nos casos em que o aluno ¢ diagnosticado com autismo no nivel trés de
suporte, mais conhecido como autismo severo, as dificuldades sdo maiores ainda.
Além de todo comprometimento, citado anteriormente, esse aluno com nivel mais
grave apresenta uma resisténcia muito grande as orientagdes recebidas.
Respondendo com uma postura agressiva sempre que contrariado. Nesses casos,
sdo necessdrias intervengdes bem especificas para a modificagdo dos
comportamentos inadequados. Em relagdo aos comportamentos apresentados pelos
autistas, de acordo com Cunha (2014, p. 33) “o professor precisa aprender a se
relacionar com a realidade do mundo autistico. Nessa relacdo, quem aprende

primeiro € o professor e quem vai ensinar-lhe ¢ o seu aluno.”
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Algumas agdes por parte do professor que contribuem na interagdo com o
aluno autista, fazendo com que as respostas aos estimulos dadas pelo mesmo sejam
mais rapidas segundo o autor sdo:

e Penetrar no mundo do autista;

e Buscar enriquecer a comunicagao;

e Concentrar-se no contato visual;

e Trazer sempre o seu olhar para as atividades de ensino;

e Executar uma atividade de cada vez;

e Fazer tudo com serenidade, mas com voz clara e firme;

e Mostrar cada palavra com uma acao e cada acdo com uma palavra;
e Trabalhar a fungdo simbdlica;

e Tornar habitos cotidianos agradaveis;

e Privilegiar os vinculos afetivos.

Incluir um aluno com autismo ndo ¢ uma tarefa simples. Cada crianga
diagnosticada com TEA possui caracteristicas unicas. Tanto as dificuldades quanto
as facilidades nunca serdo as mesmas se comparadas com as de outras criangas. Por
1880 nao existe um modelo Unico de inclusao ou escola ideal. Todas as a¢des deverao
partir das necessidades observadas em cada criangas e sempre havera a necessidade
de realizar adaptacdes para tornar o ensino de fato funcional para cada aluno com
TEA.

Para incluir, € preciso reformular as praticas para que esse individuo consiga
acompanhar o grupo de acordo com suas possibilidades. Se nao houver adaptacao
na proposta, de acordo com o que a crianga pode executar, ndo haverd inclusao.
Havera exclusdo, normalmente pautada na ideia equivocada de que o aluno com

TEA ndo ¢ capaz de aprender.

3.4
Alunos com TEA e o Plano Educacional Individualizado — PEI

Alguns alunos com TEA, em funcdo do transtorno ou por apresentarem
necessidades educacionais especificas revelam-se com dificuldades na
aprendizagem. Essas dificuldades ficam mais evidentes quando ha um dnico
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curriculo para todos os alunos da turma. Uma estratégia para minimizar ou eliminar
as barreiras que dificultam o acesso ao conhecimento desses educandos € realizar
adaptacdes no curriculo para assim promover a flexibilizacdo do ensino e favorecer
0 aprendizado dos alunos no contexto escolar.

A adaptacdo curricular é citada em alguns documentos da nossa legislacao.
A LDB, por exemplo, no artigo 59, inciso I, prevé que os sistemas de ensino deverao
assegurar aos educandos publico-alvo da educagio especial “curriculos, métodos,
técnicas, recursos educativos e organizacdo especificos, para atender as suas
necessidades.” (BRASIL, 1996). O artigo 3, inciso VI da Lei 13.146/2015 considera
as adaptacOes razoaveis, como:

adaptagdes, modificagdes e ajustes necessarios e adequados que
ndo acarretem ©Onus desproporcional e indevido, quando
requeridos em cada caso, a fim de assegurar que a pessoa com
deficiéncia possa gozar ou exercer, em igualdade de condicdes e
oportunidades com as demais pessoas, todos os direitos e
liberdades fundamentais; (BRASIL, 2015)

Dessa forma € dever da escola fazer tais adapta¢es de modo sistematico e
planejado apresentando em sua proposta pedagdgica acdes que visem atender as
necessidades dos alunos com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento
e altas habilidades ou superdotacdo. Em casos especificos, se faz necessario
elaborar um Plano Educacional Individualizado - PEI, ja previsto na Lei Brasileira
de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia, em seu artigo 28, inciso VII, que traz a
seguinte redacao:

Art. 28. Incumbe ao poder publico assegurar, criar, desenvolver,
implementar, incentivar, acompanhar e avaliar: [...]

VII - planejamento de estudo de caso, de elaboracdo de plano de
atendimento educacional especializado, de organizacdo de
recursos e servigos de acessibilidade e de disponibilizagdo e
usabilidade pedag6gica de recursos de tecnologia assistiva;
(BRASIL, 2015)

O PEI ¢ um instrumento extremamente importante que ird nortear as acoes
docentes. Esse documento ¢ elaborado levando em consideragdo as informagoes e
as necessidades do aluno as quais ele é direcionado. E importante destacar que nem
todos os alunos que fazem parte da educagdo especial irdo possuir um PEI. Este
instrumento ¢ destinado aqueles que, em razdo da deficiéncia ou transtorno, nao
conseguem acompanhar o curriculo, mesmo com adaptagdes, direcionado a série

que esta cursando.
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No caso dos alunos com TEA, ele se revela um importante instrumento, ja
que os autistas apresentam déficits importantes na comunicacdo, na interacdo social
e no comportamento. Muitos alunos com TEA também apresentam a deficiéncia
intelectual em comorbidade com o autismo, o que refor¢ca a necessidade da
elaboracdo do PEI para estes alunos.

E sabido que cada educando € Gnico e por isso tem sua propria maneira de
aprender. Sendo assim, o PEI tem como objetivo registrar particularidades do aluno,
para que o professor possa propor as intervencgdes e utilizar estratégias adequadas
visando ao aprendizado e ao desenvolvimento desse educando. Glat, Vianna e
Redig (2012, p.85) corroboram essa ideia, ao afirmarem que:

No PEI sdo registradas as necessidades educacionais especiais da
crianga ou jovem, com base na observagao e avaliacao de sala de
aula e nas informac¢des complementares disponibilizadas pelos
participantes no processo e integra o processo educacional
individual do aluno.

Para a elaboragdo do PEI, ¢ necessario fazer um levantamento das
necessidades do aluno, considerar suas habilidades e aptiddes, bem como analisar
os objetivos de ensino que precisam ser alcangados. De posse de tais informacdes,
¢ possivel propor as intervengoes e apoio pedagogicos. Segundo Blanco (2004, p.
296):

Conhecer bem os alunos implica interagdo e comunicacio
intensas com eles, uma observagdo constante de seus processos
de aprendizagem e uma revisao da resposta educativa que lhes ¢
oferecida. Esse conhecimento é um processo continuo, que nio
se esgota no momento inicial de elaborar a programacao anual.

Este instrumento é elaborado em uma acdo conjunta com todos o0s
envolvidos diretamente no processo educacional do aluno. Ou seja, o professor
regente, o professor da sala de recursos, o professor mediador e a familia do aluno.
(MASCARO; REDIG, 2016)

Na elaborac¢do do PEI deve-se considerar: a entrevista com os responsaveis,
os relatérios pedagdgicos do aluno, as informacdes da area da saude, as observacgdes
do periodo do acolhimento e as manifestacfes do proprio aluno. Também é preciso
levar em conta as orientacGes curriculares do segmento escolar do qual o aluno faz
parte. Outras informacdes importantes dos alunos com TEA que devem ser
ponderadas sdo: os aspectos da comunicacao e da linguagem, aspectos da interagéo
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social desse aluno, como se da o relacionamento desse com Seus pares,

comportamento e atencéo.

Com base nas informacdes coletadas, sdo definidas as agdes e estratégias

pedagdgicas para atender as necessidades, habilidades e potencialidades do aluno.

Os elementos que devem compor a estrutura do PEI, conforme citado por
(BARBOSA; CARVALHO, 2019, p. 18) sédo:

Identificacdo do aluno: nome completo, data de nascimento, filiagdo, sexo,
série escolar, etc.

Relatério do aluno: documento elaborado pelo professor através da sua
observagdo ao aluno. O professor fard uma avaliacdo das especificidades
desse aluno com autismo. Observard seu comportamento em diferentes
ambientes, para entender qual a melhor maneira de ensinar, o que evitar, o
que o aluno ndo gosta, 0 que gosta, 0 que pode causar uma crise nesse
individuo, etc. Esse relatério também registrara as informac@es coletadas
com a familia por meio das entrevistas, como por exemplo, a historia de
vida do aluno desde o nascimento, suas particularidades, e 0 seu percurso
escolar.

Necessidades educacionais especiais: no PEIl serdo registradas as
necessidades especificas que o aluno apresenta em decorréncia do TEA,
como por exemplo, se possui mobilidade reduzida, se necessita de
mediador, mobiliario adaptado, etc.

Dificuldades, habilidades e interesses: Serdo registradas as dificuldades
sinalizadas pelo aluno. Conhecendo suas limitacdes é possivel direcionar
melhor as atividades para seu desenvolvimento. A maioria dos autistas
demonstram dificuldades na interagcdo social e na comunicagdo, por
exemplo. Assim, serdo previstas atividades que desenvolvam suas
habilidades socioemocionais e comunicacionais. Também serdo registrados
seus gostos e preferéncias. Alunos com TEA costumam apresentar
hiperfoco, assim planejar atividades com base em seus interesses contribui
para um melhor desempenho na realizagdo das mesmas e consequentemente
uma evolugdo no aprendizado do aluno.

Metas e objetivos: corresponde a tudo que o aluno devera alcancar na area

educacional, comportamental, social e que contribua para a autonomia do
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aluno. E importante deixar claro que os objetivos sdo do aluno, ou seja, ao
final de um periodo determinado, o aluno devera ser capaz de realizar aquilo
que foi proposto para ele.

e Metodologias e materiais de apoio: Na construcdo do PEI, serdo definidas
quais estratégias, recursos materiais e tecnoldgicos serdo utilizados para que
o0 aluno tenha mais chances de alcancar os objetivos e as metas tragadas. A
utilizacdo de jogos digitais, materiais concretos e recursos sensoriais
normalmente despertam o interesse nas criangas com TEA, contribuindo de
forma expressiva para o aprendizado delas. Alguns alunos necessitam de
suportes visuais, fichas de comunicacdo alternativa em fungéo da néo
aquisicdo da linguagem, também engrossadores de lapis e outros materiais
adaptados.

e Critérios e métodos avaliativos: definicdo da forma como serd realizada a

avaliacdo do processo pedagdgico do aluno.

O PEI deve ser avaliado e reformulado sempre que for necessario. A
periodicidade fica estabelecida no momento da elaboracdo do mesmo, sendo
normalmente avaliado a cada bimestre, o que ndo impede que essa avaliagcdo ocorra
antes do periodo determinado se assim for preciso. Essa avaliagdo tem a intencdo
de verificar se as metas e os objetivos tragados foram alcangados para que novas
intervencgdes sejam propostas. Para isso, é importante definir objetivos que sejam
mensuraveis.

O professor precisa verificar se o aluno aprendeu, se o aluno alcangou os
objetivos que foram tragcados para ele. Sendo assim, esses objetivos ndo podem dar
margem para uma avaliacdo subjetiva, como por exemplo, “melhorar a escrita”.
Nesse caso, poderiamos ter avaliagdes distintas dependendo da opinido sobre o que
significa “melhorar a escrita” de cada sujeito que fizesse essa avaliacdo. O objetivo
precisar ser escrito de modo que ao final do periodo estipulado no PEI, se possa
saber se ele foi alcancado ou nédo, independente da pessoa que fizer essa avaliacao.

Os objetivos tracados na elaboracdo do PEI ndo tém foco apenas no
aprendizado de contetdos curriculares, e sim no desenvolvimento global do aluno
com TEA. De acordo com Cunha (2014, p. 13) “Mais importante que a sugestdo de
exercicios especificos é a comunicacdo da esséncia que deve haver em cada

atividade, que precisa atender as distintas necessidades do aluno.” Com base nesse
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pensamento, entende-se que ndo necessariamente 0s objetivos colocados no PEI
serdo 0s mesmos definidos na Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
considerando a série correspondente em que o aluno se encontra.

Se a crianga com TEA apresentar um atraso no desenvolvimento, ela podera
estar matriculada em uma turma por outras questdes como de idade e socializagéo.
E a mesma crianca pode nem acompanhar os objetivos de séries anteriores. Nesse
caso, a BNCC ndo ira contemplar o ensino dessa crianca, que precisara de um
curriculo totalmente individualizado, no caso o PEI. E por vezes, esse PEI pode ser
mais funcional, voltado ao desenvolvimento de habilidades baseadas mais para a
vida. Sendo assim, na proposta das atividades, levar-se-40 em conta o
desenvolvimento das habilidades cognitivas, metacognitivas, socioemocionais,
comunicacionais, motoras/psicomotoras e do cotidiano.

Ap0s a construcdo do PEI é realizada uma entrevista de devolutiva com a
familia, para que a mesma receba uma cdpia desse documento e assine-o, fazendo
0 consentimento desse planejamento. Além de concordar com o0s objetivos,
estratégias e formas de avaliacdo, ao assinar o documento, a familia se compromete
com o desenvolvimento desse aluno, entendendo que ela também precisard
contribuir para que o educando se desenvolva. E uma parceria entre a familia e a
escola.

No final de cada periodo quando o PEI for revisado, caso os objetivos ndo
tenham sido alcancados, todas as partes precisardo entender o que que deixou de
ser feito e 0s motivos para que os objetivos tracados ndo tenham sido alcancados.
Depois, é preciso reformular o documento e buscar outras intervencdes. Isso vai
estar documentado com a assinatura de todos os envolvidos nesse processo. A partir
de entdo, existira um compromisso por parte de todos com o aprendizado desse
aluno com TEA. Para uma inclusdo de verdade, é necessario que o PEI seja
construido com responsabilidade e que a parceria familia-escola se fortifique e siga

carregada de unido e afeto.



4.
O aluno com TEA e a aprendizagem matematica

Ensinar criangas com TEA pode representar um grande desafio. Como ja
mencionado, os alunos com esse transtorno apresentam prejuizos na comunicagao
e na intera¢do social, o que dificulta a socializagdo com outras criangas e pessoas e
consequentemente limita as possibilidades de aprendizagens. Segundo Cunha:

O mundo exterior ¢ estimulador para o aprendizado. Na infancia,
por intermédio das suas relagdes exteriores, a crianga aprende o
nome dos objetos, podendo utiliza-los de forma funcional ou
simbolizar brincadeiras. A informacdo torna-se conhecimento.
Entretanto, no autismo, sua interagao social é prejudicada, e esses
conhecimentos ndo sao descortinados, ¢ os objetos passam a ter
funcdes apenas sensoriais, com pouca contribui¢do cognitiva.
(CUNHA, 2014, p. 27)

O nivel de concentragao desses educandos ¢, em geral, bem limitado. Ainda
de acordo com Cunha, o autismo apresenta como caracteristicas “um conjunto de
sintomas iniciados na infancia, onde a capacidade para pensamentos abstratos,
jogos imaginativos e simbolizacao fica severamente prejudicada.” (CUNHA, 2014,
p-27). Com isso, fazer com que os alunos com TEA desenvolvam habilidades que
dependem da capacidade de simbolizar, de generalizar ou fazer abstragdes pode ser
algo extremamente dificil. Assim, € necessario que o professor busque recursos
eficientes para ensinar para esses individuos, ja que, devido as limitagdes
provenientes do TEA, o aprendizado em geral e inclusive o da Matematica fica
prejudicado em muitos aspectos.

Despertar o interesse desses educandos para uma determinada atividade nao
¢ algo tao simples, ja que seus interesses sao bem restritos e peculiares. Mesmo
diante de tantos obstaculos, o professor ndo deve pensar que o aluno ndo consegue
ou ndo vai aprender, e sim estudar em como ensinar a esse aluno. E crucial que o
professor busque caminhos alternativos a forma tradicional de ensinar. Nesse
sentido, Bastos afirma que:

O trabalho de escolarizagdo das criangas com TEA exigira dos
professores uma reflexao sobre os processos usuais de ensino e
aprendizagem, bem como um olhar diferente que leve em conta
um aluno que ndo esta em posigao de curiosidade como os outros,
mas que aprende de maneira idiossincratica e pouco
convencional. (BASTOS, 2017, p. 136)
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Essa afirmacdo reforca a importadncia de, no processo de ensino e
aprendizagem, o professor buscar conhecer seu aluno e entender de que forma essa
crianga percebe o mundo e reage aos estimulos recebidos, como ja enunciado no
capitulo anterior.

Mas todos os alunos com TEA possuem dificuldade para aprender
matematica? A resposta para essa pergunta € ndo. Ha casos em que alunos com esse
distarbio demonstram facilidade com a disciplina, sendo capazes de desenvolver
habilidades matematicas bem avancadas. No entanto, é frequente que individuos
com TEA também apresentem outros transtornos do neurodesenvolvimento, como,
por exemplo, a deficiéncia intelectual, também conhecida como transtorno do
desenvolvimento intelectual, que, segundo 0 DSM-V (2014, p 31), “caracteriza-se
por déficits em capacidades mentais genéricas, como raciocinio, solucdo de
problemas, planejamento, pensamento abstrato, juizo, aprendizagem académica e
aprendizagem pela experiéncia.” E esses déficits fazem com que o aprendizado da
Matematica fique prejudicado.

Esta pesquisa tem como foco buscar uma alternativa que facilite e contribua
com o aprendizado desses individuos, que apresentam um comprometimento
cognitivo que prejudica em grande medida seu aprendizado.

Mesmo com todas as dificuldades acarretadas por esse transtorno, quando o
aluno com TEA ¢é estimulado da maneira correta ele pode se desenvolver em varios
aspectos. Quando o professor verdadeiramente inclui o aluno com TEA em sua
classe regular, acolhe esse aluno e forma com o mesmo um vinculo, as dificuldades
para ensinar matematica e qualquer outro conceito ou habilidade sdo minimizadas,
ja que, por meio desse vinculo, o professor passa a conhecer os caminhos que
podem trazer melhores resultados as propostas de ensino tragadas para o aluno.

N&o ha uma férmula para ensinar Matematica a alunos com autismo. Porém,
em geral, seguir uma via tradicional de ensino com alunos que possuem um
desenvolvimento atipico ndo € o caminho mais indicado. Também ndo € indicado
que se utilize 0 método de “tentativa e erro” com esse aluno. Tal procedimento

levaria 0 aluno a um desgaste emocional e a uma recusa as proximas propostas, uma

5 O método de "tentativa e erro' — corresponde a uma sequéncia de tentativas sem evidéncias
relevantes para ver qual dara certo, provavelmente, depois de muitos erros e em alguns casos depois
de muito tempo.
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vez que ele ndo se sentiria confortavel em fazer inimeras atividades sem significado
e que ndo atendessem aos seus interesses.

Essas questdes devem ser consideradas nas decisdes do docente, reforcando
mais uma vez que a inclusdo exige do professor conhecimentos que véao além do
dominio de sua disciplina especifica, ou seja, € necessario que professor se
aperfeicoe constantemente enquanto profissional da educacéo.

E importante ter em mente que o processo de ensino e aprendizagem de
alunos com autismo se da num ritmo diferente. Alguns podem se desenvolver mais
rapidamente, enquanto que outros precisam de um tempo bem maior para construir
seu aprendizado. Nesse sentido, Cunha defende que: “Serdo imprescindiveis a
virtude da paciéncia e a espera por resultados ndo imediatos. O grande foco na
educacéo deve estar no processo de aprendizagem e ndo nos resultados, pois, nem
sempre, eles virdo de maneira rapida e como esperamos.” (CUNHA, 2014, p.32).

Na maioria das vezes, o tempo para o0 aparecimento dos resultados é bem
maior do que o esperado e depende das dificuldades demonstradas pelo o aluno.
Ainda assim o professor deve acreditar no potencial de seus discentes e se
comprometer com o aprendizado dos mesmos. O professor deve encorajar seus
alunos pelo esforco e ndo pelo resultado. Corroborando essa ideia, Cunha afirma

que:

Ainda que o aluno ndo aprenda perfeitamente 0 que se busca
ensinar, ele estard trabalhando sempre a interacdo, a
comunicacdo, a cognigao e 0s movimentos. Havera conquistas e
erros, muitas vezes mais erros do que conquistas, mas o trabalho
jamais serd em vdo. (CUNHA, 2014, p. 59)

Nessa perspectiva, 0 ensinar matematica para alunos com TEA envolvera
muitos outros aprendizados e beneficios que vdo além da compreensdo de
conteudos especificos dessa disciplina. A postura do professor é determinante nesse
processo. Ele deve preparar o ambiente e proporcionar situagdes favoraveis ao
aprendizado do estudante com TEA. Para isso, é importante que o docente busque
a todo momento ampliar seus conhecimentos no que diz respeito a educacao
especial, mais precisamente no que diz respeito ao autismo, para conseguir
acompanhar as constantes transformac@es no cenario educacional, tendo a sua
disposicao recursos que possibilitem a oferta de um ensino de qualidade a esse
publico. As intervencBes pedagogicas precisam estar pautadas em evidéncias

cientificas que apontam quais iniciativas trazem resultados concretos e mais
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eficientes na superacdo dos obstaculos e dificuldades para a construcdo do
conhecimento do aluno com autismo. Cabe ao professor direcionar suas acoes de
modo a planejar atividades que despertem o interesse do autista, fazendo com que
0 engajamento dele com o objeto de ensino seja 0 mais efetivo possivel, além de
funcional, atendendo as suas necessidades ndo apenas académicas, mas para a vida

de forma geral, visando ao desenvolvimento global do educando.

4.1
Alfabetizacdo mateméatica dos alunos com TEA

A alfabetizacdo® representa uma importante etapa da escolarizacdo inicial
de uma crianca. Ela pode ser considerada a primeira conquista na vida escolar de
um aluno, uma vez que 0 sucesso nessa etapa é crucial para o progresso académico
subsequente. Constantemente ouvimos pais que possuem filhos nessa fase escolar,
que com orgulho fazem mencéo a seus filhos como: Ja sabe ler e escrever! Como
se essa conquista fosse um divisor de aguas na vida da crianca. De fato, esse
aprendizado é um marco essencial no desenvolvimento humano com poder de
influenciar toda a sua vida.

No entanto, tdo importante quanto a alfabetizacdo, entendida como a
habilidade de ler, escrever e compreender 0s sinais impressos num texto, é a
alfabetizacdo matematica. A alfabetizacdo matematica, expressdo que para muitos
pode parecer estranha, é definida por Danyluk como:

fendmeno que trata da compreensdo, da interpretacdo e da
comunicacdao dos conteldos matematicos ensinados na escola,
tidos como iniciais para a construcdo do conhecimento
matematico. Ser alfabetizado em matematica, entdo, ¢é
compreender o que se |& e escrever o que se compreende a
respeito das primeiras nogdes de logica, de aritmética e de
geometria. (DANYLUK, 2015, p. 26)

Podemos dizer que a alfabetizacdo matematica representa a capacidade de
utilizar a linguagem matematica compreendendo seu significado e fazendo uso dela

de forma eficiente. Porém, ser alfabetizado matematicamente nédo significa apenas

6A alfabetizacdo pode ser entendida como a aprendizagem do sistema alfabético-ortografico. Além
disso, o processo de alfabetizagdo vai além da decodificacdo de letras e palavras, ela envolve a
compreensdo do significado daquilo que € lido e a capacidade de expressar pensamentos por meio
da escrita.
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conhecer 0s signos matematicos’, mas compreender os conceitos fundamentais da
disciplina, ser capaz de resolver problemas, bem como interpretar informacdes
presentes em gréficos e tabelas, fazer a manipulacdo dos nimeros, entender as
operagBGes matematicas e resolver problemas do dia a dia.

Considerando que a Matematica ndo representa apenas uma disciplina
obrigatoria do curriculo de uma determinada série escolar, mas esta presente na vida
do aluno, quando esse é alfabetizado matematicamente tem maiores chances de
lidar com facilidade e eficiéncia com as situagcbes que envolvem conceitos
matematicos, uma vez que é capaz de ler e interpretar a linguagem matematica.
Ainda segundo (DANYLUK, 2015, p. 23):

O ato de ler e de ler a linguagem matematica esta fundamentado
nos atos humanos de compreender, de interpretar e de comunicar
a experiéncia vivida. Assim, a leitura, quando é compreensdo e
interpretacdo, abre para o leitor novas possibilidades de
compreensao de si, do outro e do mundo.

Assim como € importante para qualquer aluno, a alfabetizacdo matematica
tem grande importancia na vida de um estudante com TEA. O desenvolvimento de
habilidades matematicas gera beneficios que podem afetar de maneira positiva
diversas areas da vida desse aluno. Dessa forma, alfabetizar matematicamente um
aluno com autismo pode contribuir, entre outras coisas para:

e Aprimorar sua capacidade de comunicacdo e expressdo, uma vez que a
linguagem matematica também representa uma forma de comunicacdo,
permitindo que o aluno expresse suas ideias e compreenda as informacdes
matematicas ao seu redor;

e Promover a inclusdo, pelo fato de que alunos que possuem habilidades
matematicas tem maiores oportunidades académicas. Também conseguem
participar de atividades coletivas, estreitando lagos com os colegas de
classe. Além da igualdade de oportunidade para se desenvolver;

e Auxiliar na compreensdo do ambiente, pois com o desenvolvimento de
habilidades matematicas, o aluno poderd entender sua rotina, relacionar
medidas e quantidades, interpretar horarios ou compreender orientacdes

espaciais, por exemplo;

" Sdo simbolos ou caracteres usados na linguagem matematica para representar conceitos e
operacoes.
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Ajudar a estimular o pensamento abstrato e a capacidade de fazer
generalizacdes;

Propiciar o desenvolvimento cognitivo, visto que o aprendizado matematico
estimula o desenvolvimento do aluno, promovendo o raciocinio logico e
favorecendo a capacidade de fazer abstracdes e revolver situacfes
problemas.

Aumentar sua participa¢do na vida social, ja que habilidades matematicas
sd0 necessarias para o envolvimento em atividades coletivas ou
compartilhadas, como brincadeiras e jogos onde as interac@es sociais estdo
diretamente envolvidas;

Possibilitar o desenvolvimento de habilidades da vida diaria e de tarefas
cotidianas, como por exemplo seguir receitas, fazer a contagem de dinheiro,
ou utilizar calendarios e reldgios para programar sua rotina. Isso contribui
para que o autista consiga, aos poucos, alcancar sua independéncia e
autonomia;

Preparar o individuo para o futuro, dado que a alfabetizacdo matematica é
um pré-requisito para aprendizagens subsequentes, podendo ser as
habilidades matematicas que o aluno continua a desenvolver ao longo da

vida escolar uma base importante para sua vida profissional.

E importante destacar que o processo de alfabetizacio matematica das

criancas com TEA pode exigir abordagens diferenciadas e especificas, pensadas em

cada autista, uma vez que cada individuo autista é Unico em sua maneira de

aprender, em suas necessidades e potencialidades. De maneira geral, algumas

estratégias tém se mostrado eficientes em promover o aprendizado desses alunos,

facilitando a compreensdo e potencializando a aquisicdo de habilidades

matematicas. Algumas delas sdo citadas por (UZEDA, 2019, p. 49), como por

exemplo:

Propor atividades com informaces claras e significativas, pois autistas
possuem dificuldades em compreender informacGes subjetivas ou carentes

de sentido;



51

e Oferecer um ensino estruturado, com comandos e instru¢des organizados
passo a passo. E fundamental introduzir um conceito de cada vez, com
regras simples. Caso o conteudo seja extenso, é necessario fazer a divisdo
em partes menores e avancar de forma gradual para o nivel de complexidade
maior;

e Utilizar ferramentas visuais e tateis, uma vez que essas abordagens sdo mais
eficazes em despertar o interesse de alunos com TEA. E importante ter o
cuidado com a polui¢do visual das propostas apresentadas e destacar apenas
os elementos fundamentais para a compreensao da tarefa;

e Partir do concreto até chegar ao abstrato. Dessa forma o aluno poderé criar
seus esquemas e partir para elaboracGes cognitivas mais complexas e para
as representagdes simbdlicas e conceitos mais abstratos;

e Incluir exemplos da vida real no ensino. A matemaética esta presente na vida
cotidiana do aluno, com isso, fica mais facil aprender quando o mesmo cria
conexdes entre o aprendizado matematico e aquilo que Ihe é familiar, além
de compreender melhor as aplicagdes praticas dessa disciplina;

e Integrar os interesses especificos do autista ao ensino dos conceitos
matematicos. Com essa dindmica o professor pode aumentar o engajamento
do aluno e sua motivacao para realizar as atividades propostas;

e Utilizar a tecnologia como recurso para ensinar. Alunos com TEA sdo
atraidos pela tecnologia. Além do mais, é possivel adaptar as necessidades
individuais do autista aplicativos e softwares educativos interativos. A sua
utilizacdo representa uma 6tima alternativa para potencializar o aprendizado

e estimular o desenvolvimento cognitivo.

E importante que o professor avalie a todo tempo suas praticas pedagdgicas
ao acompanhar a evolucdo do aluno com TEA no que diz respeito a alfabetizacdo
matematica e ao desenvolvimento global do educando autista. E, caso julgue
necessario, faga as reformulagfes cabiveis nos planejamentos de ensino. “Nesse
sentido professores e escola, buscardo criar novas e diferentes propostas
pedagogicas que contribuam para a melhoria na aprendizagem, levando em conta o

ritmo, as necessidades e os interesses de cada estudante.” (HOFFMANN, 2018, p.
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18). Avaliar € uma acdo continua que deve acompanhar todo o processo de ensino

e aprendizagem.

4.2
O uso de tecnologia como recurso para alfabetizacdo matemaética de
alunos com TEA

E possivel perceber que nos ultimos anos houve um grande avango
tecnoldgico que trouxe inumeras possibilidades para o ser humano em diversos
setores da sociedade. Esses avangos tecnoldgicos despertam a atencao de pessoas
de todas as idades, incluindo criangas e jovens com TEA em fase de alfabetizagao.

Criangas, de modo geral, tém demonstrado um fascinio por telas digitais.
Para as criangas sem o transtorno do espectro autista, a tecnologia pode representar
apenas mais uma ferramenta de ensino, visto que essas criangas possuem um
repertorio mais amplo de atividades que o professor pode utilizar para dar suporte
ao aprendizado. No entanto, no que diz respeito a criangas com autismo, pelo fato
de uma das caracteristicas desse transtorno ser justamente o interesse restrito, o
professor acaba tendo mais dificuldades em propor atividades que despertem a
aten¢ao desses individuos. Quando essas criancas com TEA demonstram interesse
por dispositivos com interface digital, isso representa uma ferramenta
potencialmente significativa em favor do seu desenvolvimento, uma vez que se
espera que esse autista tenha uma motivacdo maior para realizar as atividades em
func¢do de estar utilizando como objeto de aprendizado algo que o fascina.

A tecnologia, quando bem utilizada, representa um excelente instrumento
para alfabetizar matematicamente alunos com TEA, pois oportuniza formas de
ensino que sao mais prazerosas € que atendem a singularidade das diferentes formas
de aprender que cada individuo com TEA apresenta.

Atualmente, o professor tem a sua disposicdo diversos softwares
educacionais e aplicativos gratuitos que auxiliam no aprendizado da alfabetizagao
matematica e promovem beneficios diversos aos autistas. De acordo com Zabala
(1998, p. 185) “Ter a nossa disposicao banco de dados de facil acesso, com
informagdes escritas, com imagens estdticas ou em movimento, constitui um

suporte inestimavel para a complexa tarefa de ensinar.”
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Por ser um recurso dindmico e interativo, que traz respostas imediatas as
atividades executadas, a tecnologia permite que o aluno se autoavalie, o que pode

ser benéfico para ele. Sobre essa questdo, Libaneo afirma que:

Essas tecnologias sdo, obviamente, um beneficio. A virtualidade,
a representacdo técnica do real, permite traduzir tudo em
imagens. A imagem virtual pode tornar visivel um pensamento
abstrato, um projeto, um conceito, um modelo matematico ou
fisico, como as formulas matematicas, demonstracdo de
fendmenos. [...] Permite desenvolver um raciocinio,
compreender fendmenos complexos, difundir o conhecimento.
(LIBANEO, 2002, p. 29)

O "The National Clearinghouse on Autism Evidence and Practice
(NCAEP)®" apresenta um compilado de pesquisas que apontam praticas baseadas
em evidéncias cientificas no tratamento de pessoas com autismo. “O objetivo deste
relatério é descrever um conjunto de préticas que tém evidéncias claras de efeitos
positivos com criangas autistas e jovens.” (NCAEP, 2020, p. 7). Foram incluidas
nessa revisdo somente intervengdes que poderiam ser implementadas na pratica em
contextos educacional, doméstico, clinico ou em ambientes comunitarios.

Ao todo foram classificadas 28 intervencGes com praticas baseadas em
evidéncias. Entre elas temos a pratica denominada Instrucdes e intervengdes
assistidas por tecnologia (TAII), que corresponde a “Instru¢do ou intervencao em
que € a caracteristica central o uso da tecnologia e ela € projetada e empregada para
apoiar a aprendizagem ou desempenho de um comportamento do aluno.” (NCAEP,
2020, p. 29). Isso nos mostra que, de fato, o uso da tecnologia é um recurso
favoravel ao desenvolvimento dos individuos com TEA. De acordo com o relatério
do (NCAEP, 2020, p.129):

[...] TAIl inclui tecnologias como robds, software de computador
ou baseado na web, aplicativos para dispositivos e redes virtuais.
As caracteristicas comuns destas intervencfes sdo a tecnologia
em si (conforme observado) e procedimentos instrucionais para
aprender a usar a tecnologia ou apoiando seu uso em contextos
apropriados.

8 O NCAEP ¢ uma continuagdo da revisdo de evidéncias concluida pelo Centro Nacional de
Desenvolvimento Profissional sobre Transtornos do Espectro do Autismo (NPDC), que incluiu
pesquisas publicadas até 2011. Revisou estudos de pesquisa publicados entre 2012-2017 que
examinaram o impacto de fatores comportamentais, educacionais, clinicos e praticas de
desenvolvimento e modelos de servigos usados com individuos no espectro do autismo desde o
nascimento até os 22 anos de idade. (Informagdo retirada do site do NCAEP, visitado em 28 de
dezembro de 2023).
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E possivel observar no Quadro 3, as areas com resultados nas quais o uso da

tecnologia tem impacto positivo no desenvolvimento de criancas e jovens com
TEA.

Quadro 3 - Areas com resultados do uso da tecnologia.

Faixas Etdrias

Areas de Resultado

Comunicacdo / / / /

Socializacdo v v v v v/

Atencdio conjunta 7 4 4 4 /
v v

Cognicdo v v v v v

Prontido escolar v v v v

Académico/

Pré-académico v 4 v L4 /

Adaptativo/

Autoajuda v v / /

Comportamento

desafiador/ / / /

interferente

Vocacional

Motor v /

Satde mental v v/ v

Autodeterminacio

Fonte: NCAEP (2020).

Com base no quadro 3, podemos observar que as intervengdes assistidas por
tecnologia produzem resultados positivos nas areas da/o comunicacdo, social,
atencdo, cognitiva, escolar, académica, emocional, comportamental e motora nas
criangas com autismo na faixa etaria entre 6-11 anos. Sendo essa a faixa etaria na
qual as criancas se encontram na fase da alfabetizacdo matematica, justifica-se a
sugestédo de utilizagéo da tecnologia, em especial dos jogos digitais, por parte dessa
pesquisa, como instrumento facilitador do aprendizado desses sujeitos.

Na sala de aula, o professor pode ter uma “maleta” com materiais concretos,
massa de modelar, materiais sensoriais, brinquedos, blocos de encaixe, material de
artes, entre outros, que sao utilizados como recursos para 0 ensino. Ao pensarmos
nas possibilidades que a tecnologia nos proporciona, esse mesmo professor pode
ter uma “maleta digital”, com iniUmeros recursos digitais a sua disposicdo. Esses
novos instrumentos podem auxiliar na alfabetizagdo matemética dos alunos com
TEA e contribuir no desenvolvimento de habilidades extremamente importantes

para a vida desses educandos, como a comunicagéo e a socializagao.
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As tecnologias ampliam consideravelmente as opgdes de ferramentas e
recursos, inovando as estratégias de ensino do professor, mas também exigindo do
docente um aperfeicoamento profissional constante para que consiga acompanhar
as inovagdes no cenario educacional e utiliza-las a favor do aprendizado dos alunos
de forma efetiva. De acordo com Libaneo (2004, p. 137) “O tornar-se professor ¢
uma atividade de aprendizagem e, para isso, sdo requeridas capacidades e
habilidades especificas.” Nesse sentido, mais uma vez reforcamos o quanto ¢
necessario que o professor se atualize constantemente, pois as inovagdes
tecnologicas continuam a surgir trazendo muitas possibilidades para a educacao.

Muitos sdo os aparatos tecnoldgicos que trazem diversos beneficios aos
estudantes com TEA e o professor que ndo se adapta as inovacdes desperdica um
recurso educacional de grande valor para o aprendizado desses sujeitos. E bastante
comum que muitos professores nao tenham familiaridade com a tecnologia. Nem
sempre os profissionais que atuam com discentes com TEA tem acesso ou sabem
utilizar a tecnologia. Nesses casos, o potencial pedagogico e os beneficios que a
tecnologia pode oferecer acaba se perdendo, reforcando a relevancia da formagao
continuada.

Os jogos educativos no formato digital se traduzem como uma maneira
envolvente de ensinar habilidades matematicas e sociais para essas criangas.
Contudo, ¢ necessario analisar o jogo em si para verificar se suas caracteristicas
irdo atender as necessidades dos alunos. E, caso ndo atendam, o professor tem a
possibilidade de fazer a construgdo de seus proprios jogos. Essa € outra vantagem
em utilizar a tecnologia para alfabetizagdo matematica de estudantes com autismo.
Além dos softwares ja disponiveis, o professor ainda tem a possibilidade de criar
seus proprios recursos e dessa forma personaliza-los, para atender as

especificidades de cada aluno com TEA.

4.3
Jogos digitais e a alfabetizacdo matematica de alunos com TEA

N&o € de hoje que os jogos digitais despertam o interesse das criancas e
jovens. Inicialmente foram criados como uma forma de entretenimento e, com a
evolugéo da tecnologia ao longo do tempo, 0s jogos digitais foram ficando cada vez
mais envolventes. Por oferecer aos jogadores a oportunidade de participar
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ativamente enquanto jogam, com tomada de decisbes que afetam a narrativa e
mudam o rumo dos personagens e da historia, 0 jogo consegue prender a atencéo
de pessoas de todas as idades por horas e horas na frente da tela.

Mais do que entretenimento, 0s jogos digitais oferecem aos usuarios a
oportunidade de interagirem com outras pessoas enquanto jogam, individualmente
ou em equipe, contribuindo para o desenvolvimento social do individuo. Por
conterem em suas narrativas desafios a serem superados, esses jogos estimulam o
desenvolvimento de habilidades cognitivas como concentracdo, memoria e
raciocinio légico. Também contribuem na resolucao de problemas, pois no decorrer
do jogo, por diversas vezes o jogador se vé diante de situacdes que exigem dele
tomada de decisbes e um raciocinio rapido. Através dos jogos digitais também é
possivel trabalhar as habilidades emocionais, como o lidar com as perdas e
frustacOes, pois nem sempre é possivel vencer. Nem sempre € possivel ter éxito nos
desafios propostos, sendo necessario recomecar, mudar estratégias, repensar
decisbes, buscar caminhos alternativos, estimulando a criatividade e gerando
aprendizado. Jogos digitais incentivam a participacao ativa, pois quanto maior a
dedicacdo do jogador, mais as habilidades sdo desenvolvidas e consequentemente
maiores sdo as chances de receber as recompensas por tras de cada desafio. A
respeito dos efeitos que 0s jogos podem provocar no comportamento das criancas,
Kishimoto defende que:

As criangas ficam mais motivadas a usar a inteligéncia, pois
querem jogar bem; sendo assim, esforgam-se para superar
obstaculos, tanto cognitivos quanto emocionais. Estando mais
motivadas durante o jogo, ficam também mais ativas
mentalmente. (Kishimoto, 1996, p.96)

Essa motivacdo que o jogo desencadeia contribui para o estimulo da mente.
Além disso, os jogos digitais também proporcionam o desenvolvimento de
habilidades motoras. Diante desses e de outros beneficios, por que nédo utilizar os
jogos digitais como ferramenta na educacdo? Esse recurso pode representar um
instrumento poderoso quando utilizado em favor do ensino. Por meio dele, o
professor pode ensinar de maneira lidica e inovadora, promovendo experiéncias de
aprendizado e beneficios que superam as experiéncias proporcionadas por uma aula
tradicional. Isso porque os jogos digitais tornam as aulas mais dinamicas e

interativas. E quando se tem como publico alvo da educacgéo especial alunos com
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TEA, os jogos digitais, enquanto ferramenta para promover o aprendizado, ganham
um valor ainda maior.

Os jogos digitais promovem diversos beneficios como o desenvolvimento
de habilidades emocionais, cognitivas, sociais € motoras, que contemplam as
necessidades dos alunos com TEA. E considerando que cada autista apresenta
limitacBes Unicas, ao fazer a criacdo de seus proprios jogos, o professor consegue
personalizar o ensino e dessa forma contemplar o PEI do aluno, ou seja, 0s
diferentes estilos de aprendizado e necessidades individuais de cada educando com
TEA. No entanto, para que 0 jogo criado cumpra com 0s objetivos propostos, é
necessario analisar também quais sao os elementos que fazem parte das preferéncias
desse autista. Temas, recursos sonoros e visuais, personagens, todos esses
elementos sdo importantes para despertar o interesse e aumentar a motivagao do
aluno. E fundamental também fazer um levantamento dos elementos cognitivos que
estdo presentes no processo de alfabetizacdo matematica favoraveis a promoc¢éo do
aprendizado. De acordo Carvalho, Gasparini e Hounsell (2016, p. 431):

Para a construcédo de um jogo digital que possa ser utilizado como
uma ferramenta para o ensino dos elementos béasicos de
habilidades cognitivas em sala de aula é necessario um
planejamento e detalhamento de tudo que fara parte do jogo, bem
como as descrigdes das fases/niveis que compdem o mesmo.

Os quadros 4, 5, 6 e 7 foram elaborados a partir do estudo dos autores
supracitados, no qual relacionaram os elementos basicos de habilidades cognitivas

envolvidas no processo de alfabetizacdo matematica.

Quadro 4 - Elementos sensoriais presentes no processo de alfabetizagdo matematica.

GRUPOS ELEMENTOS DEFINICAO
Percepgao E_ a habilidade de percetger e ider)tif!cz,ar um eStimL.HO
. visual e envolve cada acdo que o individuo executa: o
visual vestir, 0 andar, o comer, o ler, etc. Amorim (2003, p. 22)
E a relacio espacial entre as partes do corpo percebidas
Percepgio sinestésica e propriocgptivamente; ~uma interagz?}o
Elementos neuromotora que permite que o individuo esteja
sensoriais corporal consciente do seu corpo no tempo e espago. Fonseca
(2008, p. 1)
E definida a capacidade que o individuo desenvolve para
Orientacéo se situar, se orientar e se movimentar em um
espacial determinado espaco, sempre tendo como referéncia a si
mesmo. Toldo (2015, p. 17)

Fonte: Adaptacdo de Carvalho, Gasparini e Hounsell (2016).



58

Esses elementos sensoriais descritos no quadro 4 que estdo presentes no
processo de alfabetizacdo matematica sdo extremamente relevantes para os autistas
ndo apenas para o aprendizado dos conceitos matematicos, mas para a vida diaria
de uma forma geral. Desenvolver jogos que trabalhem essas habilidades, em alguns
casos, antes mesmo de apresentar qualquer conceito matematico, influenciara na
forma como o autista se percebe enquanto sujeito no mundo, modificando a forma

como atua nele.

Quadro 5 - Elementos com Objetos presentes no processo de alfabetizagdo matematica.

GRUPOS ELEMENTOS DEFINICAO

E uma agdo logica de separagdo de grande relevancia,
tanto na realizacdo de atividades rotineiras quanto na
percepgdo da realidade que nos cerca, sempre pautado
Classificacdo | de escolhas planejadas ou aleatérias, norteadas por
critérios definidos a partir de objetivos. Cruz (2013, p.
43) Exemplo: Classificar uma variedade de brinquedos
com base na cor, formato ou funcéo.

E um modelo de agrupamento no qual a crianga dispde,
segundo alguma caracteristica, os objetos em um
determinado conjunto, por exemplo, pelo tamanho

Seriagdo Abrdo (2012). Exemplo: Organizar uma sequéncia de
Elementos . A - p
o figuras geométricas dando continuidade ao modelo pré-
. estabelecido.
Objetos

Segundo Lourenco, Baiochi e Teixeira (2012, p. 34) é a
sequéncia de posicionamento de objetos, na qual estes
podem estar organizados em uma fila. Piaget (1975
Ordenacéo apud Leonardo, 2013, p. 43) define como sendo a
atividade de colocar objetos em ordem, facilitando a
contagem. Exemplo: Organizar uma série de blocos em
ordem crescente ou decrescente.

E o ato de as criancas repetirem os nomes dos numerais
Contagem em sequéncia, sem que isso signifique que tenham
mecanica construido o conceito de ndmero ou de quantidade.
Werner (2008, p. 39)

Fonte: Adaptacdo de Carvalho, Gasparini e Hounsell (2016).

Ao construir jogos digitais com o objetivo de desenvolver as habilidades de
classificar, seriar, ordenar e contar mecanicamente € importante considerar que
algumas adaptacdes podem se fazer necessérias. Para alguns autistas, essas
habilidades podem representar um desafio, pois estdo relacionadas ao
processamento cognitivo, a forma como a crianga percebe e interage com o
ambiente.

Pensando por exemplo na seria¢do, a crianga com TEA pode ter dificuldade
em compreender padrGes e oferecer atividades com sequéncias visuais pode
facilitar seu entendimento. Elas também podem apresentar dificuldade para

compreender conceitos mais abstratos como maior/menor, antes/depois,
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aumentar/diminuir, crescer/decrescer. Em uma atividade envolvendo ordenacao,
esses conceitos sdo compreendidos com mais clareza através de abordagens visuais.
Esses detalhes podem facilitar o aprendizado dessas criangas trazendo significado

e ndo apenas aplicando uma prética de repeticdo e memorizagao.

Quadro 6 - Elementos de Relag6es Concretas presentes no processo de alfabetizagdo matematica.

GRUPOS ELEMENTOS DEFINICAO
Conservar é perceber que a quantidade ndo muda,
embora mude a disposicao do objeto. Leonardo (2013).
Exemplo: Colocar a mesma quantidade de liquido em
garrafas com dimensdes diferentes.
E a associagdo de um elemento qualquer de um conjunto
Correspondéncia qualquer a um elemento qualquer de outro conjunto,
Sl obedecendo a condicdo de que cada elemento seja
biunivoca colocado em correspondéncia apenas uma vez Nogueira
Elementos (2006, p. 142). Exemplo: Um palito para cada picolé.

Conservagdo

de Relagdes = Trata-se de um elemento representativo que estd no
ormae L
Concretas T lugar de algo. Dicionario Informal (2010) Exemplo:
, Representar qualquer nimero entre um e dez utilizando
D o 0s dedos das maos.
E definida por Calsa e Furtuoso, (2015, p. 125) como a
compreensdo que a quantidade “um” estd contida na
Traless quantidade “dois”, e a “dois” esta incluida na “trés”, e

assim por diante. Exemplo: Temos dois conjuntos: um
de bananas e outro de frutas. O conjunto das bananas
esta incluindo no conjunto das frutas.

Fonte: Adaptacdo de Carvalho, Gasparini e Hounsell (2016).

Abordagens visuais e concretas também podem ser Uteis para que as
criancas com TEA compreendam os conceitos de conservacdo, correspondéncia
biunivoca, forma e simbolo de nimero e a relagédo de inclusdo. Essas relagdes mais
abstratas se explicadas apenas oralmente podem gerar confusédo na cabeca do
autista. E preciso que o professor avalie com cuidado como a construgio de um
jogo digital pode apoiar o aprendizado dessas habilidades presentes no processo de
alfabetizacio matematica. E preciso selecionar de forma minuciosa as atividades

que podem contribuir para a compreensao desses conceitos.

Quadro 7 - Elementos de Rela¢des Iconicas presentes no processo de alfabetizacdo matematica.

GRUPOS ELEMENTOS DEFINICAO

E definida por Piaget (1975 apud LEONARDO, 2013)
como o fato de um namero ser inteligivel na medida em
que permanece idéntico a si mesmo, seja qual for a

Elementos Al disposicdo das unidades das quais é composto.
~ Invariancia ) p

de Relagoes . . Exemplo: um nimero qualquer que pode ser encontrado

IcOnicas Iconica em um rel6gio, uma distancia ou uma contagem de itens,

0 nudmero independentemente de onde esta sendo
empregado serd& 0 mesmo e representara a mesma
quantidade.
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Contagem
quantitativa

Segundo Nogueira (2011, p. 112) é o ato de estabelecer
a correspondéncia biunivoca termo a termo, entre quatro
tipos de elementos: objetos, gestos, olhar e palavras-
numeros. A diferenca para a contagem mecénica € que
na mecanica a crianga repete a sequéncia sem fazer a
relacdo da sua fala com a quantidade e na quantitativa
esta relacdo é desenvolvida. Exemplo: a crianca contar
sozinha em ordem correta os ovos dentro de uma caixa,
informando ao final a sua quantidade.

Subtizing

E definido por Cordeiro (2014, p. 2) como a capacidade
de reconhecimento automatico dos padrdes numeéricos,
sem que seja necessario recorrer a algum tipo de
contagem. Exemplo: uso de um dado ou do domind,
onde ao olhar para a figura se sabe a quantidade que
representam.

Maior/menor

De acordo com Cattanei (2005, p. 74), 0 nimero menor
¢ parte do nimero maior e 0s nimeros se comp&em de
unidades que podem ser adicionadas e
consequentemente estes nimeros podem ficar maiores,
entdo esta composicdo que o ndmero menor faz em
relagdo ao maior se da pela quantidade de unidades que
formam os nimeros.

Exemplo: A comparacdo que a crianca faz entre os
numeros e atribui o sinal de (‘<’ ou “>’) para eles.

Medida

Para Toginho e Andrello (2009, p. 3), € um termo
utilizado para se referir a um valor numérico (em uma
unidade padréo) que resulta de uma medicdo. Exemplo:
Medicdo da altura das criancas.

Fonte: Adaptacdo de Carvalho, Gasparini e Hounsell (2016).

Por fim, é possivel perceber que os elementos de relagdes iconicas exigem

que a crianca ja tenha construido alguns conceitos para que consigam perceber as

relacGes existentes neste dltimo grupo. Para (DANYLUK, 2015, p. 239):

a construgdo das ideias matematicas se da no movimento
dialético de relacBGes construidas e reconstruidas, em que o ser
humano organiza suas ideias e se revela em expressdo, ou seja,
comunica a inteligibilidade do que compreendeu e interpretou.

E fundamental respeitar o tempo de aprendizado de cada autista, entendendo

que alguns conceitos podem ser melhor compreendidos em séries posteriores e que

os alunos podem criar seus proprios meios para alcancar esse conhecimento.

Diante de tudo que foi exposto, entende-se que 0s jogos digitais representam

uma inovagdo na forma de ensinar, pois integram elementos interativos e ludicos

bem como possibilitam a personalizacdo do aprendizado atendendo a forma

singular de aprender de cada autista. Além de apoiar a alfabetizacdo matematica

desses alunos, os jogos digitais auxiliam no desenvolvimento global dos estudantes.
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O produto educacional

O produto educacional construido, resultado dessa pesquisa, se baseou em
tudo o que foi exposto a respeito do Transtorno do Espectro Autista e suas
caracteristicas. Como foi possivel observar, as limitagdes decorrentes desse
transtorno afetam significativamente o desenvolvimento dos alunos com TEA
influenciando na maneira como esses educandos aprendem.

Considerando as individualidades de cada sujeito com TEA, buscamos por
uma proposta que atenda a forma singular de aprender de cada autista e dessa forma
facilite o processo de alfabetizagdo matematica desses alunos. Dai a sugestdo pela
utilizacdo, e principalmente, pela possibilidade de cria¢do individualizada de jogos
digitais por parte do professor para apoiar o ensino e aprendizado de cada um desses
educandos. Ja existem evidéncias cientificas que comprovam que intervengdes
assistidas por tecnologias trazem resultados positivos em crian¢as com autismo.

Como vimos, a tecnologia inovou a maneira de ensinar e ampliou as opc¢des
de ferramentas e recursos que podem contribuir com o desenvolvimento desse
publico, ndo apenas com o seu desenvolvimento cognitivo, mas também com o
desenvolvimento global. E, como parte da tecnologia, 0s jogos digitais passaram a
configurar um poderoso instrumento para apoiar o aprendizado dos autistas. Eles
promovem o desenvolvimento de habilidades essenciais a esses sujeitos. Segundo
Ribeiro:

[...] ainser¢do dos jogos no contexto escolar aparece como uma
possibilidade altamente significativa no processo de ensino-
aprendizagem, por meio da qual, a0 mesmo tempo em que se
aplica a ideia de aprender brincando, gerando interesse e prazer,

contribui-se para o desenvolvimento cognitivo, afetivo e social
dos alunos. (RIBEIRO, 2009, p.19)

Tendo em vista todos os beneficios que os jogos digitais proporcionam aos
alunos com TEA, enunciados no capitulo anterior, e que esse é um recurso que
desperta o interesse desses sujeitos, foi criado como produto educacional um site
que disponibiliza jogos digitais com temas relacionados a alfabetizacéo
matematica. Essa proposta tem como objetivo facilitar o processo educacional do
aluno com TEA por meio de uma abordagem que promova um aprendizado real e

significativo, de forma dinamica, ludica e envolvente.
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Queremos deixar claro que esse produto educacional ndo esgota todas as
possibilidades de recursos que podem apoiar o ensino e aprendizado dos alunos
com TEA. Tampouco representa um modelo Unico e pronto, a ser seguido a risca
por outros docentes para promover a alfabetizacdo matematica desses alunos, como
se fosse uma receita prescritiva. Ele apenas se configura como mais uma estratégia
que procura contribuir com essa alfabetizacao.

E importante destacar que esse site conta com uma coletanea de jogos
digitais e representa um produto educacional aberto e editavel, e, portanto, pode ser
utilizado livremente em beneficio do ensino e aprendizagem. Sendo assim, 0
professor tem liberdade para fazer uso dos jogos tal como foram criados, ou ainda
editar conteddos e designs como desejar para atender a necessidades de seus alunos.
Ainda é possivel compartilhar com outras pessoas ou reter uma copia para Si
mesmo. O docente também pode utilizar parte do produto, combinando com outros
recursos para producdo de novos materiais, ou utilizar os recursos disponiveis no
site para fazer a criacdo de outros jogos digitais.

E por que criar o proprio jogo digital se h4 inimeros jogos de cunho
educacional disponiveis para utilizacdo? Olhando pela ética do professor que possui
um aluno com autismo em sua sala aula, percebe-se que ha pouquissimos jogos
digitais disponiveis que podem ser utilizados de modo a contemplar o PEI desse
aluno. Jogos que deem ao docente a flexibilidade de ensinar conceitos matematicos
contemplando as especificidades desse educando. Como j& dissemos, 0 espetro é
bem amplo. Cada autista ird apresentar tanto caracteristicas quanto necessidades de
aprendizagem Unicas que somente aqueles que convivem com essa crianga
conhecem e podem criar estratégias para promover seu desenvolvimento. Criar um
jogo digital projetado com bases nas caracteristicas individuais do aluno com TEA,
considerando suas reais necessidades, € uma estratégia eficaz para favorecer esse
desenvolvimento.

Quando o professor utiliza jogos criados por ele mesmo, este tem a
possibilidade de fazer as adequacBes quanto ao contetdo, aumentando o nivel de
dificuldade a medida que for percebendo o progresso académico do aluno. Assim
como ocorre em outras disciplinas, na alfabetizacdo matematica existe uma ordem
dos conteuidos a serem ensinados, ou podemos dizer, que alguns contetdos séo pré-
requisitos para o ensino de outros. E fundamental projetar essa progressio, para que

0 autista desenvolva uma base matematica sélida, e tenha condi¢des de avangar
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gradativamente para conceitos mais complexos. Esse é outro ponto positivo na
construcdo dos jogos a ser considerado. Pois, em relacdo aos jogos digitais ja
disponiveis para uso, normalmente encontramos apenas aqueles com conceitos bem
iniciais sobre habilidades matematicas, sem a opcdo de poder aprofundar o
conteldo. Sem uma continuidade do aprendizado.

Ao criar um jogo digital para apoiar a alfabetizacdo matematica, o professor
pode combinar os conceitos matematicos que o aluno com TEA precisa aprender
com designs e efeitos que fazem parte das preferéncias do autista, aumentando o
engajamento do educando. Esses efeitos visuais e sonoros também podem ser
ajustados de modo a atender as sensibilidades sensoriais do autista, tornando o
ambiente de aprendizado mais confortavel. Além disso, o professor também pode
inserir elementos que contribuam para o desenvolvimento de outras habilidades,
que sdo comprometidas em consequéncia do transtorno, como a comunicagéo e a
interacdo social por exemplo, e que sdo essenciais para a vida desses sujeitos. E
possivel incorporar aos jogos alguns elementos que incentivam a comunicacéo, seja
ela verbal ou ndo verbal. Em relacdo a interacdo social, o professor pode
desenvolver jogos que possam ser utilizados em grupo, estimulando o trabalho em
equipe e a colaboracéo.

Né&o é demais frisar que um jogo s6 podera atender as especificidades de um
aluno autista se for construido com base no PEI desse aluno. Caso contrério, sera
apenas um jogo digital, que pode ou ndo despertar o interesse desse aluno e que
pode ou ndo contribuir para seu aprendizado. Por isso € relevante e mais assertivo
que o professor adapte ou crie seus proprios jogos para utilizar em suas aulas com
esses educandos.

Os jogos digitais presentes no site foram construidos com base no PEI de
trés alunos autistas matriculados no Ensino Fundamental de uma escola municipal
do Rio de Janeiro no ano de 2023. Um deles frequentando o 1° ano e 0s outros dois
frequentando o 2° ano do Ensino Fundamental. Os jogos foram elaborados
pensando em atendar a especificidades desses alunos, porém podem ser utilizados
com outros alunos publico alvo da educacéo especial, ou ainda com alunos que néo
possuem qualquer tipo de transtorno ou deficiéncia.

Esperamos que esse produto educacional possa impactar positivamente a
vida dos educandos com autismo, colaborar com a educacao especial e contribuir

para uma verdadeira incluséo educacional.
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5.1
Construcéao do site

Para a criacdo do site, foi utilizada uma ferramenta do Google chamada
Google sites. A escolha por essa ferramenta se deu pela facilidade em criar um site
utilizando essa plataforma e tambeém pelas inUmeras possibilidades que ela
disponibiliza, como por exemplo, criar outras paginas para melhor organizar o
conteudo, permitir a inser¢do de arquivos diversos como imagens, videos e links e
ainda oferecer uma hospedagem de sites gratuita.

Além da possibilidade de comecar a construir um site totalmente novo,
através da opcdo site em branco, na qual é possivel fazer a utilizacdo de designs
proprios do usuério, a plataforma também disponibiliza uma galeria de modelos de
sites com templates e layouts prontos, simplificando a criacdo. Essa plataforma
também dispde de uma central de ajuda, com explicacdes passo a passo e dicas para
otimizar o funcionamento do site, facilitando ainda mais essa construgdo. Na figura

2 é possivel conferir essas opcdes.

Figura 2: P4gina inicial do Google Sites.
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Iniciar um novo site Galeria de modelos {
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%

Fonte: Google Sites, 2023.

Foi escolhido para criagdo do produto educacional a opcdo site em branco e
a partir dai, personalizado com recursos externos ao Google sites. Esses recursos
foram retirados de sites, bancos de imagens sem direitos autorais, como Freepik,
Pexels, Pixabay e PNGWing e posteriormente editados utilizando a plataforma de
design grafico, Canva.
Visando a uma melhor estruturagéo, o site foi dividido em trés paginas:
e Inicial — Contém a apresentacdo do site e a barra de menu lateral que da
acesso as outras paginas.
e Jogos — Apresenta 0s jogos digitais com suas respectivas descri¢des e links

para download.
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e Recursos — Disponibiliza alguns recursos para edi¢cdo ou construcdo de
jogos digitais.
A Figura 3 apresenta a organizacdo da pagina inicial do produto educacional.

Figura 3: Pagina ini

cial do site (produto educacional).

'y "
A\

Inicio

Jogos

Recursos

[3] Apresentacao
Este site de jogos digitais representa o produto educacional resultado da pesquisa intitulada “Alfabetizagao
Matematica de alunos com TEA: uma proposta de ensino mediada pela tecnologia”, desenvolvida no Mestrado
Profissional em Matematica em Rede Nacional - PROFMAT. Este produto educacional tem como finalidade
contribuir com a alfabetizacao matematica de alunos com Transtorno do Espectro Autista e também oferecer
® umrecurso de apoio a aprendizagem aos professores que atuam com alunos com esse transtorno. E importante
ressaltar que nao é intensao desse produto educacional representar um modelo Unico de promover a

Fonte: Elaboracéo propria, 2023.

[1] Menu lateral: Exibe opg¢des de paginas do site.
[2] Banner: Exibe o tipo de imagem e o titulo da pagina.

[3] Apresentacdo: Exibe um texto introdutdrio sobre esse site.

Na pagina intitulada jogos foram disponibilizados um total de 16 jogos
digitais cujos temas estdo vinculados a alfabetizacdo matematica. Esses jogos foram
dispostos sendo identificados pelo nome do jogo seguidos de uma breve descricéo
guanto a unidade tematica e habilidades relacionadas a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC).

Nessa pagina é possivel baixar os jogos em dois formatos:

e Apresentacao de slides do PowerPoint — Nessa op¢ao o jogo € baixado no
formato “pronto para jogar”, tal como foi criado, com os contedos
sugestivos da temética, ndo sendo possivel fazer qualquer tipo de edicéo.

e Apresentacdo do PowerPoint — Nessa op¢do o0 jogo é baixado no modo
editavel. Nesse formato, é possivel modificar o jogo como for conveniente,
de acordo com os critérios das pessoas que fardo a utilizacdo, alterando o
conteddo, o design, os efeitos e animagdes.

Na pagina de jogos também é possivel encontrar videos explicativos sobre
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o funcionamento de cada jogo e as dicas para edi¢des. Na figura 4, temos a
visualizacdo da pagina de jogos do site criado.

Figura 4: Pagina dos jogos do site (produto educacional).
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Na pagina intitulada recursos, foram colocadas a disposicdo algumas

sugestdes de elementos que podem ser utilizados na edicéo e construgdo de jogos
digitais como, planos de fundo, musicas, efeitos sonoros e imagens. Todos esses
recursos foram retirados de bancos de imagens sem direitos autorais. Nessa pagina
também foi disponibilizado video tutorial que traz instru¢des de como criar um jogo
digital do zero com todas as animagdes e efeitos utilizando o PowerPoint. O site
pode ser acessado através do endereco eletrdnico:

https://sites.google.com/view/autismoejogos

5.2
Os jogos digitais

Conforme mencionado, a construcdo dos jogos digitais foi realizada no
PowerPoint, um software que pertence a Microsoft Office, utilizado para criar e
editar apresentacdes. O PowerPoint possui recursos e efeitos que possibilita a
criacdo de jogos pedagogicos, como jogos de tabuleiro, jogos de roleta, jogos de

pistas, quiz (jogo de perguntas e respostas), quebra-cabeca, entre outros.


https://sites.google.com/view/autismoejogos
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Em alguns casos, é possivel fazer a criacdo desses mesmos jogos utilizando
alguns sites como o Genially e 0 Word Wall de forma simples. No entanto, o usuario
fica condicionado a aceitar os modelos disponiveis e suas limitagdes na versdo
gratuita.

Sendo assim, o PowerPoint foi escolhido para criacdo dos jogos digitais
pelas varias possibilidades que permitem construir jogos dinamicos e interativos.
Além dos recursos disponiveis, é possivel inserir recursos externos como imagens,
planos de fundo e &udios, permitindo a personalizacdo dos jogos e ampliando as
possibilidades de criacdo. Outro beneficio é a facilidade de utilizar esse software.
Mesmo quem ndo tem nenhum conhecimento sobre esse programa consegue
aprender a utiliza-lo rapidamente. Com o PowerPoint é possivel trabalhar offline.
Mesmo que a escola ndo tenha internet, é possivel baixar o jogo e utiliza-lo sem
restricbes. Outro ponto positivo é que durante a utilizagdo dos jogos criados no
PowerPoint ndo ficam aparecendo propagandas comerciais, como acontece em
muitos aplicativos na versdo gratuita que disponibilizam jogos prontos.

E importante ressaltar que os jogos funcionam no modo exibicéo de slides
do PowerPoint e ndo em programas similares como o LibreOffice. Ressalta-se,
ainda, que os jogos foram criados utilizando a versao 2019 do PowerPoint e podem
néo funcionar com todos os efeitos se utilizados em versdes anteriores.

E possivel ver na figura 5 a imagem de alguns jogos que compdem o produto
educacional desta pesquisa.

Figura 5: Imagens de jogos digitais que compdem o produto educacional
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Fonte: Elaboracdo propria, 2024.



68

Pensando em contribuir para a rotina pedagdgica de alunos e professores,
0s jogos produzidos no PowerPoint, foram disponibilizados no site do produto
educacional. O critério para escolha dos temas foi unicamente os conceitos e
habilidades alinhadas a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) relacionadas as
séries que contemplam a alfabetizacdo matematica.

E importante esclarecer que ndo ha uma diferenca nos contetdos de
alfabetizacdo matematica para alunos com autismo e alunos sem autismo. O
conteldo sera 0 mesmo, o que vai mudar é a forma de abordar esses conteidos e 0
tempo do aprendizado. Alunos com TEA provavelmente precisardo de estratégias
diferenciadas e um tempo maior para consolidar o aprendizado.

As habilidades que cada jogo se propde a desenvolver sao orientadas pelas
cinco unidades tematicas da BNCC: Numeros, Algebra, Geometria, Grandezas e
medidas e, por ultimo, Probabilidade e estatistica.

E possivel verificar no quadro 8 as habilidades contempladas pelos jogos

que fazem parte de cada unidade tematica.

Quadro 8 — Habilidades relacionadas aos jogos de acordo com as unidades tematicas.

UNIDADE TEMATICA: GRANDEZAS E MEDIDAS

Nome do jogo Habilidade (BNCC)
(EFO1IMAL7) Reconhecer e relacionar periodos do
dia, dias da semana e meses do ano, utilizando
O tempo ao meu redor calendario, quando necessario. (EFO1MA18)
Produzir a escrita de uma data, apresentando o dia,
0 més e 0 ano, e indicar o dia da semana de uma
data, consultando calendérios.

(EFO2MA20) Estabelecer a equivaléncia de

Equivaléncia de valores valores entre moedas e cedulas do sistema
monetario brasileiro para resolver situacGes
cotidianas.

(EFOIMA19) Reconhecer e relacionar valores de
Fazendo compras no moedas e cédulas do sistema monetéario brasileiro
supermercado para resolver situacfes simples do cotidiano do
estudante.
UNIDADE TEMATICA: ALGEBRA
Nome do jogo Habilidade (BNCC)

(EFOIMAOQ9) Organizar e ordenar objetos
familiares ou representagdes por figuras, por meio
de atributos, tais como cor, forma e medida.
(EFO1IMA10) Descrever, apds o reconhecimento e
a explicitagdo de um padrdo (ou regularidade), os
elementos ausentes em sequéncias recursivas de
nameros naturais, objetos ou figuras. (EFO2MAQ9)
Construir sequéncias de numeros naturais em

Corrida do saber
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ordem crescente ou decrescente a partir de um
nimero qualquer, utilizando uma regularidade
estabelecida.

UNIDADE TEMATICA: GEOMETRIA

Nome do jogo

Habilidade (BNCC)

Jogo da memoria

(EFO2MA14) Reconhecer, nomear e comparar
figuras geométricas espaciais (cubo, bloco
retangular, pirdmide, cone, cilindro e esfera),
relacionando-as com objetos do mundo fisico.
(EFO2MA15) Reconhecer, comparar e nomear
figuras planas (circulo, quadrado, retangulo e
tridngulo), por meio de caracteristicas comuns, em
desenhos apresentados em diferentes disposicGes
ou em sélidos geométricos.

Quebra-cabeca

(EFO1MA12) Descrever a localizacdo de pessoas e
de objetos no espaco segundo um dado ponto de
referéncia, compreendendo que, para a utilizacao
de termos que se referem a posicdo, como direita,
esquerda, em cima, em baixo, é necessario
explicitar-se o referencial.

UNIDADE TEMATICA:

PROBABILIDADE E ESTATISTICA

Nome do jogo

Habilidade (BNCC)

Qual a chance de acontecer?

(EFOIMAZ20) Classificar eventos envolvendo o
acaso, tais como “acontecera com certeza”, “talvez
acontecga” e “‘¢ impossivel acontecer”, em situagdes
do cotidiano.

UNIDADE

TEMATICA: NUMEROS

Nome do jogo

Habilidade (BNCC)

Jogo da sequéncia

(EFOIMAO05) Comparar nimeros naturais de até
duas ordens em situacGes cotidianas, com e sem
suporte da reta numeérica.

(EFOLMAOQ2) Contar de maneira exata ou

Jogo da quantidade aproximada, utilizando diferentes estratégias como
0 pareamento e outros agrupamentos.

(EFO1IMAO01) Utilizar nimeros naturais como

indicador de quantidade ou de ordem em diferentes

Jogo dos dedos situacGes cotidianas e reconhecer situaces em que

0s numeros ndo indicam contagem nem ordem,
mas sim cddigo de identificacdo.

Somando com os dedos

Soma de elementos

(EFOLMAO08) Resolver e elaborar problemas de
adicdo e de subtragdo, envolvendo nimeros de até
dois algarismos, com os significados de juntar,
acrescentar, separar e retirar, com o suporte de
imagens e/ou material manipulavel, utilizando
estratégias e formas de registro pessoais.

Jogo da adigéo

Jogo da subtracéao

(EFO2MAO05) Construir fatos basicos da adicéo e
subtracdo e utilizd-los no calculo mental ou
escrito.

Jogos da multiplicacéo

(EFO2MAOQ7) Resolver e elaborar problemas de
multiplicagdo (por 2, 3,4 e 5) com a ideia de adicao
de parcelas iguais por meio de estratégias e formas
de registro pessoais, utilizando ou ndo suporte de
imagens e/ou material manipulavel.
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(EFO2MAO08) Resolver e elaborar problemas
Vamos dividir envolvendo dobro, metade, triplo e terca parte, com
0 suporte de imagens ou material manipuléavel,
utilizando estratégias pessoais.

Fonte: Elaboracdo propria, 2024.

Todos os jogos do site contam com audios que fazem a leitura dos
enunciados, podendo dar suporte ao desenvolvimento da habilidade relacionada a
comunicagdo. Ainda possuem elementos sonoros ¢ musicas ao fundo para prender

a atencao do autista. Corroborando essa ideia, Santos afirma que:

[...] esses individuos demonstram um interesse € uma atracao
especial pela musica. E interessante notar como a musica os afeta
€ como isso cria uma ponte com o mundo a sua volta. Eles saem
do seu isolamento para olhar na dire¢do do estimulo sonoro/
musical e muitos sdo capazes de compartilhar a experiéncia
musical, tocando ou cantando, apesar das dificuldades
apresentadas nos dominios de comunica¢do e interacao.
(SANTOS, 2015, p.76)

Cada jogo construido possui uma combinacdo de elementos visuais,
imagens que fazem parte do dia a dia dessas criancas, que auxiliam no
desenvolvimento dos elementos sensoriais como a percepc¢ao visual e a orientagéo
espacial e também apoiam a concentracdo do autista. Cada um deles se fundamenta
teoricamente nas questfes que foram apresentadas nesse trabalho.

Como vimos, abordagens visuais sdo mais eficazes em despertar o interesse
de alunos com TEA. Os “Jogo da Memoria” e o “Quebra-cabeca” favorecem esse
desenvolvimento.

Os jogos com elementos concretos, como “O jogo dos dedos”, “O jogo da
quantidade”, “O jogo vamos dividir?”, “O jogo da soma com os dedos” e “O jogo
da soma com elementos” podem auxiliar os alunos com TEA a desenvolverem a
relacdo de forma e simbolo de nimero. A construcdo dessa habilidade facilita para
que posteriormente esse aluno tenha maiores condi¢Ges para desenvolver a
capacidade de simbolizar. Uma vez que o autista construiu essa habilidade, é
possivel progredir para conceitos mais abstratos, nos quais o autista ja consegue
fazer a correspondéncia nimero e quantidade e realizar as operagdes sem 0 apoio
visual. Podemos citar como exemplo o “Jogo da adi¢do”, “Jogo da subtragdo”,
“Jogo da multiplicagdo”, “Jogo da equivaléncia de valores” e o “Jogo da

sequéncia”. Esses jogos abordam operacGes com valores bem pequenos, e véo
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servir de base para que o aluno construa o pensamento abstrato e avance para
operagdes com valores maiores.

Uma estratégia para favorecer o desenvolvimento dos alunos com TEA é
estabelecer uma relacdo entre a matematica que se estd ensinando com suas
vivéncias. Os jogos “Qual a chance de acontecer”, “O tempo ao meu redor” e
“Fazendo compras no supermercado” simulam situagdes que certamente ja foram
vivenciadas por um aluno autista e podem colaborar para construgdo de um
aprendizado que lhe faca sentido. E importante que as informagdes tenham um
significado para eles, pois é muito dificil compreender os mecanismos e a légica
por tras de conceitos matematicos com informagdes desprovidas de sentido.

O jogo “Corrida do saber” coopera com a formacao de vinculos afetivos que
sdo fundamentais para o desenvolvimento desses individuos, a proposta deste jogo
ja pressupde que o aluno resolva os desafios com outros colegas. Além de trabalhar
conceitos matematicos esse jogo oportuniza interacdes sociais, extremamente
importantes para alunos com TEA.

Os jogos disponiveis no site podem ser baixados e utilizados nas aulas.
Podem ser jogados individualmente ou de forma coletiva pelos alunos e,
dependendo do nivel de suporte do aluno autista, os jogos devem ser conduzidos
pelo professor ou mediador desse educando.

Mais uma vez € importante destacar que, quanto maiores forem os critérios
seguidos na construcdo de um jogo digital, de modo a atender aos objetivos tragados
do PEI do educando com autismo, maiores serdo as chances de que esse aluno se

desenvolva integralmente.



6.
Consideracgoes finais

O objetivo principal desta pesquisa, buscar um recurso que auxiliasse na
alfabetizacdo matematica de alunos com TEA, partiu de questdes que certamente
ja foram motivo de angustia ou preocupacéo de todo professor que teve em sua
turma de alfabetizacdo um aluno autista: Como alfabetizar matematicamente
esse aluno? Que recursos utilizar para facilitar o aprendizado desse educando?
De que forma despertar o interesse de um autista durante as aulas? Sendo
assim, o estudo se iniciou a partir da otica do educador que atua diretamente
com autistas e vivencia as dificuldades e barreiras que se fazem presentes no
cotidiano da sala de aula de uma classe regular.

Com base nesse olhar, partiu-se da premissa de que € necessario
compreender as especificidades do autismo. Como o professor pode elaborar um
planejamento com a intencdo de promover o aprendizado de um aluno com TEA
sem conhecer as caracteristicas desse transtorno?

Partindo dessa proposicao, sem perder de vista os objetivos secundarios que
seriam propor ac¢Ges que pudessem favorecer a inclusdo, analisar a importancia do
PEI no desenvolvimento do aluno com TEA e investigar as contribui¢des dos jogos
digitais no ensino e aprendizado dos autistas, foi possivel estabelecer algumas
consideracdes.

E fundamental que o professor conhe¢a ao maximo o aluno com TEA
incluido em sua classe, suas caracteristicas, limitagdes e preferéncias, assim como
as questdoes que podem prejudicar o desenvolvimento desse aluno. A partir desse
conhecimento, o professor terd mais oportunidades de criar condigdes favoraveis
ao aprendizado do autista.

No que diz respeito a inclusdo, entende-se que essa nao ¢ uma tarefa facil.
Mas com profissionalismo, o professor podera remover as barreiras presentes nesse
processo que dificultam ou impedem a evolugdo de seus alunos. Algumas a¢des do
professor como: acolher o aluno, reformular as praticas, construir cuidadosamente
o PEI de cada aluno e investir em sua formagdo continuada podem colaborar com
a derrubada dessas barreiras.

Em relacao ao PEI, ¢ importante frisar que esse documento € essencial para

o desenvolvimento dos alunos com TEA. Ele configura um instrumento norteador
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das acdes docente, possibilitando ao professor a definig¢do das estratégias e recursos
que produzam maiores ¢ melhores resultados ndo apenas ao aprendizado de
conceitos curriculares, mas ao desenvolvimento global do autista, uma vez que nele
sao registrados todos os aspectos que precisam ser trabalhados com esse aluno.

Neste trabalho, foi possivel observar que os jogos digitais configuram um
importante recurso tanto no processo de ensino e aprendizagem da alfabetizag¢ao
matematica como também no desenvolvimento de diversos aspectos da vida do
aluno com TEA. Por representarem um objeto que despertam o fascinio dos autistas,
a utilizacdo dos jogos possibilita a participagcdo ativa dos alunos, e os auxilia na
construgdo de suas aprendizagens de maneira envolvente.

A possibilidade de o professor criar os proprios jogos € algo que merece
destaque. Através dessa pratica, é possivel promover diversos beneficios ao aluno
autista, como o desenvolvimento de habilidades emocionais, cognitivas, sociais e
motoras, uma vez que, com a criacdo dos jogos, o professor consegue personalizar
o ensino e contemplar o PEI do aluno, ou seja, contemplar os diferentes estilos de
aprendizado e necessidades individuais de cada educando com TEA.

Fato ¢ que a utilizagdo da tecnologia amplia de forma consideravel as opgoes
de ferramentas e recursos que o professor pode dispor para facilitar a alfabetizacao
matematica e promover o desenvolvimento de criangas com autismo. No entanto,
essas inovagodes exigem do professor um constante aperfeicoamento profissional,
pondo em evidéncia a importancia da formag¢ao continuada do docente.

E importante ter em mente que a proposta de ensino dessa pesquisa sugere
a utilizacdo e criagdo de jogos digitais como recurso potencialmente capaz de
promover a alfabetizagdo matematica desses educandos, sem a pretensao de esgotar
todos os recursos possiveis para apoiar esse desenvolvimento.

Por tudo que foi exposto, espera-se que esse estudo, bem como o produto
educacional desenvolvido a partir dele, possa contribuir significativamente com o

ensino e aprendizagem dos alunos com TEA.
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