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6
Conclusao

Este trabalho apresentou um novo sistema distribuido de renderizacao,
que prove uma infra-estrutura flexivel para o teste de diferentes arquiteturas
de renderizacao distribuida. Os resultados dos experimentos realizados
comprovaram que o uso de multiplas linhas de execucao permite que esse
sistema faca um bom uso dos recursos computacionais e de comunicagao
do agrupamento de PCs. A taxa de renderizagao da aplicagao distribuida se
manteve bastante préxima da taxa de renderizacao dos nés do agrupamento,
enquanto que a laténcia de resposta ao usudrio se manteve sob limites
aceitaveis.

Para a arquitetura com ordenacao no inicio, o algoritmo de balan-
ceamento proposto apresentou bons resultados tanto para aplicagoes com
gargalo na geometria quanto para aplicagoes com gargalo na rasterizagao,
apesar de ser bastante simples de implementar. Os testes realizados demons-
traram que o algoritmo se comporta bem, obtendo um balanceamento de
carga considerado adequado pela literatura.

Combinado com esse algoritmo, foi proposto o uso de uma estratégia
de distribuicao de ladrilhos que explora de forma plena o poder de processa-
mento grafico de cada né do agrupamento, tendo os resultados experimentais
demonstrado a melhora no desempenho da aplicacao.

Para a arquitetura hibrida, o algoritmo proposto para a partigao para-
lela do modelo diminuiu bastante o niimero total de primitivas desenhadas
a cada quadro, permitindo uma maior escalabilidade da aplicacao. Entre-
tanto, a reducao do numero de primitivas desenhadas nao se refletiu na
melhoria do desempenho da aplicacao. De qualquer forma, o algoritmo é
bastante promissor, ficando como trabalho futuro uma investigacao mais
profunda de seu desempenho.

O sistema proposto também serviu de base para a implementagao de
uma arquitetura com ordenacao para o fim para renderizacao volumétrica,
o que possibilitou visualizar interativamente modelos muito maiores do que

a capacidade de armazenamento de um tinico computador.
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6.1
Trabalhos Futuros

Em trabalhos futuros, propoe-se o teste das arquiteturas e dos algo-
ritmos propostos em agrupamentos maiores. Os testes realizados com um
agrupamento de apenas 10 PCs nao sao plenamente suficientes, pois este é
bem menor do que os agrupamentos atuais, que possuem 64 ou mais nos.
A escalabilidade dos algoritmos apresentados pode ser melhor testada com
agrupamentos dessa magnitude.

O algoritmo de compressao utilizado no protétipo implementado nao
foi eficaz na reducao da quantidade de dados transmitidos pela rede e na
reducao da laténcia de resposta ao usuario. Em trabalhos futuros podera
ser investigado o uso de algoritmos melhores de compressao que utilizem,
por exemplo, a coeréncia temporal que existe no processo de renderizacao,
o que ¢ amplamente explorado em algoritmos de compressao de video.

Pode-se também testar as técnicas apresentadas em agrupamentos com
nos geograficamente distribuidos, permitindo que a renderizacao distribuida
seja um servigo disponivel em ambientes de computagao em grade. Para isto,
é necessario considerar o uso de nés de renderizagao heterogéneos, o que nao

foi explorado neste trabalho.
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