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Resumo 
Moura, Sabrina Silva de; Schwabe, Daniel;. Desenvolvimento de Interfaces 
Governadas por Ontologias para Aplicações na Web Semântica. Rio de 
Janeiro, 2004. 150p. Dissertação de Mestrado - Departamento de 
Informática, Pontifícia Universidade Católica do Rio de Janeiro. 

Atualmente, com a emergente Web Semântica, o volume de pesquisa 

relacionadas com o desenvolvimento de aplicações hipermídia (páginas na Web) 

nesta área tem aumentado. O objetivo comum é dar significado semântico ao 

conteúdo da Web. Isto é, há possibilidade de os dados contidos na Web serem 

definidos e relacionados de maneira que possam ser usados por máquinas não só 

para automação, integração e reuso de dados entre aplicações, mas também para 

permitir interações mais ricas com seres humanos. Este trabalho apresenta a 

aplicação dos conceitos da Web Semântica no desenvolvimento de interfaces para 

aplicações hipermídia, como parte do método SHDM (Semantic Hypermedia 

Design Method). Para isto, é proposto o uso de duas ontologias, uma 

representando elementos de interface concretos (ontologia de widgets concretos) e 

a outra representando elementos de interface abstratos (ontologia de widgets 

abstratos). Estes elementos abstratos são utilizados para descrever as interfaces 

abstratas e são mapeados em elementos de interface concreta, especificados como 

instância da ontologia de widgets concretos. Finalmente, para a geração da página 

concreta a partir de uma interface abstrata, definida como instância da ontologia 

de widgets abstratos, é proposta uma arquitetura de implementação baseada em 

JSP e Tag Libraries. 

Palavras-chave 

Web Semântica, Aplicações Hipermídia, Interfaces, SHDM, Ontologia, 

Widgets Concretos, Widgets Abstrato, JSP e Tag Library.  
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Abstract 
Moura, Sabrina Silva de; Schwabe, Daniel. Ontology Driven Interface 
Development for Applications on the Semantic Web. Rio de Janeiro, 2004. 
150p. Master Dissertation - Departamento de Informática, Pontifícia 
Universidade Católica do Rio de Janeiro. 

The current emergence of the Semantic Web has increased the volume of 

research initiatives related to the development of hypermedia applications in this 

environment. The common goal is to give semantic meaning to the content of the 

Web. This means that it is now possible that the data contained in the Web to be 

defined and related in such a way that it can be used by machines not only for 

automation, integration and reuse of data among applications, but also to allow 

richer interaction with human beings. This work applies the concepts of the 

Semantic Web to the development of interfaces for hypermedia applications, in 

the context of the Semantic Hypermedia Design Method (SHDM). For this, two 

ontologies are proposed, one representing concrete interface elements (concrete 

widgets ontology) and another representing abstract interface element (abstract 

widgets ontology). These abstract elements are used to describe the abstract 

interfaces and are mapped to concrete interface elements, specified as instances of 

the concrete widgets ontology. An implementation architecture is proposed, based 

on JSP and Tag Libraries, allowing the generation of the concrete page based on a 

defined abstract interface. 

Keywords 

Semantic Web, Hypermedia Applications, Interfaces, SHDM, Ontology, 

JSP e Tag Library 
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