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Conclusoes

O objetivo principal deste trabalho foi desenvolver uma ferramenta para a
especificacdo de arquiteturas de sistemas baseadas em grafos compostos, em especial
grafos com composicionalidade. A ferramenta desenvolvida pode ser aplicada
diretamente no dominio de autoria de documentos hipermidia, mas pode também ser
utilizada em outros dominios, como na definicdo de arquiteturas de sistemas de software,
ferramentas de especificacdo formal, projetos de Workflows, entre outros.

No Capitulo 2, a definicdo de grafos compostos e o conceito de composicionalidade
foi apresentado. Em seguida, algumas arquiteturas de sistemas baseadas em grafos
compostos foram analisadas, destacando-se os elementos de cada arquitetura que sao
passiveis de serem modelados em elementos de grafos compostos.

As visdes espacial, estrutural e declarativa disponiveis no ambiente de autoria do
sistema apresentado nesta dissertacdo trabalham de forma sincronizada, de maneira que
as alteracOes realizadas em uma das visOes sejam refletidas nas outras visdes. No
Capitulo 3, as visdes do sistema desenvolvido foram analisadas destacando as suas
funcionalidades disponiveis em cada visdo. Em seguida, o funcionamento do mecanismo
de sincronizagéo entre as visoes foi detalhado. Por fim, um estudo sobre os compiladores
no sistema foi discutido levantando as questbes que devem ser analisadas no
desenvolvimento de novos compiladores para diferentes arquiteturas.

A principal técnica de filtragem aplicada sobre as visdes estrutural, declarativa e na
especificacdo de leiaute da visdo espacial foi a estratégia olho-de-peixe. A técnica foi
estendida para trabalhar com grafos compostos de modo que, em uma Unica Vvisdo, 0S
detalhes do vertice focado pelo usuario sempre sejam mostrados sem perder-se a No¢ao
da estrutura global do grafo. O Capitulo 4 analisou a técnica olho-de-peixe na ferramenta
com exemplos de uso da técnica sobre as visdes, assim como os célculos realizados em

cada uma das visoes.


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0210491/CA


PUC-RIo - Certificagao Digital N° 0210491/CA

Conclusdes 99

As comparagdes entre o sistema HyperProp (na versdo atual) com diferentes
ferramentas de autoria destacando os pontos positivos e negativos de cada ferramenta foi

abordado no Capitulo 5.

6.1.
Trabalhos Futuros

Alguns pontos dos trabalhos realizados nesta dissertacdo podem ser explorados
como trabalhos futuros.

A utilizacdo da ferramenta desenvolvida pode ser estendida através do
desenvolvimento de novos compiladores para diferentes arquiteturas. Atualmente, apenas
o compilador para documentos NCL esta integrado ao sistema. Com novos compiladores
implementados, o sistema ficard mais portavel, pois diferentes arquiteturas poderdo ser
importadas e editadas no sistema.

Muitas ferramentas para autoria de grafos exportam seus documentos no formato
GXL - Graph eXchange Language (Winter et al., 2002) (Apéndice A). E interessante o
desenvolvimento de um compilador que possibilite aos usuarios do sistema HyperProp
exportar e importar documentos no formato GXL. Com esse compilador integrado ao
sistema, a interoperabilidade na edicdo em diferentes sistemas de edicdo de grafos torna-
se possivel.

A versdo atual da visdo estrutural do sistema apresenta alguns problemas com
relacdo a exibicao de vertices. Por exemplo, o tamanho do quadrado desenhado para uma
composicdo expandida fica demasiadamente grande em alguns casos, causando
transtornos para o usuario, que acaba tendo que redimensionar o quadrado manualmente.
Além disso, a visdo estrutural disponibiliza apenas o algoritmo de Spring (Kamada &
Kawai, 1989) para desenho de grafos.

Os algoritmos de Spring, Hierarquico (Sugiyama et al., 1981) e Circular (Wills,
1997) ja estdo implementados na nova versdo da visdo estrutural. No entanto, alguns
pontos permanecem pendentes e ficam como trabalhos futuros, tais como: auséncia da
técnica olho-de-peixe, a possibilidade de edicdo de vertices e arestas e expandir e

colapsar vértices compostos.
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Com relagdo a técnica de filtragem olho-de-peixe, um trabalho futuro é a sua
extensdo de forma a possibilitar a definicdo de dois vértices como foco na viséo
estrutural, facilitando assim a criacdo de relacionamentos. Nesse caso, uma alternativa
seria a definicdo de uma funcdo grau de interesse conjunta, composta pela soma algébrica
de duas parcelas, onde cada uma € a aplicacdo da fungdo grau de interesse considerando-
se cada um dos focos separadamente.

A visdo espacial para edicdo de leiaute pode ser aperfeicoada acrescentando-se uma
visdo em arvore interna ao editor, semelhante a visdo espacial do sistema GRINS
(Subsecdo 5.4.3). Com a arvore integrada a visdo espacial, 0 usuario tem uma visao de
hierarquia dos vértices de recursos do grafo. Muitas vezes, essa hierarquia ndo fica
explicitada apenas através da janela em que o desenho do grafo é representado devido a
sobreposicdo de veértices atbmicos em vértices compostos.

No caso especifico de documentos hipermidia, a implementacao da arvore no editor
espacial apresentado nesta dissertagédo deve mostrar, para cada regido de apresentacdo do
documento, o conjunto de folhas diretamente ligadas a ela, sendo cada folha um no de
midia pertencente a regido. Assim, 0 usuario teria uma visdo imediata da relacdo entre
no6s de midias e regides de apresentacdo do documento.

Ainda com relacdo a visdo espacial, outro trabalho futuro é a possibilidade de
edicdo de relacionamentos espaco-temporais, pois a versdo atual ndo disponibiliza tal
funcionalidade.

A nova versdo da visdo temporal apresenta algumas pendéncias, tais como:
auséncia de representacdo de vértices compostos (apenas os Vértices atbmicos estdo
sendo representados na visdo), inexisténcia de arestas relacionando os vertices do grafo,
implementacdo dos formularios para edicdo de vértices e arestas e, por fim, a técnica de
filtragem olho-de-peixe ndo se encontra implementada na vis&o.

Atualmente, o sistema apresentado nesta dissertacdo trabalha apenas com um
documento de arquitetura por vez. Seria interessante a possibilidade de se trabalhar com
diferentes documentos ao mesmo tempo no ambiente. Assim, o sistema disponibilizaria
ao usuario um ambiente de comparagGes para diferentes arquiteturas atraves das visdes

oferecidas pelo sistema.
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