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Resumo

Ribeiro, Leonardo Freitas; Gamba, Nilton Gongalves.O ponto de
viragem: a animacgdo brasileira, possiveis desdobramentos de um
sonho industrial. Rio de Janeiro, 2012. 226p. Dissertagdo de Mestrado -
Departamento de Artes & Design, Pontificia Universidade Catodlica do Rio
de Janeiro.

Esse trabalho pretende através de uma revisao bibliografica, analise
documental, entrevistas e a propria experi€éncia do pesquisador, identificar
aspectos que o contexto atual da animagdo valoriza ou negligencia, tragcando
caminhos para se compreender o momento atual da producdo brasileira, sua
trajetoria historica e possiveis desdobramentos.O trabalho ¢ divido em trés
partes.Na primeira, fago uma revisdo bibliografica do campo da animagdo no
Brasil e contextualizo essas publicagdes com a pratica e a historia da animagao no
pais. Na segunda, utilizo a forma dos duplos para conduzir e organizar uma
reflexd@o sobre a animacdo. O duplo pode ter o sentido de duplicado, de substituto.
Igualmente pode representar parceria e oposi¢do. E a alternincia desses
significados que conduzem o dialogo entre a animagao e o cinema de filmagem ao
vivo; as técnicas tradicionais e digitaisde animacdo; o trabalho artesanal do
animador e o trabalho industrial nos estidios de animagdo; e a producdo autoral
com a comercial. Na terceira, realizo entrevistas com animadores brasileiros, de
carater qualitativo. Relaciono os discursos dos animadores, com o contetdo
levantado e procuro entender como esse momento de viragem do campo da
animagdo no Brasil ¢ percebido e como podera afetar o desenvolvimento da
animacdo no pais. Assim, pretendo refletir sobre a relevancia do cinema de
animacao de autor e do curta metragem, dentro do campo do design e do cinema
como modelo de produgdo fundamental para a preservacdo de técnicas
tradicionais de animacdo e simultaneamente renovador da linguagem, importante

formador de profissionais e de publico.

Palavras-chave

Design; animacgao; cinema; bibliografia especializada; Brasil; industria da
animacao; animacao autoral; técnicas artesanais; técnicas digitais.
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Abstract

Ribeiro, Leonardo Freitas. Gamba, Nilton Gongalves (Advisor). The
turning point: the Brazilian animation, possible consequences of an
industrial dream. Rio de Janeiro, 2012. 226p. MSc. Dissertation -
Departamento de Artes & Design, Pontificia Universidade Catolica do Rio
de Janeiro.

This work aims, through a literature review, document analysis, interviews
and the researcher's own experience, to identify aspects that the current animation
context values or neglects, and to plot ways to understand the present situation in
Brazilian production, its historical background and possible outcomes. The work
is divided into three parts. The first is a literature review of animation in Brazil
and contextualizes the selected publications within the practice and history of
animation in the country. In the second I use pairs to lead and organize a debate
on animation. These pairs may have the feeling of being duplicates or substitutes,
or may represent partnership or opposition. It is this alternation of meanings that
leads the dialogue on the differences between animation and live-action cinema;
comparing traditional with digital animation techniques, the animator’s craftwork
with industrial work carried out in animation studios, and authorial production
with commercial production. In the third I describe qualitative interviews
undertaken with Brazilian animators. I compare the opinions of the animators with
there searched content above and try to understand how the turning point in the
field of animation in Brazil is perceived, and how it can affect the development of
animation in the country. Therefore, I intend to reflect upon the relevance of
authorial animation and short films, within the field of design and cinema as a
fundamental production model for the preservation of traditional animation
techniques and at the same time a renovator of language, an important factor in

the growth of both professionals and their audience.

Keywords

Design; animation; cinema; specialized bibliography; Brazil; the animation
industry; authorial animation; craft techniques; digital techniques.
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