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Resumo

Gomes, Leticia Vorcaro. Voz em Jogo - O Som da Imagem. Analise
Visual de Jogos Computacionais para o0 Desenvolvimento
Fonoarticulatério de Criancas Surdas. Rio de Janeiro, 2004. 110p.
Dissertacdo de Mestrado - Departamento de Artes, Pontificia Universidade
Catdlica do Rio de Janeiro.

A presente dissertacdo parte de um estudo realizado no Instituto Nacional de
Educacdo dos Surdos que pensa as questdes das mensagens visuais de jogos de
computador destinados a aquisicdo da fala de criangas surdas. Os jogos,
conhecidos como Jogos de Voz e desenvolvidos no Laboratério de Processamento
Digital da Fala, da Faculdade de Engenharia Elétrica e de Computacdo da
UNICAMP, na tese de doutorado de Anténio Marcos de Lima Araujo, consistem
na retroalimentacdo visual da fala do jogador. Isto €, enquanto a crianga exercita o
controle dos 6rgdos de fonacdo em um microfone ligado ao computador, ela
compreende e assimila 0 exercicio através de uma resposta grafica e ilustrativa
gerada em tempo real na tela do computador. A crianga "vé" o que esta falando.

Dos quatorze médulos dos Jogos de Voz que foram jogados por criangas
com idade entre 6 e 12 anos, em se¢Oes regulares, durante um ano, na Diviséo de
Fonoaudiologia, DIFON, do INES, foram selecionados para analise os dois mais
jogados nesse periodo.

A avaliacdo dos jogos de retroalimentacdo visual para criangas surdas, que
buscam representar visualmente o que ocorre no instante da fala, indica que o
design exerce papel determinante na aquisi¢éo dos resultados a que se propdem.

Palavras-chave

Design; comunicacéo visual; jogos computacionais; retroalimentagéo visual;
surdez
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Abstract

Gomes, Leticia Vorcaro. Playing for speech - the sound of images. Visual
analysis of computational games for exercising articulatory
coordination in deaf children. Rio de Janeiro, 2004. 110p. Dissertacao de
Mestrado - Departamento de Artes, Pontificia Universidade Catolica do Rio
de Janeiro.

This thesis begins with a study at the Instituto Nacional de Educacdo dos
Surdos (Brazilian Institute of Deaf Education) examining the visual messages of
computer-based game of speech training for deaf children. The game, known as
Jogos de Voz, developed by DS Antonio Marcos de Lima Aradjo, as his thesis at
the Laboratory of Digital Processing Speech, of the College of Electric
Engineering and Computation of UNICAMP, consists of the visual feedback of
the player’s speech. That is, while the children exercise their articulatory
coordination on the computer microphone, they run through a graphical and
illustrative reply in real time on the computer screen.

The child "sees” what he or she is speaking. Of the fourteen modules of the
Games of Voice that have been played by children aged 6 to 12 years, in regular
sessions, during one year, in the Division of Fonoaudiologia (DIFON) of the
INES the two most played modules in this period were selected for analysis.
Evaluation of games of visual feedback for deaf children, that they seek to
represent visually what occurs at the moment when speech is being produced,
indicates that design exerts determinative role in reaching the game’s proposed
objectives

Keywords

Design; visual communication; computer games; visual feedback; deafness
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Tudo ocorre de modo sumamente
involuntario, mas como que em um
turbilhdo de sensacéo de liberdade, de
incondicionalidade, de poder, de
divindade... A involuntariedade da
imagem, do simbolo, é o mais notavel;
ja ndo se tem nocdo do que € imagem,
do que é simbolo, tudo se oferece como
a mais proxima, mais correta, mais
simples expressao.

Nietzsche, Ecce Home
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