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Resumo

Zaim-de-Melo, Rogério. Duarte, Roséalia Maria. Sagasy Marcia Regina
do NascimentoJogar e brincar de criangas pantaneirasum estudo em
uma “Escola das Aguas”. Rio de Janeiro, 2017. 1#épe de Doutorado —
Departamento de Educacgdo, Pontificia Universidad®lica do Rio de
Janeiro.

O Pantanal sul-mato-grossense, no municipio de rilwdu possui as
denominadas “Escola das Aguas”, assim chamadasegtarem situadas em
regides de dificil acesso e sofrerem a influéncaidlo das aguas do pantanal,
periodo marcado pela cheia dos rios, de dezembunl®o e a vazante dos
mesmos, Nos meses restantes. A tese tem o propésénalisar a cultura ludica
das criancas de uma “Escola das Aguas”, e sudimelzgm a experiéncia escolar
tendo como questdes norteadoras como € constauédétura Iadica de criancas
das aguas? Do que brincam e como brincam criangataneiras, isoladas,
temporariamente do meio urbano? Como aprendemgos je brincadeiras que
realizam? Tém acesso a midias? Como expressam udumaclidica e sua
aprendizagem do brincar no ambiente escolar? Cetacionam cultura ladica e
cultura escolar no periodo em que residem na €&scBlaram realizadas
observacoes, entrevistas, desenhos produzidos pekscas sobre jogos e
brincadeiras e fotografias de jogos e brincadeieadizados pelas criancas na
escola na Escola Fazenda Santa Ménica. O levantardes dados teve a duracéo
de 15 dias em agosto de 2016. Participaram do@8tli@lunos, 04 professores e
02 monitores. Os dados foram analisados e categlm$z em cinco eixos
tematicos: 1. Tipologia do jogo/brincadeira empdege®. Preferéncia ludica das
criancas 3. Meios de transmissdo da cultura ludicaPresenca de midias na
cultura ladica; e 5. Cultura ludica e cultura eacoA pesquisa apontou que a
cultura escolar € um elemento limitador da cultlddica das criancgas,
principalmente no que diz respeito a brincadeigs$ na natureza. A cultura

pantaneira € quase inexistente nas atividadesalsidiesenvolvidas pelas criancas.

Palavras-chave

Cultura ladica; Cultura escolar; Cultura pantaneiEscola das Aguas;

Pantanal
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Abstract

Zaim-de-Melo, Rogério. Duarte, Roséalia Maria. Sagasy Marcia Regina
do Nascimento. (AdvisorPlay of Pantanal children and the relationship
with school culture: a study in a "Escolas das Aguas". Rio de Janeiro,
2017. 147p. Tese de Doutoraddepartamento de Educacéo, Pontificia
Universidade Catolica do Rio de Janeiro.

The Pantanal in Mato Grosso do Sul, in Corumbg pibgsesses the “Escola
das Aguas” (School of Waters), so called since #reylocated in an area that is
difficult access because of the influence of that&®aal water cycle. A period
noted by rivers flooding from December to June &né low waters in the
remaining months. The purpose of this thesis iqrtalyze the children's ludic
culture in a “Escola das Aguas" and its relatiopshith the school experience,
with the primary question of how the children'situdulture is comprised. What
do Pantanal children do for play and how do thegydbeing isolated during
temporary occasions from the urban environment. ldowhey learn, and which
games they play? Do they have access to media?ddaivey express their play
culture and learning of play in the school enviremt? How do they relate ludic
culture and school culture in the period in whibleyt are in school? This thesis
will include observations, interviews, drawings guced by the children about
games and photographs of games made by the chilliéacola Fazenda Santa
Moénica. Data survey lasted 15 days in August ZHiéy-one students, four
teachers and two monitors have participated instbdy. The data was analyzed
and categorized into five thematic axes: 1. Typegafme / game used; 2.
Children’s playful preferences 3. Ludic cultures ame of transmission; 4.
Presence of media in the ludic culture; And 5. tuclilture and school culture.
The research pointed out that the school cultura igmiting element of the
children's ludic culture, especially when it com@games taking place in nature.
Pantaneira’s culture is almost non-existent in ghene activities developed by

children.

Keywords

Ludic culture; School culture; Pantanal’s cultuiscola das Aguas;

Pantanal
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Longe de tudo estrada a fc
contemplar a fauna e a flo

a natureza me cer:

guando avisto aquele mar de Xar
(Kayma Reggae Sour
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1
Introducéao

E sempre colorido, muitas vezes de papel
Com arcos, flechas, indios e soldados
Cheinho de presentes feitos por papai Noel
O mundo da crianca e iluminado
[...] Imagens, games, bate-papos no computador
O tempo € cada vez mais apressado
E mesmo com todo esse imenso interativo amor
O mundo da crianca é abencoado
(Toquinho)

O mundo colorido da crianga, cantado por Toquitdm, como um dos seus
ingredientes o ato de brincar. A brincadeira ajadaianca a lidar com elementos
diferentes da realidade que a cerca, mesmo aqe@ies quais ainda nao sabe
lidar e permite que ela tenha a sensacao de pertanan universo simbdlico, no
qgual sonho e realidade muitas vezes se confundseendgentimento de estar em
outro mundo é explicado por Huizinga (1998), quené® que o0 jogo é uma
atividade voluntaria, ndo séria, externa a vidad@ota e com capacidade de
absorver quem joga intensameni®/ando a uma suspensado temporaria da
realidade.

Freire (2005) afirma que o ser humano possui doigpbs em sua vida, o
khrénos,que passa muito rapido, o tempo de aprender, octatapescola, das
tarefas reais, sempre cronometrado d&aiwos, 0 tempo sem tempo, tempo do
eterno, no qual as coisas do mundo real se pefflem®sse tempo que a crianca se
encontra enquanto joga.

O jogo e a brincadeira fazem parte da infanciaugeoe (1998a)afirma que
estes compdem o que ele chama de cultura luditendida como um conjunto de
procedimentos que tornam o jogo possivel.E a eullidica que nos permite
possuir referéncias que oportunizam a leitura dg/fwrincadeira, o que nao
poderia ser visto como tal por outras pessoas (BRERE, 1998b). Para o autor:

[...] séo raras as criangas que se enganam quartdata de discriminar no recreio

uma briga de verdade e uma briga de brincadeba.rdo é facil para os adultos,

sobretudo para aqueles que em suas atividadesdiquats se encontram mais

afastados das criancas (BROUGERE, 1998b, p.24).

A cultura ludica é modificada conforme cada sujefupos aos quais ele
pertence, em funcdo dos habitos ludicos, das coesliclimaticas ou espaciais

(BROUGERE, 1998a).
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Estudos realizados sobre o jogar e o brincar, evergbs contextos e
espacos do Brasil (FERNANDES, 2015; CARVALHO, 2003ANTOS,
KOLLER, 2003; FRIEDMANN, 1995), indicam que jogosbeincadeiras séo
marcados pela identidade cultural e caracteristscasais do brasileiro, como
ocorre também em outras culturas. As caractersstleauniversalidade do brincar
sao subsidiadas pela singularidade de cada reugém contexto social no qual a
crianca esta inserida. Assim, por exemplo, o jog@idco marias, jogado em
todo o Brasil, mantém caracteristicas que saoifdmatas em diferentes culturas,
como o movimento de subir e descer do saquinhafgedra sincronizacao
olho/méo etc. enquanto caracteristicas singula@®o as etapas do jogo e as
regras, variam de regido para regiao.

O ambiente fisico onde acontece a brincadeira éafmental para se
determinar como se brinca, quer seja em aspectlgagiwos (gramado, arvores,
rios etc.) ou em aspectos quantitativos (quantidéslereiculos, quantidade de
moradores/adensamento, distancia entre casa eaesquirte das amizades da
infancia se constituem no circulo escolar) (RABINOM, 2003).0s aspectos
quantitativos alicercam as “novas” formas de seafogjue se adaptam a
diminuicdo do espaco e da liberdade de ir e vir, fantdo das mudancas
ocorridas nas grandes cidades, do trafego viama &ioléncia urbana. Assim,
muitos jogos e brincadeiras passaram da rua pacarmominiosplaygrounds
apartamentos etc., do espaco publico para o priiBIdEKINGHAM, 2007).

Nesse contexto, 0os avangos da tecnologia, maradls principalmente em
jogos eletrénicos, adquiriram importancia nas d#des realizadas pelas criancas
e através desses jogos é possivel se manipulas, @meas, sons e imagens por
meio de um cenario “magico”, incorporando heroigjando a outras galaxias etc.
(MARTINEZ, 1994).

Diante desse cenario, emergiu esta Tese, tendo objeto de pesquisa a
cultura ludica de criancas que vivem em contextdsi@is singulares, fora dos
meios urbanos e da onipresenca das midias digiteiss especificamente, das
“criancas das &guas", ou seja, das criangas qudaeste residem nas escolas

cercadas pelas aguas do pantanal sul-mato-grosskmasae-se de criancas que

Jogo caracterizado pelos movimentos de maos e alimosonizados no subir e descer das
pedrinhas, evitando que elas caiam no chdo (Me#,el007).
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estudam nas chamadas "Escolas das AYuds pantanal sul-mato-grossense.
Essa denominacao se relaciona pelas escolas esitgmadas em regides de dificil
acesso que sofrem a influéncia do ciclo das agagsadtanal, periodo marcado
pela cheia dos rios, de dezembro a junho e a \@azig mesmos, N0S meses
restantes. Para Da Silva e Silva (1995), o pulaagrethente e a consolidacao da
cheia produzem grandes mudancas nas paisageodus vivendilo pantaneiro.

Figura 1 — Inundacéo do Rio Paraguai
ao do no Paraguai de 280ULZ014 | Imagem da ium:la o ] i i de T7INDV2014

i

rmageda Inunda

155

s
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Fonte: https://www.facebook.com/Geohidro-Panta®a%32390647332/

As &reas com cores mais escuras sao as areasdasnd@a verdes sao as
areas de vegetacado e as areas em rosa sao agease&s exposto (Figura 1).

Nas escolas dessa regido sdo oportunizadas as idaches ribeirinhas
(filhos de isqueircs de lavradores de agricultura familiar, mineireshdicdes
para efetuarem seus estudos, configurando-se come@riraeiro espaco
institucional de ensino conhecido por eles, quando o Unico (ZERLOTTI,
2014). Muitas vezes é também ali que ocorre o prinmmeomento de socializa¢ao
da crianca fora o eixo familiar, uma vez que atidisas entre os moradores das
fazendas variam de duas a quatro horas a cavalpedotos de seca.

Embora estejam vinculadas a Secretaria Municipétdiecacdo (SEMED)
de Corumba, essas escolas encontram-se ha cemardguildbmetros da area
urbana do municipio e em certo periodo do ano figaoladas, devido a
caracteristicas hidrolégicas do Pantanal. Nesseodwer ficam cercadas pelas

aguas do Rio Paraguai e professores e crian¢cagaumn retornar as suas casas,

2 As escolas das aguas sdo diferentes de escadirinfibs, pois ndo precisam da presenca do rio
para serem enquadradas nessa categoria.
® Trabalhadores ribeirinhos que coletam e vendeasipara a pesca.
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podendo permanecer ali, em regime de residéncia, ap® dois meses. A
singularidade desse contexto escolar justificaabzg;ao desta tese de doutorado.
Diante desse cenario pontuamos algumas questdscdtm®o delineamos

0s objetivos descritos a seguir.

11
Questdes, Objeto e Objetivos

Questdes que norteiam o estudo proposto: como stittdda a cultura
lidica de criancas das aguas? Do que brincam e dmmgam criancas
pantaneiras, isoladas, temporariamente do meicmafb@omo aprendem 0s jogos
e brincadeiras que realizam? Tém acesso a midias® €xpressam sua cultura
lidica e sua aprendizagem do brincar no ambiertela@® Como relacionam
cultura ludica e cultura escolar no periodo emrggglem na escola?

Partindo dessa problemética, o objeto de estudivacsa na cultura ludica
de criancas na relagc&o com a cultura escolar de'Bstala das Aguas” da regi&o

do pantanal sul-mato-grossense.

1.1.1
Objetivo Geral
Analisar a cultura ladica das criancas de uma“Esctds Aguas” e sua

relacdo com a experiéncia escolar.

1.1.2
Objetivos Especificos

- Identificar e descrever do que brincam e comadam as criancas das
escolas das aguas;

- Identificar marcas ou contribuicbes da culturatpaeira nos jogos e
brincadeiras realizados pelas criancgas;

- Identificar e analisar relacbes e atravessamegnt® as brincadeiras e
jogos das criancas e a cultura escolar

- Identificar possiveis indicios da presenca dadiasinas brincadeiras
dessas criangas;

Para atingir esses objetivos foram realizadasréstsobre cultura ludica

(contemplando o universo ludico da crianca, os gogos brinquedos e as
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brincadeiras); cultura escolar; midias; culturatpagira; e as escolas das aguas do
pantanal sul-mato-grossense, que serao sintetiraxdaprimeiros capitulos desta
tese.

O estudo de campo foi realizado na Escola Fazeanta $16nica, uma das
chamadas “Escolas das Aguas”, com a duragdo déa$ond més de agosto de
2016,envolveu a producdo de dados empiricos temao cinstrumentos de
pesquisa: observacao, entrevistas, desenhos pdoduzelas criancas sobre jogos
e brincadeiras e fotografias de jogos e brincadeializados pelas criancas na

escola.
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As Escolas das Aguas

Ta de passagem, abre a porteira, conforme for pemanoitar,
Se a gente € boa, hospitaleira, a Comitiva vaitoca
Moda ligeira, que é uma doideira, assanha o pofazedancar
Oh moda lenta que faz sonhar
Onde a Comitiva Esperancga chega ja comega a featang
Através do Rio Negro, Nhecolandia, e Paiaguéas
Vai descendo o Piqueri, o Sdo Lourenco e o Paraguai
(Almir Sater)

O Pantanal sul-mato-grossense € a maior planieigadh do mundo e
possui em torno de 160.000 km2, sendo um dos atesss mais ricos do Brasil;
encontra-se na regido central da América do Stladd entre o Paraguai, a
Bolivia e grande parte no Brasil, mais especific@menos estados do Mato
Grosso e Mato Grosso do Sul, abrangendo um totdbd@unicipios: Bardo de
Melgaco, Caceres, ltiquira, Lambari d'Oeste, NoS&mhora do Livramento,
Poconé e Santo Antdonio do Levenger no lado matssgrse; Aquidauana,
Bodoquena, Corumbd, Coxim, Ladario, Miranda, Paftatinho, Sonora e Rio
Verde do M.T. no lado sul-mato-grossense. BaréaMelgaco e Corumba sao os
municipios que possuem a maior area do seu téorigdm solos pantaneiros, com
um total de 99,2% e 95,6% respectivamente (ABDOSIRVA, 1998).

Corumba esta localizada no extremo oeste do Estaddato Grosso do
Sul, na fronteira do Brasil com a Bolivia, no cémaglo Pantangl possui 64.965
km2 (IBGE, 2017), ocupando 44,74% da éarea totalPdotanal. Seus limites
territoriais sdo: Ladario-MS, a leste, pelo ladasiieiro e Arroyo Concepcién
(distrito de Puerto Quijarro), a oeste, no lademtal boliviano. Conta com uma
populacdo de 103 mil habitantes, Censo 2010, emattia de 109.000
habitantes,segundo dados do IBGE (BRASIL, 20173ad 424 km da capital do
Estado, Campo Grande, MS (COSTA, 2013).

As terras pantaneiras sofrem influéncia do cicls dguas. Durante os
periodos de cheia dos rios Paraguai e Cuiaba,&aas recebem aguas oriundas
de diferentes regides que se movem lentamente af@anlagos permanente ou
temporério (PAULO, 2011).

0 Pantanal é classificado em varios Pantanais buegides que apresentam distintos regimes
hidricos, distribuicao de fauna e flora e carastieds geoldgicas e quimicas.
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A economia pantaneira é baseada na pesca, no eueigrincipalmente na
pecuéria bovina. Segundo Aragbal. (2016):

A pecuaria bovina de corte € uma das principais@oias do Pantanal de Mato
Grosso do Sul, com Corumba, principal municipioreigido, detendo o segundo
maior rebanho do Brasil, com mais de 1,7 milhdesateecas de gado (ARAUJO
et al.2016, p.5).

A criacdo de gado em terras pantaneiras levouwragoldos anos,a criagao
da “cultura pantaneira”, que se relaciona com @rfailb pedo, o manejo das
boiadas, o uso do berrante, o café quebra-torfei¢é® realizada antes do inicio
dos trabalhos diarios, composta de farofa, acongminkle cha preto ou leite e
algumas vezes de arroz com charque) e o consumpeixizde agua doce.

O perimetro urbano de Corumba apresenta uma ared® dan2, apenas
0,06% da extensdo total do municipio. As caradieats hidroldgicas do ambiente
pantaneiro acarretaram grandes dificuldades des@a@sterritério corumbaense,
levando a populacdo a se concentrar nas margensico® na area urbana
(PEREIRA, 2007). Para atender aos alunos urbanesumcipio de Corumba
conta com 01 escola federal, 10 escolas estad2&imunicipais e 11 privadas
(SILVA FILHO, 2017).

A area nao urbana do municipio de Corumba é povpadagricultores,
assentados, funcionarios das fazendas, pescadoraanidades ribeirinhas, que
habitam os distritos de Paiaguas, Nhecolandia eqderque. A Rede Municipal
de Ensino de Corumba atende a essa populacdo coenescolas- polo e 31
extensdes, totalizando 1.688 alunos em 2014 (CORAIMED15). Dessas onze
escolas-polo, seis sdo mais proximas do perimebano, as outras cinco, com
seis extensodes, localizam-se dentro do pantanelef®arem situadas em regides
de dificil acesso e sofrerem a influéncia do ctds aguas do pantanal, elas sao
denominadas, informalmente, pela Secretaria Mualicge Educacdo e pelas
comunidades de Escolas das Aguas (Figura 2).
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Figura 2 -Mosaico com as entradas das Escolis Aguas

Fonte: Zerlotti (2014

As Escolas das Aguas s&o compostas, portanto,ipae anidades polo
seis extensdes escolaregie estdo distribuidas nas -regides do Pantanal «

Paraguai e do Paiagu&uadro ).

Quadrol: Escolas polo e suas exter

PUC-Rio- CertificacaoDigital N° 1513360/CA

ESCOLA POLO

EXTENSAO

EMREIP Paraguai Mirim
Localizacdo: llha Verde, préximo a Serra do Amolar,
Regi&o do Paiaguas.
Distancia do perimetro urbano: 60 km
aproximadamente

Ext. Jatobazinho
Ano de cria¢édo: 2009
Localizag&o: llha Verde, Regido do Paiaguas.
Distancia do perimetro urbano: 104 km
aproximadamente

EMREIP S&o Lourenco
Ano de criag&o: 2005
Localizac¢éo: Barra do S&o Lourengo, Regiéo do
Paiaguas. Préximo a divisa MT/ MS.
Distancia do perimetro urbano: 60 km
aproximadamente

Ext. Duque de Caxias
Localizag&o: Destacamento Militar (Porto indio).
Distancia do perimetro urbano: 290 km
aproximadamente
Ext. Santa Monica
Ano de criagdo: 2011
Localizagdo: Fazenda Santa Monica, Regido do
Paiaguas.
Distancia do perimetro urbano: 488 km
aproximadamente

EMREIP Santa Auré lia
Ano de criagdo: 1975
Localizag&o: Col6nia S&o Domingos, Fazenda Santa
Maria, Regido do Paiaguas
Distancia do perimetro urbano: 90 km
aproximadamente

Ext. Sdo Jodo
Ano de cria¢do: 1975
Localizagé@o: Col6nia Sdo Domingos, Fazenda Santa
Irene, Regido do Paiaguas.
Distancia do perimetro urbano: 88 km
aproximadamente

EMREIP Sebastido Rolon
Ano de criagéo: 1975
Localizagéo: Colénia do Bracinho, Regido do
Paiaguas.
Distancia do perimetro urbano: 180 km
aproximadamente

Ext. Boa Esperanca
Ano de criagdo: 1975
Localizagéo: Colénia do Cedro (Corixao), Fazenda
Boa Esperanca, Regido do Paiaguas.
Distancia do perimetro urbano: 180 km
aproximadamente
Ext. Nazaré
Ano de criagdo: 2008
Localizag&o: Col6nia do Cedro, Fazenda
Farroupilha, Regiéo do Paiaguas.
Distancia do perimetro urbano: 190 km
aproximadamente

EMREIP Porto Esperanca
Ano de criag&o: 2005
Localizag&o: Distrito de Porto Esperanca
Distancia do perimetro urbano: 75 km
aproximadamente

Sem extensfes

Fonte: Projetgolitico pedagogico das Escolas das A (2015).
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Embora categorizadas pela SEMED como Escolas damsAgexistem
particularidades nessas escolas que as tornamlaegu Algumas sdo tao
proximas ao rio Paraguai ou aos seus afluentese gossivel da janela da sala de
aula, observa-lo, como € o caso das escolas SEb&ion e Porto Esperanca.
Outras s&o mais afastadas do rio.

O regime de aulas pode ser:

- Turno estendido: as criancas ficam 5h diariassesgolas (EMREIP Porto
Esperanca, EMREIP Santa Aurélia - Extensdo Saod@dREIP Sao Lourenco
- Extensao Duque de Caxias);

- Turno Integral (jornada ampliada): as criancasna@ecem na escola das
7h as 15h (EMREIP Paraguai Mirim, EMREIP Santa Aay&MREIP Sebastidao
Rolon, EMREIP Sebastido Rolon - Ext. Boa EsperaecEMREIP Sebastido
Rolon — Ext. Nazaré);

- Internato Semanal: as criangas permanecem nakgslurante a semana
e passam os finais de semana com seus responEMRIS(P Paraguai Mirim -
Extensao Jatobazinho);

- Internato Bimestral: as criangas permanecem saslas durante um
bimestre, e retornam as suas casas por quinzes ggadem receber a visita dos
seus pais nos domingos (EMREIP Sao Lourenco e EMREo Lourenco -
Extensdo Santa Monica).

Os alunos da escola Paraguai Mirim e S&o Louredgopara as aulas de
barco escola, que passa para busca-los em potwsndedos, proximos a suas
casas, em um trajeto que dura entre 15 e 30 mirat@r e o cavalo também séo

meios de transporte utilizados para se chegaras essolas (Figura 3).
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Figura 3: Meios de transporte até as es

Fonte: Acervo da Secretaria das A¢

Com excecdo das escolas Santa Ménica e Porto Bgpeo acesso as
demais escolas, pparte do corpo docer, é feito somente de barco, com dura
de pelo menos trés horas de via, em barco tipo voadeftaNa escola Port
Esperanca, parte do acesso € realizado de autqrpéleBF-262, numa distanci
em torno de 65 km, e depois de bi, num trajeto em torno de 15 a 20 utos de
barco, subindo o Rio Paragt

As Escolas das Aguas funcionam com as seguintesutlesis
administrativas: colegiado escolar, direcdo, camadéo pedagodgica, secreta
corpo docente, corpo discente, consede professores, espaco pedagoc—
biblioteca/sala de computacgédo, sala de multim@diaselho de classe, Associa
de Pais e Mestres, e alojamento para alunos emeede internato e se-
internato (CORUMBA2014)

A sede da direcdo das cinco esc-polo e seis extensbes fm no
municipio de Corumba. AEMED conta com uma diretora pedagdgica e ¢
coordenadoras que prestam atendimento pedagogcprai@ssores vie-mail e
fazem pelo menos uma visita presencial por bimeségsas escolas.Estatados
nas escolas 34 professores, trés funcionarios iaesl de disciplina, do
funcionarios de secretaria, sete contratados i@ @scolar, quatro piloteir’ e

trés monitores de alunos para o transporte esaaldrarco

°A Rede Municipal de Corumba possui dentro da SageeMunicipal um departamento s p
atender as demandas das escolasguas.

®Barco movido a motor, com velocidade maior que enawes de transporte de carga €
passageiros.

"Nome dado ao responséavel, com a documentacdo Agaessn conduzir as embarcacdes no
Paraguai e afluentes.
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Segundo Zerlotti (2014, 25):

A maioria das Extensdes Escolares possui duas delesula, dormitério pal
professores, cozinha e banheiro e utilizam eneygiada por um gruj-gerador a
diesel. Algumas, ainda, tém dormitério para os dsites, mobiliados co
beliches e redes

Nas Escolas das Aguas, as salas de aula sdo ewgiiEs, muitas vez
tendo duas turmas, umee 1° ao 5° ano e outra de 6° ao 9° dnoEnsino
Fundamental. Nem todas as escolas possuem a 2&%etEnsino kindamental,
as turmas sao formadas acordo com a demaagdportanto, nem sempre todos
anos sao oferecido®\ pesquisa de campo desta tese foi realizada nalet

Fazenda Santa Monicque oferece a 12 etapa do Ensino Fundan.

éslc.:ola Fazenda Santa Monica (EFSM)

A Extensdo Santa Onica — doravante Escola Fazenda Santa MO
(Figura 5) —pertence a Escola Municipal Rural de Educacéo tateBolo
(EMREIP) Séo Lourencfoi a escola escolhida para a realizacdo do trabad
producdo de material empirico cwistas a elaboracdo ded&se, a distancia (
escola dos centros urbanosisolamento dos alun e o regime de internato fore
elementos essenciais nessa esc

A Escola Fazenda Santa Monica elocalizada no Pantanal -mato-
grossense, regiao do Paiaguas, sob as coord: S 17° 37’ 56.3" e W 56° 2:
21.1".

Figura 4: Entrada da escola

Escola Fazenda - . L
“Santa Monica

Fonte: Acervo da esco
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O acesso a escola pode ser realizado de trés st

v aérea pegando o avido dos municipios de Cor.-MS ou

Coxim-MS, com aproximadamente uma hora de voo, ou emi@docdo

municipio de Pocon®IT, aproximadamente 45 min de voo;

v terrestre: partindo do municipio de Coxim, uma viagem de

12h, percorrendo 280 km, atravessando em torn® g@@eira®;

v via fluvial/terrestre: via rio Paraguai, rio Sdo Lourenco e

Piquiri, trés dias e trés noites de navegacéo, ftalen de estrada de ter

em torno de seis hor.

As viagens por terra ou pelo rio s6 sdo possivessperiodos de seca, p
durante a cheia ha ursalamento total da escola, sendo 0 seu acessotioer
apenas de aviao (Figura 5

Figura 5— Vista aérea da escola no periodo de cheia

Fonte: Acervo da esco

Criada pelo decreto n°® 949, de 5 de agosto de 2@d Imunicipio de
Corumba, a escola foi idealizada pelo entdo prtpie da Fazenda Sar
Ménica, Sr. Reginaldo Farias, que ao perceber fad@ismo de um dos se
funcionérios, esposa e filhos resw contratar uma professora particular |
ensinadlos a ler e a escrever. O que a principio era umha @ara cinco aluno
tornou-se aula paraito, pois os filhos do funcionario da fazenda ni& vierarr

assistir as aulas também. Diante desse conteurgiu a ideia de construir un

8 O percurso terrestre é realizi dentro das fazendas que se encontram a margeradieRio
Taquari, sendo necessario ultrapassar as portpieaseparam as mesmas uma das o
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escola maior para atender aos filhos dos funciosdrue moravam nas fazendas
vizinhas a Santa Ménica. Em janeiro de 2012, imeg® as construcdes da sede
da escola, que foi inaugurada em agosto do mesmoCamicio das atividades
letivas foi documentado e exibido em uma reportagenduzida para televiséo
pelo programa Record Rutal
A Escola Fazenda Santa Ménica € resultado de umeerga entre o

Instituto Rural Santa Moénica e a prefeitura murdatide Corumba. Cabe a
prefeitura a responsabilizacdo pedagogica da es@lgarte documental
(autorizacdo de funcionamento, certificagdo etalem da contratacdo e
pagamento dos professores e do auxilio com pameedenda escolar. O Instituto
Rural Santa Ménica € responsavel pela administrdgdescola, contratacdo de
funcionarios, monitores, aquisicdo de materiais cdesumo e permanentes,

ajustes e reparos nas instalagfes, transporte @@squofessores, etc.

2.1.1.
O espaco escolar

Os dados e imagens apresentados a seguir foramuzmlod pelo
pesquisador a partir de observacoes e fotografelzadas durante o trabalho de
campo ha escola onde foi desenvolvida esta pesquisa

Na Escola Fazenda Santa Monica sdo oferecidosassimiciais do ensino
fundamental em salas de aula multisseriadas. @13%no funcionam em uma
sala. Segundo a coordenadora pedagdgica, em canwvéosmal realizada no
inicio da pesquisa de campo, o ideal seria 0 1fanm com o 2° mas essa
configuracdo aconteceu devido ao numero de alunasicolados no 2°ano.
Sendo assim, esta ficou em uma sala e 0 4° e o Bfamutra sala.

A escola é construida em alvenaria, pintada nas@mxul e branco, coberta
com telhas de zinco e isolante térmico e possegaiste estrutura: trés salas de
aula (uma delas é utilizada como sala de TV e Yjdema biblioteca/sala de
computacdo com acesso a internet via satélitafagefe cozinha, secretaria, dois
dormitérios (masculino e feminino), dois consulérimédicos, uma quadra de
basquete (terra batida), dois alojamentos paraegsofes, trés alojamentos para

funcionarios e uma palhoca para convivéncia dascais.

° Video disponivel em: <https://www.youtube.com/we=nwGMnT5tc-Y>. Acesso em: 23 ago.
2016.
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No entorno da escola, as criangas convivem com bovinc, cavalos,

porcos-domato, seriemas, jacarés, entre outros animaisrgo).

Figura 6: Mosaico dos animais encontrados no eotdanescol

FonteAcervo do pesquisador, 2C.

As salas de aula dé &3°anos e de 2°ampmssuem estrutura semelhante:
guadro negro, uma estante de madeira com jogoseziais pedagogicos, janel
amplas e teladas, 10 conjuntos de carteiras eraac(sala do 2°r) e 17
conjuntosde carteiras e cadeiras (sala 1°/3s), 1 conjunto denesa e cadeit

para o professor e 2 ventiladores de teto (Fi7).

Figura 7: Mosaico das salas de aula dos 1°/3°@ados2%an

FonteAcervo do pesquisador, 2C

A sala de aulaa 4°/5°n é retangular, medindo aproximadamente 1C
5m, em um dos seus lados menores esta fixado ora-negro; nas latera

maiores ndo ha parede inteirica, e sim uma muetand metro, 0s vaos entre
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mureta e o teto servem para ventilar a sala, dado® « ha toldos que sé
acionados para diminuir a incidéncia solar e a agieento. Ha dois ventilador
de teto e um varal para a exposicao de trabeNo lado oposto ao quac-negro,
h&a uma estante de madeira com uma televisdo (, um aparelho de DVD
varios filmes, um cesto com varias almofadas (R 8).

No periodo da noite, ap0s o jantar, a sala é wamsfda em um espaco p
projecédo de filmes, momento em que a calmaria toomta de todos. A escc
dispde de um acervo de fitas VHS e de DVDim titulos comoJurassic Park
Stuart Little, Vovozona, Gnomeu e Julieta, Piratlas Caribe, Turma ddPica-

paufilmes assistidos durante a pesquisa de campirg euatros

Figura 8: Mosaico da sala de aula do4°/c

FontéAcervo do pesquisador, 2C.

7

A biblioteca/sala de computacdo € retangular, niediBm x 7m, con
guatro janelas amplas, teladas, dois ventiladoeestetb, sete computadot
(maquinas HP, Pavilion Slimlii, monitores tela plana LCD Philips )@&lispostos
em linha reta, paralelos a janela. No lado opostmaquinas ha quatro estar
com livros para pesquisa (enciclopédia Barsa, lss®uCultural, dicionari
Caldas Aulete), livros didaticos, livros de poes@iistas para recol e livros de
literatura (0o acervo conta com obras de Monteirbdbdto, Jorge Amado, Lu
Fernando Verissimdjarry Pottel, entre outros). Ha também alguns instrume
musicais, um telescopio e mapas geogra

Além dos livros de literatura, a escola fui diversos tipos de brinqued
(carrinhos, blocos de montar, bonecas, bolicheglpdras e méveis de casa
boneca) e jogos de saldo (banco imobiliario, cacara,War | e I, lince, peg-

varetas, dama, ludo real, trilha, tapa certo, résjago dememoria pizza maluc
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e outros) que estdo disponiveis para as criangdmagm nos horarios livre
(Figura 9).

Figura 9: Jogos e brinquedos disponiveis paraiasger

FonteAcervo do pesquisador, 2C.

O refeitdrio/comha é dividido em duas partes: a cozinha propnendita
e a &rea reservada para a alimentacdo. Na cozimtunte-se um balcdo d
alvenaria, espaco no qual a comida é servida, géofa lenha, um fogéo a ¢
industrial com quatro bocas, Lfreezervertical, um forno industrial e duas me:
com quatro lugares cadsa area reservada para alimentacdo ha onze cosjde
mesas com quatro cadeiras e um bebedouro elétniealuas saidas de ac

Os dormitérios femininos e masculinos possuem tenigtas
semelhantes, variando apenas a quantidade deagigone cada um pode aloj
Em cada dormitério ha banheiros com vaso sanigdiouveiros, armarios para
criangas guardarem seus pertences, uma pratelegaserve como sapatei
quatro ventiladars de teto e beliches e triliches (Figil0). O alojamentc

feminino tem capacidade maxima para 25 criancasaszulino para 2
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FiguralO: Beliches e triliches dos dormito

FonteAcervo do pesquisador, 2C

A secretaria € composta de duas salas, com meswaastha par:
atendimento de funcionarios e alunos, duas estaotesnaterial de consumo,
computador, uma impressora multifuncional e umauimagfotocopiadol.

A Escola Fazenda Santa Monica estad equipada com um gerad@sel,
existem horarios agendados para sua utilizagdo,pgdem ser modificados
acordo com a necessidade e agua tratada local

A equipe da escola € composta por dois professordgas professcs,
sendo apenas uma concursada e os demais sdo adwdl— todos possuer
formagcdo em PedagogiA escola conta com uma coordenadora adminisa
dois monitores (uma para as meninas e um para oE0s¢, uma cozinheira, tr
auxiliares de servicos gas (uma é responsavel pela lavanderia) e um p*.

Os professores da Escola Santa Monica possuem gimerede trabalh
diferenciado dos demais docentes da rede munidgpansino. Eles moram
escola durante o periodo das aulas. No final des3 bimestres retornam pa
Corumb@, permanecendo por duas semanas com corsposn@scolares: entre
de notas e relatérios, elaboracdo de planejamenfrakimo bimestre, reunid
pedagdgicas, cursos, entre oui

Todos os docentes tém cono de 40h seamnais, das quais sao
destinadas dora atividade (planejamento individual) e duasabasédo para
realizacdo de planejamento integrado. O vencimeéatprofessor é acrescido ¢

20% sobre o salario base, sob a rubrica de d#teissc

9 Funciondio responséavel pelos cuidados da parte operacixtatna da escola, como coi
grama, molhar as plantas, rachar a lenha, rastetgrar a caixa de gordura, abastecer o ger:
etc.
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Segundo informagfes obtidas junto a direcdo pedes@ns Escolas das
Aguas de Corumba, realiza-se um processo dife@mcjaara selecdo dos
professores que irdo atuar nessas escolas, ptimeipg devido as caracteristicas
peculiares, sendo Unicas do local de trabalho @uidico a ser atendido. Os
docentes passam por uma formagéo de cerca deovés, ma qual sdo abordados
aspectos referentes a estrutura e funcionamenitaesc

Segundo Zerlotti (2014), existe uma alta rotatigdelalos professores que
trabalham nas Escolas das Aguas, por diversoeftoomo: desconhecimento da
realidade, problemas interpessoais, mas principgbngelo isolamento da escola
em relacdo a cidade. Na Escola Fazenda Santa Moéessa rotatividade se
confirma: nos ultimos dois anos passaram pela @stoltorno de oito professores
diferentes, embora dois professores permanecamsamdaedesde o inicio do ano
letivo de 2015.

Além dos professores, os monitores desenvolvem apelgundamental na
formacdo das criancas, pois fica sob sua respditlsala zelar pela higiene das
criancas, controlando banhos diarios, escovacaaletges, cumprimento de
horarios e planejamento de atividades ludicas gateorarios extraclasses.

A comunicacdo entre a direcdo das Escolas das Agetiada em
Corumbda, que responde pedagogicamente pela Eseoita $106nica, é feita
atraves de internet via satélite e/ou telefonelaetural.

O curriculo da escola € dividido em uma base corffundamentada nos
Parametros Curriculares Nacionais) e, ainda, umde pdiversificada para
enriguecer e complementar o curriculo. Na baserluco estdo os componentes
curriculares de lingua portuguesa, matematicaprmstgeografia, arte, educacao
fisica e lingua estrangeira moderna (lingua inglekana parte diversificada sao
oferecidos: midias e tecnologias, formacéo cidatiédades artisticas e culturais,
iniciacao desportiva e orientacédo para o estudesgpsa.

Esse curriculo nem sempre é elaborado de acordcasamecessidades das
criancas. Um exemplo disso € o material didatidezatlo, como afirma uma das
professoras da escola, em entrevista concedidaesguisador, durante a coleta

dos dados:

No material didatico que nos temos feito para atudo campo, traz orientacbes
do tipo: Qual é o seu bairro? Junto com a sua familtilizando objetos da

natureza tente produzir uma mausica, treinando codog até encontrar um ritmo
legal. Como a gente faz se 0 menino mora em umeadaze seu pai levanta as 4h
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da manha para trabalhar no campo e mée passa ontigro com seus afazeres
domésticos?Professora A).

O material didatico, embora, teoricamente, tentia fito para se adequar a
realidade dos alunos das escolas do campo, quapeesaz em seu escopo um
conteudo com textos elitistas que ndo corresponaermaracteristicas regionais
(VERCEZE & SILVINO, 2008).

N&o € so nas escolas do campo ou das “aguas” gasiasacado acontece, 0
material didatico, utilizado nas escolas, paraddeaos parametros do Programa
Nacional do Livro Didatico, em busca de uma homegmtédo acaba se
descolando da realidade local ou regional.

A escola possui regime de internato, com a mesmya ¢eraria das escolas
integrais, no minimo de 1.600 horas com jornadadeninimo, oito horas diarias
de efetivo trabalho escolar, no caso da Escolan@daz8anta Monica, se estende
até ao periodo matutino do sabado.

Por se tratar de um regime de internato possui rgtiaa diferente das
escolas urbanas:

v" 5h45min — Levantar;
6h20min as 6h50min — Café da Manha;
7h — Entrada em sala;
9h as 9h20min — Intervalo/Lanche;
11h15min — Término do periodo matutino;
11h30min — Almoco;
12h as 12h50min — Sesta;
13h — Entrada em sala;
15h as 15h20min — Intervalo/Lanche;
17h — Término do periodo vespertino;
17h30min — Banho;
18h30min as 19h — Jantar;
20h — Dormir;
21h — O gerador € desligado.

AN N N T N N N N N N N

Aos sabados, a rotina escolar € a mesma apena®rim@ matutino,
embora os horarios para alimentagédo, banho e lododnir permanecam. Aos

domingos, o café da manha é servido as 8h.
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i'sl'czriangas pantaneiras da EFSM

No Pantanal existem dois tipos de identidade alltwma relacionada a
cultura do fazendeiro, proprietario das fazendagatl® da regido, que valoriza os
ritos e convencgdes da tradicdo burguesa e outraseguelaciona com a cultura
rustica do pedo de boiadeiro, dotada de espontd®id simplicidade com um
saber empirico, perpetuado oralmente entre geragdpactes (NOGUEIRA,
2002).

A crianca que estuda na EFSM € um representante désno tipo de
identidade, do “homem pantaneiro” — individuo natou ndo, que compartilha os
habitos ou os costumes tipicos da regido (ARANTES7). O homem pantaneiro
do campo, acredita na lenda do maXdeaés na qual a grande area inundada do
Pantanal € um antigo mar que ao longo dos anagef@indo e sobrando somente
areas alagadas, com baias de agua salgada (FITDIRAIlaL, 2011).

Para Nogueira (1990, p.14) esse individuo é um:

Ambientalista nato, o pantaneiro tipico, no conwvidiario com o ambiente,
aprendeu a fazer a leitura da natureza, a fim datacasuas mais sutis
transformacdes, incapaz de realizar acdes que meaharejudicar o Pantanal, ha
dois séculos mantém um relacionamento harmonios® @pntribui para o
fortalecimento das propostas de preservacdo das digersos ecossistemas, ou
seja, de seus diferentes conjuntos de element@s,squinter-relacionam para
garantir a manutencdo do equilibrio ecolégico, coftara, fauna, fatores
climaticos, biologicos, hidrograficos, etc. Por lampantaneiro, entende-se, aqui,
o0 elemento nativo do Pantanal ou aquele que nele W& mais de 20 anos,
compartilhando habitos e costumes tipicos da regido

Uma relacéo simbidtica é estabelecida entre o pamtae 0 meio ambiente,
na qual o mesmo estabelece uma relacdo de com@oesnbre os signos da
natureza (LEITE, 2005). O homem do Pantanal passgualidades de botanico,
zodlogo, astrénomo, gedgrafo, sua experiéncia d& @ileva a fazer uma leitura
das condicbes ambientais, com previsdes diariasavés de observacbes do
comportamento dos animais, da flora etc. avaliafua chegada das enchentes,
os periodos de seca e por consequéncia o manejanilosis (NOGUEIRA,
2002).

As caracteristicas marcantes do ser pantaneironftierdadas dos indios
que habitavam a regido do Pantanal, durante adaaizacdo. Destacam-se: o

habito de tomar banho nos rios e nos cofixade se acostar nos troncos das

Ypequeno rio que se forma em épocas de chuvas qudegaguar em outro rio maior.
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arvores, de andar descalco, de respeitar os animgissto de andar a cavalo, o
costume de festangas, a utilizagdo da canoa, aansEnbotar fogo no campo
(Proenca, 1992). Aliados a essas peculiaridadesstensupersticdo como marca
pessoal do habitante do pantanal, lendas, mitossg@geem os pedes ou 0sS
ribeirinhos, os seres sobrenaturais como o mindgcdamaozatl, as bruxas e
muitos outros seres que povoam o imaginario pamaeEITE, 2005). Para o
autor sao histérias significativas, importantesapao cotidiano dos pantaneiros
que vivem nas fazendas, na margem de um rio ogamagivas, no lombo de um
cavalo.

Nesse cotidiano em que é muito comum 0 uso de eneghcinais extraidas da

farmécia a céu aberto, das promessas nas Festag&oddodo, da conducdo das
comitivas, do toque do berrante que € utilizada panduzir a boiada, para a

comunicagao entre os pedes boiadeiros, para afemtara mudanga de posicao, da
parada para o almoco, do pernoite ou mesmo emaden@speito pela morte de um

companheiro. Sendo que a cada sopro do berranteoumdiferente ecoa pela

planicie, identificavel para aqueles que conhecesawritmo e o ritmo das aguas
(KMITTA, 2012, p.5).

O pedo pantaneiro precisa ser um habil condutdvoiedas, estar apto a
realizar atividades de doma de animais, de cameatesdo, quando dispbe de
couro fabrica seus utensilios (NOGUEIRA, 2002).

O pantaneiro é na grande maioria catélico, com amissampestres e
devocgdo a santos, manifestando um catolicismocafstNas festas dancam-se o
Cururu e o Siriri - o Cururu se assemelha a uma degeatro, com entradas para
a apresentacao de rezas e ladainhas, com a masio@anhado as oracdes. Apds
o Cururu, acontece o Siriri, danca realizada aoesneom passos marcados na
musica (ROCHA FILHO, 2015).

Arantes (2007), ao estudar o processo de constrdgaalentidade de
criangcas pantaneiras, observou que a cultura do gedpantanal é a grande
influéncia nesse processo, perpetua-se 0 respaitiudeza, 0 respeito aos mais
velhos e as tradicfes, como por exemplo, habifgedé a bencéo as pessoas mais
velhas, e utilizam os pronomes de tratamento deosesenhora, dona para se

referir as pessoas. Embora a autora tenha idemdidracos da midia nesse

2Um grande monstro em forma de serpente, que ciprllas rios e aguas do Pantanal virando
canoas, devorando pescadores, levantando grandas emlesmoronando barrancos dos rios.
%Um bicho peludo, assemelha-se a anta que crescransforma em um homem negro, cabeludo
e barbudo. Se 0 méoz&o passar sua méo pela cabageamgessoa, esta ficara louca.

* Formas de religiosidade populares catdlicas dededas em comunidades rurais baseadas em
festas coletivas, dancas e rezas, sem a partioghgdepresentantes oficiais da Igreja e com forte
apelo ao culto de santos e padroeiros.
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processo, as familias possuem televisores comamnfmrabdlicas em suas casas,
as quais geralmente passam programacao de outao®£sndo do Mato Grosso
do Sul.

Para Arantes (2007), brincar de pedo € uma daslades prediletas dos
meninos pantaneiros, eles imitam a profissdo das paando crescer almejam
ajudar os pais no trabalho. J& as meninas, dewigmaco espacgo para a mulher
nesse universo da lida com o boi, ndo apresenteefarencias com o “pedo” no
Seu processo identitario.

Na EFSM as criangas atendidas s&o todas filhasudeioharios das
fazendas, que vivem sob a égide do homem pantassigundo dados da direcéo
pedagogica, no inicio do ano letivo de 2016, alascontava com 39 alunos
matriculados. Devido a desisténcias e/ou transt@aénem agosto de 2016, o
corpo discente da escola era composto de 33 alseadp 32 regulares e uma
aluna ouvinte, com idade variando entre 6 e 16 .aDesses alunos, 30 sdo
internos e 2 moram na sede da fazenda com seusApalisna ouvinte é filha de
uma funcionaria da escola, auxiliar de servicogaigepossui 4 anos de idade. Sao
17 meninas e 16 meninos, 11 negros ou pardos,i@eimas e 20 brancos. Entre os
alunos, ha trés beneficiarios do programa Bolsailleam

Hé distorcéo idade/afbem todas as turmas, conforme quadro a seguir:

Quadro 2: Big@o Idade/ano

Ano Idade Esperada Ndmero de alunos Média etaria dos alunos
1° 6 anos 06 8,2 anos
20 7 anos 07 8,3 anos
30 8 anos 10 10,5 anos
40 9 anos 05 11 anos
50 10 anos 05 13,3 anos

Fonte: Dados da pesquisa, 2016.

No 1° ano, a distorcéo é de dois alunos com idadeta para o ano, para
cinco matriculados. No 2° ano, a distorcdo é decocialunos para sete
matriculados. No 3° ano, trés alunos para novenalumatriculados. No 4° ano néao
h& nenhum aluno em idade correta, dos cinco almabsculados todos estdo com

a idade acima da esperada; o0 mesmo acontece nao5°osa cinco alunos

1°A distorcao idade/série neste caso relaciona-seacqme é esperado nacionalmente, criancas de
06 anos no primeiro ano.
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matriculados também estdo acima da idade consalédadl. A maior diferenca
da idade encontra-se no 1° ano, na qual ha uma etum 16 anos.

A distorcdo idade/série € mais evidenciada comeaxsmas, especula-se que
uma das explicacbes possiveis para esse fatojoredage com o fato que no
ambiente pantaneiro exista mais empregos para o®r® do que para as
mulheres, levando-nos a acreditar que os menireys gaais cedo para o trabalho
nas fazendas, enquanto as meninas permanecenemais ha escola.

Entre os alunos, ha alguns grupos familiares: gares de gémeos (sendo
um masculino e outro feminino), cinco duplas dedimArma (duas delas com a
irm& mais velha e o irmdo menor), uma dupla de gsim um trio (prima-tia-
sobrinho). Outros trés alunos possuem irmaos/inm@sja estudaram na escola e
nao estdo mais, porque terminaram o ensino fundamés relacdes familiares e
a distribuicdo dos alunos por ano estao ilustradagigura 11. As cores iguais
representam as criangas que possuem relacéo degsace

Embora existam esses grupos familiares, no periiedevantamento dos
dados, nado foi observado uma separacao por “fahilidicando que as relacdes
familiares nao interferem diretamente nos jogosircadeiras realizados durante
a escola, especula-se que por formarem uma “grdaddlia” na escola

momentaneamente as criancas sao todas irmas.

Figura 11: Relacbes famdsa
D00l 00| AAA | OO @

5° ANO

,_ RELACAO DE
= PARENTESCO

Fonte: Dados da pesquisa, 2016.

) MENINA "\, MENINO

O principal meio de transporte para o trajeto @@la € o trator, exceto
um aluno que precisa ir de avido, com duracdo naimienviagem em torno de 3h
de viagem e duragdo maxima em torno de 12h. Tosl@dumos possuem energia
elétrica em suas casas, sendo a maioria oriundgedsdores a diesel, duas
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residéncias possuem luz gerada por placas solaresapenas uma residéncia a
energia vem de concessionéria distribuidfora

Os pais dos alunos séo todos funcionarios das dazeque, na maioria
delas, empregam apenas a figura masculina (paragtadou avod); as familias
possuem renda média de um salario minimo.

Durante a semana, as criangcas usam uniforme esaplar € lavado
diariamente e devolvido ao almoxarifado. No fina thrde, os monitores
entregam uniformes limpos de acordo com o tamargharidinca. O uniforme
pertence a escola e apenas o ténis € individualizad

As meninas se apresentam pela manhd com os capelitsados em
trancas, rabos de cavalo ou maria-chiquinha; asaslumais velhas se

responsabilizam pela arrumacao dos cabelos dasnmas.

2.2
Tempo imarcescivel

O tempo na Escola Santa MoOnica parece passar ressgal, sem as
obrigagbes da vida urbana, sem as preocupacdestidaco, obedecendo a um
pulsar proprio do pantanal, levanta-se ao raiasaloe deita-se algumas horas
apos ele se por.

Os quinze minutos de intervalo, ou o tempo quecadie o almogo, sao
suficientes para os alunos iniciarem e terminaremjago debolita, com trés ou
quatro participantes, ou brincarem de esconde-dscaté cansar.

Logo apds a alvorada, as criancas se dirigem &utged para o café da
manha, pedindo a benc¢do aos mais velhos, queadajacionaria da cozinha, o
praieiro ou o professor, um dos tracos da cultaragneira, como foi relatado por
Arantes (2007).

As criangas possuem uma rotina escolar rigidac@ase organiza para que
0os horérios sejam respeitados; além dos componentegulares da base
nacional comum, ha aulas de midias e tecnologimmacao cidada, atividades
artisticas e culturais e de treinamento esportidistribuidas nos periodos
matutino e vespertino; aos sabados, algumas ceamgebem aulas de reforco

escolar.

'8 As informacdes sobre a energia elétrica foranmdabtem entrevistas realizadas com os alunos.


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1513360/CA


PUC-Rio- CertificacaoDigital N° 1513360/CA

39

Os sabados sdo um momento a parte, pois € diaade tuniforme, de se
arrumar, de colocar roupa de ir a festa. A salaade dos 4% e 52 anos se
transforma em um saldo de baile e a0 som de bakslé@nejas as criancas
dancam como se estivessem numa verdadeira festa.

A hora da alimentag&o € outro momento de riso solbonversas sobre o
gue acontece nas aulas; da cozinha vem um cheirmomda fresquinha, de
temperos, como alho e cebola fritos, que impregaantfato de todos. Antes de
cada refeicao, as criancas fazem uma oracédo, aegld em uma roda; cada dia
uma crianca é escolhida para iniciar; algumas fapesoes de agradecimento,
outras apenas iniciam o pai-nosso. Com um jeitprppelas se organizam em
uma coluna, sempre da mesma maneira, dos mengeespmaiores, as meninas
na frente dos meninos e, assim, sao servidos. Serem repeticdo, precisam
aguardar que todos sejam servidos, inclusive o$egsores e funcionarios.
Aqueles que terminaram de comer permanecem emrsaasas, conversando,
contando histdrias, fazendo brincadeiras de maiwgbes nas mesas.

Ao findar a refeicdo, uma dupla € designada parpdr as mesas e um trio
é responsavel por lavar as lougas. O restante tertempo livre para brincar, o
qual é prontamente utilizado. Jodawlita, pega-pega, catar bocaiuva sdo as
atividades mais comuns nesses momentos.

Apo6s o0 almocgo, € tempo da sesta e o siléncio tameaao ambiente; ouve-
se o0 piar dos passaros, o cacarejar das galinhasnto batendo nas folhas
(quando venta).

No final do periodo vespertino, as criancas saem lp@ncar, agora com um
tempo maior. Algumas atividades realizadas pelah@ado repetidas, incluindo
outras: jogar bola, esconder, brincar de carrinle boneca.

A rotina continua com o banho, o jantar e uma @&de para acalmar, um
filme na televisdo, um jogo de saldo ou até mesmserhar (0s materiais
escolares ficam a disposicdo das criancas, semicéespara uso). As 20h é o
momento de se recolher e aguardar pelo raiar deowmdia.

O domingo € um dia livre, as criangcas ndo tém comfgso escolar e
teoricamente podem fazer o que quiserem, acordarmpouwto mais tarde, apds o
café, os meninos mais velhos cuidam das biciclg@s, andarem no entorno da
fazenda, os pequenos jogdmlita ou brincam de carrinho, ja as meninas mais

novas brincam de casinha, passam um longo tempomando os brinquedos,
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organizando-os em comodos imaginarios, as menia&svalhas passam o tempo
conversando, algumas ouvem musica. Alguns alunmebeen a visita dos seus
pais. Eis ai um paradoxo: 0 que € alegria paraéunisteza para 0s outros, pois
nao sao todos que sao agraciados com o pai ou ahegando de surpresa.

No final da tarde, os pais voltam para as fazeratasriangcas tomam banho

e se preparam para retornar a rotina semanal.
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Culturas da Infancia

E bom ser crianca
Ter amigos de montéo
Fazer cross saltando
Tirando as rodas do ch&o
Soltar pipas la no céu
Deslizar sobre patins
Bem que isso podia nunca mais ter fim
(Toquinho)

E caracteristica comum & maioria das criancas silplidade de viver o faz-
de-conta, a fantasia, experimentar a sensacaoede dia vai durar para sempre e
de que o tempo pode parar, que podem estar naaliganeesmo voar, embora nem
todas as criangcas possam usufruir da condicaordgiaaca. Segundo Sarmento
(2007):

A infancia é, simultaneamente, uma categoria sodaltipo geracional, e um
grupo de sujeitos ativos, que interpretam e agemmumdo. Nessa accéo
estruturam e estabelecem padrdes culturais. Asraslinfantis constituem, com
efeito, 0 mais importante aspecto na diferenciagdoinfancia. (SARMENTO,

2007, p. 36)

A infancia como categoria geracional passa a exsii meados do século
XVII quando a sociedade europeia passa a distirggucriancas dos adultos. Os
discursos politicos e as praticas sociais da éepiilcaados para diferenciar os dois
grupos (criancas e adultos) criaram a infanciaargy maneiras diferentes de
vida para ambos (ARIES, 1981). Cria-se uma novegoasia gerida pelos adultos;
independente das condi¢fes sociais e culturagjas;as possuem uma condi¢ao
comum: sao desprovidas de autossuficiéncia paohra\svéncia e o crescimento
e possuem uma dimensdo simbdlica nas culturas fdacia (SARMENTO,
2002).

As culturas da infancia surgem na convivéncia emp@rno qual a crianca
“[...] realiza atividades em comum, em que repeteras acdes, proposicoes e
reiteram suas conquistas. As culturas infantis @mbao vinculadas a ludicidade,
ao transito entre o imaginario e o real tdo carestieo da infancia” (BARBOSA,
2014, p. 657). As criancas neste contexto sao pooakide cultura. Para a autora:

Sob a expressaoulturas infantis,observam-se, principalmente, dois tipos de
manifestagdes: as culturas elaboradas por aduwéndp em vista a transmissao
para as criangas — cultupara as criancas e cultusobreas criancas —, e, por
outro lado, as culturas elaboragetascriancas (BARBOSA, 2014, p. 655).
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As culturas da infancia néo séo livres da influérdas culturas adultas, da
industria cultural, da midia, dos objetos que alidlizam no seu dia a dia. O que
difere é que as culturas infantis sdo estruturagasutra maneira (BARBOSA,
2007). Essas culturas sédo constituidas na relagécexjste entre as producdes
culturais dos adultos para as criancas e as preducllturais geradas pelas
criangas nas suas interagcdes com seus pares (SAR®IEN02).

Na categoria cultura produzida para as criancasrgracse:

- a cultura escolar;

- 0S produtos de mercado feitos para o consumocdascas. Para Sarmento
(2002, p. B, um®...] conjunto de dispositivos culturais prodias para as
criancas, com uma orientacdo de mercado, configuaadh industria cultural para
a infancia”; sao eles a literatura infantil, osgeg os brinquedos, as produc¢des do
cinema (tendo o universo Disney como seu maioesgntante), os programas de
televisdo, os jogos e videogamegies e outros dispositivos da Internet e os
servicos variados — acampamento e colonia de féatdddades para tempos
livres, de comemoracdo de aniversario, de festwxliehas de esporte, entre
outros.

Na categoria cultura produzida pelas criancas drec@e a cultura ludica
com suas manifestacbes simbolicas personificadafanma de jogos e
brincadeiras, transmitida entre as criancas quasepre de maneira
intrageracional, escampando da intervencdo ad@ta.grupos de pares sao
importantes nesse processo. Grupo de criancas dade iaproximada que se
encontra com frequéncia quase diaria e compartitinemquedos, jogos,
experiéncias, musicas, etc (CORSARO, 2011)

Sarmento (2003) prop0e eixos estruturadores ddsrasilda infancia: a
interatividade, a ludicidade, a fantasia do realeiteracéo.

- a interatividadea crianga interage com varias realidades difesgret familia, a

escola, a comunidade, desse processo de interéga@ieadquirindo valores e
estratégias que contribuem com o processo de fé@omnaglentitaria; O autor
destaca a cultura de pares como o principal agestse processo. O termo cultura
de pares foi cunhado por Corsaro definida comp dm conjunto estavel de
atividades ou rotinas, artefatos, valores e preagigs que as criancas produzem

e compartilham em interacdo com as demais (CORSAR®DL, p. 128). Através
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da cultura de pares, a crianca observa outro, adithpa espacos, elabora
estratégias para contornar as regras dos adultos.
- a ludicidadetraco fundamental das culturas da infancia, pefisado nos jogos
e brincadeiras;
- a fantasia do real; € o mundo de faz de contajdinental para que a crianca
consiga transpor situacdes objetos e acontecimesérglo elemento essencial
para a capacidade de resistir a situacoes de deo eomorte, € por meio dessa
relacdo real/imaginario € que a crianca elaboravi@f®a do mundo e atribuindo
significados as coisas; e
- a reiteragdo: complemento da néo literalidadesitaracdo € a néo linearidade
temporal, o tempo da crianca [...] € um tempo m@ear continuamente
reinvestido de novas possibilidades, um tempo sedlida, capaz de ser sempre
reiniciado e repetido (SARMENTO, 2003, p, 17).

Nesta tese de doutorado, os conceitos de cultadagscultura da infancia
produzida para as criancas e cultura ludica, @fwoduzida pelas criancas seréo

detalhados a seguir:

3.1
Cultura Escolar

Toda volta pra escola é assim
Tanta historia pra contar

Todo mundo querendo se ver

Todo mundo querendo falar
A escola é a luz

Que ilumina o caminho da gente
(A turma do Baldo Magico)

A escola € um dos primeiros espagos de socializdgdorianca, fora a
familia, local onde se faz amizades, onde regraslaees sdo aprendidos. E uma
instituicdo que tem como uma de suas func¢des:niéinsproduzir e transformar
as diversas formas de conhecimentos culturais etiftt®s produzidas pela
humanidade. A maneira como essas ac¢Oes aconteamtiecgaa a chamada
cultura escolar. Alguns autores, Vifiao Frago (19988), Julid (2011), Forquim
(1993) tém dedicado suas pesquisas para caractessa area da educacao
formal. Para Julia (2011), a cultura escolar saatariza como:

[...] o conjunto de normas que definemcosihecimentosa ensinar e as condutas a
inculcar e, um conjunto de praticas que permitemtransmissdo desses
conhecimentos e a incorporacdo desses comportasnentwmas e praticas
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coordenadas a finalidades que podem variar segasdépocas, as finalidades
religiosas, sociopoliticas ou simplesmente de 8pa@io. Normas e praticas nao
podem ser analisadas sem se levar em conta o poofissional, 0s agentes que
séo obrigados a obedecer a essas normas e, ppagiioem obra os dispositivos
pedagdgicos encarregados de facilitar a sua apticag saber, os professores.
(JULIA, 2001, p. 10, grifo nosso)

Na cultura escolar encontram-se as praticas erahitas, 0s modos de vida,
0s habitos e os ritos, o dia-a-dia do saber esamdaobjetos materiais utilizados,
suas funcdes, a relacdo tempo/espaco, bem conthstuluicdo, a materialidade
fisica, a simbologia, os modos de pensar, siguifisee as ideias compartilhadas
(VINAO FRAGO, 1995). Dentre estes aspectos o acwosidera trés dimensdes
que merecem atencao:

[...] el espacio, el tiempo y el lenguaje o mododmunicacion — afectam al ser
humano de lleno, en su misma conciencia interiorfoglos sus pensamientos y
actividades, de modo individual, grupal y como e&peen relacién con la
naturaleza de la que forma parte. Conforman y safocmados, a su vez, por las
instituciones educativas. De ahi su importaic@INAO FRAGO, 1995, p. 69)

O espaco fisico € o lugar, e a0 mesmo tempo, sicalnoénte territorio, no
qual os humanos estabelecem suas relacdes soei@soola é uma das maneiras
que auxiliam nessa conversdo lugar/territério. Basganeira 0 espaco nunca é
neutro, traz consigo toda a histéria e cultura mkepovo, 0 mesmo se aplica ao
espaco escolar, que ndo deve ser visto como ungespaio, pronto para que a
aprendizagem ocorra sem levar em consideragcémtsda entorno social.

No espaco fisico escolar leva-se em conta a aresiraida (as salas de aula,
sua disposicao espacial, a existéncia de quadrasplertes, laboratorios) bem
como o0 ambiente aberto (area murada ou n&o), dexgroum limite de
propriedade. Também sdo considerados 0os chamapagosspessoais (carteiras,
armarios etc) (VINAO FRAGO, 1998).

O tempo (social e humano) é uma construcdo soaiatalidade, um ato de
representacao sobre o antes, 0 agora e o deptém “[...] € uma faculdade de
sintese e relacionamento, juntamente com a menudidae conecta o espaco da
experiéncia com o horizonte de expectativas” (VINBRAGO, 1995, p.72).

Uma das modalidades temporais € o tempo escolaersdi e plural,

individual e institucional, condicionante e conditado por outros tempos sociais;

75 espaco, o tempo e a linguagem ou meios de coauiftic afetam o ser humano diretamente na
sua propria consciéncia, em todos os seus pensasnerdtividades, individual, ou em grupo e
como uma espécie em relagdo a natureza a quahpertEles moldam e sdo moldadas, por sua
vez, pelas instituicdes de ensino. Dai a sua irApoid.
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um tempo aprendido conforme a aprendizagem do teumpa construcao cultural
e educacional. Para o autor:

El tiempo escolar es pues, a la vez, un tiempoopats/ un tiempo institucional y
organizativo. Por una parte, ha llegado a ser,edesth doble perspectiva, uno de
los instrumentos més poderosos para generalizegsgptar como natural y Unica,
en nuestras sociedades, una concepcion y viveneiatieilmpo como algo
mensurable, fragmentado, secuenciado, lineal ytisbjgue lleva implicita las
ideas de meta y futuro. Es decir, que proporcional senos como posibilidad —
una vision del aprendizaje y de la historia no copnocesos de seleccion y
opciones, de ganancias y pérdidas, sino de avarmmegreso. Un avance y un
progreso que certifican los examenes y el pasma®itso o nivel a otrd.(VINAO
FRAGO, 1995, p.72)

Ou seja, o tempo escolar é linear, retilineo, akesie e segmentado em
etapas ou fases a serem superadas, 0s anos otioss Wios tempos escolares
existe a distingdo entre o tempo de estudar e pdewe brincar, [...vé-se a
valoragéo de atitudes que sdo consideradas estudueada de tempo, relevantes
ou irrelevantes, atividades produtivas ou improdasiFETZNER, 2009, p.52).

Além do espaco e do tempo escolar, também se dadircailtura escolar o
gue, como, quando e onde os conteudos sao trabalh&dcultura escolar entédo
define

[...] o conjunto de conteudos cognitivos e simhldicque, selecionados,
organizados, ‘normalizados’, ‘rotinizados’, sob efeitos dos imperativos da
didatizacdo, constituem habitualmente o objetorda transmisséo deliberada no
contexto das escolas (FORQUIN, 1993, p.167).

Para que a cultura escolar seja transmitida, adqugela crianca a escola
tem no principio da homogeneidade — das regrasesioacos, dos tempos, dos
alunos, dos professores, dos saberes e dos preassaoculcacdo — um dos seus
pilares (BARROSO, 2012).

Com a escola surge o oficio do aluno que tem pogatho adquirir a
cultura escolar (o conjunto de contetdos cognitvasmbdlicos, anteriormente
mencionados), muitas vezes deixando de lado a giiarac de origem e/ou a
cultura ladica, quando estas sédo incompativeis goense espera do aprendiz. O

aluno, ndo mais crianca, deve se ajustar adisdiplina do corpo e da mente

®0 tempo escolar é, portanto, a0 mesmo tempo, urpagressoal e um tempo institucional e
organizacional. Por um lado, tornou-se, a partitaldupla perspectiva, uma das ferramentas mais
poderosas para generalizar e apresentar como uoraha Unico em nossas sociedades,
umaconcepcao e vivéncia do tempo como algo mersiurfimgmentado, sequenciado, linear e
objetivo implicando em ideias de meta e futuroalarf que proporciona - pelo menos como uma
possibilidade - uma visdo de aprendizagem e dérldstdo como processos de selegdo e opgdes,
de perdas e ganho, de avanco e progresso. Avapgogeesso que certificagdo os exames e a
mudanca de nivel ou de curso.
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induzida pelas regras e pela hierarquia dos estafigientos de ensino que
freqienta(SARMENTO, 2011, p.59).

3.2
Cultura Ludica

Pinta, pega na tinta pinta uma pinta
Troca o pé de sapato e anda pra tras
Cata estrelas no céu
Junta faz um colar
E coca a orelha com o polegar
(A Turma do Baldo Magico)

O gque torna possivel, no universo infantil, a @#@catar estrelas no céu
para fazer um colar? E a cultura ludica, caradteaispropria do brincar,
intimamente ligada a infancia, na qual as brincdadee o jogo simbdlico séo
possiveis. O conceito de cultura ludica é definido Brougere (1998a, p.23)
como:

[...] um conjunto deegrase significacdes proprias do jogo que o jogador mdau
domina no contexto de seu jogo. Em vez de ver ngo jo lugar de
desenvolvimento da cultura, é necessario ver neghplasmente o lugar de
emergéncia e denriquecimentalessa cultura lidica, essa mesma que torna o jogo
possivel e permite enriquecer progressivamentwidadelldica.

Para Lavado (1999 apud Silva, 2014), a culturachidi apoiada em trés
dimensbes da pratica humana: o ndo condicionamgedea pratica a idade,
género e condicdo social; a realizacao independientémensao espaco-temporal
na qual se vive; e a constatacdo de que todas asisatades comportam
dimensdes estatutarias idénticas.

Sem a cultura ludica o jogo ndo acontece, ou mgffende uma das suas
principais caracteristicas, o prazer, que diferea Upelada” realizada pelas
criancas na rua, no parque ou na praia de umalpaté futebol profissional, na
qual os jogadores podem até sentir prazer, mastségados a jogar.

A brincadeira s6 é possivel devido a composicaeu@ra ladica, uma
quantidade “x” de esquemas que produzem uma rel@lidderenciada do dia a
dia: os verbos no imperativo (finja que é um pipej as quadrinhas (O cravo
brigou com a rosa, debaixo de uma sacada, o crawp doente, e a rosa
despedacada), os gestos estereotipados (quandm lwén escolinha a crianga

imita a professora) do inicio da brincadeira, [‘cpmpdem assim aquele
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vocabulario cuja aquisicdo é indispensavel ao jo@ROUGERE, 1998b,
p.24).

A cultura ladica € o mecanismo que permite ao semdno compreender
como jogos, muitas atividades que ndo poderiamesmhecidas como tal. As
criancas sabem a diferenca entre uma briga de derdaim jogo de lutinha, o
mesmo néo acontece com os adultos, principalmepteles que no seu dia a dia
estdo afastados do universo infantil (BROUGERE 8899

Kishimoto (2014) defende que a cultura ludica éuluca do brincar, na
gual existem aspectos de género, classe socialia Bara a autora, meninos e
meninas possuem diferentes formas, lugares, tesligle brincar que sé&o
construidas pelas culturas locais. A equidade dergé& desejavel para que todos
possam usufruir na totalidade das modalidades ohwasr sem discriminacgao.
Segundo Brougere (1998a, p.25) “é interessantedrsgue a cultura ludica das
meninas e dos meninagsainda hoje marcada por grandes diferencas, embora
possam ter alguns elementos @mmum”.

Sendo assim, como ja foi dito, essa cultura ludie@rsifica-se segundo
inUmeros critérios, elas ndo sdo iguais no Brash &loruega, por exemplo, e se
diversificam de acordo com o meio social, a loea@o geogréfica, a faixa etaria
(é pouco provavel que duas criancas, uma com 4ra oom 11 anos, tenham a
mesma cultura ltdica) e o género (BROUGERE, 1998a).

Kishimoto (2014) afirma que certos jogos possuegured modos em
comum (universalizacdo); uma vez que a culturachidi local, mas também é
global, as criancas brincam em qualquer espacaneaon diferente em todo
lugar.

Por meio da cultura Iudica € possivel, fugir demondo em condi¢des de
severas adversidades, utilizando-se do jogo eideduieira, Sarmento (2002, p.1)
apresenta elementos que respaldam este pressupostoencionar o que ele
chama de jogos na guerra:

Uma imagem de guerra, extraida num campo de refogialbaneses no Kosovo,

mostra duas criancas brincando com uma bonecaeBgrbiante o olhar entre o

apreensivo, o desolado e o fatalisticamente redgyms adultos que com elas

partilham as tendas de campanha dispostas paldergaa. Nao é apenas a boneca
Barbie que aparece neste contexto de incerteka [prdprio acto de brincar das

criangas, no momento em que tudo falta: a cassc@ae um pais para viver, talvez

até uma familia, a confianga num futuro vivivetesteza — mesmo se precéria - da
sobrevivéncia (SARMENTO, 2002, p.1).
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Condicdo semelhante as criancas albanesas podsbservada em uma
reportagem intitulada “Vilvas da Seca”, exibidaRede Globo, na década de
1980, na qual um menino brincava com uma colecaasdes de animais, com a
qual construia sua fazenda. Nos dois casos € arauiidica que possibilita a
atitude de brincar, mesmo em situac¢des de tamaribidtinio. Isso s6 é possivel
porque:

[...] o conjunto das regras de jogo disponiveis para os participantena
determinada sociedade compde a cultura ltdikssasociedade e as regras que um
individuo conhece compdem sua prépria cultura Bidiz fato de se tratar fleyos
tradicionais ou de jogos recentes nao interferguestdo, mas € preciso saber que
essa cultura das regrasdividualizase, particulariza-se. Certos grupos adotam
regras especificas. A cultura ladica ndo é um blooaolitico, masum conjunto
vivo, diversificado conforme os individuos e osmrs, em funcdo dos héabitos
ludicos, dasondigbeslimaticas owespaciais (BROUGERE, 1998a, p.24).

A brincadeira de pular amarelinha exemplifica essgunto vivo, é jogada
no mundo todo, com caracteristicas comuns; possyero francesa, conhecida
por marelle devido a proximidade com o som amarelo, e foiptata para a
lingua portuguesa como amarelinha. No Brasil, éheoilla como maré, sapata,
aviao etc., em Portugal, como macaca, na Dinamhicke e, na Gra- Bretanha,
hopscotc,|...] uma forma do antigo jogo romano dos odres,qie o0s jogadores,
untados com azeite, saltam, num pé sob, sobre shatis de pele do
bode”(KISHIMOTO, 2014, s/p.).

Segundo Kishimoto (idem), [...] “os contos de fadl&am o0s primeiros
narradores, a cultura infantil de anénimos brineargerpetua a cultura ladica”
que, como num circulo, retorna a esses brincantesfooma de jogos e
brincadeiras, permitindo que as criangcas que nsacaram, se encontrem, por
exemplo, numa pracinha e joguem como melhores amajya conjunto, pega-
pega, esconde-esconde (Figura 12), “[...] acordaagidamente as regras, porque
possuem um mesmo patrimonio ludico”(DELALANDE, 2006270).
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Figura 12: Criancas brincando de esconde-esé¢bnde

\ [P —

Fonte: Dados da pesquisa, 2016

No processo de construcdo da cultura ludica irdfamis jogos, as
brincadeiras e o0s brinquedos sdo imprescindiveipog, essa razao, serao

conceituados a seguir.

3.2.1
Jogos, brinquedos e brincadeiras

O brinquedo, o que é o brinquedo?
Duas ou trés partes de plastico, de lata,
Uma matéria fria, sem alegria, sem historia.
Mas néo é isso, néo é filho?
Porque vocé Ihe da vida
Vocé faz ele voar, viajar...
(Toquinho)

Independente do contexto social no qual a criaeg@nsontra, se pertence a
classe A, B, C ou D, ou onde ela vive, quer sejenaim urbano ou no meio rural,
nas favelas ou nos bairros de elite, ela vai brjnek vai jogar. O jogo e a
brincadeira sdo atividades desenvolvidas pelos $sernmanos desde a mais tenra
infancia, e embora possuam conceituacédo diferemténgua portuguesa, muitas
vezes sao confundido um com o outro, sendo tambémpregados como
sindnimo¥’. Segundo Santa Roza (1993), nas principais linguespeias existe

1 Desenho realizado pela aluna Drizela, nome fimti@scolhido pela crianca para a sua
identificacdo na tese, no periodo de levantamesidados empirico.

0 Verbete brincadeira: jogo, divertimento, esp. dangas; passatempo, distragdo. Dicionario
Houaiss disponivel em: http://houaiss.uol.com.ls¢a®palavra=brincadeira
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uma polissemia para designacdo verbal das acdaes golgrincar, € utilizado um

mesmo verbo para ambos, conforme quadro a seqguir.

Quadro 3: Os verbos jogar e brincar nas princifiagias europeias.

Portugués Jogar/brincar
Inglés To Play
Aleméao Spielen
Francés Jouer
Espanhol Jugar
Italiano Giocare

Fonte: Santa Roza (1993) adkppeelo autor.

Tal confuséo se da devido as muitas caracterigimasomum que ambos, o
jogo e a brincadeira, possuem. O tempo, a pres@mgagras, a espontaneidade
sao algumas dessas propriedades comuns.

A brincadeira é dotada de algumas caracteristgj@acéicas: o faz de conta
— a crianca transforma a realidade dando um nayweifisiado; a decisdo — o
infante tem o poder de decidir onde e quando a&deira vai acontecer e em que
momento a atividade vai acabar; as regras; o c¢dratelo do brincar — uma acéo
sem consequéncias; e a incerteza, ninguém sabe wvagacontecer, qual sera o
resultado (BROUGERE, 1998b).

Concordando com Brougeére, Kishimoto (2001) afirme g brincadeira é a
acao realizada pela criangca que se imerge em uwersoiludico, concretizando
as regras do jogo. Enquanto brinca, o foco da cai@e encontra na atividade em
si e ndo no possivel resultado ou efeito que podetecer.

Para Huizinga (1998), o jogo € uma atividade v@tat ndo séria, externa a
vida cotidiana, com a capacidade de absorver gogmiptensamente, levando a
uma suspensao temporaria da realidade. Outrog$apoesentes no jogo, segundo
0 autor sdo: a inexisténcia de interesse mataratjsténcia de limites temporais e
espaciais proprios e a presenca de regras, consiigdaua norpara existéncia
do mesmo, o desrespeito as regras leva a destrd@;@ioundo magico do jogo
(HUIZINGA, 1998).

A atividade voluntaria € evidenciada nas situagd®sque a crianca vai
paulatinamente perdendo o interesse no jogo/braicadté ndo querer mais,
podendo a qualguer momento suspender a atividahto para Huizinga (1998)

quanto para Caillois (1990), as regras determinameoé valido dentro do mundo


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1513360/CA


PUC-Rio- CertificacaoDigital N° 1513360/CA

51

imaginario criado por quem joga. “As regras de $0de jogos sdo imutaveis e
nao permitem discussao”. (HUIZINGA, 1998, p. 14)

Entre as propriedades destacadas, a suspensaordempma realidade se
assemelha ao faz de conta, que, segundo Broug®@8g)l € a primeira
caracteristica da brincadeira. Quando a criange®rile ser uma princesa ou um
cavaleiro medieval, momentaneamente ela se encoetna outro plano,
experimentando novas sensacodes (KISHIMOTO, 2001).

O jogo e a brincadeira podem ser caracterizadosocessencial ou
instrumental, dependo da maneira como o mesmo éegago. E considerado
essencial quando mantém elementos da busca da,ptadédico essencial, com
fim em si mesmo. Ja o jogo/brincadeira instrumemahtém o elemento ludico,
mas é utilizado como um meio para se atingir urardehado fim (FONSECA &
MUNIZ, 2000). Na escola a brincadeira essencial ériacadeira livre e a
brincadeira instrumental é a brincadeira pedagddita mesmo jogo pode ser
enquadrado em qualquer uma dessas categoriasprdesesconde, por exemplo,
quando brincado no recreio € brincadeira livre hgoautilizado intencionalmente
para auxiliar no desenvolvimento das nocdes esgagperal da crianca é uma
brincadeira pedagdgica.

Caillois (1990) hierarquiza o jogo em dois polosagdnicos, gaidia e o
ludus. A paidia designa o jogo espontaneo, de livre improvisacémo sendo a
esséncia da infancia que surge em alguns momentosdd adulta dos seres
humanos. O termtudusé utilizado para aqueles jogos que séo contro)anos
técnicas, manuais, com dificuldades criadas prtgdosnte. Nesses polos a
paidia estaria mais para o que nds chamamos de brinaagleluduspara o que
chamamos de jogo.

No continuum apresentado por Caillois (1990) estdo propostasmuat
categorias para a classificacdo os joggdn, Alea, Mimicry e llinxconforme

mostra o quadro a seguir:
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AGON ALEA MIMICRY ILINX
(Competicéo) (Sorte) (Simulacro) (Vertigem)
4 PAIDIA Corridas Lengalengas Imitagbes Piruetas
Lutas etc. Cara ou coroa infantis, Infantis,
ilusionismo, Carrossel.
Algazarra Atletismo bonecas,
Agitacéo brinquedos,
Risada Boxe mascara,
Bilhar Apostas disfarce.
Papagaio Esgrima Roleta
Solitario Damas Volador
Paciéncia Futebol Atracdes dos
Palavras Xadrez Loterias parques e
cruzadas simples, feiras,
Competicbes compostas ou | Teatro artes esqui,
desportivas em | transferidas do espetaculo | alpinismo,
Lupus Y geral em geral acrobacias.
N.B. Em cada coluna vertical, os jogos sdo classificados numa ordem tal que o
elemento paidia é sempre decrescente, enquanto o elemento ludus é sempre
crescente.

Fonte: Caillois, 1990, p.57

Os jogos que se enquadram na categigi@nsao aqueles cuja competicao é
a principal caracteristica. Para tanto, faz-se ss&® criar artificialmente
condicbes de igualdade para que aqueles que jogamngrontem em condi¢cbes
ideais.

Em oposto acAgdn encontra-se Alea: jogos que os participantes nao
conseguem controlar o resultado final, a decis@odef®ende do jogador, [...] “se
trata mais em vencer o destino do que um advet@&HILLOIS, 1990, p. 37).
Enquadram-se aqui as atividades que dependem t& (par ou impar, por
exemplo), o treinamento néo faz diferenca no desahpde quem joga.

Agbne aleatraduzem atitudes opostas e de certa forma sgasétrmas obedecem
ambas a uma mesma lei: a criagao artificial endrgpgadores das condi¢des de
igualdade absoluta que a realidade recusa aos Bof@&ILLOIS, 1990, p. 39)

Além das categoria&gbne Alea, 0 autor apresenta outras duas categorias:
Mimicry e Ilinx. Enquanto nos grupos agoénicos e aleatérios exidiguea do
adversario, nessas novas classes este ndo é mecedadMimicry 0s jogos se
utilizam de um universo imaginario que adota aditusO jogador assume um
papel de uma personagem. A mimica e o disfarcessenciais a essa categoria
de jogo. Ja nHinx o0 componente essencial ao jogo € a vertigem, gu®Ea uma
pequena destruicdo da percepcéao do jogador, thhqaatece nas brincadeiras de

corrupio, brincadeira na qual a crian¢a, sozinhaewoudupla, fica girando até
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obter a sensacdo de vertigem, podendo muitas yezdsr o equilibrio, ou nos
saltos débungee jump.

As categorias criadas por Caillois (1990) paragojpodem ser utilizadas
nas brincadeiras e, em alguns casos ficam até enadentes. O faz de conta,
como dito anteriormente, uma das principais cargstieas do brincar, se
enquadra totalmente nos jogos que possudmmacry como esséncia. Segundo
Huizinga (1998):

A crianca representa alguma coisa diferente, os imela, ou mais nobre, ou mais
perigosa do que habitualmente é. Finge ser umipenam papai, uma bruxa
malvada ou um tigre. A crianca fica literalmenteatisportada de prazer,
superando a si mesma a tal ponto que quase chagditar que € essa ou aquela
coisa, sem, contudo, perder o sentido da ‘realidetdal’™ (HUIZINGA, 1998,
p.17, grifo do autor).

Gosso (2004) estabeleceu sete categorias paraificlassjogos e
brincadeiras realizadas por criancas indigenas raldeaaParakand no estado
do Para. Séo elas: brincadeiras de contingéndta fisrincadeira de contingéncia
social, brincadeira turbulenta, jogos de testaliroges, jogos simbdlicos, jogos

de construcéo e jogos de regras.

Nas brincadeiras de contingéncia fisgzaontram-se 0s jogos que colocam
em acdo comportamentos variados (pular, corregnbal, subir, trepar, nadar,
etc.) e atividades com objetos com respostas @mrites a suas acoes (fazer rolar
objetos, chacoalhar, etc.)

Brincadeiras como o esconde-esconde - onde ocorreesguema de
revezamento social motivadas pelo prazer [..] daisslo a capacidade de
produzir respostas contingentes nos outros e g@mdsr contingentemente aos

outros” (GOSSO, 2004, p. 201) — séo brincadeirasdéngéncia social

As lutinhas, o empurra-empurra associados a eXjweksial de prazer,
sinalizam a natureza ludica das acles, personifi@ganchamadas brincadeiras
turbulentas.

As atividades de testar os limifeonsideradas um subtipo das brincadeiras

turbulentas, sdo jogos nos quais h& exercicicofiggoroso, e as criancgas flertam
com 0 risco.

Os jogos de construcdtém como caracteristica a transformacédo de

elementos em algo diferente. A crian¢ca molda, dmapinfileira, encaixa etc.
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Jogos simbdlicasatividades nas quais as criancas atribuem a ashjet

animais e a si mesma atribuem um significado diterdo habitual.

Nos jogos de regras a presenca de normas € apafliraracteristica, sem
elas a brincadeira n&o acontece.

Em algumas dessas categorias — contingéncia fjsgas de construcéo - a
presenca de um objeto (brinquedo) é fundamentala&®do com Brougere
(1998a), um elemento importante para o jogo/brieitadé o brinquedd'— um
objeto que € manipulado livremente pelo infante sentdicionamento a regras ou
a principios de utilizacdo de outra natureza. Rarautor, o brinquedo esta
associado a infancia (brinquedo é coisa de criarggad funcdo € a brincadeira.
Essa associacdo é evidenciada no filhey Story 3 (2010Yirigido por Lee
Unkrich, quando o personagem Andy, ao entrar naidade precisa decidir o que
fazer com seus brinquedos, uma vez que se torndgtdae@ acaba doando aqueles
para a menina Bonrffe

Existem momentos em que esse objeto infantil, mgiedo, € essencial para
que o jogo entre adultos seja realizado, sem g poftaexemplo, ndo ha o futebol.
No universo infantil joga-se futebol com outrosetbs, latinha, chinelo, bolas de
papéis representam a “redondinha”, mas o despotéidl s6 é praticado com
uma bola oficial.

Diferente do jogo e da brincadeira, que sao pastadoacdo, o brinquedo
precisa de um suporte material, sendo indispensfymkesenca de um objeto.
Segundo Kishimoto & Ono (2008), o brinquedo é oemak que d& sustentacdo a
brincadeira.

O brinquedo possui uma dimenséao funcional e umamdo simbdlica, que
sao praticamente indissociaveis. “A representagdpetta um comportamento e a
funcdo se traduz numa representacdo... exempla@r redter aspecto de um
veiculo” (BROUGERE, 1998b, p.41).Para efeitos deilisa da dimens&o
simbdlica, o brinquedo deve ser decomposto emasggectos: o aspecto material

e a representacao (dotada de significacdes).

2L verbete brinquedo: objeto com que as criancascémn Dicionario Houaiss, disponivel em:
http://houaiss.uol.com.br/busca?palavra=brinquedo

“*Trechos do dialogo final do filmiEoy Story3 entre os personagens Andy e Bonnie.

Andy: “Eu sou o Andy. Contaram-me que vocé é otounen brinquedos. Esses sdo meus, mas
estou indo embora agora e preciso de alguém etpece brincar com eles [...]. O Woody tem
sido meu amigo desde sempre. E corajoso, como ubbtdeve ser. E gentil, inteligente. Mas o
que faz o Woody especial é que ele nunca desistea Nunca. Ele vai estar contigo para o que
der e vier. Pode cuidar dele para mim?
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A existéncia de brinquedos é tdo velha quanto aahidade. Durante muito
tempo a natureza ocupou o lugar do brinquedo, @m Kecursos naturais (agua,
areia, pequenos gravetos, penas de aves, folhawaes etc.) uma parafernalia
lidica que a magia da brincadeira transformou mwsgros brinquedos (Silva,
2014).

Muitos brinquedos sdo vistos como um objeto madassina e leva o ser
humano adulto a lembrancas remotas, em imagensteaise arquetipicas que

simbolizam sua infancia.

3.2.2
Jogos/Brincadeiras Tradicionais

Vida de moleque é vida boa
Vida de menino é maluquinha
E bente-altas, rouba bandeira
Tudo que é bom é brincadeira

(Milton Nascimento)

Bente-altas (jogo de taco ou bete) e rouba ban(f@gae bandeira, varinha
colada, etc.) sdo jogos tradicionais, da culturdichil infantil brasileira,
apresentados no film@ Menino Maluquinho (1995yirigido por Helvécio Raton,
inspirado em obra homonima do cartunista Ziraldo.

Os jogos/brincadeiras tradicionais compdem o répertde atividades
realizadas pelas criancas, perpetuadas pela toadig§ transmitidas por irmaos,
primos, vizinhos, companheiros da escola sem gjgeuma sistematizacdo para
tanto. Para Friedmann (1995, p. 54):

[...] s&o aqueles jogos que nossos pais e avOosabaim na infancia, e que nos
transmitiram. Jogos que ndo foram tirados de livnesn ensinados por um
professor, mas sim transmitidos pelas geracOesi@ei® & nossa ou aprendidos
com nossos colegas. Os jogos que aconteciam naoyzarque, na praca, dentro
de casa ou no recreio da escola.

Segundo Benjamin (2009), a percepcao da criangarmapregnada em toda
parte pelos tracos deixados pelas geracdes mdiasyadb mesmo acontecendo
com seus jogos e brincadeiras.

Kishimoto (1993) entende que a brincadeira trad&i@ filiada ao folclore
e 0s jogos tradicionais conservam a producdao elltde um povo e tém
caracteristicas de:

4 - anonimato: ninguém sabe quem o criou;
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v - tradicionalidad?®: é transmitido de geracéo a geracao;
v - transmissao or
v - conservaca
4 - mudanca: algumas brincadeiras preservam sua esthinigial e
outras com o passar do tempo, vao incorporando mgadacriadas pelc
brincantes; e
v - universalidade: povos distintos, de paises difeegrntu no cas
do Brasil (pais continental), esta diferentes, jogam o mesmo jo¢
O jogo de Bets ou Taco (Figura) é um exemplo de brincade
tradicional. E um jogo de taco e bola, jogado entre duas equipms dois
jogadores cada, cujo objetivo do ataque é rebatmila o mais longe possiv
trocar de lado no campo com seu parceiro, parasqueonfigure o ponto. A
mesmo tempo proteger sua “casinhdvo de cobica do seu adversario. Quant
casinha é derrubada, inverl-se o0os papéis, quem estava atacando pa:

defender e vice-versZAIM -DE-MELO, 2008).

Figura 13: Criancas jogando taco

Fontehttp://dominador.net/con-jogar-taco-regras-pentoy/

Para Benjamin (2009), é comum escutarmos pessadmsadalarem qu
determinados jogos/brincadeiras ou brinquedos ¢gasdé mais reizados, o qut
muitas vezes é um equivowuma vez que muitos adultos se tornaindiferentes

as coisas que chamam a atencéo da cr

2 A tradicionalidade é entendida hoje como uma contitéd em que os fatos novos se inse
sem uma ruptura com o passado, mas que se constulam® esse passado. Disponivel
http://www.unicamp.br/folclore/Material/extra_coitoepdf
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O modus operandilo jogar/brincar vem sofrendo modificacées ao lodg
histéria da humanidade, os avancgos tecnoléga violéncia nas ruas contril
para essas transformacgdes, especialmente quafmmabeam criancas urbanas
classe média ou alt€ ARVALHO & PONTES, 2003).

Para Lima (2009), embora o brincar seja universalphrticularidade
definidas pelos contextos histéricos, sociais en@eocos nos quais a brincade
esta inserida. O brincar é a personificacdo dai@uiha qual esta inserido cc

distingcdes naua expressao e formas de transm.

3.2.3.
Jogos e brincadeiras na era digital

Criar meu web si
Fazer minha hon-page
Com quantos gigabyt
Se faz uma janga

Um barco que vele
(Gilberto Gl)

Com os avancos da vida moderna e o acelerado pmdesurbanizacao, (
tradfego viario e da violéncia urbana, os espacaoa parealizacdo de jogos
brincadeiras nos centros urbanos foi modificada@ s& brinca mais como
brincava antigamente. O Cao, personagem célebre de Mauricio de Souza,

do futebol, agora jogdintendo 3D* (Figura 20).

Figura 14: Cascéo jogando 3Ds
j PULA, SEU \
ENCANADOR

BIGODUDO!
PULA!

Fonte:http://www.reinodocogumelo.com/20
04/turméeda-monica-jovem-joga-nintendts.htm

**Console portatil prduzido pelaNintendo com a capacidade de produzir imagens em
dimensbes sem éculos especiDisponivel em https://pt.wikipedia.org/wiki/Nintemd3D<
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Para Colhantet al. (2008), a atividade de brincar esta inserida mecgsso
de mudancas histéricas. A televisdo, as novas lmgias e os brinquedos
eletrénicos auxiliam na mudanca de repertério dasddeiras infantis.

Segundo Friedmann (1992), h4 quatro fatores querilcoem para a
transformacdo do jogo e da brincadeira nos diabaje. O primeiro fator foi
apresentado no paragrafo anterior. O segundo fat@ntado pela autora diz
respeito ao tempo de brincar, que foi diminuidm@palmente pela presenca da
televisdo. Os avancos da industria do brinquedoag@nmtados como o terceiro
fator, levando a um deslocamento do objeto “britearpara o centro da
brincadeira, dando um papel secundério as intesagfeais. O quarto e ultimo
fator esta relacionado ao papel desempenhado peleidade e anarketing,que
disseminam amplamente o consumo dos brinquedostmalizados.

Nesse contexto, o brincar e o jogar vao se modificase reinventando para
atender a demanda da modernidade. Os jogos tradisiodo deixam de existir,
ainda estédo presentes nos condominios, nas estolaSarmento (2002) afirma
que as criancas quando crescem deixam seu legaddprma de jogos e
brincadeiras, para os menores,que 0s reproduzemuge cexplica, por exemplo,
como muitos ainda rodam pido ou pulam amarelinheraaos jogos eletronicos.

As chamadas brincadeiras tradicionais (jogar bdotdinha de gude, soltar
pipa, brincar de boneca entre tantas) permanecerapeotorio ludico da crianca
somadas a novos jogos provindos das midias elea®FANTIN, 2015). Para a
autora:

Seria inverossimil que a brincadeira da crianca s&@alimentasse das histérias,
ficcbes e imagens da televisdo, do cinema e doespaco que também fornecem
repertorios de linguagens, conteldos éticos eiastéhs brincadeiras (FANTIN,
2015, p. 197).

Os jogos eletronicds sdo definidos como um tipo de jogo no qual ha a
presenca interativa entre o ser humano e o compuf&tEE, 2004) e surgem em
consequéncia do avanco das tecnologias da Infooreda comunicacao (TICS),
do crescimento da virtualidade como cenario pareelagionamentos humanos e
da reunido desses fenbmenos com a sociedade i@ ¢ANTONIO JR, 2014).

Através dos recursos de alta tecnologia, presemsgogos eletronicos, €

possivel a crianga manipular cores, cenas, samagens por meio de um cenario

%% Na literatura académica existem varios termos gasignar os jogos eletrdnicos: jogos digitais,
gamesyideogames. Neste texto, optou-se por usar joig®ricos.
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“magico” para brincar de heréi ao incorporar a fagyrincipal dos enredos,
através dos controles (MARTINEZ, 1994).

Os jogos eletronicos e as midias ocupam espaco raa discussao
polarizada: de um lado ha pesquisas que apontamfiugricia maléfica destes
equipamentos (COLHANTEet al, 2008; ARBEX & TOGNOLI, 1996;
POSTMAN, 1999; FERNANDES, 2015; SANTAELLA, 2004) @o outro,
pesquisadores apontam seus beneficios (COUTO, BERINARDES 2011).

Em sua obra “Crescer na era das midias eletroniBagkingham (2007) ja
tinha alertado sobre essa polarizacdo, que acomteite em funcdo da concepgao
de crianca que subsidia a analise do tema: oraaacer € vista como alguém
extremamente vulneravel, que pode ter sua inocéndamlividualidade abalada
pela tecnologia, ora essa mesma crianca passavestsecomo detentora de uma
sabedoria natural (alfabetizacdo midiatica), quachdtos desconhecem.

De acordo com Colhantet al. (2008), com os avancos tecnoldgicos a
crianca vem perdendo aspectos importantes do sanwdvimento global. Os
processos de urbanizacdo e industrializacao levaram decréscimo dos espacgos
para brincar e consequentemente desencadearanueciesgnto de brincadeiras
tradicionais e por consequéncia uma parcela do@aceittural da infancia.

Para Arbex &Tognoli (1996, p.41):

Se antigamente 0s jovens se excitavam com brimeadeie rua [...] apertar a
campainha das casas para em seguida fugir de gows irados, ou invadir o
quintal alheio para roubar goiabas, hoje eles seleem em batalhas virtuais e
solitArias com seres extraterrestres, com bandidogoderosissimos exeércitos
inimigos. [...] as criancas em idade de manipulade® game jA ndo mais
experimentam o mundo dos contos de fadas, dasaflmdntadas pelos pais.
Agora, quando ndo assistem a televisao, estaol@as wom jogos de monstrinhos,
que elas tém o poder de aniquilar mediante a preks&m botdo do computador.

Essa nova configuracdo do brincar gera algumasppagdes. As criangas
estariam se tornando adultas muito cedo? A atieidesica estaria sendo deixada
de lado? O faz de conta esta sendo esquecido?d@se&simo essas permeiam 0
imaginario de pais e responsaveis. Postman (198)na influéncia negativa das
midias no universo infantil, acreditando que a s®g#®0 ocorrida entre infancia e
vida adulta esteja cada vez menor.

Fernandes (2015) afirma que em funcao da televii@@xcessivo numero
de brinquedos industrializados e do desenvolvimdatinformatica a crianca se

torna mais passiva e mais receptiva ao consumoratiuges industrializados,
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trazendo consequéncias negativas a sua realidat® socultural, tais como: a
ndo producdo da sua propria cultura para que shupam valores da sociedade
vigente.

Assim como a televisédo, os jogos eletrbnicos s@tmyicomo vildes. Para
Santaella (2004, p.1):

A proeminéncia da presencga cultural do game € aamoh@wa quase em igual
medida pelo menosprezo e pela avaliagcdo apocalifatito dos tedricos e criticos
da cultura quanto dos leigos. Parte-se da conviagde também subsidiou, ha
algum tempo, as criticas aos programas de teleuigbgue o game € vulgar, banal
€ nocivo por estimular comportamentos agressivsieléncia nas criangas e nos
jovens que compdem, certamente, a imensa maiosaldeusuarios.

Para Couto (2013), existem equivocos a esse respeinfancia ndo esta
diminuindo. O prazer de brincar talvez seja atésniaienso, pois as criancas
podem frequentemente experimentar sensacdes déenea relacdo temp@rsus

velocidade do agora. Segundo o autor:

A cibercultur&® infantil ndo encurta a infancia, ndo sacrificabdscadeiras, ndo

torna criangas em adultos chatos e precoces. diaseno mundo digital, vivendo
criativamente a promocao da cultura em rede, amgas fundem e confundem
sentidos diversos do brincar (COUTO, 2013, p. 910).

Em texto anterior a Couto (2013), Buckingham (2@@fjava que o
principal lugar de lazer da criancga foi deslocads éspacos publicos (a rua) para
0s espacos familiares e privados (a sala de estararto de dormir). Com isso, as
brincadeiras ocupam cada vez mais 0 espaco deoddntrasa, mas isso nao quer
dizer que as criancas, em seu momento de lazerasjgssistam a televisdo e nem
gue ndo exista mais o “brincar la fora”.

Ao investigar as relacdes que as criancas estamlentre a televisdo e
seus modos de brincar, inseridos em uma sociedsdensporanea e tecnoldgica,
Bernardes (2011) concluiu que as brincadeiras dasinde personagens dos
desenhos animados nado prejudicam o imaginario, lerapendo-o, € nem
atrapalham a criatividade dos infantes. A televigp@oporciona novos super-
herdis, proezas e acdes, funcionando como um tiampm qual as criancas
sentem-se motivados para desenvolver as suasagrdfidicas e seu universo

fantasioso.

%6 A cibercultura é a vida construida por meio dafesesociais digitais, em meio aos inimeros
processos interativos e participativos.
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3.2.4
Jogos e brincadeiras em contextos ndo urbanos: algu ns estudos

Lapidar
Minha procura toda
Trama lapidar
O que o coracao
Com toda inspiracéo
Achou de nomear
Gritando alma
(Milton Nascimento)

Foram identificados em revisdo de literatura déstiealho alguns estudos
sobre brincadeiras infantis realizados em comuesslatbeirinhas (REIRt al.,
2012; CARVALHO & FERREIRA, 2006), em aldeias indigs (BICHARA,
1999; GOSSO, 2004; OLIVEIRA, 2007), em comunidadesis (SANTOS &
DIAS, 2010) e em comunidades quilombolas (CARVALBOGOMES, 2007;
NASCIMENTO, 2014).

Com objetivo de descrever as brincadeiras de umacoade amazonica,
relacionando-as ao contexto ribeirinho e ao seuonumdvida, Reigt al (2012)
realizaram um inventario das brincadeiras e oscgespésicos utilizados para
brincar. As brincadeiras observadas “[...] expreasauma cultura tipicamente
ribeirinha, influenciadas pela fauna e flora, reprédando temas domeésticos e
aspectos ligados ao meio de subsisténcia” (p.48).a@ores encontraram as
seguintes brincadeiras: as piras, o cemitério,la, lrobandeirinha e a construcao
de brinquedos como barcos e gaiolas, sendo qus éktaas expressam uma
cultura de caracteristicas tipicamente amazénicas.

Carvalho & Ferreira (2006), com o intuito de aralias brincadeiras que
permeiam a ludicidade, enquanto uma forma de esgoedo imaginario social
das criancas ribeirinhas que residem em Castamhdati-Mari e Caruaru, no
Para, realizou um estudo com. observacdo partigpaegistro de campo e
conversas informais. Os resultados apontaram quérages do imaginario,
destacados na cultura ludica das criancas ribesirgiio os de uma floresta sem
fim envolta em um mistério, permeada por um labirirepleto de mitos que sao
evidenciados no seu brincar, no seu cotidiano,ewrsodo de ser e de viver.
Segundo as autoras, 0s movimentos realizados p&lasicas em suas
brincadeiras, revelam um repertorio ludico motarseguido por meio do brincar

livre na natureza, onde o movimento acontece ded@spontanea e diversificada
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como pular, saltar, chutar, subir, ultrapassar &uodbds, arremessar, balancar,
constituindo-se em elementos importantes para streapdo corporal infantil.

Bichara (1999) ao estudar as possiveis varia¢c@bratacadeiras simbdlicas
decorrentes de fatores culturais em duas comursdaalesertdo sergipano, a dos
indios Xoco e a dos negros do Mocambo, observairiéicas em suas atividades
livres. Os resultados indicaram uma grande infligédo estilo de vida dos pais
nas brincadeiras das criancas, predominando osstewwmlisticos sobre os
fantasiosos, com forte estereotipia de género, stallea do tipo e local da
brincadeira. Segundo a autora as meninas prefergrab de temas domeésticos
em ambientes internos e 0s meninos gostam de Heimea que envolvem o
transporte (andar a cavalo, guiar carro de bai) etoc ambientes externos.

Gosso (2004) e Oliveira (2007) realizaram estu@osethantes sobre jogos
e brincadeiras realizadas por criangas indigengximeira autora realizou seus
estudos com indios da etnia Parakana, no estaBardoe o segundo autor fez sua
pesquisa com indios da etnia Guarani, no Espiattds Os dois pesquisaram a
cultura ludica relacionando-a com o modo de vidatrde da aldeia. Seus
resultados apontam para uma cultura ladica sentelte@arde criancas urbanas,
tendo os indigenas uma maior liberdade frente @ridatle adulta, ha pouco uso
de brinquedos nas brincadeiras e ha pouca restig@so dos espacos da aldeia
para brincar. As manifestacfes culturais prépr@siddigenas foram observadas
nos jogos simbdlicos, com temas especificos dalieot (arco e flecha, cacar
etc.).

Santos & Dias (2010) categorizaram as brincadeless criancas de um
povoado rural do nordeste do Brasil,localizado greste de Sergipe:povoado Sao
Cristévao, pertencente ao municipio de Itabaianergife.Em seu estudo
observaram criancas entre dois e 12 anos, de aodb@exos, brincando em
ambiente livre. Utilizando-se das categorias cegutar Gosso (2004) encontraram
nas brincadeiras simbdlicas com temas atreladosoalo de vida local, a maioria
das brincadeiras observadas. Seus dados sugerermeqnieas brincam mais
simbolicamente, enquanto as brincadeiras dos mes#m mais variadas.

O universo ludico de criancas de comunidades qbitdanfoi estudado por
Carvalho & Gomes (2007) e Nascimento (2014).Caovagéh Gomes (2007)
investigaram o papel dos jogos e das manifestalfithsas como fendmeno

cultural, nos quais os sujeitos da comunidade guotda Seis Maria Boa Vida
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Comunidade do Mutuca, situada no municipio de N&ss#ora do Livramento,
no Estado de Mato Grosso, inscrevem-se como ssijpédencentes a um grupo
identitario distinto. Os resultados encontrado®$@utores apontam o jogo e as
manifestacdes da ludicidade como matrizes comuasewem de suporte para se
“estar junto”, uma das maneiras de se manter dittdele do grupo.

Nascimento (2014) teve como objetivo analisar dseiss presentes nos
brinquedos e brincadeiras das criancas da comunigaikbmbola Campo Verde
localizada no municipio de Concordia do Para. Em pesquisa elencou as
seguintes brincadeiras: dar cambalhotas, cantigasdh, saltar da ponte no rio,
andar de canoa no rio, quem consegue ficar maga®@wm a cabeca embaixo da
agua, baralho, pira- alta, casinha, cantar, fazepas do mato, pendurar-se nos
galhos de arvores e no teto, bandeirinha e a dispgtquem come uma fruta
azeda sem fazer caretas, quem tira a maior cartam@tho. Segundo a autora as
[...] “criancas s&o sujeitos de suas vivénciasagges ludicas, as quais ndo estdo
desvinculadas da realidade vivida [...] envolvemmsaepratica do brincar, (re)
significando objetos e contextos, a fim de saciasem ludicamente”
(NASCIMENTO, 2014, p. 9).

3.2.5.
Jogos em brincadeiras de criancas sul-mato-grossens es

Eu sou daqui, do aguacal
Sou dos corixos, aguapés
Sou Pantanal
Eu sou daqui, sou tuiuid
Amo essa terra
Mato Grosso do Sul
(Thiago Machado)

Guerra (2009), em sua tese de doutoramento, pesgaisexisténcia de
sazonalidade no repertério ladico infantil na celade Maracaju, MS, e néo
conseguiu estabelecer um calendario de jogos edoh@iras, pensando em
sazonalidade, mas encontrou indicios desta no®saib frutas, de acordo com a
estacdo do ano, nos jogos de bafo realizados cantifithos” de politicos, em
substituicao as figurinhas, em anos de eleicao.

A autora relata uma no de jogos e brincadeirasrebdes durante seu
trabalho de campo, onde destacam-se balancarabigom insetos, brincar com
mamona, brincar no rio, jogar betes, soltar pipdarpcorda, pular amarelinha,
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jogar bolita, brincar de boneca, andar de bicicleta, brincar deinba, que
acontecem tanto com 0s maracajuenses, quanto ceuat-Eto-grossenses.

Assim como Guerra (2009), Garcia (2010) realizouaumesquisa
relacionada ao universo ludico da crianca sul-ngad@sense, mas
especificamente a criangca pantaneira. O autor busEmtificar como brinca a
crianca do Pantanal sob a ética do professor a,tpato, realizou entrevistas com
nove professores de escolas do campo de Corumbanttou na analise dos seus
resultados uma fusdo entre o que ele chama de miesrg&gnificativos do brincar
no Pantanal (0 espaco geografico e a corporeidade cdancas), 0s jogos
tradicionais e o0s jogos industrializados na congdmsido manifesto ladico da
crianca pantaneira. O estudo indica que as atigslfitlicas dessas criancas séo
semelhantes as realizadas pelas criancas maragegecrescidas de cantigas de
roda, policia e ladréo, motorista de caminhdo, geiaarroca, montar a cavalo,

pique latinha, brincar de saldo de beleza entr@sut
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Caminho Metodoldgico

L& vai uma chalana
Bem longe se vai
Navegando no remanso
Do rio Paraguai
(Almir Sater)

Navegar no remanso do Rio Paraguai foi necessaria que este estudo
fosse realizado. Para essa navegagdo aconteceroues¢ uma pesquisa
qualitativa do tipo estudo de caso. Ludke & Andr@98) afirmam que pesquisas
gue se interessam em algo singular, que tenham er®i mesmo se enquadram
nessa tipologia. Ao longo da pesquisa de campernmuteti-se capturar e registrar
elementos da cultura ladica das criancas das esdataaguas pelo ponto de vista
delas criangas, por isso, algumas das perguntas@teavam o estudo foram
modificadas ao longo do contato com elas. Foi zadd uma observacao
participante e utilizou-se mais de um instrumeri@m levantamento dos dados.

A especificidade do estudo de caso se construia pspecificidade do
contexto: escolas, criangas e professores isolguwscerca de dois meses, do
convivio com ambientes externos.

Primeiramente, foi realizado um estudo exploratéjimto a Direcao
Pedagogica das ‘Escolas das Aguas’, com a integdevantar dados essenciais
para a definicdo do objeto deste estudo. Realizauys entrevista com a diretora
das ‘Escolas das Aguas’, no qual se obteve infoiemgobre o funcionamento
das escolas, sua localizacdo (Anexo 1), seu prgjetitico pedagogico, seu

regime de aulas e o nimero de alunos matricula&ioexp 2).

4.1
Loécus da Pesquisa

Como indicado anteriormente, o local escolhido @amesquisa de campo
foi a Escola Fazenda Santa Monica, extensdo da HRIFSAO Lourencgo. A
escolha dessa escola deu-se porque a escola aesdalunos em regime
bimestral de internato, tornando-se por esse perimda extensdo da casa das
criangcas, 0 que possibilitava um maior periodo deervacdo de como se

manifesta a cultura Iidica das criancas pantaneirasontexto escolar.
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4.2
Participantes

Participaram deste estudo os 31 alunos regulatesaealuna ouvinte, que
frequentavam a escola durante o periodo de leventande dados, além de
quatro professores e dois monitores responsaveiss pglunos. Todos o0s
responsaveis pelas criancas foram consultadosoyaapm a participacdo delas
no estudo. Dos 32 alunos, 15 séo do sexo masceliho do sexo feminino. A
idade dos participantes varia de 04 a 16 anos,osqnd apenas 10 deles se
encontram no ano correspondente a sua idade, t@rmloe em uma grande
distorgéo idade/série.

é.gnsiderag(")es Eticas da Pesquisa

Solicitou-se a Secretaria Municipal de Educacd@€deimbé a autorizagéo
para a realizacdo deste estudo, apds a devolusiivia desta solicitacdo (Anexo
3), o projeto de pesquisa foi submetido e aproveelo Comité de Etica em
Pesquisa da Universidade Federal de Mato GrossdSulp sob o parecer
consubstanciado n® 1.804.082, CAAE: 60115516.6.002Q (Anexo 4).

Assegurou-se sigilo quanto a identidade dos ppattes da pesquisa,
esclarecendo-os acerca dos objetivos propostos se pdocedimentos. Aos
responsaveis pelos participantes foi encaminhadoTammo de Consentimento
Livre Esclarecido (Apéndice A), obtendo a autorftagda participacdo das
criancas. Foi explicado as criancas que elas podi@mecusar ou desistir de
participar do estudo a qualquer momento, o queatdoreu. Foi assegurado a
todos os participantes que no final do estudo, apd@igrovacao da tese, voltar-se-
ia a escola para que os resultados finais fossestragios.

A assinatura do Termo de Consentimento Livre edgscido deu-se com a
seguinte logistica, uma vez que as criancas pewcaanem regime de internato: o
TCLE foi encaminhado para a escola, com os professoo inicio do bimestre,
periodo no qual os pais levam seus filhos para alasa coordenadora
administrativa explicava para os pais as razdogsedguisa, e depois 0S mesmos
assinavam o0s termos. Segundo a coordenadora, nie lguestionamentos,
pois,0s pais, no inicio de cada ano letivo, assinandocumento semelhante para

o Instituto.
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Os mesmos procedimentos foram adotados com 0ssporés e monitores
(Apéndice B).

Para que os alunos participantes ficassem cientestddo que estava sendo
realizado e pudessem decidir se desejavam ou néoiga do mesmo, foi lido
um Termo de Assentimento (Apéndice C), com inforesacsobre as intengdes do

pesquisador e todas as acdes que serado realizagasquisa.

4.4
Procedimentos para producéo dos Dados

Para a producdo dos dados empiricos utilizou-se deaum instrumento de
pesquisa. Acredita-se, assim como Graue e Wal€)8)2Que utilizar mais de um
instrumento possibilita a visdo em tantas perspestiquanto possivel. Os
instrumentos utilizados no estudo aqui relatadanforl) observagéo sistemética
das criancas brincando em atividades realizadas d@@s salas de aula; 2)
entrevistas com criancas com roteiro semiestrutyr&l desenhos realizados
pelas criancas; e 4) fotografias tiradas pelasicas de brincadeiras e jogos de
gue gostavam de participar, por solicitacdo doyisador.

Antes do inicio do levantamento dos dados foi zaedk junto as criangas
participantes uma série de combinados sobre a auipacdo. Houve uma
apresentacao do pesquisador em todas as sérieal exglicou os motivos da sua
estada na escola, os objetivos da pesquisa e atémp@a da participacado de
todos.

O periodo de observacdo foi de duas semanas; asvab8es foram
realizadas ao longo do dia, nos intervalos dassauls aulas realizadas fora de
sala, antes e depois das refei¢cdes e antes dasazidormirem, tendo em média
doze horas diarias, totalizando 168 horas. Ficoudaco com a direcdo da escola
que nas aulas em sala n&o seria permitida a peeslengesquisador. De posse de
um diario de campo, foram realizadas anota¢cdes smbjogos e as brincadeiras
observados e as conversas das criancas, buscagidtrareas expressfes e a
linguagem corporal e ndo apenas o tipo de jogaeeld. Muitas vezes foi preciso
conversar com as criangas informalmente, para gummpreendesse a letra da
musica cantada, ou a regra do jogo realizado.

De posse de um roteiro semiestruturado (Apéndicer&glizou-se uma

entrevista, na forma de conversa, com cada cripagicipante; nessa conversa
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foi explicado novamente, agora individualmenteinésncdes do pesquisador, as
razdes de se parecer que ele estava escrevendurar(Plofessor o senhor néo
para de escrever, esta escrevendo um liur6@i também perguntado as criancas
como elas gostariam de ser chamadas no estudopréakedimento visou
resguardar a identidade delas, conforme indicaariastacdes relativas a ética de
pesquisa com criangas. Surgiram nomes de jogadimesitebol, cantores de

balada sertaneja, personagens de desenhos aninedogonforme quadro a

seqguir:
Quadro 5: Nonantasia e ldade

Nome fantasia Idade Nome fantasia Idade
Meninas Meninos
Elsa 04 anos Ranger Vermelho 07 anos
Cinderela 06 anos Ranger Preto 08 anos
Manoela 07 anos José 08 anos
Maria Joaquina 08 anos Power Ranger 09 anos
Drizela 08 anos Julio 09 anos
Anastacia 08 anos Optimus Prime 10 anos
Mariane 09 anos Felipe 10 anos
Yasmin 09 anos Vedita 11 anos
Tais 10 anos Piloto 10 anos
Maria Fernanda 10 anos Neymar 11 anos
Marilia Mendonga 10 anos Marcelo 12 anos
Thaeme 10 anos Pedro 12 anos
Jéssica 14 anos Hulk 12 anos
Maiara 14 anos Harry Potter 13 anos
Maraisa 15 anos Roberto 13 anos
AM 16 anos Shrek 14 anos
Nelly 16 anos

Fonte: Dados da pesquisa

As entrevistas foram realizadas na biblioteca, aplag em um gravador
digital, e tiveram duracédo média de cinco minutos.

Durante o levantamento dos dados, as criancas moass se mostraram
reticentes com a entrevista, demoravam a respandans respostas, na maioria
das vezes, eram monossilabicas; em contrapartidani® as observacdes eram as
gue mais brincavam e se divertiam. JA com 0sS nwm@centeceu justamente o
contrario: eles ndo brincavam tanto quanto os nesnpanas descreveram com
rigueza os jogos e brincadeiras de que gostavam) se jogava/brincava e com

guem aprenderam a jogatr.
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Para complementar as informacgdes obtidas comancas foram realizad:
também entrevistas com os professores e 0s mas

Os professores foram entrevistados durante ashoras atividade¢, durante
sua rotina cada professor possui pelo menos unsadid@ra sem os alun. Ja os
monitores, durante oepiodo no qual as criangcas estavam em aula. Af
assinatura do TCLE, para as gravagdes re-se 0 mesmo procedimer
adotado com as criancas. Os roteiros de entreuesté) com os professore
guanto conos monitores encontre-se no Apéndice E e F.

Para que as criangas tirassem as fotografias quessgssem sua cultt
lddica, foram utilizados dois tipos de cameras doificas digitais, OIFujifilm
Finepix Se 01 Canon Cybe-shot. Durante os intervalos, as criancas e
chamadas, explicavase com: os disparos de foto aconteciam nas camel
solicitavase que tirassem fotos de seus amigos brincando. thiges quiseran
fotografar (Figura 15).

Figura 15: Criangas fotografar

FonteAcervo do pesquisador, 2C

As imagens neste trabalho ndo séo utilizadas apemas tostracéo, poi
como Kramer (2002) acred-se que:

A fotografia €, na verdade, um constante conviteléitura, a uma forma diver
de ordenar o texto imagético. Pode ser olhada muéaes, erdiferentes ordens
momentos, pode ter outras interpretacdes: ela preemma outra foto ali presen
pois uma foto se transforma cada vez que é condelaplrevive a cada olh
(KRAMMER, 2002, p. 51
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No penultimo dia de presenca do pesquisador ndaggediu-se as criancas
gue desenhassem 0s jogos e brincadeiras de quegostia/am. O desenho foi
solicitado porque, assim como Oliveira (2001), diteese que os desenhos
contém sentidos e sentimentos construidos pelascas a partir do que elas
vivenciam na sua singularidade e no social.

O processo de producdo de dados resultou em: liBagade entrevistas
com as criancgas, 31 desenhos, 25 paginas de d&rtampo e 290 fotografias,

sendo 73 delas tiradas pelas criangas.

ﬁ'r%cedimentos para analise dos dados

Os dados obtidos foram organizados com auxilicoftavareNviva, e foram
analisados com a técnica de analise de conteludotitdepor Bardin (2011). O
objetivo da analise de conteido é compreendercaminte o sentido das
comunicacdes, seu conteudo manifesto ou latentesjgagicacdes ocultas ou
explicitas.

Os contetudos manifestos em cada entrevista forganimados na forma de
guadros gerais coletivos para que fosse possivumamento das ideias dos
alunos com o contetdo observado no diario de cabgsta forma se buscou as
relacbes que permitiram o entendimento do univeosetivo pesquisado. Apds a
andlise de conteudo foi feita a triangulagdo daslabtidos com as entrevistas,
desenhos e as sessodes de observacéo.

Os dados foram categorizados e organizados emaobigol do
jogo/brincadeira empregado; Preferéncia ludica damncas; Meios de
transmissdo da cultura ludica; Presenca de midiasuttura ludica; e Cultura

[Gdica e cultura escolar.
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A cultura ludica das criancas da EFSM

Acho que o quintal onde a gente brincou é maiogqui® a cidade. A
gente s6 descobre isso depois de grande. A gestelole que o

tamanho das coisas ha que ser medido pela intineidag temos com
as coisas. Ha de ser como acontece com o amomAasipedrinhas
do nosso quintal sdo sempre maiores do que as®pedras do
mundo. Justo pelo motivo da intimidade. [...]. Sgeate cavar um
buraco ao pé da goiabeira do quintal, |a estara gumi ensaiando
subir na goiabeira. Se a gente cavar um buraco@d@galinheiro,

la estard um guri tentando agarrar no rabo de ummgdrtixa.
Sou hoje um cacador de achadouros da infancia.
Vou meio dementado e enxada as costas cavar
no meu quintal vestigios dos meninos quefomgs [...
(Manuel de Barros)

Com os dados obtidos € possivel descrever as sRpe®bservaveis da
cultura ladica das criancas que participaram dessguisa, percebendo como elas
brincam, do que elas brincam e, como 0 jogo e recadieira sdo aprendidos no
contexto observado, isto é, no quintal da Escat®iida Santa Ménica (doravante
EFSM).

Nos procedimentos de andlise do material empipgoeguzido no trabalho
de campo, os dados foram inicialmente organizadosategorias e estas foram
aglutinadas em cinco eixos tematicos, para umaanéaiterpretacdo da realidade
encontrada: 1. Tipologia do jogo/brincadeira emadeg 2. Preferéncia ludica das
criancas 3. Meios de transmiss@o da cultura ludicaPresenca de midias na
cultura ludica; 5. Cultura ladica e cultura escolar

Os eixos tematicos foram criados a partir das oaiteg) que indicavam a
verificacdo da frequéncia dos jogos e das brincaslelevando em consideragao
0S objetivos iniciais propostos para esta pesquisado assim, a categoria
tipologia do jogo serviu para verificar o repemdmos jogos e brincadeiras
realizadas pelas criancas. A preferéncia ludicareim da transmissao da cultura
ladica foram eixos teméaticos criadas para aglutosadados que diziam respeito
aos interesses e preferéncias das criancas endgedagogos e brincadeiras; a
possiveis tracos da cultura pantaneira no univéioo estudado e aos modos de
apropriacdo dessa cultura pelas criancas. Os diso8 eixos tematicos sao
compostos por dados categorizados, que indiciaatagdes entre cultura ludica e

midia e entre cultura lidica e cultura escolar.
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5.1
Tipologia do Jogo/ Brincadeira

Os jogos e brincadeiras identificados nas obseegm@ntrevistas, desenhos
e fotografias foram classificados em grupos dedicapm 0s seguintes critérios:

a) brincadeiras espontdngaem a presenca de regras pré-estabelecidagydy |

tradicionais(em oposi¢do aos espontaneos); ¢) com a necesgi@aldrinquedos

para sua realizacial) sem necessidade de brinquedos para sua igEaiza

foram também agrupados por género e faixa etaria.

Brincadeiras ou atividades ludicas espontaneaa@dglas em que se nota a
presenca do espirito ludico sem a obrigatoriedagleedras para a atividade
acontecer. Ja as brincadeiras em que se observoecessidade das regras

declaradas foram classificadas como jogos de regras

Quadro 6: Tipologia dos Jogosi&adeiras

Brincadeiras Esponténeas

Jogos com regras

- Acertar pedrinha na parte oca da arvore;
- Aloitar®’r;

- Andar de bicicleta;

- Arremessar um objeto no pé de bocaiuva;
- Bater um no bumbum do outro;

- Brincar de trator;

- Brincar de boneca;

- Cavalinho no cabo de vassoura,;

- Casinha;

- Concurso de peido;

- Correr e escorregar;

- Correr atras do outro segurando um animal;
- Desbravador;

- Desenhar;

- Empurra-empurra;

- Escolinha;

- Estilingue com borrachinha;

- Jogos de imitagéo;

- Lutinha;

- Mamae/filhinho;

- Nadar;

- Pular carnica;

- Pular de cama em cama;

- Queda de braco;

- Saldo de beleza;

- Subir no tronco e saltar;

- Super-heroi;

- Tocar berrante;

- Tocar violao;

- Basquete;

- Bola;

- Bolita;

- Brincadeiras com as maos;
- Corre cotia;

- Esconde-esconde;

- Jogos de escolha;

- Jogos de tabuleiro;

- Jogos de carta;

- Passa anel;

- Pega-pega e suas variacoes;
- Peteca;

- Ping pong;

- Pular corda.

Fonte: dados da pesquisa, 2016

?'As criancas empurram umas as outras procurandobdelas.
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?c'Jlg'(:)Ls e brincadeiras espontaneas

No contexto observado, as brincadeiras espontéatEagecem na maioria
das vezes nos intervalos das aulas, nos temposp#gaepara as refeicdes ou
lanche, para o banho etc. Exceto a brincadeirdaiarae o concurso de peidos,
que acontecem na hora do banho e hora de dorngpecgvamente. As
brincadeiras espontaneas serdo classificadas segungue definimos como
elemento primordial na sua realizacdo: brincadeleafrca BF), brincadeiras de
gaiatice BG), brincadeiras de testar os limitéBL() e jogos simbdlicosJE),

conforme quadro a seguir:

Quadro7: Classificacdo das brincadeisgontaneas
Brincadeiras espontaneas

- Acertar pedrinha na parte oca da arvore
(TL);

- Aloitar (BF);

- Andar de bicicleta (TL);

- Arremessar um objeto no pé de bocaiuva
(TL);

- Bater um no bumbum do outro (TL);

- Brincar de trator (JS);

- Cavalinho no cabo de vassoura (JS);

- Casinha (JS);

- Concurso de peido (BG);

- Correr e escorregar (TL);

- Correr atras do outro segurando um
animal (TL e BG);

- Desbravador (TL);

- Desenhar (JS);

- Empurra-empurra (BF);

- Escolinha (JS);

- Estilingue com borrachinha (BG);
- Jogos de imitagéo (JS);

- Lutinha (BF);

- Mamae/filhinho (JS);

- Nadar (TL);

- Pular carnica (TL);

- Pular de cama em cama (TL);
- Queda de brago (BF);

- Saldo de beleza (JS);

- Subir no tronco e saltar (TL);
- Super-heroi (JS);

- Tocar berrante (JS);

- Tocar violdo (JS);

Fonte: dados da pesquisa, 2016

As brincadeiras de forca sdo aquelas em que o aiforga € o elemento
principal para que ela aconteca. Aqui se enquadvataloitar”, a lutinha, o
empurra-empurra e a queda de braco. As brincadégdsrca nao ultrapassam
um minuto de duracéo, elas ndo séo vistas com @bos pelos responsaveis, e
normalmente sdo realizadas nos momentos em queorsgegue burlar a
supervisédo dos adultos.

Cordazzo & Vieira (2008),a0 pesquisar os tipos dechdeiras utilizadas
por criancas de 6 a 10 anos de idade, que cursamsino fundamental, em seus
resultados encontraram situacdo semelhante a aloseewntre os alunos da EFSM,
onde a proibicdo das brincadeiras de forca levavaiancas a brincar escondido,
engquanto seus monitores ndo estavam tao atentos.

Shrek (14anos)A gente brinca de aloitar, fica brincando de demuld outro
(DIARIO DE CAMPO, 2016)
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O “aloitar” foi observado entre dois alunos, coradds de 12 e 09 anos. O
aluno mais velho correu atrds do mais novo e audetr no chdo, agarrando-o e
falando:eu te disse que te pegaria. Quero ver vocé saiuidddarcelo, 12 anos).

Gosso (2004) classifica esse tipo de atividadeciidiomo brincadeira
turbulenta, ela envolve luta, perseguicdo ou fugado como chave para essa
classificagdo a expressao facial da crian¢ca quataponatureza ludica da acéo.
As brincadeiras de forca tendem a ser realizadas pgeninos, por uma questao
cultural, nas sociedades ocidentais e nas tradigpaonde o papel e a expectativa
depositada no menino sao diferentes do que seaedpanenina (Morais, 2004).
Para a autora:

Durante os anos formadores da infancia, a meniarsa mais parecida com as
outras meninas e 0s meninos mais parecidos conutossomeninas turbulentas
tornam-se menos agitadas e meninos timidos ficais ongados (MORAIS, 2004,

p. 33).

Nas brincadeiras de gaiatice, provocar o riso énesal, a atividade ludica
deve levar ao riso solto, ndo ha disputa de forem) os limites séo testados, mas,
assim como nas brincadeiras de forca, elas acontecs momentos em que a
supervisao dos adultos é mais branda.

Nos jogos e brincadeiras realizados pelas criadgdsscola Fazenda Santa
Monica observou-se as situagOes de gaiatice nosursws de peidos realizados
antes de dormir, nas atividades de correr atrasndecolega com um animal
(gafanhoto ou tatu), fazendo um estilingue comdmtiinha para acertar o outro e
no diadlogo do aluno Harry Potter com o pesquisagiog, relatou ter pregado uma
peca no irmao, colocando um jacaré na sua cama

Harry Potter:Pegar tatu é facil. Quero ver cagar jacaré. Profase senhor ja
pegou jacarezinhoPesquisador:N&o. Harry Potter: Se a mée do jacaré nédo
tiver perto, d4 para lacar ele, ou pegar pelo categ(parte de trds do pescoco).
Pesquisador:Vocé pega muitos jacarésParry Potter: Aqui na escola ndo. E
proibido. O monitor fala que é perigoso, mas |4 easa eu pego. Uma vez
coloquei um na cama do meu irm#DIARIO DE CAMPO, 2016
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Figura 16: Criangcas com um Tatu

Fonte: acervo do pesquisador, 2016

As brincadeiras de testar os limites aquelas em que as criangas teste
comparam seus limites fisicos, através de um eierdisico vigoroso, d
precisdo de uma habilidade motora e/ou atividadesfiguem no limiar entre
seguro e o arriscado. Configur-se quase sempre em contextos d@meticao
em gue elas colocam em jogo a necessidade de muaauperioridade fisi

Morais (2004) observou brincadeiras de testar ostds em pesquis
realizada com criancas no municipio de Ubatuba, d&fnindc-as como
“brincadeiras de exercicicsico em que as criangas davam claras demonstr
de que estariam tentando melhorar suas habilidadésgpassando se
limites”"(MORAIS, 2004, p. 114

Nesta categoria foram encontradas as seguintesaldgiras e jogoscertar
pedrinha na parte oca carvore, andar de bicicleta nos arredores da es
arremessar um objeto no pé de bocé®®, bater um no bumbum do outro, corre
escorregar, correr atrds do outro segurando um ahnidesbravac®r, pular
carnica, pular de cama em cama e subir no tro saltar.

Ao tentar acertar uma pedra em uma parte oca deawnee a criangca es

tentando melhorar sua habilidade de arremessaoatnapartida quando lan

“Fruto tipico do pantanal, cuja arvore é uma pakmeam altura entre 10 e 15 metros, pare
consumido é preciso que 0 mesmo caia no chéo, euseja derrubado com objetos que
arremessados na bocaiuveira.

*As criancas foram até umupinzeiro, aglomerado de terra, fora dos limitesmitidos, corn
martelo para pegar terra para ser utilizada comita:
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um pedaco de madeira em um pé de bocaiuva, embuabilkdade motora se
semelhante, a intedQ da crianca é diferente, pois o objetivo é deuruds

bocaiuvas, e muitas vezes mostrar sua habilidadegseoutras criangi

Figura 17: Crianca lancando um pedaco de madeibaceauveir
e

FonteAcervodo pesquisador, 2016

Exceto na brincadeira de desbravador, a as criancas procuraram maté
prima para desenvolver pequenas pecas de cel na aula de artes, todas
brincadeiras observadas levam a busca da supeatagdimnites fisicos

Na brincadeira de pular cara, a superagcdo comega com o reconhecin
do limite corporal da crianca, uma vez que dommaeu peso € essencial p
obter sucesso na atividade.Pular carnica ou pelaréuma brincadeira na qu
uma crianga executa um salto sobre as costas de crianga, que se encon
parada, com as costas curvadas e as maos apoeimeinos. Para saltar, to-
se determinada distancia e ao se aproximar do apagb a execucao do sal
colocase as duas maos nas costas dele para pegar impp@o salt troca-se
de lugar.

Em algumas atividades, como pular de uma camaaqudrra, além do limit
fisico, ha o limite emocional, uma vez que a atdil € perigosa, € uma que
pode machucar seriamente a crianga. O risco eigopzem parte da formac:
da icentidade da crianga. Cravo (2006) afir

As criangas percorrem um longo caminho para forsear individualidade. Es
periodo € marcado por conquistas e descobertasiaitbes e medos, curiosida
e mudancas de comportamento que nem sempre ageskpais e professore
[...] desde o inicio da infancia, com a formag&godesonalidade, as brincadei
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infantis se apresentam com base em valores e ddgemento social que va
ficando mais fortes com o passar dos anos, inflaedo na constrido das nssas
identidades (CRAV(Q2006, p. 41

Completando as atividades espontaneas obse, identificamo nas
atividades das criancasjogo simbolic. Consideramos como jogo simbdlico
brincadeiras em que o fdeconta é o elemento principal, onde um movime
um gesto ou objeto € usado para (re) apresentacégs do cotidiano da crian
Tratase de uma forma ludica de encenacéo da reali

Foram observadas as seguintes brincadeiras simbébcasar de trator
cavalinho no cabo de vassoura, casinha, desenlgas fde imitacdo de anima
mamaéef/filhinho, tocar berrai®® e tocar violdo. Trés meninas (Elsa, 04 al
Cinderela, 06 anos e Marig, 09 anos) brincavam de casinha.

Mariane: Criangas vao tomar banho para a janta. Agora voligsem quietinha
para mamae arrumar a cozin (DIARIO DE CAMPO, 2016).

Para brincar de casinha todo o espaco em voltaridaca pode se
transformado em uma @spodendo ter todos os comodos que a criangaade
Para Brougeére (2004):

Tudo pode ser transformado numa casa, reinterpietgara ser o local
habitacdo de qualquer ente, mais fantastico ou sniemdastico, como uma larei
um 6nibus, um bule dcha e, é claro, a carapaca de uma tartaruga onchaale
um escargot. A casa é projetavel em qualquer farapmz de rece-la. Ela é
significada pela presenca de janelas e da portigiesues para transform
qualquer coisa numa casa. Mas ela é, tm, a fantasia da reducéo,
possibilidade de entrar nos objetos para ali fizategido ou descobrir 0 que e
se encerramBROUGERE 2004, p. 55).

Figura 18: Meninas brincando de cas

Fonte:acervo do pesquisador, 2016

%Espécie de corneta, feita normalmente com chifreaiieusada para chamar o gado no ca


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1513360/CA


PUC-Rio- CertificacaoDigital N° 1513360/CA

78

As brincadeiras simbdlicas observadas ndo diferemonudas encontrad:
em outros estudos realizados sobre a cultura Iddécarianca Goss, 2004;
Garcia, 2010; Morajs2004). As criancas reproduzem na brincadeiraagites
comuns do seu cotidiano, brincede casinha, mamae/filhinho, escolinha, s-
herdis, etc. Na pesquisa de Morais (2004), as raslandam de carro, vao
cabeleireiro e levam criangcas para a escola, pala@s ale balé ou para L
shopping Ja as criancas observadas por Gosso ( imitam cacar com arco
flecha e lavar roupa com uma espiga de 1r

O jogo simbdlico € evidenciado no dialogo entres tréeninos (Range
vermelho, Ranger preto e José), e também nas Hemaa entre as menin
menores.

Ranger Vermelho: Eu sou 0 Ranger vernho (Ranger vermelho, 07 anos), vi
(apontando para o amigo) € o Preto, e vocé € o & Jos€:n&o eu sou 0 Az
(DIARIO DE CAMPO, 2016

Nos jogos simbdlicos dos alunos EFSM, além dasodembes simbolice
comuns (casinha, escolinha €, as criancas reproduzem o seu cotidiano, orit
da vida nas fazendas, andam a cavalo num cabosdeura, tocam o berrar

com um pedaco de mangueira e andam de

Figura 19: Criancas brincando de Tr.
B b % . -

Fonte:Acervo do pesquisador, 2016

O jogo simbdlico € um meio no qual a crianca paiB ¢m universo set
as regras, sem as penalidades existentes no mosdaddltos, possibilitando
infante transformar a realidade objetivando atersigxrs caréncias e vontad
ParaUzun de Freitas (2010) a importancia da funcao &iicdn € self“'um meio
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que permite a criangca expressar seus desejos,itaenfetc. e adaptar-se
gradativamente ao meio em que vive” (UZUN DE FRESTR010, p.146).

Nas brincadeiras de casinha e mamae-filhinho, vhdas na EFSM, as
criancas imitam o adulto sendo que uma criancarmeloos representa o papel de
autoridade que determina o que pode ou ndo ser deitante a brincadeira,
expressando seus desejos de como gostariam quee dassalidade, a0 mesmo
tempo adaptando-se a ela.

Assim como nas brincadeiras simbdlicas realizaéésspalunos da EFSM,
existe a reproducdo de papéis no seu cotidiano,tdMosa et al (2015)
encontraram brincadeiras simbolicas com efeito Beante. As autoras, com o
objetivo de enquadrar o jogo como um processo derdelvimento intercultural
NOsS povos peruanos, apontaram a importancia deogmrjo qual a crianga, na
aldeiashipibo-konibd', brinca de cacador, construindo flechas e canaagirtsio
as autoras, essa atividade é importante, poiséstrd®la as criangas representam
um papel que terdo no grupo quando adultos, e amméempo desenvolve e
aprimora as habilidades necessarias para a cofigtdecinstrumentos importantes
para sua subsisténcia.

Em estudo desenvolvido na Dinamarca, o pesquisadocluiu que as
criancas transformam simbolicamente um pedaco g & seu proprio lugar
especial, atribuindo sentido e significados ao nestraves de jogos constroi seu
préprio mundo, diferente do mundo idealizado peldultos para elas
(RASMUSSEN, 2004).

Entre os jogos e brincadeiras espontaneos listémtoscadeiras de forca,
brincadeiras de gaiatice, brincadeiras de testalintes e jogos simbdlicos),
existe diferenca nas atividades realizadas tantéepa etaria, quanto por género,
de acordo com a idade e/ou o0 género a preferéetaaatividade é diferenciada.
Buscando a frequéncia das atividades por idade nergé os dados foram

organizados conforme o quadro a seguir.

*ndigenas da Amaz6nia peruana que se distribueforam das margens do Ucayali, Calleria
Pachitea Aguaytia, Tamaya e do lago Yarinacochse @s regides de Huanuco, Madre de Dios,
Loreto e Ucayali, no Peru.


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1513360/CA


PUC-Rio- CertificacaoDigital N° 1513360/CA

80

Quadro 8: Frequéncia das ativedagspontaneas

Brincadeiras Espontaneas
Faixa Etaria Até 08 anos De 08 a 10 | Acima de 10
Geénero ? d Q 4 Q 3
Acertar pedrinha na parte oca da arvore; 1
Aloitar; 3
Andar de bicicleta; 4 4
Arremessar um objeto no pé de bocaiuva; 3
Bater um no bumbum do outro; 4
Brincar de trator; 1 1
Brincar de super-heroi; 3
Boneca;
Cavalinho no cabo de vassoura;
Casinha; 6 3
Concurso de peido; 4
Correr e escorregar; 7 6
Correr atras do outro segurando um animal; 3
Desbravador; 2 2
Desenhatr; 4
Empurra-empurra; 2 4 6 10 6 8
Escolinha; 3
Estilingue com borrachinha; 1
Jogos de imitacao; 4 6 3
Lutinha; 5
Mamae/filhinho; 2
Pular carnica;
Nadar;
Pular de cama em cama,;
Queda de braco;
Salao de beleza; 3 4
Subir no tronco e saltar; 2 3
Tocar berrante; 2
Tocar violao; 3

Fonte: Diario de campo da pesquisa
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As brincadeiras de forca sdo mais realizadas peéwysnos, independente da
faixa etaria a qual eles pertencem. A diferencaat@e mais evidente quando as
criancas vao ficando mais velhas. Em segundo logapreferéncia ludica dos
meninos estdo as atividades de testar os limigeses=dados corroboram com 0s
de estudo realizado por Bichara (2001), que afigm& os meninos se engajam
mais em jogos brutos e mostram mais publicamedtsranancia nas interacgoes.

Resultado semelhante ao encontrado neste estudgu&éose refere a
brincadeiras de forca, foi descrito por Morais @00ao estudar criancas
ubatubanas, no qual identificou alta incidénciabdacadeiras de for¢a entre os
meninos; foi observado pela autora que 20% do temgpal destinado a
brincadeiras eram utilizados em brincadeiras d&sse

Santos & Dias (2010) ao categorizarem as brincaslelas criancas de um
povoado rural do nordeste do Brasil também apamtayae as brincadeiras de
forca ocorreram predominantemente entre meninom Ba autores: [...] “O

brincar de brigar € mais comum entre meninos, stergie com a ideia de que a


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1513360/CA


PUC-Rio- CertificacaoDigital N° 1513360/CA

81

pratica de habilidades de Iuta € mais importanta pg&ninos” (Santos & Dias,
2010, p. 590).

As meninas brincam em jogos de for¢ca apenas no reapmpurra que
acontece principalmente nas saidas para o integvapms o término das aulas.

Assim como as brincadeiras de forca, as brincagleleatestar os limites
também sdo realizadas majoritariamente pelos mgnaxzeto na faixa etaria dos
alunos menores de 08 anos, na qual as meninazaraatais atividades de testar
os limites do que 0s meninos.

Oliveira (2007), ao mapear e classificar os jogbsigcadeiras presentes no
cotidiano das criangas guaranis de uma aldeia eacrd/ES, aponta as
brincadeiras de testar os limites sendo realizada3& % das observacdes do
pesquisador, sendo 22% das ocorréncias pelos nseminapenas 9% pelas
meninas.

Resultado similar foi encontrado por Santos & D{2610); segundo o0s
autores 0s jogos que envolviam exercicios fisiamaac correr e pular tiveram
maior frequéncia entre os meninos. Morais (2004nat

[...] Meninas preferem selecionar atividades qu® $Aais estruturadas e
governadas por regras sociais estritas, tendesdguar mais as normas estipuladas
pelos adultos. Meninos tendem a realizar atividades livres de interferéncia
adulta e a exposicdo a outros meninos fa-los terdedesenvolver, mais
frequentemente do que as meninas, problemas itpresE e estilos antissociais
(MORAIS, 2004, p. 33).

Os dados obtidos na EFSM sdo contrarios aos eacdostrpor Gosso
(2004), que néo constatou diferenca na frequéneidrohcadeiras de testar os
limites (por ela chamada de contingéncia fisica taliosParakands nem por
género, nem por faixa etaria. A autora infere geez o ambiente colaborativo
da aldeia tenha influenciado essa auséncia deghstide brincadeiras por género,
0 que sugere que essa distingcdo é efetivamentgalult

As brincadeiras de gaiatice sao realizadas poueassve em quase todas
elas os meninos com idade acima de 10 anos estétvieios, em apenas uma
ocorréncia houve a participacdo de uma menina. is162804) traz em seu estudo
de doutoramento o conceito de zombaria, com oanalisa o fato de uma crianca
provocar a outra intencionalmente, acompanhadandéizadores ludicos (0 riso
solto, a ndo seriedade da acao). As brincadeiraguenuma crianga corre atras da

outra talvez se aproxime um pouco desse conceitaomtrapartida no concurso
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de “puns” n&do existe a provocagdo no sentido debaomapenas a risada pela
risada.

Segunda a autora, entre as criancas ubatubanasmpoxdamento de
zombaria é maior entre 0s meninos, ocorrendo qwaizes mais do que entre as
meninas. Embora em numeros absolutos menores, manasontece com as
criancas da EFSM.

Se nas brincadeiras de forca, testar os limitesaiatige as maiores
frequéncias das atividades ocorreram com 0S mencwa 0 jogo Ssimbalico
acontece o oposto, as meninas brincam mais sinanodicte com destaque para as
menores de 08 anos. Os meninos com idade semethamém possuem o jogo
simbdlico latente como no diadlogo a seguir:

Ranger Vermelha Eu vi um filme de bruxa que elas ndo tinham pés na
precisavam de chineloPesquisador E o que aconteceu? A bruxa era
boaRangerVermelha Nao! Era malvada, queria transformar a mulher eroxa
(cara de medo)Pesquisador O monitor € bruxo entdo, transforma vocés em mini
monitores, levantam no horario correto, escovamdestes.RangerVermelho
(olhando para o Monitor): Vocé é bruxo? Entdo treonena eu num guarda de
castelo com uma espada (punho no ar) para proteggerprincesas, matar
dragbes!RangerPreta E eu, me transforma num taxis@lARIO DE CAMPO,
2016).

Resultados semelhantes a esse, a prevaléncia mmadwiras simbolicas
entre as meninas mais novas, em detrimento as asmais velhas e aos
meninos foram encontrados por Gosso (2004), Md&09€4) Oliveira (2007).
Isso acontece principalmente porque com o avangaidade as brincadeiras
simbdlicas declinam e o jogo de regras torna-ss madente.

Neste declinio o jogo social da crianca € ampliasioa vez que, segundo
Rocha (2010):

O inicio do jogo social na crianca € caracterizado um longo periodo de
egocentrismo. De um lado a crian¢ga € dominada pocanjunto de regra que lhe
sdo impostas. Por outro por ndo estar em pé dédagleacom os mais velhos,
utiliza o seu isolamento sem se dar conta disseteNsstagio, a crianca joga para
si. O verdadeir@ociusdo jogador ndo € o parceiro em carne e 0SSO, Nmaaiv
velho, ideal e abstrato, que ele tenta imitar iaterente — cada um para si, e todos
em comunhd@o com o mais velho (jogo egocéntrico)dR®, 2010, p. 25).

Mas, como afirma Bichara (1994),entre criancasnolas de familias com
nivel socioeconbmico mais baixo, a brincadeira silnbh perdura por mais anos,
o que foi percebido também entre as criancas dMEFS

Mesmo com pouco contato com pessoas de outross|agsicriancas da

EFSM possuem um vasto repertério de jogos e breicsl espontaneas, com
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destaque para o jogo simbdlico realizado pelas masne as brincadeiras que
tenham grande vigor fisico envolvido para os meniRocrianga pantaneira traz
em sua bagagem elementos da vida no campo, quensgmonas suas
brincadeiras, como tocar um berrante ou pegar aarggpara pregar uma peca em
um amigo ou, ainda, nadar no agude, que sO exdéstpaca das aguas, cheia do
pantanal, como indica o dialogo entre as criangapesquisador.

Roberto: E so6 ficar calor de novo e comecar a cheia que meg@ede para o
professor L. levar nés la para nadd&esquisador Vocés sabem nadaRoberto:

Eu sei, aprendi a nadar num po¢o com os meus irmi@@squisador Pogo (com
cara de estranhamentohrek: E um acude professor. Eu aprendia nadar no rio,
la perto do porto em Corumbd, meu pai me jogavagaa depois mandava uma
corda para eu seguraHarry Potter : Eu sei nadar mais ou menddeninos: Bem
menos, ha Ultima vez que fomos na vazante vod@geuaHarry Potter : Mas foi
porque eu pisei num bura¢®IARIO DE CAMPO, 2016).

Além das brincadeiras espontaneas foram obsenjados e brincadeiras

gue envolviam a presenca declarada de regras.

5.1.2
Jogos de Regras

Os jogos e brincadeiras realizados pelas criangdsF$M com a presenca
de regras foram categorizados utilizando a classifio proposta por Ruiz (1992):
a) jogos de regras em espacos abgidBEA), ou jogos de rua; e b) jogos de
regras em espacos fechad®REF), ou jogos de regra de mesa, conforme quadro
que serad apresentado seguir (Quadro 9). Esses |jfgasn realizados
espontaneamente, por iniciativa das criancas, @ext&$ partidas de basquete e
futebol que foram conduzidas por um professor.

Os jogos de regras em espacos abertos precisam depaco amplo para a
realizacdo de acBes que geralmente exigem deslatasneéos jogadores. J& 0s
jogos de regras em espacgo fechado tém a posstl@lida serem jogados em

espacos abertos, mas podem ser realizados em gspagos amplos e fechados.
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Quadro 9: Classificacdo das brincadeicas regras
Jogos de regras

- Basquete (JREA);

- Bola (JREA);

- Bolita(JREA);

- Brincadeiras com as maos (JREF);
- Corre cotia (JREA);

- Esconde-esconde (JREA);

- Jogos de carta (JREF);

- Jogos de escolha (JREF);

- Jogos de tabuleiro (JREF);

- Passa anel (JREF);

- Pega-pega e suas variagtes (JREA);
- Peteca (JREA);

- Ping pong (JREF);

- Pular corda (JREA)

Fonte: Dados da pesquisa, 2016

A realizacéo de jogos de regras implica, na mamamvezes, a presenca do
outro, raramente se joga sozinho (exceto em jolgddRricos, 0 que ndo € o0 caso
da EFSM), e esse foi um dos aspectos levados esidesacdo nas atividades
observadas.

As condic¢des climéticas também influenciam os jogeadizados: em dias
de clima bom, os jogos em espaco aberto séo osresisados, em dias de frio e
chuva, os jogos em espaco fechado séo preponderante

O jogo de regras em espaco aberto mais realizadéo”, um jogo feito
bolitas. A canch® do jogo é constituida por trés buracos equidistadtspostos
em uma linha reta. Joga-se com a bolinha de guda,aeiséncia dela adaptam-se
outros objetos esféricos para o0 jogo, 0 mais corauansemente de bocaiuva. O
aluno Ranger Preto descreve como se joga o0 “0co”.

Ranger Preto: Professor, n6s vamos jogar Oco, aqui tem trés ooosenhor
precisa ocar os trés para poder sair para a matarggamecando do Oco que esta
mais longe. E também, se o senhor estiver periund®©co, eu posso bicar a sua
bolita, para mandar ela para long®IARIO DE CAMPO, 2016).

Todos os jogos de regras tém palavras ou concesfoscificos. Para fazer
parte de um grupo de praticantes, exige-se doslgogs, além do dominio das
habilidades, dominar os conceitos e os vocabul&@specificos. Nesse contexto
enquadra-se o jogo dmolita praticado pelos alunos da EFSM, com expressdes
como bicar, que significa acertarbalita do outro; e tirar o “cabago”, com o
significado de indicar que um jogador acerta numragira tentativa dolita do

outro em uma longa distancia.

32 Campo de jogo


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1513360/CA


PUC-Rio- CertificacaoDigital N° 1513360/CA

85

Em uma pesquisa realizada com alunos do 1° Semdstreurso dt
Educacéo Fisica, junto a disciplina de Jogos, badqs brincadeiras, da UFM
(Universidade Federal do Mato Grosso do <~ CPAN (Campus do Pantani
sobre o vocabulario empregado no jogcbolita, encontraranse além dos termc
bicar e tirar o cabago, 0s seguintes vocak

- Brincas: jogar por joge

- Percas: 0 que perder paga uma b

- Pagao: quando o jogador ndo acertou a bolita efmunewco

- Rabo de galo: quando uma bolita € perdida, quean fehbo de galo”
acha-la fica com ela;

- Catica: expressao usada para desejar o erro dwjog#rcor

- Jogadeira: bolita preferi

Figura 20: Crianca jogandmlita.

FonteAcervo do pesquisador, 2016

Dominar as habilidades motoras exigidas em um jdgcbolita ndo é
suficiente para que o jogador possa ter sucessormeapalida fora dos seL
dominios, em outra cidade ou outro estado. Mont&r€arvalho (2011), a
analisar o jogo de bolinhas de gude, realizado aicdodo Taquaril em Bel
Horizonte, MG, encontraram estratégias usadas ped@slores para dificultar
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jogadado adversario ou facilitar a sua, por exemplo, doanm jogador ped
“limpes (estratégia usada para poder limpar a cancha aetéancar subolita).
Dominar esse tipo de tatica € essencial par-se bem na partida. Da mes
maneira que o0s alunos daFSM possuem seu vocabulario proprio,
desencadeiam acfes, 0s mineiros também possueny demmstrado na
pesquisa citada, sendo assim, para uma criancaraijogar e ter resultac
positivo no Pantanal, além de dominar o jogo da@aie vista motorprecisara
conhecer os sentidos e significados do vocabuédmipregado nas partids

Outra brincadeira de regra muito observada € o-pega com alguma
variacOes, destacande- o pique fruta, atividade recorrente entre asimae
menores, e 0 pique no alto. Maria Joaquina (08)atescreve as regras do pic
fruta:

Vocé corre de quem esta pegando e quando eleevipedar vocé senta e a o
nome de uma fruta, dai ele ndo pode te pegar. dde pepetir fruta. E as vezes
gente brinca s6 podendo falar fruta com uma letd (DIARIO DE CAMPO,
2016).

Ja no pique no alto, as criancas fogem de quempesfando e para ni

serem pegas preeis subir em algum lugar, os pés ndo podem esteinam

Figura 21: Pique no alto

FonteAcervodo pesquisador, 2016

O escondeesconde ou pigresconde € outra brincadeira que acontece
espacos abertos muito praticada pelos alunos daVIERES jogado de dus

maneiras: a mais convencional, como se brinca dastas regides do Brasil, c«
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uma crianga contando e as outras se escondend@pédo pelas criancas, trés
contam e trés se escondem. A segunda forma dcéjogalizada para dinamizar a
atividade, tornando-a mais divertida.

Pesquisador:Por que tem trés meninas contando?
Drizela: Por que assim é mais divertido, ninguém fica espiwamuito tempo
(DIARIO DE CAMPO, 2016).

Um estudo realizado por Dodge e Carneiro (2007) pais de criancas
entre 6 e 12 anos, de diversos segmentos sogiaig7 enunicipios brasileiros das
diversas regides do pais, com a intencdo de awabaincar da crianca brasileira,
aponta que brincadeiras como 0 esconde-escong@egagpega sao praticadas por
69% das criancas das classes D e E, por 65% dataste C e por 54% das
classes A e B.

No contexto de estudo aqui relatado, os jogos colan (futebol e basquete)
foram realizados na aula de Educacéo Fisica. Engmssua um espaco propicio
para esses jogos, uma quadra de terra batida talagade basquete e um campo
com traves de futebol, a coordenadora adminisgatdo permite que as criangas
joguem sem a presenca do professor ou um respdnséve

O que os alunos chamam de basquete é uma adamtac@mo, com
algumas regras semelhantes ao esporte: quicaeda edm uma ou duas maos, 0s
arremessos sao feitos ao acaso, a bola é langadaa e ocasionalmente cai. As
criancas, embora se divirtam jogando, ndo possugennabilidades motoras
necessarias para que o basquetebol realmente gmdfkeblar com uma das
mAaos, arremessar com precisao etc.), uma vez gs&s esio habilidades
culturalmente determinadas (GALLAHUE & OZMUN, 2005%egundo os
autores, existem habilidades que s6 se realizametenminada cultura esportiva,
exemplo o arremesso no basquetebol.

Ja o futebol jogado pelos alunos da EFSM é bentidare&eom o esporte
propriamente dito, os alunos conhecem e obedecenegiias durante o jogo.
Cobram uns dos outros, declaram faltas e, quand@o@seguem resolver entre
si, solicitam auxilio do professor. Aléem do futebgropriamente dito,
institucionalizado, as criancas brincam com a bofaitando uma para a outra,
fazendo embaixadinhas etc.

Um dos motivos que explica um maior conhecimen®rdgras do futebol
relaciona-se ao fato de sermos, pelo menos disannsinte, “o pais do futebol”, o
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que faz com que, desde a mais tenra infancia,ias¢es convivam com uma
enxurrada de informacbes sobre esse esporte eregass, fornecidas pelos
adultos e pela midia.

Aprender a jogar futebol no Brasil sempre estespalelado no significado cultural

de sua pratica. Desde a infancia os brasileiros isfluenciados por esse

significado. Recebem bolas e uniformes dos clubefepdos dos pais ou parentes.

Torcem por determinados times. Assistem aos jogtastplevisdo ou nos estadios,

sdo incentivados a praticar o esporte. Jogam erdragiana praia, na rua, em

terrenos baldios ou em qualquer lugar onde se padan um objeto esférico.

Inventam brincadeiras com a bola nos pés. Fazemedmo "jogar bola" uma

identificacdo praticamente exclusiva do jogar fatelsalvo rarissimas excec¢bes

(GIGLIO et al, 2008, p. 5)

A brincadeira corre cotia foi realizada durante wtas aulas das criancas do
2° ano, que solicitaram a professora a realizagioattd/idade. As criancas
sentaram em circulo, uma delas ficou em pé com bofe& na mao e andava
saltando em volta de todos, ao mesmo tempo todusvam:Corre cotia, de
noite e dia, debaixo da cama da sua tia, corre agdcasa da vo, lencinho
branco caiu da méo, abaixa a cabeca e olha par&d&@cNo momento em que a
musica termina, todos deveriam olhar para o ch@oemn estava correndo em
volta, escolheu alguém sentado e colocou a boés atele, que pegou a bola,
levantou e saiu correndo tentando pegar essa pegsoaara ndo ser pega sentou
no lugar que o amigo que a perseguia estava seata@goormente. Tendo o
fugitivo sentado a brincadeira se reiniciou.

No inicio, todos estavam animados com a realizaddojogo, mas o
interesse deixou de existir quando uma das criaiRjkto, 10 anos) incorporou a
figura dodesmancha prazeresdescrita por Huizinga (1998) como um jogador
gque ndo faz mais parte do jogo ou que esta tenmaorante fora dele, age
intencionalmente visando o0 seu término — pois &m@e, pelas regras do jogo,
deveria sentar no meio do circulo, tornando-se gafiaha choca. Nao gostando
de perder, o aluno levantou e declarou que o jogeleato e que ndo queria mais
brincar. A professora disse que ficar no meio fgmsate da brincadeira e ele
continuou alegando que o0 jogo era chato, que etei@mdmais jogar, alguns
meninos o acompanharam, findando assim a brin@adeir

A incorporacdo do desmancha-prazeres pelo alune psethr relacionada
com uma das partes essenciais do jogo de regrhsa[exigéncia da eficacia: é

preciso marcar pontos, ser eficiente, vencer’” (FERR2002, p. 29). Segundo o
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autor, muitas criangas quando se deparam comadalteficacia abandonam o
jogo.

Outra brincadeira com regra, realizada em espagedos, € 0 jogo de
peteca, mas, ao contrario dos outros jogos conasegalizados pelos alunos da
EFSM, que possuem regras mais declaradas, aprembdaalmente com um par
mais capaz, teve suas regras construidas pelossatiumante o jogo. Pedro (12
anos) pegou uma peteca para jogar com Yasmin (@§);amquando comecaram a
jogar, a menina Cinderela (06 anos) perguntou dergojogar e como se joga.

Cinderela: Posso jogar?

Pedro e Yasmin:Sim.

Cinderela: Como se joga?

Pedro: ndo pode deixar cair.

Yasmin: nem bater com as duas m@3ARIO DE CAMPO, 2016).

Uma outra brincadeira de regras em espacos albmpreooi observada foi
pular corda. Com regra simples, foi realizada ra da Educacao Fisica com os
alunos do 2° ano; quem errasse, hao conseguitae paksava a vez para o outro.
No comecgo as criangas comecam a pular com a cadalg num segundo
momento a atividade foi iniciada com a corda em imewto, quem iria pular
precisava “entrar na corda”, sem que a corda tocge2i corpo.

VariagGes da brincadeira foram realizadas, todgsidas de lengalengds
A primeira variacao realizada foi “foguinho”. Duasancas batiam a corda e o
restante cantavédSalada, saladinha, temperada na cozinha, com spineenta,
fogo, foguinho”.Quando a palavra “foguinho” foi dita, a frequéndebatida de
corda foi aumentada tornando-a mais veloz, fazexuho que a crianca pulasse

mais rapido.

% Cantiga transmitida de geracdo em geracdo nasguetpetem determinadas palavras, sdo de
facil memorizacéo.
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Figura 22: Crianca pulando co

FonteAcervodo pesquisador, 2016

A segunda variacdo também é acompanhada de leggalarm homen
bateu na minha porta”. A disposicédo é semelhanfjegmwanterior, duas crianc
batiam a corda e as outras cantavum homem bateu na minha porta. E bri.
Senhoras e senhores: pde a mao no chdo. Senhesmtheres: pule de um pé
Senhoras e senhores: dé uma rodadinha. E vai paiamda rus.

Os movimentos falados apés as palavras "senhcsast®res" deviam s
executados por quem pula. Apos alavra rua, a crianga deveria sair da cc
dando lugar ao proximo jogad

Assim como nos jogos de regras em espacos a, acondicdoclimatica
foi um dos determinantes para a realizacdo dos jogoseglas em espac
fechados, bensomo a presenca duz do dia. Nos dias em que a coleta de d:
foi feita houve muita chuva, acompanhada d¢, e as criangas espontaneame
se agrupavam nas mesas do refeitério para jogas jdg tabuleiros, realiz
brincadeiras com as méos etc. O mesmo acontegeeriodo noturno.

Os jogos de tabuleiros mais jogados na EFSidamase domind, embor
a escola possua em seu acervo véoutrosjogos (banco imobiliario, war, care
cara, tapa certo, entre outros). As razfes paracalha dessetipo de jogc
relacionamse com 0s mesmos possuirem regras simples e deagaonilacdo
Durante a pesquisa de campo, foi observado quéunasaDrizela e Anastac
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tentavam ensinar a monitora a jogara a card*. Depois de um tempo tentando
explicar 0 jogo sem sucesso, a monitora nédo ergemdixplicacéo, entdo falou:
“Vamos jogar doming, € mais faci(Monitora A, Diario de Campo, 2016).

Isso nédo significa que as criangas nao tentem jogautros jogos. Em um
dos momentos da pesquisa, algumas criangcas de(O87amos tentavam jogar
Pizzaria Maluc&, e chamaram o pesquisador para auxilid-Pfessor vem
aqui, ajuda a gente com esse jogo, € de ler e teg&n sabeDurante a leitura
das regras eles perderam o interesse e sairamaorre

Em outra ocasidao observou-se que duas criancaisodenos tentaram jogar
Cara a cara;dividiram as cartas e procuraram no seu tabulgiwem encontrava
o desenho da carta primeiro ficava com a mesma mEsseira de jogar gerava
conflito, pois uma falava para a outra que ela tamkinha a carta e que devia ser
dela;como n&o conseguissem resolver a questao-sgiom impasse, gerando o
fim do jogo.

Situacdo semelhante aconteceu com jogo de cart&3, Uijo objetivo é
terminar primeiro as cartas que o jogador tem na, miBedecendo aos numeros e
as cores das cartas. No jogo existem cartas especia mudam a direcdo do
jogo, fazem com que o adversario compre mais cattasDe posse do baralho,
cinco alunos (Felipe, Piloto e Optimus Prime -16satManoela - 07 anos e Maria
Joagquina — 08 anos), descartavam apenas usandeea®ms humeros das cartas,
eles ndo sabiam o que fazer com as cartas espaggasmdo duvidas entre os
jogadores. Alguns afirmavam que se jogava de utm gebutros que era do outro
jeito. A falta de clareza nas regras levava osaaumuma rapida desisténcia do
jogo.

Como se jogar o UNO foi ensinado por uma das psofes, que também
desconhecia as regras na sua totalidade. Os atonoglUvida iam até ela pedir
esclarecimento, que lia as regras e dava a exfbc&ada vez que as regras eram
lidas, uma nova interpretacdo era dada as mesma@ise ma maioria das vezes

gerava a confuséao.

% O jogo tem o objetivo de se descobrir com pergueteaciocinio ldgico, qual é o personagem da
carta de seu adversario.

%0s jogadores se transformam em pizzaiolos e devepamr uma pizza diferente. Em cada
pizza estdo indicados os ingredientes necessaaias pepara-la. Quem completar a pizza em
primeiro vence o jogo.


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1513360/CA


PUC-Rio- CertificacaoDigital N° 1513360/CA

92

A confusdo com as regras evidencia o que Piaged4jl8hamou de
obrigatoriedade sagrada, fendmeno observado erdregas com idades entre sete
e 11 anos. De acordo com o autor, durante o desgmenmto do seu juizo moral,
criancas dessa faixa etaria tendem a obedecegias reem contestacdo, uma vez
que atribuem a origem devida a uma criacao divimeg autoridade legitima: pais,
professores etc.

As brincadeiras com as maos fazem muito sucessesme;os fechados.
Durante o periodo de observacdo percebeu-se quenthas realizaram quatro
variagcdes de brincadeiras com as méaos, sempre aobingas de uma lengalenga.
Sao elas: aranha caranguejeira, Babalu foi a esmmi¢o e cinquenta e nds quatro
(esta realizada com os meninos também), essasateinas ndo sao originais da
regido pantaneira, em busca simpledmarnet, encontra-se varios sites e blogs
gue ensinam a letra, ou o0 modo de brincar.

Nesse tipo de atividade ndo é preciso ter qualtjperde brinquedo ou
acessorio. As criangas cantam ou recitam a lengalenmuitas vezes seguem o
que se pede na letra (eu com ela, eu com aquedgan&ima, nos por baixo. Por
exemplo). Pode-se brincar com dois ou mais pastitgs.

Para Gainza (1996), as brincadeiras com as maos:

[...] se ejecuta generalmente a partir de una rinte @na cancion. En algunos
casos, el juego constituye un aspecto inherergecaricion, habiéndose originado
de manera simultanea. Otras veces, los gestosgsegaaos por 10s mismos nifios
a ciertas canciones tradicionafe@€GAINZA, 1996, p.13).

A brincadeira aranha caranguejeira € composta lderpa e frases que sao
acompanhadas por batidas de maos, ora em grupmdoralual. A crianca fala a
palavra e executa ao mesmo tempo a palma em gorpdups vezes, em seguida
bate trés palmas individuais e fala uma nova palgunto com as palmas que sao
reiniciadas.

Aranha / Caranguejeira / Que bicha feia / Mas éefem /Levei ao médico /Pra
consultar / Doutor falou / Que é para matar / Eutmado /A aranha é de
estimacdo/ 7 com mais 7 sdo 14 /Com mais 7 sadeihb 7 namorados / Mas
gosto s6 de utDIARIO DE CAMPO, 2016).

% sao executados a partir de uma rima ou de umacaa(Bim alguns casos, 0 jogo é um aspecto
inerente a cancéo, tendo sido originado simultaeasen Outras vezes, 0s gestos sdo adicionados
pelas proprias criancas a certas cancdes tradisiona
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Semelhante a aranha caranguejeira, na forma de dmtealmas temos a
brincadeira com as maos Babalu, com a seguintecm(gsia ultima frase as
criancas terminam com o polegar para cima):

Babalu/ Babalu foi a escola/ Aprender o bé-a-ba H#nada da professora /
Ensinou a namorar/ Namorei um garotinho /Da polipiditar / Estados Unidos/
balanca o seu vestido / Para frente e para trasfirAsjue a gente f{DIARIO DE
CAMPO, 2016)

7

A brincadeira cento e cinquenta é realizada emuloirccom quantas
criancas quiserem jogar. No inicio da brincade#a, um circulo, as criancas
intercalam as maos: a mao direita € colocada solesgjuerda do colega ao lado.
Inicia-se a lengalenga, cada jogador, um de cada bhete na mao do outro,
“passando a palma” para outro amigo enquanto caatanisica a seqguir:

Cento e cinguenta/ com muito carinho/ vai ter gae wn pedacinho/ de bacon/
Puxa o rabo do tatu/ quem sai foi tu/ Puxa o ralopdntera/ quem saiu foi ela/.
Braxa/ brexa/ brixa/ broxa/ bruxa/ Barra/ berra/ri/ borra/ burra (DIARIO DE
CAMPO, 2016)

Durante a palavra bruxa se a crianga conseguir batedo do colega, ela o
elimina da brincadeira, caso contrario, ela mesana® jogo. Vence quem ficar
por Ultimo na brincadeira. No site mapa do briflcansta que a origem dessa
brincadeira com as méaos é do municipio de Campadeéré-olha de Séao Paulo,
2017).

A Ultima brincadeira com as maos observada (Nog@uimi a Gnica com a
presenca de meninos participando, mesmo tendo anesgalenga referéncia ao
género femininogu com ela, eu com aquel&uando havia garotos no grupo, a

musica foi adaptada, cantavaesecom el€Figura 24).

3"http://mapadobrincar.folha.com.br
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Figura 23: N6s quatro

Fonte: acervo doesquisador, 2016

No site Mapa do Brinc®, do jornal Folha de S&o Paulo, existe
descricdo da brincadeira, cor qual se assemelha a realizada pelos alunc
EFSM.

NOs quatro (batem uma palma sozinha e abrem osdregrando a méo direl
com a esquerda da amiga ao lado e a mao esquenda dioeita da amiga do out
lado, simultmeamente) / Eu e ela (batem uma palma sozinhamvpara ¢
esquerda e batem as duas maos com a amiga dad=gquen sem ela (batem ut
palma sozinha, viram para a direita e batem as midas com a amiga da direit¢
Nés por cima (batem uma palma nha e batem no alto as duas maos cc
amigadafrente enquanto a outra dupla bate por baixo) /pddaixo. (batem un
palma sozinha e batem por baixo as duas maos amga da frente enquantc
outra dupla bate por cima) (Folha de Sao Paulof)

As regras para a execucdessetipo de brincadeira sdo simples: em ta
elas basta acompanhar a melodia das musicas edsapaimas da mao nas
outro participante; o nado cumprimento das mesmas Irormalmente
gargalhadas por parte dos particips, € em alguns casos a exclusdo da cri
da brincadeira.

As brincadeiras com as méaos sdo aprendidas pescas de maneil
simples, uma imita a outra (geralmente o par mg®z), repetindo o modelo ¢
gue as palavras e os movimentos estejam ramente ajustados ao jocGainza,
1996).

Outras brincadeiras de regras para espacos fechatmdificadas na

observacoes, sdo as utilizadas para escolha deigmartes em uma determina

*Mapa do Brincar é um site do jornal Folha de SaadPque retine 7! brincadeiras de todo
pais e tem como um dos objetivos descobrir semgdisam diferencas entre o brincar no Bt
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atividade. Nesse tipo de jogo foram desenvolvidas tipos de atividades: o par
ou impar e a lengalenga “papai Noel”.

O jogo de par ou impar foi bastante utilizado peléncas para determinar
quem iniciaria um jogo ou uma brincadeira. Com r@@ng¢as mais velhas, quem
vencia a disputa era determinado bem rapido, dejgosgpostado em par ou impar,
os dedos eram mostrados e contados, determinareta ganhou. Ja entre os
menores, apo0s os dedos serem mostrados, estesrar@éosemados e sim,
apontados sequencialmente iniciando com impar, idegde par e assim
sucessivamente, até obter o resultado no ultimo dpdntado, indicando se foi
par ou impar e por consequéncia o vencedor.

Assim como o par ou impar, 0 jogo de escolha “p&jmsl” foi utilizado
para determinar quem seria 0 pegador em uma das eez que Se jogou pique
fruta, podendo ser realizado com mais de doisgyaattes. A brincadeira foi
iniciada com a lengalenga. Uma crianca comandoutidadade (Marilia
Mendonca, 10 anos), apontou para o alto, deposs pa para os demais colegas,
até terminar a letra da lengalenga; quem ficasse @d'‘cocd” estava fora. A
lengalenga foi reiniciada com as criancas restamtadtimo a permanecer foi
designado como pegador.

Papai Noel/ € um grande voador/ quando acaba a lgesoele mija no motor/
papel/ penico/ cocDIARIO DE CAMPO, 2016).

Na realizacdo dos jogos de escolha, quer seja estraenores, quer seja
entre os maiores, devido as suas regras serenciledinpreensédo, quase nao
existe conflito entre os jogadores. H4 hipOtese maaplicar essa situacdo esta
relacionada com uma conveng¢do social, na qual e&gusstiona resultados de
jogos de escolha (seja par ou impar, 0 menor pakdra, papel tesoura ou
qualquer outro). O perdedor paga e nao questiase frincipio so € questionado
por criangas bem pequenas, cujo processo de coosci@as regras encontra-se
na fase que denominada anomia, para a criangagn@&glas no jogo, seu prazer €
apenas motor (CAMARGO & SULEIMAN, 2006).

Em todos os jogos, independente do espaco (abertecbado), quando as
criancas sabem a regra da brincadeira a atividadedm mais naturalidade. A
complexidade das regras € fator determinante pasuocesso da atividade,

brincadeiras com poucas regras também tendem radeéxito da brincadeira.
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Garkov (1990) entende essa complexidade classificas jogos em: jogos
de regras fortes e jogos de regras frouxas. Os jdgaegras fortes possuem regra
fixa, preestabelecida, que pode mudar de um grapa @utro, de uma geracao
para outra etc. Sao regras que estabelecem nmjogmeco, 0 meio e o fim. A
autora cita como exemplo o esconde-esconde, o gegoolitas Os jogos de
regras frouxas sdo mais flexiveis e tem poucassdgas, 0os jogos de mao, pular
corda etc.

Os jogos de regras s80 na sua esséncia jogosssaria vez que a crianga
precisa do outro para brincar. “As regras dos jogos relacdo intima com as
regras sociais, morais e culturais existentes”(CARID & VIEIRA, 2007, p.
92).0 jogar com regras, por pertencer a uma radidgue € legitimada por
convencbes que garantem e organizam O convivio empog propicia a
cooperacao (CAIADO, 2012).

Como foi constatado nos jogos e brincadeiras e&pens, nos jogos de
regras (em espacos abertos ou fechados), as ceadigiaticas, a faixa etaria e o
género séo fatores que influenciam na escolhaividaate.

Buscando correlacionar a frequéncia dessas atesdpdr idade e género,
repetiu-se, com os dados, o procedimento realizaderiormente, primeiro as
frequéncias numéricas dos jogos foram colocadasurenguadro (Quadro 10),
para depois serem colocadas em um gréfico, juntaggogos para espaco aberto

e 0S jogos para espaco fechado.
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Quadro 10: Frequéncia dos Jogasgas

Jogos de Regras
Faixa Etaria Até 08 anos De 08 a 10 Acima de 10
Género ? 3 ? 3 ? 3
- Basquete; 1 1
- Bola; 5 1 5
- Bolita ; 1 12 1 20 1 9
- Brincadeiras com as maos; 6 8 1
- Corre cotia; 1 1
- Esconde-esconde; 3 1 2 2
- Jogos de escolha; 1 2 1
- Jogos de tabuleiro; 8 5 7 6
- Jogos de carta; 2 2
- Passa anel, 1 1
- Pega-pega e suas variagoes; 6 3 7 2 1
- Peteca ; 1
- Pular corda ; 1 1 1 1

Fonte: Dados da pesquisa

Os jogos de regras em espaco aberto sdo maisagesipelos meninos em
todas as faixas etarias, com destaque especiabpggo com faixa etaria entre
08 e 10 anos. A brincadeira mais realizada € o "Jogado combolitas e, na
auséncia delas com qualquer objeto esférico, pahtiente com carogo de
bocaiuva. As meninas nao séo autorizadas sociadn@ejggar, conforme afirma
Anastacia (08 anos).

Anastacia: Se eu sei jogar? Sou melhor que todos esses gaisjuisador:Por
que vocé ndo jogaAnastacia: Aqui na escola eu ndo posso jogar. Bolita ndo €
brinquedo de meningDIARIO DE CAMPO, 2016).

Em um projeto de jogos populares em uma escola umdcipio de Santa
Maria, RS, Franchi (2013) encontrou justificatiean®lhante para as meninas nao
praticarem o jogo deolitas.

Jogar bolita com sementes ndo é exclusivo dascasatta EFSM. Criancas
da Comunidade de Livramento, Manaus (AM), jogam compequeno caroco de
um fruto tropical, 0 Tucuma, pois ndo possuem acaskolitasde vidro (Soares,
2010).

O numero alto da frequéncia do jogo cobniitas justifica-se por algumas
razdes: o espaco utilizado para o jogo pelas @ampgssibilita varias canchas ao
mesmo tempo e fica no local em que as criancasnpdulimcar sem supervisao,

para jogar ndo precisa de grandes grupos, em (fupleontece uma disputa; as
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bolitas utilizadas sdo da escola e estdo a disposicaolgiossaque, para usé-las,
precisam apenas cuidar e devolver no lugar quaceloea a partida.

Enquanto aolitaé um jogo dos meninos, as brincadeiras com as s&DS
realizadas quase que exclusivamente pelas menieasres, com idade até 10
anos. Essa constatacao corrobora com os resuktadostrados por Souza (2009)
que, ao analisar como criancas entre 5 e 10 anosmdescola publica em Campo
Largo (PR), vivenciavam os jogos de maos no recesmplar, detectou que a
maioria dos jogos de maos observados foi pratipadecriancas na faixa etaria
entre seis e dez anos com a predominancia de mnsenadrincadeira com 0s
jogos de méaos.

O que é interessante notar é que [..] as brinceiefletem os valores da
sociedade e da cultura na qual a crianca estddas@do s6 no seu enredo, como
nas proprias relagbes que as criangas mantem &ntre grupo de brinquedo

(BICHARA, 1999, p. 61).

Nos dois casos, 0 jogo dmlita e a brincadeira com as méaos ratificam a
estereotipia de género, reflexo da cultura pantaregie define quais atividades
sdo feitas pelos trabalhadores, os homens no campe mulheres na lida
domeéstica.

Os jogos de origem esportiva, futebol e basquetarfgouco observados,
em ambos os géneros e idade, fato justificavel petébicdo de se realizar
atividades fora do perimetro da escola, sem a mgaselos professores ou
monitores. O campo de futebol fica distante aprexiamente 800 metros e a
guadra de basquete fica atras da escola. Masdasssignifica que o futebol esteja
esquecido por parte dos meninos; no gramado ertefeeescola, espaco visivel
aos adultos, os mais velhos jogavam bola, chutanglts para os outros, fazendo
embaixadinhas.

Algumas brincadeiras se repetem em todas as fak@sas, como o
empurra-empurra, nas brincadeiras simultaneas,jagar bola nos jogos com
regras. O comportamento ladico se modifica comssgados anos. Os meninos

tendem a brincar mais tempo que as meninas comortra o grafico a seguir:
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Figura 24: Jogos de regras por género

B Feminino M Masculino

44% 44%

Até 08 anos Entre 08 e 10 anos Acima de 10 anos

Fonte: Dados da pesquisa, 2016

Neste estudo foram observados 41 tipos de jogos bfoncadeiras,
espontaneas ou de regras, maior variedade foi #adamas meninas menores de
08 anos e no grupo de meninos de 08 a 10 anostamgrupos identificou-se 18
tipos diferentes de jogos e brincadeiras, perfazdddo do total. Com o aumento
da idade o numero de brincadeiras realizadas petsnas vai diminuindo,
chegando a uma reducéo de 45 % total encontratfoxaeetaria dos 08 a 10 anos
e 61% entre as meninas mais velhas.

Cordazzo e Vieira (2008), ao investigarem os times brincadeiras
utilizadas por criangas de seis a 10 anos de idpge cursam O ensino
fundamental e as diferencas de género existentesbmacadeiras, encontrou
resultado semelhante: no grupo de criancas conesdaatre 9 e 10 anos constatou
gue houve uma reducao de 35% do numero total dedakeiras realizadas pelas
meninas. Os autores justificam essa diminuicdoddess mudancas fisiologicas
gque ocorrem com as meninas que acarretam o iniiputberdade. Tal ideia
corrobora com Gallahue e Ozmun (2005), que afirnga® as meninas estao
fisiologicamente a frente dos meninos em aproximmestde dois anos.

Outro fator que interfere no comportamento ludies theninas da EFSM é
0 numero de meninas com distor¢éo idade/ano; rmognvestigado, temos cinco
meninas com 14 anos ou mais, ou seja, adolescepiesao idolos das meninas
mais novas. Ao longo da coleta de dados era comamas mais velhas

encostadas no canto conversando, enquanto o eebtamtava.
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As atividades ludicas observadas na EFSM sdo mmetoelhantes as
relatadas por professores de outras escolas das,amnforme apresentado por
Garcia (2010):

Entre as atividades ludicas, brincadeiras e jogok registramos as seguintes:
brincar de_carrinhobicicleta pega-pegaesconde-escondéolita, pular corda
brincar com bolafutebol cantigas de roda, queimada, pique-bandeira, barue
videogame, soltar pipa, dama, domino, bozo, bargibdcial e bandido, pique
latinha, brincar de casinhbrincar de saldo de belezaincar no computador, faz-
de-contae imaginacdo, motorista de caminh&o e guia degarfGARCIA, 2010,
grifo nosso).

A crianca da Escola das Aguas imagina, brinca deléaconta, joga bola,
bolita, brinca com as maos, tem 0 seu universo ludico liadgp pelas
possibilidades que o ambiente proporciona. Mesngsgralo dois meses na
escola, em regime de internato,ha lugar para hieics, com regras ou

espontaneas, que se fundem com a cultura pantaneira

5.1.3
Jogos Tradicionais

Os jogos tradicionais sdo realizados com mais &ega nas ruas, nas
pracas, nos patios dos condominios, nos intervatz®lares e compdem o
repertorio de atividades realizadas pelas criang@s;perpetuados pela tradicdo
oral, transmitidos por irmdos, primos, vizinhosmganheiros da escola sem
nenhuma uma sistematizacéo. Para Palma et al (2015)

Nesses jogos € possivel se constatar a existérciaedos padrées ludicos
universais, mesmo observando-se diferengas regior@mo variagbes nas
designagdes, nas regras e nas suas formas deqgdtdiZPALMAet al, 2015, p.
107).

Na EFSM os jogos tradicionais podem ser vistosara do intervalo, nos
finais de tarde, nos horarios livres, com predomirgd de jogos de regras,

conforme quadro a seguir:

Quadro 11: Jogos Tradicisna
Jogos Tradicionais QOutros Jogos
32% 68%
Jogos Tradicionais
Com regras tradicionais QOutros jogos regras
70% 30%

Fonte: Dados da pesquisa, 2016

Dos 41 tipos de jogos e brincadeiras identificadesse estudo, 32% sao

jogos tradicionais, todos com regras, destes, A¥4agos de regras tradicionais.
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Séo eles: jogos conola (derivados do futebolbolita, brincadeiras com as max
corre cotia, escondesconde, passa anel, p-pega e suas variacdes, petec
pular corda.

Diversos autores GARKOV, 1990; ROSSETI, MARSSARO &
PESSOTTI, 2009; GUERRA, 2009; FRANCHI, 2() trazem em seus estudos
brincadeiras anteriormente listadas integrantes ude inventario de jogo

tradicionais.

Ii'rle'genga de brinquedos nos Jogos/brincadeiras

Dependendo do jogo ou brinca@, faz-senecessaria a presel de
brinquedos.Kishimoto (200) conceitua o brinquedo como um objeto que
suporte a brincadeira. Esse objeto pode ser indlisado, artesanal ou construi
pela crianga.

Nas atividades ludicas realizadas pelos alura EFSM encontrara-se
brincadeiras realizadas sem e com bredos, tendo sido identificados ¢ tipos
de brinquedos, que deram suporte as brincadeisgs\@wnas: os industrializado
0s objetos quado foram originalmente pensados como bring.

Qualaquer objeto pode se transformar em brinquedo e gespa ponte entre
mundo infantil e a realidade. E o poder criativesgnte na crianga que determir
que € brinquedo e, a partir desse momento, podgir sar possibilidade d
experiénciaRODRIGUES 2015, p.67).

Respaldando o que disse a autora, na EFSM um pddapangueira tor-

se um berrante, conforme figura a se

Figura 25: Tocando o berrante

Fonte:acervo do pesquisador, 2016
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Tocar o berrante faz parte do ser pantaneiro. Nastivas o som emitido e
sua intensidade indicam alerta de debandada, sombigua fresca para os
animais ou 0 momento de pouso e descanso.

Nas 41 atividades ludicas listadas, 20 delas tinlmafrinquedo como
suporte para acontecer, sendo nove com objetos ngoe foram pensados
originalmente como brinquedo, 10 com brinquedosisiiializados e um, tanto
com objeto (ndo brinquedo) quanto brinquedo indhlstado (o jogo dévolitas),
conforme quadro a seguir. As linhas em azul cooedpm aos objetos

ressignificados, as linhas em rosa aos brinquedhsirializados.

Quadro 12: Brinquedo suporte para o joigocadeira

Brincadeira Brinquedo
Acertar pedrinha na parte oca da Pedrinhas
arvore;
Andar de bicicleta; Bicicleta

Arremessar um objeto no pé de
bocaiuva,;

Pedaco de madeira

Brincar de trator;

Troncos de arvore

Boneca;

Bonecas Barbie, Meu bebé,
Amiguinha, Patati e Patata entre
outros

Cavalinho no cabo de vassoura;

Cabo de vassoura

Correr atras do outro segurando um
animal;

Gafanhoto, tatu

Escolinha;

Livros e cadernos

Estilingue com borrachinha;

Borrachinha de dinheiro

Salao de beleza;

Prancha de cabelo e esmalte

Subir no tronco e saltar;

Troncos de arvore

Tocar berrante;

Pedaco de mangueira

Basquete; Bola de basquete
Bola; Bola de futebol
Bolita : Bolinhas de gude, semente de

bocaiuva

Jogos de tabuleiro;

Cara a cara, Pizzaria maluca, Lince,
Jogo da memoéria

Jogos de carta; Uno
Passa anel; Anel
Peteca ; Peteca
Pular corda; Corda

Fonte: Dados da pesquisa, 2016

Como afirma Benjamin (2009), qualquer objeto naspade uma crianca €
um brinquedo em potencial, pois sua imaginacao e@vtodo material que

encontra em algo valioso. Os brincantes da EFSMfioamaram em brinquedos
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pedrinhas, pedacos de madeira, troncos de arvab®, de vassoura, pequenos
animais (gafanhoto e tatu), livros e cadernos ealbbimhas de dinheiro.

Algumas dessas ressignificacbes sdo comuns asgasidmasileiras, como
por exemplo, transformar um cabo de vassoura emlinhe e outras sdo bem
peculiares a regido como perseguir um colega segonam tatu.

Os brinquedos industrializados que deram suporte @gos e as
brincadeiras das criancas da EFSM séo: bicicletadala possui 05 bicicletas que
podem ser usadas pelos alunos), boneca (Barbie Bdle&, Amiguinha, Patati e
Patata entre outras), prancha de cabelo e esnhali@s (basquete e futebol)
bolinhas de gude, jogos de tabuleiro (Cara a €araaria maluca, Lince, jogo da
memoaria), jogo de cartas (UNO), peteca e corda.

A prancha de cabelo e os esmaltes, objetos queusBrados por
profissionais de saldo de beleza, tornavam-se Ueiim aos sabados, quando as
meninas tinham a possibilidade de arrumar os capetoas cuidando das outras.

Os brinquedos industrializados ndo pertencem as@as, fazem parte do
acervo da escola e, embora elas teoricamente a@ive$isre acesso a eles, na
pratica isso ndo acontecia, pois, alguns brinqusedosédo liberados no final de
semana (as bicicletas e bonecas, por exemplo) sogbmente mediante a
presenca de um responsavel (bola de basquete).

Muitas vezes os proprios brinquedos industrializadéo ressignificados
sendo utilizados com outros objetivos diferentesdéalizado pelo fabricante. No
caso das criancas da EFSM, essa situacao acorgeceuma raquete de ténis,

que foi utilizada como berco de uma boneca.

5.2
Preferéncia ludica das criancas

A preferéncia ludica € um fendbmeno provisorio, dejege de inimeros
fatores: as modas infantis, a influéncia da telaviss variacdes do clima (fator
determinante para atividades ao ar livre), o nungopessoas e brinquedos
disponiveis para brincar etc. (RUIZ, 1992).

A preferéncia ludica dos brincantes da EFSM foiregpa nos desenhos por
eles realizados e nas respostas a pergunta queac@m® roteiro das entrevistas
realizadas: Do que vocé gosta de brincar? Em camsa escola. Durante a

entrevista algumas criangas citaram mais de umiaatie como sendo a preferida


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1513360/CA


PUC-Rio- CertificacaoDigital N° 1513360/CA

104

para brincar, levando a um numero de atividadesratife do total de criancas

participantes deste estudo;

A partir das entrevistas foram criadas 06 categosi@bre a preferéncia

lidica dos alunos da EFSM. Sao elas: Jogos com baoj@ms em grandes grupos;

Jogos em pequenos grupos; Jogos eletrbnicos; BEemea individuais; e

Atividades ludicas na natureza. O quadro a segaz & frequéncia dessas

atividades nos resultados encontrados.

Quadro 13: Preferéndidica

©
Preferéncia Ludica g u_%
Jogos com bola 4 12
Jogos em grandes grupos 11
Jogos em pequenos grupos 1 26
Jogos eletrdnicos 9
Brincadeiras individuais 15 9
Atividades ludicas na natureza 6 1

Fonte: Dados da Pesquisa, 2016.

Compdem as categorias as seguintes atividades:

v Jogos com boldjogos esportivos): futebol, basquete e volei;

v

Jogos em grandes grupogjogos que precisam de pelo menos 10
jogadores para acontecemuba-bandeira, queimada,;

Jogos em pequenos grupd$ogos ou brincadeiras que podem ser jogados
com poucas criancgas):esconde-esconde, pular qulee-fruta, pique no
alto, ajuda-ajudayolita, aloitar;

Jogos eletrbnicos(jogos e brincadeiras que precisam de um dispositiv
eletrénico para acontecer) aplicativos de celulddeogame.

Brincadeiras individuais (brincadeiras que néo precisam do outro para
brincar) boneca, mamae-filhinho, casinha, amarelinha, dsorinrator,
carrinho de controle, caminhdo, dinossauro, espilagaestilingar, andar
de bicicleta, lacar.

Atividades ludicas na natureza(brincadeiras realizadas com animais ou
outros seres da natureza) andar a cavalo, nadar,esn arvores e pegar

inseto.
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A preferéncia ludica dos alunos da EFSM expressdaalmente é pautada
em atividades coletivas, realizadas em pequengsogr(jogos ou brincadeiras
desse foram citados 26 vezes) ou em brincadeim quimero de participantes
igual ou superior a 10 jogadores para aconteced@s 14 vezes).

Os jogos preferidos das criangcas em pequenos grsgospular corda,
esconde-esconde e 0 pega-pega com suas variagéssjofibs com bola o
destaque fica com o futebol e o0 basquete e nos jegograndes grupos o jogo
preferido é o rouba-bandeira.

Maria Fernanda: Para jogar rouba-bandeira tem que dividir o campepara 0s
times, uns para la outros para ca, dai comeca al@a gente tem que roubar a
bandeira e a gente tem que colar, o outro fica gara a gente tem que descolar
(DIARIO DE CAMPO, 2016).

Resultado semelhante ao constatado na EFSM fongado por Rossetti &
Souza (2005) que, ao investigarem a preferénciecdude 100 criancas e
adolescentes brasileiros, com idades entre 6 endg, aa cidade de Vitéria/ ES,
encontraram nos jogos realizados com numero deiparites igual ou superior a
10 jogadores, a preferéncia ladica das crianca®o s brincadeiras se
encontravam nessa categoria. As autoras apontafatelml, o vélei, o basquete
e a queimada como os preferidos das criangas.

As brincadeiras individuais e as realizadas na reatu apresentaram
nameros invertidos na relacdo casa/escola, no panocaso, as criangcas moram
longe de outras criancas, exceto no caso dos itntdgsie pode ser uma das
razdes para a preferéncia na realizacao de brimaadedividuais.

Ja no segundo caso, as brincadeiras realizadastur@za, tragos da cultura
pantaneira, andar a cavalo, nadar no rio séo iitiziattas de ser realizadas na
escola, justificando a sua presenca na preferéliddaa nos lares. Essas
brincadeiras se assemelham as encontradas porll@a&aFerreira (2006), a
relacdo com a natureza propicia um repertorio matgpliado,a crianga sobe nas
arvores, se dependura, podendo perceber o seu@arpatro plano, modificando

a sua percepcao corporal (em relacédo a gravidaagpgalmente).
5.2.1
Preferéncia ludica expressa iconograficamente

Os alunos da EFSM também expressaram a sua p@éeriica em

desenhos. Assim como nas preferéncias expresshalmente, as atividades
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(jogos e brincadeiras) coletivas prevalecem enté@elas atividades individuais.
Algumas criancas desenharam mais de uma brincapare responder do que
gostavam de brincar.

De forma geral, os alunos da EFSM, iconograficamexjpressaram que
gostam mais de atividades em grupos do que deuatlng, mais do que a metade
das atividades indicadas (18 desenhos) como ptafesdao brincadeiras nas quais
a presenca do outro é condiciime qua nonpara que a atividade aconteca.
Destacam-se neste rol as atividades com bola demoresportiva (basquete, volei
e futebol), presentes em 10 desenhos, e a brimaadei rouba-bandeira (trés
desenhos).

Figura 26: Mosaico de desenhos representandovidaas em grupgd

Fonte: Dados da pesquisa, 2016.

Os jogos em pequenos grupos também foram retratsdas criancas: em
08 desenhos verificou-se a ocorréncia desse tifadiddade, variagdes dos jogos

de pique, esconde-esconde e pular corda sdo aadeinas representadas.

% Desenhos dos alunos Neymar- futebol, Vedita - lestege Maria Fernanda — pique bandeira
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Figura 27: Brincadeiras em pequenos grtfpos

Fonte: Dados da pesquisa, 2016.

Os brinquedos apareceram em oito desenhos (semledos por meninas
e seis feitos por meninos). Os brinquedos de toatesp(carrinhos) sdo os
preferidos (cinco desenhos), dentre os quais @oisratores.

Figura 28: Mosaico de desenhos dos brinquedssngnino®

Fonte: Dados da pesquisa, 2016

0 Desenho da aluna Marilia Mendonga
“! Desenho dos alunos Roberto, Ranger Preto, J@lim®.
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Figura 29: Irmaos subindo na arvre
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Fonte: Dados da pesquisa, 2016.

Embora para as criancas da EFSM a escola sejaaleks por oito meses
no ano, as respostas dadas as entrevistas (7 agiangferem atividades ludicas
junto a natureza) e a representacdo em um desadltarn que elas possuem
mais liberdade para brincar nos seus lares; pod&rab junto a natureza, andar a
cavalo, subir em arvores, nadar no rio, utilizago® eletrénicos, celulares e
videogames. Na fala das criangas identifica-sesejdale realizar essas atividades
também na escola.

Eu gosto de subir em arvores, mas aqui na escagonde(Tais, 10 anos)

Eu gosto de soltar pipa, subir nas arvores e naksessas brincadeiras ndo pode
acontecer, o monitor fala que € perigdéelipe, 10 anos)

Eu queria que o celular fosse liberado na escoléé A ano passado podia
(Marcelo, 12 anos)

A proibicdo de algumas brincadeiras junto a natuéepistificada, segundo
0 monitor A, em entrevista concedida ao pesquisguElp receio de acontecer
algum acidente com as criancas e nao ter socorthicon@erto. J& 0 uso dos
celulares, segundo o aluno Shrek (em conversanaddifoi proibido porque uma
das criancas, que ja nem estuda mais na Fazendaedga assistindo videos de
sexo no celular dela.

Ao mesmo tempo em que algumas atividades sao gasibe por isso séao
objeto de reclamacfes de algumas criancas, parasatriancas a escola parece

ser um espaco no qual se é permitido brincar &.jJdgas meninas e um menino,

42 Desenho do aluno Optimus Prime.
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de idades variadas, relataram nas entrevistas sguigador, que nas suas casas
precisam ajudar nos servicos domésticos — as neniaajudar nos servicos da
fazenda — os meninos.

L4 em casa a gente ndo brinca porque tem que aj(lddrela e Anastacia 08
anos)

Em casa néo da para brincar, tenho que ajudar a (déssica,14 anos)

Em casa eu néo brinco, ajudo meu pai na [[@adro, 12 anos)

Como afirmam Albertet al. (2009), o trabalho infantil doméstico no Brasil
€ visto como invisivel, descaracterizado como thabaropriamente dito, é
realizado dentro de casa, escondendo suas imphede@ais, sendo nomeado
como ajuda ou como aprendizado para a vida.

De acordo com as entrevistas, nos seus laresjaagas brincam sozinhas;
brincadeiras individuais e jogos eletronicos ocumaprimeiro lugar na lista de
preferéncias lidicas (em suas casas),e entre msatleiras individuais de que
mais gostam estdo: brincar de boneca, brincar dimhzg andar de bicicleta,
brincar de carrinho e jogar no celular. Cinco atiftodos com dez anos ou mais)
afirmaram possuir telefone celular e que o utilizaana assistir videos, mandar
mensagens e jogar — 0s jogos mais jogados sad, Pogela e Torff.

O brinquedo, objeto que da suporte a brincadestd, @esente tanto na fala
das criancas quanto nos desenhos realizados, masmampropor¢cdo menor,
guando comparados aos jogos e brincadeiras, pe&os g preferéncia prevalece.
Esses dados corroboram com os de Meirelles (2016) gpdés mapear as
brincadeiras do Brasil, no &mbito do projé&trritorio do Brincar,percebeu que a
crianca ter posse do brinquedo é uma relacdo mdi@na, de um lugar de mais

consumao.

53
Meios de transmissao da cultura ludica

A cultura lddica observada nas criancas da EFSM rahsmitida
principalmente na interacdo entre os pares, 0 exgieriente é o principal agente
no processo de transmissao, 0s mais novos aprecol@reles. Outra forma de

transmissao identificada encontra-se nas relacsebedecidas com os adultos

3 Pou é um aplicativo que o personagem é um aliaaigee deve ser cuidado pela crianca, com
horario para alimentacgéo, higiene etc.

4 Meu talking Tom e Angela s&o aplicativos semeksao Pou, no lugar do alienigena tem-se
um gato (nas versdes masculina e feminina).
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(pais e professores). A andlise dos registros depoaentrevistas e desenhos
permite supor que, nesse contexto, encontram-sefdrias de transmissao da
cultura ludica:

1. Transmissao horizontal (entre pares, indivicioetaneos):

Eu aprendi a brincar de amarelinha com as minhagjasda escolgTais).

Minhas primas la de Corumb& me ensinaram a jagsimadaJéssica)

Aprendi a jogar bolita com os meninos na es¢Blgipe).

Aprendi a brincar de pique alto com a prima |4 eor@nba(Mariane)

Aprendi a jogar queimada aqui na escola com meuga@siLeonardo)

Aprendi a brincar com a minha prima, pular amaréin ela estuda la em
Corumbé(Yasmin).

Aprendi a jogar bolita com o HulfPiloto).

Aprendi a jogar bolita ano passado com os gurisanalhos aqui na escolar
(Optimus Prime).

As meninas mais velhas me ensinaram a brincaraleepito(Thaeme)

Aprendi rouba bandeira com meus ami¢Bhrek)

Aprendeu com 0s meninos mais velhos o rouba ban@éarcelo)

Um amigo meu l4 na fazenda me ensinou a estiliGlydio)

2. Transmisséo vertical (entre pais, avos e crjanca

Meu avé me ensinou a andar de cavalo quando eubema pequengRanger
Preto).

Meu pai me ensinou a jogar bolfRedro).

Aprendi com meu padrasto rouba banddivadita)

Meu avb me ensinou a jogar rouba bandglalk)

Com quem eu aprendi a jogar bolita? Com meu pdi (Banger Vermelho).

3. Transmissao obliqua (entre individuos de gesadderentes que ndo sao

parentes, na EFSM entre professor e aluno):

Eu aprendi |a com a professora da outra esdMaiara, falando sobre queimada).
Eu aprendi pular corda com o professoflEarissa)

Eu aprendi a jogar basquete nas aulas do Profefiselly)

Eu aprendi a jogar queimada com a professora nasoescola(Power Ranger)

O professor B ensinou a jogar basquete nas aulas dlec&;do FisicaHarry
Potter)

O quadro a seguir sintetiza como as criancas apranmdas suas atividades

lidicas (jogos e brincadeiras) preferidas:
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Quadro 14: Meio de transmissao da brincadeira

Crianca Brincadeira preferida Com guem | Meio de
aprendeu transmissao
Drizela Pigue fruta e esconde-esconde Amigas da escola Horizontal
Anastacia Pigue fruta e esconde-esconde Amigas da escola Horizontal
Mariane Pigue-alto Prima Horizontal
Yasmin Pega-pega Amiga da cidade Horizontal
Tais Esconde-esconde; pique-alto e | Amigas da escola Horizontal
amarelinha.
Maria Fernanda Pega-pega e rouba bandeira Amigas da escola Horizontal
Marilia Mendonca | Pique fruta Amigas na cidade Horizontal
Thaeme Pigue alto Amigas da escola Horizontal
Julio Estilingar Amigo Horizontal
Optimus Prime Jogar bola, bolita, Amigos da escola Horizontal
Felipe Bolita Amigos da escola Horizontal
Jéssica Gosta de jogar bola, brincar de | Primas Horizontal
queimada.
Piloto Bolita Amigo da escola Horizontal
Neymar Andar de bicicleta Sozinho Horizontal
Marcelo Bola e rouba bandeira Amigos da escola Horizontal
Roberto Jogar bola, queimada, corda e pega- | Amigos da escola Horizontal
pega.
Shrek Jogar bola e rouba bandeira. Amigos da escola Horizontal
Manoela Pular corda Professor Obliqua
Maria Joaquina Pular corda, esconde-esconde Professor Obligua
Maiara Queimada, basquete Professora Obligua
Nelly Basquete, voélei, esconde-esconde, | Professor Obliqua
ajuda-ajuda.
Harry Potter Queimada e basquete Professor Obliqua
Power Ranger Pular corda, queimada. Professor Obligua
Ranger Vermelho | Bolita e bola. Pai Vertical
Ranger Preto Andar a cavalo Avd Vertical
Vedita Rouba bandeira Padrasto Vertical
Pedro Bola, bolita Pai Vertical
Hulk Esconde-esconde, pega-pega e | Avd Vertical

rouba bandeira.

Fonte: Dados da Pesquisa

A presenca do professor na transmissao da culidieal evidencia-se nos

jogos e brincadeiras que possuem regras complesas) de queimada e rouba-

bandeira, e/ou nas atividades que exigem uma diesiia especifica para a sua

execucao, como € o caso do basquetebol (ex.: essenaecesta).

O processo de transmissdo vertical foi mencionaglaspcriancas, mas

assim como na transmissado obliqua a frequénciabdbia, 0 que talvez se

justifique pelo pouco tempo que os pais dos algpassam com eles ao longo do

ano letivo. Poletto (2005), ao investigar como @ida aparece no contexto diario

da vida das criancas em situacdo de pobreza ecocamdmmcontrou resultado

semelhante: o tempo dos pais destinado a brincar seus filhos € quase

inexistente, pois quando eles estdo em casa ocspagaralmente com servigcos

de casa, e no caso dos alunos da EFSM, os paissestipre no trabalho, uma vez

gue moram nas fazendas.
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Uma outra hipotese para a relacdo pais/criancaineadeiras pode ser
auséncia de jogos e brincadeiras na vida dessesdevido arelagdo com «
trabalho. Menezes (20(, ao estudar a memdéria da infancia de homei
mulheres camponesasom idade entre 40 e 80 ar observou que embora
participantes da pesquisa falem sobre sua infamsims lembrancas s
relacionadas aodbalho, na roga ou em casa, com quase nenhumaneterc
jogos e brincadeiras.

O grupo de pares, as relagdes coetaneas sao palimeio para aprender
jogar e brincar na EFSM, a maior parte das brincasiéradicionais é aprendi
dessa maneira;sacriancas aprenderam a jocbolita umas com as outras,
utilizar um estilingue, a pular amarelinha ¢

A horizontalidade da transmisséo da cultura ludica evidente nas rod:

debolita. Onde as criancas aprendem a gestualidade e asdaljogc

Figura 30: Roda dBolita

FonteAcervo do pesquisador, 2C

Na roda dabolita nem todos jogam, os que ndo estdo na partida -
observando o jogo. Os mais velhos sao “resyveis” pela cobranca das regr
para o bom andamento da partida, sdo os sabejegalsendo transmitidos. P¢
Pontes & Magalhaes (20, p.120):

Os conceitos, os vocabularios e as habilidadepadithados dentro de um gru
de praticantes de determda brincadeira. Nao se deve restringir, entretam
grupo aos que estritamente participam da brincadéwdo o entorno de sujeit
gue orbitam no grupo de praticantes estédlgum modo partilhando o evel.
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Mas essa situagdo nem sempre é uma regra, muizas ha conflitos na
cancha ddolita entre 0s meninos mais novos e mais velhos, pomsais velhos
querem fazer valer sua vontade, desrespeitandepessrestabelecidas para o jogo
acontecer. Sempre que iSSoO acontece, a criangar (pgTIra um maior, ou um
professor, buscando referendar a situagéo, valglaggras, para o jogo continuar.

Numa situacdo parecida fui chamado por um alun@ pasolver um
conflito:

Ranger Vermelha Professor o Optimus Prime (11 anos) fica falamge eu ndo
oquei, porgque eu ja estou na matanca e ele nao prreter.

Dei uma olhada para o aluno mais velho, que deuisimho e falou: Ta bom, vocé
ocou(DIARIO DE CAMPO, 2016).

Anjos et al. (2001) investigaram a percepcao das criancas dfernee de
Belém acerca dos referenciais de aprendizagem riflasatbeiras de bolinha de
gude e pipa e encontraram, nos resultados, assima percebido na EFSM, que o
grupo de coetaneos é determinante na transmissa@ulsa das brincadeiras
investigadas.

Como acontece com todas as culturas, a culturadudas criancas da
EFSM ndo é uma copia exata da cultura transmitedasppares, professores ou
pais. As criangas transformam essa cultura, serslaransmissao nao apenas
uma heranca e sim um processo de reinvencdo (PONMASALHAES, 2003).

Seixas, Becker & Bichara (2012), em um estudo zad6 com criancas e
adolescentes da llha dos Frades, Salvador — BA, cabjetivo de analisar as
inter-relacdes entre brincadeira e cultura por nugie aspectos de Reproducao
Interpretativa e da Cultura de Pares presentegpieédios de brincadeira de rua
observaram a importancia de coetaneos na trangmiss&ultura Iddica, sendo

também agentes de criacdo e transmissao da codumancadeira.

5.4
Presenca da midia na cultura ludica

A presenca da midia na cultura ludica dos alunoskM foi identificada
nas escolhas dos nomes que pelos quais as cridisgasgam que gostariam de ser
chamadas (a maioria dos nomes escolhidos tém aasntomo referéncia), em
algumas brincadeiras simbdlicas e em expressddassarante alguns jogos. Os
jogos eletrénicos também fazem parte do universiicdide cinco alunos da

EFSM, queafirmam que em suas casas brincam corogadees e celulares. Para
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Souza & Salgado (2008) essa presenca constitui wwmiéura ladica
contemporanea, sendo um dos seus principais aspecto

[...] a convergéncia entre as midias. As brincaddioje se constituem conectadas
aos desenhos animados, aos videogames, aos fivebdsjtes, jogos de cartas,
brinquedos, revistas, compondo um sistema de caacid e informacdes, ao
mesmo tempo coeso e de muitas interfaces (SOUZAIRGADO, 2008, p. 210).

Os “apelidos” que as criangas se atribuiram sdoesatke personagens de
desenhos animados da Disney (Elsa e Cinderelapodelas infanto-juvenis
(Manoela e Maria Joaquina), de super-heréis (HelllRower Ranger, Vedftae
Optimus Prim&), de personagens do cinema (Harry Potter e Skrdk)cantoras
do universo sertanejo (Marilia Mendonca, ThaemeaaMae Maraisa).

Todas informaram possuir televisdo em suas casasantenas parabolicas,
sendo que os programas mais assistidos por elascs@tas (com destaque a
“Cumplice de um resgate” e “Carrossel”) e deserdmmados. Os meninos mais
velhos também assistem a jogos de futebol. Os gestereotipados, a imitacdo
de movimentos de personagens da TV ou cinema, pomexemplo, os gestos de
luta dos filmes de super-herois, foram observadog @ssas criangas; mesmo que
de maneira timida, os meninos menores brincarafoser Rangerg algumas
meninas, no dia de fedtadancavam coreografias prontas.

Os jogos eletrénicos, videogamesbx e Playstation 2)e celulares séo
brinquedos encontrados também em alguns laresc@dacom as criangas, em
guase todas as fazendas ha antenas para conexatemet, com redawvifi,
utilizada por cinco, das 32 criangas dessa espale baixar jogos e assistir
videos noyoutube.

Nos corredores da escola, nos horarios que anteueadi refeicoes, em mais
de uma oportunidade o aluno Harry Potter empunBagavarinha imaginaria e
lancava sobre os colegas feiticos (Petrificus TstalVingardium Leviosa, Accio
comida etc), dos quais estes se desviavam dan@damlasis ou lancavam
contrafeiticos. Em um final de tarde, quatro mesimaenores cantavam e
dancavam “Livre estou”, do filme Frozen.

O universo Harry Potter, assim como o filme FroZenapresentado aos

alunos da EFSM nos filmes exibidos para as criaagés o jantar. O aluno Harry

“5 personagem da franqubaagon Ball.

“ Protagonista do univerdansformers

" Durante o periodo de coleta de dados, foi readizzml sdbado, uma festa para comemorar os
aniversarios do bimestre.
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Potter disse, na entreviconcedid ao pesquisador, que passogoata do filme

apos ter assistido rescole A EFSM possui diversos titulos eVDs e VHS e,
no periodo da pesquisa campo foram assistidos: Piratas do Carib Ghomeu e
Julieta, As aventuras dPice-pau, Lucas um intruso no formigue e Jurassic
Park. Cada filme foexibidc em duas noites e no final de semindo houve
exibigcéo.

Ao contrario de outros estudos, que indicam a mithan papel di
protagonista na cultura ludica das criancas conteamgas (COLHANTEet al,
2006 BERNARDES, 201: COUTO, 2013 entre outros), na EFSM e
influéncia parece ser mais branda. Durante o pe de observacdo para
construcdo dos dados, foram observadas duas sgid¢d@licas com fort
influéncia midiatica: a brincadeira dos feiticoa eonversa sobiPower Range
ja apresentadas neste texto. Um episédio que evi&em poucainfluéncia
encontrase no dialogo, transcrito a seguir do pesquisador duas alunas qt
brincavam de boneca. Cinderela (sete anos) e Maoigb alos) brincavam cor
duas bonecas.

Pesquisador:Vocés sabem como chama essas bon
Meninas (se olhanda)N&ao!!.

Pesquisador:Vocés nao sabernr

Meninas: Elas chamam bone (DIARIO DE CAMPO, 2016).

Figura 31: Cinderela e as Barbies

Fonte: Acervo do pesquisador, 2!

As bonecas em questéo erBarbie, aboneca mais vendida no mundo, ¢
estimativa de um bilhdo de unidaccomercializadagm mais de 150 paises
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que estd presente em anuncios televisivos desd® (techin &Silva, 2012).
Para as alunas da EFSM, tratava-se apenas de m@&eabo

O episédicdBarbienos faz refletir que as criancas da EFSM vao aaorio
do que afirma Sarmento (2003) sobre uma infanabalizada, embora em alguns
apelidos das criangas identificaram-se personagsesisivos e cantores, com
todas as criangas tendo 0os mesmos gostos: as daRagkémonos videogames,
a preferéncia por desenhos animados japonesesA giicbalizacdo da infancia

existe, mas em alguns rincdes do Brasil ela apemgatinha.

5.5
Cultura ltdica e cultura escolar: caminhos que se e ntrecruzam

Na EFSM a cultura ladica dos alunos é influenciadafluencia a cultura
escolar em um ir e vir ciclico, assim como a redagscola/casa é indissociavel. O
oficio do aluno nao difere do aluno da cidade, oadmiltura escolar leva a um
ajuste disciplinar do corpo e da mente para ateadeapeis sociais que se
esperam da crianca (SARMENTO, 2011).

Os elementos que compdem a cultura escolar (0 @spa¢gempo e a
linguagem) estdo presentes no cotidiano das csarsgmdo que 0 espagco e 0
tempo sdo os maiores influenciadores na culturgdiobservada. As criancas s6

podem brincar na frente da escola (Figura 35)
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Figura 32: Croqui da esct
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Local no qual é permitido as
criangas brincar

Fonte: Dados do pesquisa

Embora haja um grande espaco fisiccentorno da escola, as preocupac
com a seguranca dos alunos limitam os locais nass geles podem brince
Segundo o monitor A, em entrevista realizada derantevantamento de dac
empiricos:

A maior preocupacao que nds temos € com a segurangaaunos, agora né
ficamos sabendo sobre animais selvagens, pois taniogis selvagens, esse r
€ 0 més de nascimento de filhotes de oncas parelasfilhotes pequenos, fo
outros animais selvagens, catetos, queixada, ¢pe@? Por isso que a genide
um limite.(Monitor A).
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Figura 33 Queixadas no quintal da escola
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FonteAcervodo pesquisador

Outra preocupacéo para limitar o espaco do bri@aaiseguranca fisica
aluno, uma vez que caso haja um acidente, alguédmaskuquemais seriamente
uma entorse ou uma fratura por exemplo, ndo hatéssia médica disponiv

Na parte construida da escola s6 é permitido brimzaefeitério, com jogo
e brincadeiras que nao envolvam atividade fisigar@isa, como correr ou salt
Nas salas de aula, as carteiras sdo dispostas daranaadicional, em fileiras
colunas, cada aluno possui 0 seu lugar (na s&? dono e dos 1°/3° anos inclus
0s nomes dos discentes estao fixados nas cartpoasd favorecendo a interag
lGdica das criancas.

A universalizacdo da escola se faz presens salas de aulas da EF:, o
espaco escolar, um dos itens que compdem a c@soaar VINAO FRAGO,
1995) é observado, tanéon uma escola rural no municipio Macapa no estado
do Amapa, quantem escolaseorgianas e tunisianas (Figura 36).

Nessas escolas a disposicdo das car e os cartazes nas paredes
exatamente iguais, indicando a ausénciiragos da cultura locatausandca
Impressio que se colocarmos as criangas em qualqua dessas salas de at
elasnao sentiriam nenhuma difere, no que concerne ao espaco.
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Figura 34: Mosaico de salas de aula de diferentzsd

Fonte: Acervo do pesquisador; http://gl.globo.com
https://widerimage.reuters.com/story/sch-around-the-worldrespectivamen
O horario de aulas EFSM (Anexo 5) compromete qiade o tempo d
crianga, sao oito horas aula diarias, com intes/glara lanches e almoco,
pouco tempo destinado para brincadeiras essenciais. Preocupados co
cumprimento de conteudo, exceto nas aulas de Eflodaigica, os professor
destinam pouco tempo para o brincar, como atedégoimento da professora

Nas minhas aulas os alunos s6 brincam quando eariac, quando sobra temp
mas quase nao sobra, eu tenho muito conteldo. Seina mutorizacdo eles né
podem brinca(Professora (

Faria (1993, p.150alerta que a utilizacdo de brincadeiras nas :

[...] requer do adulteducador conhecimento tedrico re o brinquedo e o brince
e muita paciéncia e disciplina para observar, setarferir em determinad:
atividades infantis, além da disponibilidadea (re) aprender a brincar.
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NoOs raros momentos nos quais 0s professores levaearm alunos para
brincar fora da sala de aula, acontecidos em deasides (durante o periodo no
qual os dados foram produzidos), uma com a praf@sgoe outra com a
professora B, as criancas tiveram a chance dehescalatividade que gostariam
de fazer: corre cotia e pique fruta. No restantéetipo, 0os contetdos escolares
foram priorizados, em detrimento de atividadesdasli como em geral ocorre nos
contextos escolares. Isso indica que a cobrancagsnitados € a mesma, na
cidade e no campo:

O desafio de trabalhar numa Escola das Aguas érins® meio em que as
criancas vivem os mesmos conhecimentos que naeciad, que as criancas
teriam que estar nesse contegwofessor B).

A necessidade de ser “igual”’, de garantir equidewdige as criancas da
cidade e as criancas das aguas, leva a presenga dariculo hegemdnico, onde
as particularidades da cultura pantaneira forant@abservadas. Durante todo o
periodo de coleta dos dados empiricos as atividaddizadas pelos professores
foram dentro das salas de aula, como foi dito mmteente.

Segundo Candau (2008, p.78):

[...] o sistema de ensino, nascido no contexto ddemidade, assentado no ideal
de uma escola basica a que todos tem direito e ggwanta acesso aos
conhecimentos sistematizados de carater considéradeersal’, além de estar
longe de garantir a democratizacao efetiva dotdieeeducacéo e ao conhecimento
sistematizado, terminou por criar uma cultura escpladronizada, ritualistica,
formal, pouco dindmica, que enfatiza processos dwantransferéncia de
conhecimento, quando este de fato acontece (p.78)

As criancas da EFSM tém, teoricamente, por digssegurado, o conteddo
curricular principal - nucleo comum, desafio erffatio pelo professor, e ao
mesmo tempo ter atividades especificas relacioraalasntexto sociocultural em
que elas se encontram. No entanto, ndo acontepeitiea e a escola acaba se

aproximando da “infancia” descrita por Del Prict8%9, p.8):

Existe uma enorme distancia entre mundo infantdcd® pelas organizacfes
internacionais, pelas ndo governamentais ou pelEsidades e aquele no qual a
crianca encontra-se cotidianamente imersa. O mgiedqual a “crianca deveria

ser” ou “ter” é diferente daquele onde ela vive houmais das vezes sobrevive. O
primeiro é feito de expressdes como “a crianca ipaic “ela deve”, “seria

oportuno que” [...]. No segundo, as criancas sdatieamente orientadas para o
trabalho, o ensino, o adestramento fisico e meoditando-lhe pouco tempo para a

imagem que normalmente se lhe esta associadaaatpelko e da brincadeira.

O uso da brincadeira instrumental, o brincar peg@géfoi observado em

um momento em que uma professora aproveitou 0ssjegbrincadeiras que a
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EFSM dispunha para trabalhar aulas diferenciadaswu carater mais ludico, tal
atividade foi realizada no refeitorio, possibilidanao pesquisador a realizagdo da
observacéao.

Para as criancas em geral, e em particular paraluweos da EFSM, a
brincadeira tem a funcdo de transformar o espacolasem um lugar Unico,
singular, no qual é possivel expressar a sua oilidade, pois eles passam a
maior parte do tempo ali. A cultura ludica, mesnue gntorpecida pela cultura
escolar, € muito rica. Embora a cultura pantanteinha sido pouco identificada
nos jogos e brincadeiras observados, algumas deirea realizadas pelas
criancas da EFSM refletem o dia-a-dia do pantaregmpesino, encontraram-se
meninas imitando atividades domésticas, na cultlarahomem pantaneiro, ha
pouco espaco para a mulher nas atividades do carapendo quase sempre a
cuidar da casa (brincar de casinha, mamae-filhirdw)ligadas ao modo de
trabalho campo (dirigir um trator, tocar um bereant

A cultura pantaneira foi observada na escola emnag situacdes: no
pedido de bencdo das criancas diante das pess@m¥eties, na realizacdo de
uma missa campestre, solicitada pela responsavdbatnda, uma vez que,
segundo ela, uma das criancas havia sido posswidairp ente do folclore
pantaneiro, o qual ela ndo sabia explicar qualreyaarroz de carreteiro, servido
em algumas das refeicdes.

No curriculo da escola ndo ha nenhuma referénaialtara pantaneira,
tampouco nas falas dos professores que participdoasstudo, dessa maneira é
possivel afirmar que a cultura escolar, dessa &se@o incorpora a cultura
pantaneira.A busca por homogeneizar alunos do caxmmoalunos da cidade foi
de certa maneira alcancada pelos professores di,ER®S que diz respeito a
cultura lddica, uma vez que os dados obtidos, megquo® a intencdo desta
pesquisa ndo seja comparar, nos revelam que agscasiadeste universo
pantaneiro, brincam de forma muito semelhante @ngas das pesquisas de
Gosso (2004), Garcia (2010), entre outros ja cgadste estudo.

A auséncia da cultura pantaneira nas acOes dogspwes poderia ser
atenuada, independente do curriculo proposto pelerefiria Municipal de
Educacéo, se os mesmos fossem oriundos das fazemdtes proximidades das
escolas, ou se permanecessem nas escolas poremais, tcriando raizes com a

comunidade local, pois nas “Escolas das Aguas” ma alta rotatividade de
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professores ZERLOTTI, 2014). Oliveia e Lucena(2014) e Ferraz (20
apontam a alta rotatividaccomo um dos sérios problemas em escolas isolasl
professoes acabam permanecendo pouco tempo nas escoladreayee ali esta
por indicacdo politica sem compromisso com a codag@ que 0s rece. Nos
ultimos dois anos passaram pEFSM um total de oito professores.

O fato de ser um internato pode ser umarazdes para a pouca Visibilide
da cultura pantaneira, quer seja na fala das @smg nas suas acgdes, nos jog
brincadeiras, sabe-sepmo ja foi dito, que a escola néo trabalha eskaraue as
possiveis manifestacdes oriuncdo cotidiano, dagonversas com 0s pais, r
acontecem diariamente.

Dessa maneirdalta a essa escola incorporar ao seu cotidiaralagizar as
especificidades da cultura local o que propiciagacriancas pesquisar, apren:

compartilhar e valorizar especificidadescultura pantaneira.

E tempo bom que tava por
Nem vontade de regres:
(Almir Sater’
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Consideracdes finais

Hoje me sinto mais forte
Mais feliz, quem sabe
S6 levo a certeza
De que muito pouco sei
Ou nada sei
(Almir Sater)

As Escolas das Aguas no pantanal sul-mato-grossgmsssuem
caracteristicassui generis que as tornam singulares, em especial o fato de
estarema mercé do ciclo das aguas propicia talddgdas. Devido as cheias dos
rios existe um calendario escolar proprio, flexivanstruido para atender as
demandas climaticas.

Ao longo da construcdo desta tese, busquei sentipae jpara o todo sem
esquecer estas peculiaridades, o entorno da esxothstancia das fazendas
(moradias dos alunos), o acesso durante a chetee emtras.A partir das
informacdes relatadas pelos professores tornowss el perceber que a relacéo
professor-aluno é simbidtica, o professor além detra, assume outros papéis, é
psicologo, atende tanto as criangas quanto osdnagdos da fazenda, muitas
vezes assume as obrigacdes de um pai ou uma mae.

Nessas escolas, e em particular na Escola Fazesmita $16nica, I6cus
dessa pesquisa, 0 tempo parece passar de manesalent, preguicosa,
propiciandoas criancas pequenas intensos periodm® @ jogo e a
brincadeira.Embora permanecam oito horas na saalde nos intervalos e antes
do banho, ao soar do sino, saem correndo e ja Bstdeu “quintal” prontas para
brincar, um jogo debolitas um pega-pega ou apenas um empurra-empurra,
sempre acontece, levando a um riso solto, desédntra

A crianca, aluno da EFSM, reside nas fazendas roiizihas, a grande
maioria vem para escola de trator, com viagem eskimem aproximadamente
seis horas, algumas chegando a 11 horas entrastellporteiras, um dos alunos
precisa ir de avido para a escola. Existe um grassigeito as regras da escola,
embora se busque maneiras de burla-las, principénos mais velhos.

Os objetivos propostos inicialmente para esta psadaram alcancados. O
meu tempo de permanéncia na escola aparentemeatadeycsido pouco, mas foi

rico em interacdo com as criancas e funcionariosfadanda, e devido as
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condi¢des climaticas encontradas (o calor e prahtipnte o frio) foi possivel
observar as criangas brincando tanto na &area extquanto na area interna da
escola, no espaco que Ihes € permitido brincar.

A cultura ladica, ancorada nos estudos de Brou@&®8a; 1988b; 2004),
dos alunos da EFSM foi observada, é rica em jogmineadeiras e nao difere de
outras criangas do municipio de Corumba e do Matis$® do Sul (GUERRA,
2009, GARCIA, 2010), os menores brincam de fazatda; utilizam brinquedos
(industrializados ou ndo) como suporte para suasdieiras, gostam de jogar em
grupo e a principal brincadeira realizada é o jogm bolitas o qual é quase
exclusivamente masculino.Especula-se que a prin@gdo para a popularidade
deste jogo seja o acesso facil ao brinquebalitd), embora,no periodo de
levantamento dos dados, as criancas tenham jogadcsemente de bocaiuva, e
principalmente devido as canchas de jogo se l@salz no espaco no qual é
permitido brincar.

Existe uma clara separacdo por género nos jogoeeglas realizados:
enguanto 0s meninos gostam de atividades realizadasspaco aberto, como o0s
jogos de origem esportiva e os de pegar e fugiruas svariagdes, as
meninas,embora participem desses jogos, preferesianaatividades realizadas
em espacos fechados, como as brincadeiras com @s (ar@nha caranguejeira,
cento e cinquenta e papai noel). Essa separacdasmazes é ratificada pelas
regras da escola: as meninas fazem a fila paréeigde na frente dos meninos,
pegam seus uniformes em horarios diferentes, m@sndos e irmas e/ou primos
nao brincam juntos.

As brincadeiras e jogos que sdo realizados em gsaguupos Sdo as
preferidas das criancas, independente de géneaoidade, mas a sua realizacao
foi pouco observada na EFSM.

Quanto a transmissao da cultura ludica, constgteésenca das trés formas
possiveis que a mesma acontece - vertical (eniseepéilhos), obliqua (entre
professores e alunos) e horizontal (entre os pafetansmissao horizontal é a
gue mais acontece, as criangcas aprendem a brioparseus amigos da escola,
com os primos de Corumba. Muitas vezes foi posgsitssbervar os mais novos
orbitando em torno da brincadeira. Nao encontré@léncias na literatura para
explicar a pouca influéncia dos pais na transmigsdcultura Iudica, acredito que

dois fatores possam colaborar com essa situagAou@ tempo que as criangas
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permanecem em casa pode acarretar em pouca corigiv@n a relacdo com a
lida no campo, as criangas acompanham seus paiabalho, ndo permita que o
ludico floresca.

A cultura escolar influencia a cultura ludica, uve que a escola é a casa
dessas criancas por pelo menos oito meses, a pee# com a seguranca dos
alunos é de certa maneira um fator castrador deersu ludico dos infantes da
EFSM, o conjunto de regras e horarios rigidos diéureu escolar limita as
possibilidades de brincar das criancas e limitabdscadeiras que elas mais
apreciam que sdo as de contato com a naturezaldossasoé € permitido
brincar/jogar na parte frontal da escola, justdagelo receio de acontecer um
acidente com a crian¢a associada a distancia déaede um socorro medico. A
preocupacdo com o cumprimento do conteudo, mespmterdobro do nimero
de aulas que uma escola que funciona em um turnodesddo ao regime de
internato,funciona também como um regulador dasdaties ludicas, uma vez
gue os professores brincam muito pouco com sensslu

Era esperado que eu encontrasse uma relacdo deupBonessa relacao
cultura ludica e cultura escolar, mas, devido aossfbilidade de estar em sala de
aula, ndo tive condi¢bes de verificar a influénda cultura ladica na cultura
escolar, exceto na fala de uma das professorasafimeou que precisava ser
rigida pois se deixasse as criancas brincavam paéoalo.

Existe uma presenca bem timida da midia, obsernama algumas
brincadeiras e nos apelidos adotados pelos alUnosidia esta presente muito
mais nas casas das criangas, com as televisbeardesms parabolicas, com o0s
smartphone® owifii, ja na escola ha pouca utilizacdo destes recuiau® nas
aulas quanto nas horas de lazer.

A cultura pantaneira se faz presente na culturadldas criancas da EFSM
de maneira bem ténue, nas brincadeiras realizamasacimais, na imitagcao de
um toque de berrante com uma mangueira, na brimeade aloitar, ndo tendo
sido observados tracos significativosmdodus vivendpantaneiro.

O universo rico da cultura pantaneira, as obsemsgibs nativos com
relacdo ao clima, os toques de berrante, os mitegpersticdes, as dancas, as
violas de cocho ndo fazem parte do curriculo da®lgs das Aguas. A cultura
escolar, como ja foi apresentada na fala de Cai@dd8), com seu carater

padronizado, ritualistico, acaba silenciando aucalpantaneira.
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Ao encerrar esta tese fico como Almir Sater, teadoerteza de que eu
pouco sei.... Se existe, ou ndo, uma cultura |juicaaneira eu ndo posso afirmar,
embora acredite nessa existéncia, sendo assimpest@isa ndo termina aqui,
outros estudos tendo como objeto a cultura ludiaatgmeira precisam ser
realizados, para que cada vez mais se obtenha dadss universsui generise

aprofundar as hipoteses levantadas nessa tese.
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Anexo

8.1

Localizac&o das ‘Escolas das Aguas

Legenda
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Mato Grosso do Sul

Pcle Porio Esperanga
Extensdo Boa Esperanga
Exiensdo Duque de Caxias
Extensdo Jatcbazinho
Exiensdo Mazaré
Exiensao Paraguai Mirim
Extensao Santa Aurélia
Extensdo Santa Mbnica
Extensdo S3o Jodo
Extensdo S&o Lourengo

Exiensao Sebastido Rolon

Escola Municipal Rural
Pdélo Porto Esperanca e Extensodes
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8.3
Autorizacao da Prefeitura

Servigo Plblico Federal
Ministério da Educagao
Fundagio Universidade Federal de Mato Grosso do Sul
Campus do Pantanal

UF
Corumbsa, 18 de Julho de 2016

lima Sra. Roseane Limoeiro

Solicitamos autorizag@io para acesso a escola das aguas Santa Ménica,
extensdo da EMREIP Sao Lourengo para fins de coletar informagbes para a
pesquisa realizada junto ao Programa de Pds-graduagio em Educacgao, da Pontificia
Universidade Catolica do Rio de Janeiro (PUC-RJ) pelo doutorando Rogério Zaim de
Melo, sob a orientagdo da Prof® Dr® Rosélia Maria Duarte, intitulado provisoriamente:;
Jogar e brincar na culiura ludica das ‘criangas das dguas'. A pesquisa tem como
objetivo investigar como é constituida a cultura lidica de criangas das &guas na
relacdo com a cultura escolar. A escolha da referida escola deu-se em razo de ser
a Unica em que todos os alunos permanecem em internato bimestral, sem excecgao.

Declaramos, portanto, que os dados pessoais dos sujeifos da pesquisa,
quanto da escola serdo mantidos em sigilo.

A oportunidade reiteramos que nos comprometemos em disponibilizar os
estudos e pesquisas realizados.

~ o
Rogério Zaim de Melo

Doutorando
e-mail: rogeriozmelo@gmail.com

AUTORIZAGAO

Declaro ter conhecimento dos objetivos da presente pesquisa e autorizo entrada na
Escola das Aguas Santa Ménica, extensdo da EMREIP Sao Lourengo para fins
exclusivos da pesquisa intitulada provisoriamente: Jogar e brincar na cultura
lidica das ‘criangas das dguas’.

Nome: . _}&]f‘-“j) i,

Dot Lot A Shrreat s

Assinatura e carimbo

Campus do Pantanal
Av. Rio Branco, 1270 * Caixa Postal 252 Fone/Fax; (xx 67 3234-6800 / Oxx 67 3234-6862
CEP 79304-020 * Corumba (MS)
2

T VIR D
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Parecer do Comité de Etica
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO

MATO GROSSO DO SUL - W
UFMS

DaDD3 DO FROJETD DE FEIQUIRA

ThRulo da Pecguisa: Jogar & brincar ma cultura lodica das criangas da Escola Bantx Manlca, Pendaral

Falaguas.
Pecgulsador: Rogéno Zal de Melo
Arma Temitioa:
Wercdo: 2

CAAE: 501155 15.6.0000.0021
Institulgas Proponente: Universidade Federa de Maln Grosso oo Sui - UFEEE
Pabrooinador Prinolpal: Finarciamenso Fropric

DADDE DO PARETER

Momaro do Parsasr: 1804 082

Aprecaniagdo do Projebe:

Segurdo ofa) pesquizador{a) o objlo desse eshado & & cultura dics das orangas dxs Aguas. Trala-se de
criancas que eshudam nas thamadas "Escolas das Aguas’ do pantamal subHmato-grossenss Estas slo azaim
chamadas por estarem siuadas em reglies de difict aossso & sofrenem 8 infivénica do Ciclo das Aguas do
partanal, periodo marcado Pl e Jos rios, de dezembro a junfa & 8 vazanbs 305 mesmos, Ros Meses
restanies. Compresndendo cufbura [0dlca wm comfonio d= regras = :lnnﬂ:ap!-:: prdipri s do Jogo queE o
lopadar adguire & domina no contexio de sed joge. Em ver de ver no Joge o ugar de dessnvolvimento da
cufiura, & necessaio yer neie simpiesmenis o legar de emergdncia & de enriquedmento dessa oaffura
iddica, ==sa macma que ioma d jogd posshee] & permis enriquecer progressivamente 8 athidads Gdcn.
Serlo feRos chservagdes, snirevistas, imagens Ccom as criangas das Aguas, aluncs de gma EsChia,
jocafzada dento do coraplo conembaense. Estabeiecey coma crEéfo de inclusio para as criangas gues
geselarem parbclpar da pesquiza e forem awiorizadas pelos seus pals ou responsivels; guando oS
profesconss of gue Desejarem partidpar da pesguisa. Como critrio de exclusdo as criamgas que nlo
gesejaneT partcipar da pesguisa, desisSr de participar durante & sua reakzagio eioa nSo forem saionzadas
asua pmﬂ-d-pa-g!-:- DEIDE 0T DA O MESporSdvels.

Enderegn:  Frd Methrs de Pesasses o Pis Gearhos a1 F S

Baline: e Poste’ Sl CEF: MGii1nd
i ME Minksigio! CAMPT ORANMUE
Talelone:  (ET[E545-T147 e (ETjERE-T1E] E-fradl:  bioeticaSpeopn ubrm s

EugR T o D
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g’ ‘ﬁ UNIVERSIDADE FEDERAL DO
v a, MATO GROSSO DO SUL - W
- UFMS

Cordmascils oo Pameosr B D8]

Objsdlve da Pesguica:

Oz} pesguisadorna) estabelecew como objetvos anplizara cullura lidica das crlanges das =scolas das
ag=as £ sua relagio com a experiéncia escolar; identficar & descrever do gue brincam & como brncam as
criancas das =scolas gas Aguas; identtficar marcas ou confribaigles das cutturas ribeiinhas nos jogos &
brincadetras reafizados pelas criangas; Jdensficar & anallsar relaghes = atavessamentos enire as
brincadeiras = jopos 085 Criampac & 8 Cudumn sncoiar, ideniScar possivels indicos da presenca Gas midias
nas brincadeiray dessas criangas.

Avafiagdo dok Rlcooc & Esnefinio:

Riscos: Begundo ofa)l pesguisadona) BNt para as riangas quanto Dam Os pRfessoMes oS pOSSivels rscos
s¥o mirimos & estlo relacionados & possibilidade de ficaem constrangidos durante a execuglc da
entrevists = no caso das criangas foldgratas elas o desefarem ser fofografzdas ou nlo gostre= da
fobograda. Fam minimizar fals riscos serd garanSdo aos paridpantes, aduilos & crianpas, que =i=s poderda
desksSrda participagio na pesquisa a qualquer hom, s=m nenfam prefalzoo pars si=s. Suanio 4s Tolografas,
sEf mplicada a crianda fofografs que bine folos apemss dagqueiss que concondarer &, COmD S& rala de oma
maguina Jigksl, as folos serfio mostradas acs paticipantes, que poderfio colciar gue &3 mMesmas s=am
apagadas, o qual serd prosvlamene alendida.

Beneficios: Segundo ola) pesquisadonia) os berefidos peste 2stiuge sdo compreender o unberso Kdico da
crianca & mostar wm pauco, para guem sdo conhece como 580 as ‘Esoolss das Aguas’ de Conmind.

Comentirios & Concldsraples cobre & Pecguica:

O donsmentos Encaminhaccs atandem a0 ciidados SHoos previsios da Res. S562002
Concidaragdes cobre o6 Termoe de spracantapio obrigatdria:

05 modelas de TCLE & TALE s=ncaminhados abender a0s paidados dticos, previsios da Aes. 48512012,

Resamsndsgles:
Destaca-se que, eskl aprovads o TCLE apressniado &m amErd (R0 CORDO 0o projefo oonsia o TCLE andige,
gue dese ser sussituldol & o DEVER de garandir a 29 via 305 pariidpari=s.

Conclucdes cu Pendénalac & Licts de Inadeguagies:

Aironizda.

Consideragdes Finak a ortbério do GEP:

Enderecn: i efoma de Pesgoes o Pos Grahisgic | F s

Halire:  Cmies Fosie S48 CEF. Tuafo-1eo
U WS Wurdslphe:  CAMSC ORUNMDE
Telwdone:  jE7aRas g7 Fax! (EFEE4S-TIEY Elall:  bioslicoioioon ifals

FRgOA LU BE 2
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o

Tipo Dooarmeni Arquieg FPasiagem Ao Shuacko
Informagfes Basicas =EI_!".IF-;:|E".1-'.:,:-6E3_E-J'.E.I$|'|3_[:~D_'= FEHARIEE Acetio
ldo Proieso BEOJETD Fa0fiaTodl 11842
Cronograma Ccronograma_comigidc doce 2EM020HE | Rcpéro Zakm de Acelio
121728 | Keig
Crutrees Eirindologlacomigida docy ASMO201E | Acgéro Zalm de Acefin
121607 | Rieig
TCLE F Termes g | icle_professores_oomigido doon TEMOZIE | Ropério Zaim de Acefin
Ansendmenio 12:13:52 | Meio
JusSficatha de
AusEnca
TCLE J Tesmioes e | icie_pais_ooamigido. Socy FSMO01E | Ropkro Tarm de Aceiin
AssenSmendn [/ 121328 |[Melo
SusSficatva de
Ausénca
Fiofha de Rosho fodra_de=_rosio Rogeriopd? IS ie | Rogérn Taim de Aceiio
1130:23 | Meln
Projein Deialhado ! | Froleio_pesquizasdocx [ana2lie |Ropénin Txim de Acetin
Eeroechuira 1758 | Mefo
Invesiigedon
TCLE | Termes de | Sy dore [20R204E | Rcpiro Zam de= Aceiin
Assenimenis ) 1650 | Meio
Jusificaths de
Ausinci
Cmamenio Orramen . ool FANSZ01E | FRopérnio Zalkm de Acefio
CeniS:30 | Melo
Coutrors ArfonzsracEEMWED. Jpg [RATaRIiE | Aopino Zaim de Aceiin
Ce1503 | Meio

Eruagio do Paressr:
Aprovado

Keoeccia Apreciagdo da CONEP:

ko

CAMPO GRANDE, 03 de Nowveribno d= I01E

Acclnatdo por:

PAULD ADBERTD HAIDAMUE DE OLIVEIRA BAETOE

[ Cioanroenadon

Enidlereds:  Fri Reloia de Pesccsm o P Uredus a1 NS

Balite.  Csmum Mowisl 240

LCEF. MO/D-1ES

T 5 "L Wuniciplo: AN SRR E

Tolwhone:  jE7jaagsrEy

Faz, (BT Eaes-TEd

E-mafl: bioeScalc-opp ulivm b

g de =



DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1513360/CA


PUC-Rio- CertificacaoDigital N° 1513360/CA

8.5
Quadro horario EFSM

PREFEITURA MUNICIPAL DE CORUMBA
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAOD
SEMED

Decreto de Criagio 0 1142005
L Autorizagio / Deliberagio CME / MS n° 215 e 216 de 15.04.2000
CUIDAMDO BEM DAY

HORARIO DE AVLA — EXTENSAO SANTA MONICA- 3° BIMESTRE

1%e 2° / Séries —
Professores:  EVELYN/LIDIO /MONICA / HERLAN  Matu tino / Vespertino

ESCOLA MUNICIPAL RURAL POLO PORTO ESPERANCA E EXTENSOES

141

= 2016— 53 Digs Letivos

—

22/08/2016 23/08/2016 24/08/2016 25/08/2016 26/08/2018 Ref. /quar. 27/08/2015
Ling. Part. E Midiase T, .M Formagéo Cidada E Matemética £ Ling. Port. £ Formacde Cidada E
Ling. Port. E Midiase T M Formagan Cidads £ Matematica E Ling, Port E Formagao Cidada £
Matematica £ Ling. Port E Ciéncias E Arte Lajs LEM Lals Ciénclas E
Matemaética E Ling. Port. E Ciéncias E Arte Lais LEM Lais Ciénciasg
O.EP Lals Ciéncias E AAr. Culturais E Geografia E Matematica E AArt.Culturals E
O.EP Lais Ciéncias E AAM.Culturais £ Geografia £ Matemética E AArt.Culturais E
Histaria £ Iniciagdo E, | Q.EP lais Ed. Fisica L Historia E OEP lais

Histéria E Iniciagdo E. L Ed.Fisica L Ed. Fisica L Geografia E Ed.Fisica L

08/08/2016 09/08/2018 10/08/2016 Wn'&."zms 12/08/2016 Ref. /seg. 13/08/2016
Ling, Port, E Midias e T. .M Formagéo Cidads £ Matemitica E Ling. Port. E Ling, Port. E

Ling. Port. E Midiase T M Formagfo Cidada £ Matematica E Ling. Port E Uing. Port. E
Matemética £ Ling. Port E Ciéncias E Arte H LEM H Matemética £
Matemnética E Ling, Part. E Ciéncias £ Arte H LEM H Matemdtica E
OEPH Ciéncias £ AAnt Culturais £ Geografia E Matematica £ OEPH

OEP H Cléncias E A.Art Culturais E Geografia E Matematica E O.EP H

Histéria E Iniciagéo E. L .EP H Ed, Fisica L Historia E Histéria E

Histdria £ Iniciagio E. | Ed.Fisica L Ed. Fisica L Geografia E Histaria E

15/08/2018 16/08/2016 17/08/2016 18/08/2018 19/08/2016 Ref. fterc..20/08/2016
Ling. Port. E Midias e T. .M Formagdo Cidada £ Mateméatica E Ling. Port. E Midias e T. .M

Ling. Pon. E Midiase T M Formagao Cidada £ Matemética £ Ling. Pornt E Midiase T M
Matemética £ Ling. Port E Cigncias E Arte H LEM H Ling. Port E
Matemética E Ling. Port. E Ciéncias E Arte H LEM H Ling. Pert. E
Q.EPH Ciéncias E AAn.Culturais E Geografia E Matematica £ Ciéncias E

OEP H Ciéncias £ AArt Culturais E Geografia E Matematica E Ciéncias E

Histéria £ Iniciagio E. | O.EP H Ed. Fisica L Historia E Iniciagdo E. |
Histdria E Iniciagao E. L Ed.Fisica L Ed. Fisica L Geografla E Iniciagao E. |

2% feira [ 3 feira | 4 feira 5 feira [ 6 feira |
07:00k d5 08:00f | 1"aula | Ling Port & | Midias e T3 | Formaao Cidadd & Matemdtica | Ling. #ort. €
08:00f 5 09:00f_| 2*aula | Ling Port £ Hidiose UM | Formado Cideda & | Matemdtica ® Ling, Fort £
Lanche / recreio St
09:15k ds 10:156 | 3° qula Matematica E Ling. Port € | Citncias & LEM 3
10:15k 5 11:15k | 4 aule | Matemitica & | Ling. Port. & | Citmciar & | Arte 3r | £E3 5 |
Almogo
13:006 &5 14:008 | 1%ula OEP H Ciéncias & AA Culturals & Geogrufia E Matemdtica E
14:008 &5 15:00h | 2%ulz | OB® & Ciéncias E A Culturais & Geografia € Matematica E
Lanche / vecreio =
15:15h ds 16:156 | 3auls | Histora & Iniciacdo €. £ | OE® 77
16156 ds 17:156 | aule | Historia & Iniciagdo &, £_| Ed Fisica £

01/08/2015 02/08/2016 03/08/2018 04/08/2018 05/08/2018 Ref. /sext, 06/08/2076
Ling. Port. E Midias e T. .M Formagéo Cidada E Matematica E Ling. Port. E Ling. Part, E

Ling. Port. E Midiase T M Formagas Cidada E | Matematica E Lng. Port E Ling. Port E
Matemdtica E Ling. Port E Cigncilas E Arte H LEM H LEM H

Matemética E Ling. Port. E Ciéncias E Arta H LEM H LEM H

QEPH Gidncias E AAn.Culturais E Geografia E Matematica £ Matematica E
OEPH Ciéncias £ AArt Cutturais E Geografia E Matematica E Matematica £
Historia E Iniciagéo E. L OEPH Ed, Fisica L Historia E Historia E

Histéria E Iniciacdo E. L Ed.Fisica L Ed. Fisica L Geografia E Geografia E
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Apéndice

9.1
ACLE Responsaveis

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido/TCLE

O presente termo refere-se a um convite a participacdo do seu filho, na pesquisa
intitulada: “Jogar e brincar na cultura ludica das criancas das aguas” A pesquisa tem
como objetivo Investigar como é constituida a cultura lidica das criangas das aguas,
descrevendo-a no contexto do modo de vida dessas criancas. A participacdo do seu filho
se dara na forma de entrevistas, 0 mesmo sera observado brincando e fotografara seus
amigos brincando. O risco esperado neste estudo é o de provocar constrangimento entre
as criancas no momento de responder a entrevista, porém, para amenizar tal risco, serdo
prestados esclarecimentos, deixando claro que em qualquer momento a crianga pode
deixar de participar do estudo, quanto as fotografias, estas serdo tiradas em maquina
digital e caso a crianca queira, a imagem sera apagada também. Todas as informacdes
obtidas neste estudo ficardo de posse do pesquisador e ndo serdo utilizadas em outras
pesquisas.

Os beneficios neste estudo sdo compreender o universo ladico da crianca e
mostrar um pouco, para quem ndo conhece como sdo as ‘Escolas das Aguas’ de
Corumba. N&o havera nenhuma forma de pagamento pela participagdo no estudo e se o
(a) Sr (a), nao autorizar a participagdo do seu filho sua vontade sera respeitada.

Os resultados da pesquisa serdo apresentados em eventos cientificos.

Ao término da pesquisa sera realizada uma devolutiva dos resultados para os
participantes envolvidos nela, por meio de carta individual e sera feito um banner com as
principais brincadeiras realizadas pelas criancas para ser exposto na escola.

Assim se o (a) Sr (a) autorizar a participac@o do seu filho na pesquisa, por favor,

preencha os espacos abaixo:

Eu, , fui devidamente esclarecido (a) do projeto

de pesquisa acima citado e autorizo 0 menor:

participar.

Assinatura do responsavel:

Rogério Zaim de Melo (pesquisador responséavel)

Telefone do pesquisador para contato, caso surjam duvidas: (67) 99263-6578
Telefone do Comité de Etica em Pesquisa/CEP;UFMS, para davidas quanto a

participacao do seu filho na pesquisa (67) 3345-7187
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9.2
TCLE Docentes e Monitores”

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido/TCLE

O presente termo refere-se a um convite da sua participacdo na pesquisa
intitulada: “Jogar e brincar na cultura lidica das criancas das aguas” A pesquisa tem
como objetivo Investigar como é constituida a cultura lidica das criangas das aguas,
descrevendo-a no contexto do modo devida dessas criancas. A sua participacdo na
forma de entrevista. O risco esperado neste estudo € o de provocar constrangimento no
momento de responder a entrevista, porém, para amenizar tal risco, prestarei
esclarecimentos, deixando claro que em qualquer momento vocé pode deixar de
participar do estudo. Todas as informacdes obtidas neste estudo ficardo de posse do
pesquisador e ndo serdo utilizadas em outras pesquisas.

Os beneficios neste estudo sdo compreender o universo ladico da crianca e
mostrar um pouco, para quem ndo conhece como sdo as ‘Escolas das Aguas’ de
Corumba. Nao havera nenhuma forma de pagamento pela participagdo no estudo e se
VOCé nao quiser participar sua vontade sera respeitada.

Os resultados da pesquisa serdo apresentados em eventos cientificos.

Ao término da pesquisa sera realizada uma devolutiva dos resultados para os
participantes envolvidos nela, por meio de carta individual e sera feito um banner com as
principais brincadeiras realizadas pelas criancas para ser exposto na escola.

Assim se vocé aceitar participar do estudo, por favor, preencha 0s espacos

abaixo:

Eu, , fui devidamente esclarecido (a) do projeto de

pesquisa acima citado.

Assinatura:

Rogério Zaim de Melo (pesquisador responséavel)

Telefone do pesquisador para contato, caso surjam duvidas: (67) 99263-6578
Telefone do Comité de Etica em Pesquisa/CEP;UFMS, para davidas quanto a

sua participacdo na pesquisa (67) 3345-7187.
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9.3
TALE

Termo de Assentimento Livre Esclarecido/TALE
Bom dia,

Sou Rogério, Pesquisador daqui de Corumba, estou aqui por que preciso
realizar uma pesquisa e gostaria que vocés participassem dela. A pesquisa €
sobre 0s jogos e as brincadeiras que vocés realizam, no horario de aula e nos
horarios livres. Com os resultados que eu encontrar, pretendo divulgé-los para
mostrar um pouco a cultura de vocés e a sua escola.

Como vocés irdo participar? Deixando que eu observe vocés brincando,
respondendo algumas perguntas, fazendo desenhos e tirando fotografias de
vocés mesmos brincando.

Em qualquer momento quem quiser pode deixar de participar da
pesquisa.

Quando eu terminar a pesquisa, vou fazer um banner com os principais
jogos e brincadeiras que vocés realizaram e irei exp6-lo na escola.

Seus pais precisam autorizar a participacéo de voceés.

Telefone do pesquisador para contato, caso surjam duvidas: (67) 99263-6578
Telefone do Comité de Etica em Pesquisa/CEP;UFMS, para dlvidas quanto a

sua participacdo na pesquisa (67) 3345-7187
Obrigado,
Rogério

Se vocé concordar em participar escreva o0 seu home na linha abaixo:

Assinatura do Pesquisador
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9.4

Roteiro de entrevista: criangas

Nome:

Idade:

Como vocé gostaria de ser chamado na pesquisa?

Na sua casa do que vocé gosta de brincar? Comvpssraprendeu?

Qual o seu brinquedo favorito?

Aqui na escola, durante a semana, do que vocéairinc

E nos finais de semana?

Tem algum jogo/brincadeira que vocé gosta de fazeéo pode fazer aqui na

escola? Qual jogo? Porque nao pode ser feito agescola?
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9.5

Roteiro para a Entrevista com os professores

Nas suas aulas os alunos costumam brincar de &sptatanea?

Essas brincadeiras interferem no andamento da aula?

No seu planejamento vocé utiliza jogos/brincadeireemo ferramenta
metodolbgica?

Vocé percebe os alunos fazendo alunos fazendo akyatividades que vocé
ensinou na hora do intervalo?

E possivel identificar jogos/brincadeiras que asa$ trazem de seus contextos

familiares?
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9.6

Roteiro para a Entrevista com os monitores

O que as criancas fazem nos horarios que nao estaola?

Do que é permitido brincar?

Existem recomendacfes da escola quanto ao tiporideatleira e o espago

utilizado para brincar?
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