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Resumo

Ribeiro, Igor Cunha; Galarce, Fernando Espdsito. Hipercidade: a cidade
do cotidiano digital. Os novos habitos sociais na transformacio urbana:
0 uso do celular no metro carioca. 2020, 107p. Dissertacdo de Mestrado —
Departamento de Arquitetura e Urbanismo, Pontificia Universidade
Catdlica do Rio de Janeiro.

Dentro de uma perspectiva em que a digitalizagdo dos hébitos ja ¢ uma
realidade, a pesquisa se desenvolve a partir da intengdo de investigar como essas
novas praticas culturais tendem a transformar a vivéncia da cidade. Na
contemporaneidade, o constante fluxo de informagdes voltam-se para transformar
nossa concepgao de sociedade e a estrutura das nossas relagdes, alterando assim, os
conceitos de espaco e cotidiano atrelados a uma ideia do tempo instantaneo. Sdo o
que podemos chamar de hipercidade, onde o espago ¢ transformado a medida que
o cotidiano ¢ alterado de forma ininterrupta para atender essa vida digital. Com base
em uma pesquisa de campo de viés etnografico, atuando sobre os comportamentos
dentro do metrd carioca, o trabalho tem por objetivo principal observar e discutir
os efeitos da hipercidade e da digitalizagdao dos habitos na percep¢ao e compreensao
da cidade cotidiana. Como objetivos especificos estao (1) discutir alguns conceitos
relacionados ao tema da tecnologia na reestruturagdo social e sua influéncia na
compreensdo do espaco urbano e (2) entender alguns desses efeitos do cotidiano
digital no Metr6 do Rio, caso de estudo selecionado. Assim, a pesquisa ndo so
comprova e reforga, que o celular ¢ o dispositivo tecnologico mais usado no espago
publico, mas também permite afirmar que ele condiciona nossa vivencia e a forma
como observamos a cidade. A vida contemporanea atrelada a essa vida digital,
extrapola o limite da presenga fisica com um encurtamento de distancias, com o

objetivo de equilibrar a vida com a velocidade do cotidiano digital.

Palavras-chave
Cidades; cotidiano; comportamento; digital; espago publico.
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Abstract

Ribeiro, Igor Cunha; Galarce, Fernando Espdsito (Advisor). Hypercity:
the city of the digital everyday. New social habits in wurban
transformation: the use of cell phones in the Rio subway. 2020, 107p.
Dissertacdo de Mestrado — Departamento de Arquitetura ¢ Urbanismo,
Pontificia Universidade Catélica do Rio de Janeiro.

Within a perspective in which the digitization of habits is already a reality,
the research develops from the intention of investigating how these new cultural
practices tend to transform the experience of the city. In the contemporary world,
the constant flow of information is aimed at transforming our conception of society
and the structure of our relationships, thus changing the concepts of space and
everyday life linked to an idea of instantaneous time. They are what we can call
hypercity, where space is transformed as daily life is changed in an uninterrupted
way to meet this digital life. Based on a field research of ethnographic bias, acting
on the behaviors within the Rio subway, the main objective of this work is to
observe and discuss the effects of hypercity and the digitization of habits on the
perception and understanding of the everyday city. The specific objectives are (1)
to discuss some concepts related to the theme of technology in social restructuring
and its influence on the understanding of urban space and (2) to understand some
of these effects of digital daily life in Rio's Metro, the selected case study. Thus, the
research not only proves and reinforces that the cell phone is the most used
technological device in the public space, but also allows us to affirm that it
conditions our experience and the way we observe the city. Contemporary life,
linked to this digital life, goes beyond the limit of physical presence with a
shortening of distances, with the aim of balancing life with the speed of everyday

digital.

Keywords
Cities; daily; behavior; technology; public place.
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La nas redes sociais, o mundo é bem diferente, da pra ter
milhoes de amigos e mesmo assim ser carente/ Tem like, a
tal curtida, tem todo tipo de vida, para todo tipo de gente/
Tem gente que é tdo feliz, que a vontade ¢ de excluir/ Tem
gente que vocé segue, mas nunca vai lhe seguir/ Tem gente
que nem disfar¢a/ diz que a vida so tem graga, com mais

gente pra assistir.

Por falar nisso, tem gente que esquece de comer /jogando,
batendo papo, nem sente a fome bater/ celular virou fogdo,
com o toque de um botdo /o rango vem pra vocé.
Mudou até a rotina, de quem esta se alimentando/se a
comida for chique, vai logo fotografando/ porém repare meu

povo quando é feijdo com ovo/ndo vejo ninguém postando!

Esse mundo virtual, tem feito o povo gastar/ exibir roupa de
marca, ir pra festa, viajar/ e, claro, o mais importante/ que
é ter de instante a instante, um retrato pra postar./Tem gente
que vai pro show, do artista preferido/ no final, volta pra
casa, sem nada ter assistido/ foi la so pra filmar/mas pra ver

no celular, nem precisava ter ido!

La nas redes sociais, todo mundo é honesto/ é contra a
corrupgdo, participa de protesto/porém, sem fazer login, ndo

é tdo bonito assim/ O real é indigesto (...)

Conversar, por exemplo, conversar por uma tela é tdo frio,
tdo incerto, prefiro pessoalmente/ pra mim sempre foi o
certo/ soa meio destoante, pois junta quem estad distante/mas
afasta quem esta perto. (...) Viva a vida e o real/ pois a

curtida final, ninguém consegue prever!

Bréaulio Bessa, Ld nas redes sociais (2018)’

! Braulio Bessa

é

um poeta, cordelista, declamador. Cordel retirado do site:

<http://www.itatiaia.com.br/blog/jose-lino-souza-barros/la-nas-redes-sociais>. Acessado em 23 de

margo de 2020.
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Introducgao

Nas ultimas décadas temos vivenciado uma grande transformagao na forma
pela qual a sociedade passou a se relacionar e a se comunicar. “Uma revolucao
tecnologica concentrada nas tecnologias da informacgao estd remodelando a base
material da sociedade em ritmo acelerado” (CASTELLS, 1999, p.21). Percebe-se
que a velocidade da vida contemporanea, tende a causar um grande colapso na
interpretagdo de conceitos classicos como tempo-espaco onde a transmissao de
informagdes ja estrutura as organizagdes e os sistemas sociais. (CASTELLS, 1999,
p.505). Ou seja, as novas tecnologias de informagdo e comunicagdo (NTIC)
trouxeram mais uma camada de complexidade para as relagdes sociais. Nos, como
sociedade, ja somos produtores e produtos de um cotidiano agil em que ndo hd mais

espago para momentos de 6cio’

, uma vez que temos uma “obriga¢do” de estar
sempre informados e informando, gerando assim dados como forma de
sobrevivéncia. E como esse processo interfere nas cidades? Historicamente,
percebemos que todas as revolugdes industriais e tecnoldgicas tem impacto direto
na forma como pensamos, projetamos, percebemos e vivenciamos as cidades. O
espago urbano sempre foi um objeto de estudo complexo diante de constantes
estimulos sociais. O reflexo de uma vida contemporanea em alta velocidade e uma

sociedade hiperdigitalizada, produzira hipercidades®. A atengdo ja ndo estd mais em

como, com quem € onde nos relacionamos, e sim em com 0 que nos conectamos.

2 Hoje percebemos que a ideia de 6cio estd proxima a uma ideia popular em que se aproxima de uma
ideia de negligéncia. Porém, ndo podemos esquecer que a ideia de 6cio era cultuada pelos gregos,
sendo de extrema importancia ao pensamento filos6fico. Etimologicamente, a palavra 6cio vem do
latim “ofium”, que significa a inatividade ou folga. Com o intuito de resgatar essa ideia de
contemplagdo da palavra, filésofos contemporaneos como Bertrand Russel € Domenico de Masi
dedicaram a escrever sobre esse tema. Enquanto Russel foi autor de “Elogio ao 6cio” (1935), de
Masi foi responsavel pelo termo “6cio criativo”. A intengdo era recuperar essa ideia de inatividade
a uma sociedade viciada na ocupagdo e trabalho. Atualmente, percebe-se essa continua recusa a
partir da analise da mente do homem da era tecno-informacional, em que tende a se manter em
constante conexao.

3 O prefixo “hiper” sai de seu contexto original em prevé uma ideia apenas de excesso e se aproxima
de uma ideia de conexdo em excesso. Um contexto “hiper” influenciando e transformando todas as
camadas da vida contemporanea.
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O antropologo Carles Feixa afirma que hoje se vive em uma era hiperdigital,
a partir de uma consolidagdo da sociedade informacional, assim como das redes e
midias sociais € o uso de telas multiscreen (2016, p.109). Nota-se esse movimento
a partir de uma informatizagdo cadtica na rotina humana em que estamos
constantemente conectados em redes de troca, produgdo e reproducao acelerada de
informacgodes. O conceito de “Geragdao Hashtag”, proposto por Feixa, ¢ uma forma
de caracterizar uma sociedade jovem que vive em constante conexao, sem perder
tempo e podendo criar ¢ manipular inimeras novas conexoes digitais a partir da
realidade fisica. Apesar disso, precisamos reconhecer que toda essa revolugdo
tecno-informacional produz sérios problemas e disturbios gerando uma sociedade
ansiosa por um “mundo digital”, capaz de produzir novas formas de relacionamento
humano, uma vez que relagdes nao precisam mais estar em contato fisico e nem em
proximidade para acontecerem. Assim, temos perdido a capacidade de nos
relacionar como seres humanos, fisica e emocionalmente, no espaco-lugar,
quebrando a ideia de relacionamento a partir de um corpo.

Com certeza, compreender essas transformagdes sociais ndo ¢ um trabalho
tdo simples e nem enraizado. Diversos autores de campos como sociologia,
antropologia, filosofia, arquitetura e urbanismo, desde meados dos anos 80, se
dedicaram a estudar e a pensar nesse processo complexo que envolve sociedade,
cidade e as NTIC. Entre autores pessimistas € conformistas, o que notamos ¢ que
ndo ha mais como pensar num futuro urbano descolado das novas formas como nos
conectamos € assim, nos relacionamos. Mesmo com a existéncia de “movimentos
de paragem*”, vemos que as cidades comecam a incentivar o uso de dispositivos
tecnologicos para tornar a experiéncia urbana mais interativa e atrativa a essa
sociedade tecnologica e altamente exposta. Num processo que prefiro chamar de
“ressignificacdo” das experiéncias urbanas diante de uma otica de um mundo
altamente globalizado, tornam-se difusos os limites de oposi¢cdo entre publico e
privado, externo e interno, real e digital e, principalmente, o de distante e proximo.

A ideia de distancia nunca foi tdo colocada a prova como atualmente e, dentro desse

4 Segundo a socidloga Maria Isabel Mendes, esses movimentos constituem momentos em que jovens
buscam uma “desmobilizagdo” dos processos da modernidade, no qual se busca a experiéncia de
“solidao deliberada” como forma de introspeccao e reflexdo, como uma fuga da pressdo social que
espera um gregarismo e convivio interativo. (2016, p.13-16). Informagao retirada de: ALMEIDA,
Maria Isabel Mendes de (Org.). Cartografia da paragem: desmobilizacoes jovens
contemporaneas e o redesenho das formas de vida. Rio de Janeiro. Gramma, 2016.
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desenvolvimento progressivo de dissolu¢do de conceitos de oposi¢do, vemos a
importancia das redes sociais digitais®. Vivenciar a realidade digital revela questdes
complexas relacionadas a vida urbana, de até onde podemos chegar a partir de um
processo de espetacularizagdo da vida cotidiana produto do uso excessivo das
tecnologias de comunicagao.

Naturalmente, colocado em linhas de oposigao “real” e “virtual”, precisa-se
compreender a complexidade entre esses dois conceitos. O fildsofo francés Pierre
Lévy, ao analisar essa dicotomia, nos mostra que a ideia de “virtualidade” e o
“virtual” se opdem a ideia do que ¢ atual. O virtual na verdade ¢ uma opcao de

299

realidade, sendo dessa forma uma “entidade ‘desterritorializada’”, existindo sem a
presenca real e sendo capaz de infinitas “atualizagdes” (LEVY, 1999, p.49-50). Para
explicar essa visdo, o autor recorre inumeras vezes a ideia de que a imagem virtual
de uma arvore esta incluida dentro da semente, sendo o solo, o clima e outras
condi¢es capazes de atualizar a imagem virtual dessa arvore (LEVY, 1996, p.15-

16).

Compreende-se agora a diferenca entre realiza¢ao (ocorréncia de um estado pré-definido) e
a atualizagdo (invencdo de uma solucdo exigida por um complexo problematico). Mas o que
¢ virtualizagdo? Nao mais o virtual como maneira de ser, mas a virtualizagdo como dindmica.
A virtualizag@o pode ser definida como o movimento inverso da atualizagdo. Consiste em
uma passagem do atual para o virtual, em uma “elevacdo a poténcia” da entidade considerada.
A virtualiza¢do ndo ¢ uma desrealizagdo (a transformacdo de uma realidade num conjunto
possivel), mas uma mutagdo de identidade, um deslocamento do centro de gravidade
ontoldgico do objeto considerado: em vez de se definir principalmente por sua atualidade
(uma “solucdo”), a entidade passa a encontrar sua consisténcia essencial num campo
problematico. (...) A virtualizagdo ¢ um dos principais vetores da criagdo de realidade.
(LEVY, 1996, p.17-18)

Importante notar que o estado real é colocado em oposi¢ao ao estado de poténcia.
A possibilidade e o virtual se aproximam, uma vez que apresentam um carater
latente, porém se distinguem quando na verdade “o possivel” se apresenta de forma
insistente, j& que que mostra formas ocultas, enquanto o virtual se expde como
forma de existéncia, problematica por esséncia. Esse virtual que me refiro “¢ como

uma situagdo subjetiva, uma configuracdo dinamica de tendéncias, de forgas, de

5 Me refiro a redes sociais digitais, porque por um empréstimo linguistico viciante, nos acostumamos
a “apelidar” as relagdes construidas através de aplicativos, como Facebook, Instagram, Snapchat ou
Twitter, como “redes sociais”, porém precisamos nos atentar que qualquer relagdo entre duas
pessoas, pode ser considerada “rede social”, ndo necessitando de uma interface digital para a
construcdo desse contato. O que esses dispositivos permitem € uma aproximagdo ou uma facilidade
na construgdo de novas redes sociais, por isso precisamos deixar marcado que essa ligagdo deve ser
distinguida das “redes sociais” comuns do dia a dia.
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finalidades e de coer¢des que uma atualizagdo resolve” (LEVY, 1996, p.137).
Enquanto isso, o real e o atual sao estados manifestos pois, enquanto a realidade
resiste, o atual simplesmente acontece. (LEVY, 1996, p.136-137). “Real, possivel,
atual e virtual sdo quatro modos de ser diferentes, mas quase sempre operando
juntos em cada fendmeno concreto que se pode analisar” (LEVY, 1996, p.142).
Esclarecendo essa oposi¢do, gostaria de deixar claro que apesar de, em
determinados momentos, utilizar a palavra “virtual”, ela ndo ¢ usada como forma
de oposigdo a realidade e sim como constru¢do de uma realidade latente a partir de
uma interface digital. Interessante perceber que a ideia de “digital” esta inserida
numa 6tica em que a digitalizagdo vem se tornado comum e interferindo em muitas
relagdes e construgdes sociais, uma vez que permite um processamento automatico,
rapido, preciso e em grande escala de forma eficaz e complexa, permitindo um fluxo
constante na troca de informagdes (LEVY,1999, p.53-54). Por isso, na maioria das

vezes a utilizacdo da palavra digital serd para caracterizar os processos a partir da

tecnologia.
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Figura 1- Esquema resumo de Pierre Lévy. O esquema proposto por Pierre Lévy, mostra o
antagonismo entre potencial e real assim como, virtual e atual. Percebe-se que o potencial ¢ como
substancia latente do real assim como o virtual ¢ um acontecimento latente em relagdo ao estado
manifesto do atual. Fonte: LEVY, Pierre. O que ¢ virtual? Sao Paulo. Editora 34, 1996, p.145.
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Feito esse esclarecimento, retorno ao pensamento de que a cidade se
apresenta em estado real com infinitas potencialidades (uma vez que elas ainda sio
ocultas). Ao pensar na cidade tornamos virtualidades em estados atuais. Nesse
processo de observar as cidades, percebemos que a digitaliza¢do e intensificagao
das NTIC, principalmente as de comunicacdo e telefonia movel®, transformando o
modo de como se vive em espacos fisicos, uma vez que a mobilidade ¢ a chave de
uma era tao informatizada. Diante disso, percebe-se que a sociedade contemporanea
tende a construir novas praticas culturais, a partir de uma ““atualizacao tecnologica
e digital” de comportamentos previamente enraizados socialmente. Assim, surge o
interesse de entender e olhar com cuidado o resultado dessas praticas no cenario
urbano, e como isso tende a produzir os novos espagos nas cidades.

Diante de uma massiva internalizagdo do uso de telas multimidias e
interativas dentro da constru¢do das novas relagdes sociais, o trabalho tem o
objetivo principal de observar e discutir os efeitos deste fendmeno na percepgao e
compreensdo da cidade cotidiana. Usando o celular e construg¢do social diante das
novas tecnologias de informagdo e comunica¢do (NTIC), o caminho no qual a
pesquisa se desenvolveu, parte do principio em provocar uma analise de como se
encontra a sociedade e quais os efeitos que ja percebemos nos individuos diante de
uma espetacularizagdo dos habitos sociais.

Em um processo comum dentro das midias sociais digitais e principalmente
da forma de se comunicar e se relacionar por uma interface tecnologica, percebemos
a manutencao de um modelo proposto pelo tedrico Guy Debord, em “A Sociedade
do Espetaculo”, em 1967. Nele, o autor propde que a sociedade se baseia numa série
de espetaculos onde a aparéncia dita a forma de se conviver, em que a vida vivida
virou apenas uma representacio (2017, p.37). E interessante pensar que o autor
escreveu sobre esse assunto ainda em meados dos anos 60, muito antes de uma
revolucdo tecno informacional. Apesar de estarmos libertos de um padrao de

aparéncia fisica, continuamos vivendo a partir de uma necessidade constante de se

¢ Desde o langamento dos smartphones, disponivel para a populagdo em 2000 pela Ericsson, onde
unia a telecomunica¢do com um minicomputador portatil, até o surgimento do iPhone em 2007 ¢ a
disseminagdo desse formato de aparelho entre os dias atuais, as empresas investiram pesado em
tecnologias que permitissem que sistemas operacionais mais modernos associassem a novos designs
e a fotos com mais qualidade, gerando o “aprisionamento” de um modelo de comunicagdo mais
rapido e acessivel. Dados retirados do site <https://blog.bemmaisseguro.com/historia-do-
smartphone/>. Acessado em 30 de setembro de 2018.
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compartilhar os momentos vividos. Atualmente, essa ideia de rejei¢do as
tecnologias e as redes sociais digitais se mostra descontextualizada, ainda que se
reconhega certos maleficios que, por tras de uma beleza e de uma vida perfeita
divulgada em perfis online, estdo momentos de tristeza, inseguranca e mal estar,
normais da rotina humana. Um sistema que reuni a constante possibilidade de
atualizacdo de informagdes e contetido junto a uma tatica de feedback instantaneo,
afeta o emocional preservando a satisfagdo do ego para uma sociedade que nao sabe
lidar com o tédio de uma rotina diaria’. Dessa forma, reinventamos esse modelo de
espetacularizagdo, a partir de uma ideia em que se acredita que a vida exposta no
“mundo virtual” € mais interessante do que a vida vivida, havendo uma grande
disputa entre o que somos € o que as redes nos obrigam ser, reafirmando assim, a

ideia de que “a verdade ¢ um momento do que ¢ falso” (DEBORD, 2017, p.40).

Figura 2 - "Beautiful  Life" de Marco Melgrati. Disponivel em
<https://www.salzmanart.com/marco-melgrati.html>.

Além da compreensdo do estado social nos dias atuais, através de uma

maquina de reinven¢do do modelo proposto por Debord aos moldes de uma

7 Segundo a psiquiatra Gianna Testa, em entrevista 8 BBC Brasil, publicada em novembro de 2017,
o sistema de recompensa cerebral (SRC), é afetado por esse sistema de feedback instantineo,
facilitando um reconhecimento nas redes sociais virtuais, sendo considerado sinal de sucesso e
reconhecimento, garantindo os niveis de autoestima. O “acionamento” do SRC, sera o grande
responsavel pela transforma¢do do habito em vicio. Dados retirados do site:
<https://www.bbc.com/portuguese/brasil-41922087>. Acessado em 20 de janeiro de 2019.
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sociedade altamente digital, um primeiro objetivo especifico da pesquisa € entender
como autores que abordam o tema da tecnologia na reestruturagao social,
compreendem questdes urbanas. Dessa forma a proposta ¢ reavaliar ideias de
espaco ¢ lugar, associados em uma ideia de tempo veloz. O fato da comunicacao
ser mais instantinea, ira remodelar a forma como nos relacionamos tanto
interpessoalmente e também, como redefinimos as nogdes de espacos. A construcao
de um “tempo real” ou da ideia do “agora” se apresenta como uma grande
armadilha, uma vez que, diferente do tempo histérico, ndo hd oportunidade de
comprovagao das situacdes didrias, como um “buraco negro”, em que ao entrar se
perde a esséncia. (BAUDRILLARD, 2002, p.58). Afinal, em uma era hiperdigital
o tempo pode ser consumido, nos “acorrentando’ no presente que, para a sociedade
dessa era tem no espago urbano um grande “parque” de oportunidades para
atividades interativas, que tendem a permitir novas experiéncias®, quebrando o tédio
e o ocio.

O socidlogo espanhol, Manuel Castells, por exemplo, ao escrever
“Sociedade em rede”, (assim como Lévy e outros autores, principalmente da
segunda metade da década de 80 e a década de 90), deixa claro que essa nova forma
de comunicacdo mediada a partir de uma instantaneidade, permite conversas
multilaterais, conquistando barreiras temporais com flexibilidade e mobilidade,
tornando a comunicacao mais dindmica, evitando a espera da resposta, construindo
um campo de fluxos ininterruptos (1999, p.486)°. Se atualizarmos essas ideias no
cenario contemporaneo, o ser humano do século XXI descolou a sua presenga fisica
restrita ao corpo, permitindo a criagdo de varios corpos imateriais que podem estar
atuando de diferentes maneiras e em multiplas escalas. Assim, todos os utensilios
tecnoldgicos, principalmente o celular, aos poucos vao se tornando prolongamentos

da mente humana, com uma capacidade infinita e com isso alterando os niveis de

8 O filosofo John Dewey, definiu em seu livro “Art As Experience” que: “A arte sempre é o produto
da experiéncia de uma interag@o de seres humanos com o ambiente” (1934, p.4), enquanto Juhani
Pallasmaa, ira completar em seu livro “Esséncias”, que a experiéncia ¢ gerada a partir da interagdo
das percepcdes dos sentidos, com a memoria e a imaginagdo propondo “capacidade de sentir
empatia”. (2018, p.114-115).

9 E engragado pensar que ainda no fim do século XX, o autor falava sobre os computadores sendo a
base de uma revolugio na comunicagio, permitida a partir de uma flexibilidade. E interessante notar,
que na mesma frase ele usa o telefone, porém o que vivemos hoje na segunda década do século
seguinte, ¢ que os computadores estdo cada vez mais aliados ao telefone, assim, como outros
equipamentos como maquinas fotograficas, relogios e agendas na criagdo de um equipamento capaz
de unir mil fungdes em um tinico modelo.
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escala global e local, uma vez que, dentro do menor espaco, podemos interagir e
tomar decisdes de diversas formas de tempo e espaco, inclusive fazendo desse

tempo e desse espago algo relativo.

Figura 3 — “Absorbed By Light” (2018) de Gali May Lucas. Escultura exposta no festival
Amsterdam Light Festival em Amsterda. A ideia da escultura ¢ mostrar como as tecnologias tendem
anos isolar de uma realidade. Em posi¢des usuais, através de cabegas baixas com as maos digitando,
vemos as luzes dos celulares escultorios sendo responsaveis pela iluminacdo dos rostos das
esculturas. Segundo o autor: “Eu vejo isso todos os dias em parques e restaurantes. (...) eu escolhi
criar algo instantaneamente reconhecivel e, na realidade, bastante literal, mas assustador ao mesmo
tempo.” Em ironia vemos uma figura humana no centro na mesma posi¢do que as esculturas.
Imagem e comentario do autor disponivel em: <http://karolinehinz.com/work/absorbed_by_light/>;
<https://www.designboom.com/art/absorbed-by-light-design-bridge-gali-may-lucas-amsterdam-
light-festival-12-06-2018/>. Acessados em 25 de margo de 2020.

Diante desse cenario benéfico para as relacdes, Castells afirma que esse
novo sistema de comunicagcdo que possui uma linguagem digital, estd ndo so
permitindo a integragcdo global da producdo e distribui¢do de palavras, sons e
imagens de nossa cultura, mas também personalizando-os ao gosto das identidades
e humores dos individuos (1999, p.22), no qual redes multiplas e suas conexdes
tornam-se as fontes fundamentais da formacdo, orientagdo e desorientacao da

sociedade contemporanea (1999, p.499). “A comunidade de usudrios da Internet vai


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1812271/CA


PUC-Rio- CertificagaoDigital N° 1812271/CA

21

ocupar o centro da vida cotidiana. (...) A superestrada da informagdo (...) estd
criando um tecido social inteiramente novo e global.” (NEGROPONTE, 1995,
p.175). Assim, recodificamos as ideias de espago e cotidiano, produzindo o que
chamarei de hipercidades.

Avancando na discussdo sobre como os nossas novas praticas vinculadas a
tecnologia tendem a transformar nossa forma de compreensao da cidade, como um
segundo e ultimo objetivo especifico estd em entender os fendmenos do cotidiano
no contexto ja mencionado. Para isso ¢ desenvolvida uma analise em cima de um
estudo de caso utilizando como estratégia metodologica a ‘“‘sociologia do
cotidiano”, permitindo observar e analisar a estado dos comportamentos sociais,
baseando-se em uma perspectiva mais vivencial e menos demonstrativa.

Conforme afirmado pelo cientista social Jos¢é Machado Pais,

A sociologia do quotidiano interessa mais a mostragio (do latim mostrare) do social do que
a sua demonstracao, geometrizada por quadros tedricos e conceitos (ou preconceitos) de
partida, bem assim como por hipdteses rigidas em que a forga procuram demonstrar num
processo de duvidoso alcance no qual o conhecimento explicativo se divorcia do
conhecimento descritivo e compreensivo. (...) O verdadeiro desafio que se coloca a
sociologia do quotidiano ¢é o de revelar a vida social na textura ou na espuma da “aparente”
rotina de todos os dias, como a imagem latente de uma pelicula fotografica. (2003, p.30-
3D

Desta forma, a sociologia do cotidiano opera como uma base metodologica
no processo de investigacdo, observagao e analise da interferéncia da vivéncia dos
espagos a partir dos “novos” padrdes de comportamentos sociais diante das
tecnologias. Para isso foram observados os costumes dentro do metro,
reconhecendo arquétipos de condutas e entendendo como eles ocorrem na cidade.
A escolha do metré do Rio de Janeiro como cendrio para desenvolver essa
discussao, se justifica por entender que nele existem praticas e ocorrem relagdes
muito Unicas que promovem um incentivo a utilizacdo de aparelhos celulares
(entendendo como um equipamento chave na constru¢do desses novos lacos,
exatamente por aliar mobilidade com Internet, sendo os mesmos, quase

onipresentes'® na sociedade).

19 Uma prova dessa informagdo é que segundo pesquisa realizada em agosto de 2019, fechamos o
més tendo 228,2 milhdes de linhas ativas, com uma média de 108,28 linhas para cada 100 habitantes.
Dados da TELECO - Inteligéncia em Telecomunicagdes. Informagdes e dados estatisticos
consultados em <https://www.teleco.com.br/ncel.asp>. Acessado em 02 de novembro de 2019.
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O metro6 ¢ um sistema de transporte de massa e, mesmo que nao se iguale com
a capacidade de transportar pessoas com a do sistema 6nibus ou do trem, apresenta
um fluxo de pessoas consideravel, ligando diversos pontos da cidade. E inegavel
que o fator seguranca aparece como algo determinante na forma em que os
passageiros utilizam seus dispositivos de comunicagdo e conexao, uma vez que esse
espago (com um certo tipo de controle), favorece comportamentos mais livres
diante do celular. Escolher o metr6 como recorte do estudo de caso favorece a
possibilidade de aproximagdo e visibilidade das condutas em relagdo ao celular.
Para o antropdlogo Marc Augg, o metro seria o exemplo de um nao-lugar, pois para
ele, essa condicao esta caracterizada por uma criacdo de um estado efémero de
vivéncia no espaco, em oposicdo a espacos de trabalho, familiar e intimo. “As
palavras de ordem para os atores dos nao-lugares sdo agdo, movimento e inquietude,
na acepc¢do mais precisa dos termos” (MACIEL, 2014). Sobre a ideia de ndo-lugares
retornarei mais a frente, porém ¢€ preciso compreender que dentro da vivéncia nesses
tipos de lugares, ocorrem dois sentimentos que favorecem o uso das tecnologias:
liberdade e soliddo (SILVA, 2001, p.161)!!, além de uma boa parte do trecho
percorrido acontecer no que poderiamos considerar um isolamento urbano ou, dito
de uma outra forma, uma supressao de cidade. A partir do momento em que a linha
do subterraneo ¢ dada como opg¢ao de deslocamento, acontece entdo uma reducao
de algumas relagdes urbanas importantes, como por exemplo a auséncia de vistas,
que eventualmente incidird na sensa¢do de localizacdo, orientagdo e, portanto, na
percepcdo como um todo e na no¢do de corporeidade nesse tempo e espacgo
percorrido. E nessa situagdo que o celular adquire poténcia na alteragio das
condutas.

Desta forma, o interesse em analisar as relacdes ¢ condutas ocorridas dentro
do metro, levaram a utilizar como referéncia metodologica o estudo de tipo
etnografico para conseguir observar a sociologia do cotidiano, com o proposito de
entender e analisar as praticas culturais ocorridas nesse cendrio, a partir da
utilizagdo do celular. Como afirmado pelo antropo6logo Clifford Geertz em “A

interpretacdo da cultura”:

1 Oliveira, Lidia. A Internet — A Geragdo de um Novo Espago Antropoldgico, a convite, in: LEMOS,
A.; PALACIOS, M. (Orgs) Janelas do Ciberespago, Editora Sulina, Porto Alegre, 2001 BR. pp.151-
171, ISBN: 85-205-0278-4. 10.13140/RG.2.1.1114.5122.
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(...) praticar a etnografia é estabelecer relacdes, selecionar informantes, transcrever textos,
levantar genealogias, mapear campos, manter um diario, e assim por diante. Mas ndo sdo
essas coisas, as técnicas e os processos determinados, que definem o empreendimento O
que define € o tipo de esforco intelectual que ele representa: um risco elaborado para uma
“descri¢ao densa” (...) (GEERTZ, 1989, p.15).

Tendo estas referéncias metodologicas como base, foram feitas cerca de 120
viagens de metrd, em diversos turnos. Em virtude da malha metrovidria da cidade
do Rio de Janeiro, apresentar um eixo “curto”, com 41 esta¢des divididas em 3
linhas'?, ndo houve um recorte definido no trecho. Como num trabalho de um
etndgrafo, foi adotada uma postura contemplativa e analitica, uma vez que minha
intervengdo com entrevistas acabaram sendo coibidas por sistemas burocraticos. A
intensdo de olhar esses comportamentos vinha de um interesse em conseguir
entender, de forma complexa, as multiplas rotinas de um espago tao singular como
o metrd e assim desvendar exemplos de comportamentos transitérios, que segundo
Geertz, sao como “ler um manuscrito estranho, desbotado, cheio de elipses,
incoeréncias, emendas suspeitas e comentarios tendenciosos” (1989, p.20). Além
de observar, foi utilizado um “diario” de visitas para levantar os registros
observados e desta forma ganhar uma maior complexidade na analise dessas
praticas culturais. Para garantir a abordagem de um grupo tdo especifico e ao
mesmo tempo tao presente, foi necessario escolher uma dessas redes sociais digitais
para analise. Em um estado social no qual a cultura imagética ¢ tdo valorizada no
cotidiano contemporaneo, foi escolhido o olhar ao Instagram'?®, de forma a entender
como a exposi¢do nessa rede social, em que se compartilha os instantes da vida, sdo
reproduzidos, compartilhados e vinculados, através do material que ¢ postado
utilizando hashtags e localizagdo. Ao fim dessa observacao foram identificados
dois comportamentos padrdes vinculados a tecnologia de comunicagao movel que

nomeei de: “antolhos e apéndices digitais” e “vitrines digitais do cotidiano”, pois

12 Definimos aqui como “curta” a malha metroviaria do Rio de Janeiro, j4 que ao compararmos com
outras cidades globalizadas ao redor do mundo como Nova York (468 estagoes em 24 linhas),
Toquio (282 estagdes em 13 linhas), Londres (270 estagdes em 16 linhas) ou Sao Paulo (89 estagdes
em 6 linhas), a malha do Rio de Janeiro ¢ significativamente menor.

13 Surgido em 2013, propde capturar e compartilhar de forma rapida e instantdnea os momentos da
vida. O nome “Instagram” acontece da unido da palavra “instan camera” (ou seja, cdmera
instantanea) com “telegram” (ou seja, telegrama). Por isso, a ideia é poder compartilhar fotos e
videos dos momentos no ato que sdo vividos. Atualmente, com a op¢do de gravar e compartilhar os
stories, a ideia ¢ reforcada, a partir da divulgacdo temporaria (24 horas) de instantes da vida
cotidiana. Fonte: <https://www.techtudo.com.br/listas/2018/10/0-que-significa-instagram-veja-a-
origem-dos-nomes-de-redes-sociais.ghtml>. Acessado em 14 de setembro de 2019
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ao olhar os cenarios urbanos em geral, percebemos que esses comportamentos se
repetem, mesmo que ndo existam todos os facilitadores de seguranca e isolamento
para sua reproducdo, como num metr6. No espaco urbano, com um ritmo de vida
contemporaneo atrelado a uma digitalizagdo dos habitos na cidade, sdo essas
condutas as que acabam se multiplicando.

Me referi a ideia de cultura digital e praticas culturais para definir esses
padrdes de comportamentos e habitos. Praticas culturais sdo os atos e costumes
responsaveis pela formagao de uma cultura social, que como afirmado por Geertz
(1989), correspondem a estruturas de significado estabelecidos na sociedade por

meio de agdes realizadas pelas pessoas.

Como sistemas entrelagados de signos interpretaveis (o que eu chamariam simbolos,
ignorando as utilizagdes provinciais), a cultura ndo ¢ um poder, algo ao qual podem ser
atribuidos casualmente os acontecimentos sociais, 0s comportamentos, as instituigdes ou
os processos; ela ¢ um contexto, algo dentro do qual eles podem ser descritos de forma
inteligivel — isto é, descritos com densidade. (GEERTZ, 1989, p. 23-24).

Para Pierre Lévy, o resultado dessa interveng@o do modo digital e cibernético
da vida contemporanea produzira o que ele chamara de “cibercultura”, em que “o
conjunto de técnicas (matérias e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de
pensamento e de valores”, se alteram diante de uma “interconexdo mundial de
computadores”, sendo representado nao s6 pelo aparelho material como também
pelo campo virtual onde estdo as informagdes (1999, p.17). A medida que estamos
mais inseridos dentro desse contexto informacional, com novas relacdes de
transmissdo e producdo de conhecimento e comunicagdo, a cibercultra vai se
universalizando, construindo uma espécie de cultura global. Assim, essa
cibercultura ira de encontro, exatamente, a como nds pensamos € vivenciamos os
espagos na cidade.

Mesmo que percebamos um estado de alienagdo gerado por uma histeria
social diante dessas tecnologias, notamos que € muito facil prever que as cidades
estejam se transformando para atender essa demanda tecnoldgica da sociedade
contemporanea. Num processo natural, a cidade é um palimpsesto'?, isto é, camadas
de diferentes épocas que coabitam um mesmo espaco. Enquanto em tempos mais

remotos doutrindvamos nosso olhar e nossa atividade em apreciar a cidade e

14 Palimpsesto segundo o dicionario significa 0 manuscrito em pergaminho, raspado e polido para
ser reutilizado para a escrita de novos textos.
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projeta-la de forma mais contemplativa, hoje passamos por um periodo transitorio
em que precisamos reaprender a ver e a habitar a cidade a partir de um espirito
social tecnoldgico. Afinal, a cidade € o resultado de diversos processos, dentre eles
uma constante demanda social. Hoje precisamos de atrativos que nos mantenham
entretidos em modo constante. Estamos em uma crise provocada pelo embate entre
o real/atual e o virtual/potencial. A remodelagdao da vida contemporanea por essa
camada incontrolavel de NTIC é um processo ja em curso e impossivel de parar.
Mesmo que hajam diversos maleficios ou criticas ao processo evolutivo abordado,
novos dispositivos sdo lancados anualmente com a finalidade de facilitar o
cotidiano, tornando-o mais digital. A conexdo com a Internet de quase todos os
aparelhos ja ¢ uma realidade. Por isso esta pesquisa, baseada metodologicamente,
numa técnica etnografica de observagao e analise da sociologia do cotidiano, junto
com uma discussao bibliografica com autores da antropologia, sociologia, filosofia
e arquitetura e urbanismo, ajudando a aprofundar uma andlise de como
vivenciamos, e provavelmente continuaremos vivenciar, as cidades a partir dessa
“saturagdo” de recursos digitais. Finalmente, esta pesquisa avanga sobre a
possibilidade de identificar e discutir sobre questionamentos de como essa nova
sociedade contemporidnea se comporta diante de um cotidiano digital que

transforma suas experiéncias urbanas.
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A sociedade do espetaculo 2.0

r

Reinventamos. Reinventar ¢ uma capacidade humana que nao deve ser
subestimada. Da mais simples & mais complexa invencdo, reinventamos e
evoluimos para atender a demanda de uma época. Portanto, diante da revolugio!?
que vivemos hoje, na qual a tecnologia da informagdo e a conectividade de quase
todos os aparelhos'® da vida moderna representam “o motor” das transformacdes
sociais, percebe-se que ao analisar a descri¢ao da sociedade do espetaculo, descrita
por Guy Debord, ainda no fim dos anos 60, encontramos semelhancas do modelo,
sobreposta sob uma sociedade altamente tecnologica, digital e expositiva. Se para
0 autor, os espetaculos da época eram representagdes da inverdade da vida (2017,
p.37), e anos mais tarde!” ao fazer critica a essa sociedade eles podiam ser
representados pelo dominio da midia, hoje conseguimos ver que fizemos a
manuten¢do dessa submissao midiatica aplicada a aparelhos e aplicativos, que nos
permitem inlimeras encenacdes com apenas um botdo. Reinventamos a sociedade
do espetaculo e os proprios espetaculos, e facilmente podemos ser chamados de
sociedade do espetaculo 2.0, associada a caracterizagao da era hiperdigital de Carles
Feixa, que a descreve a partir da chegada da “web 2.0, onde ocorre uma urgéncia

pelas redes e midias sociais digitais que permitem a troca de informagdes ageis e

15 Colocando em evidencia essa revolugdo, Manuel Castells diz que o que caracteriza essa revolugio,
ndo ¢ “centralidade de conhecimentos e informagdo” mas sua aplicabilidade na construgdo de novos
conhecimentos e “dispositivos de processamento e da comunicagdo de informagdes”, realimentando
assim um ciclo de inovacdo e uso, sendo as novas tecnologias de informacdo processos a serem
desenvolvidos (1999, p.50-51).

16 Os principais aparelhos que sofreram com essa constante aplicagdo de tecnologias e acesso a
internet sdo aqueles que permitem a mobilidade, uma vez que a sociedade da era tecno
informacional, ndo consegue mais ficar parada diante de equipamentos que enraizem sua localizagdo
em um determinado espago. Por isso, celulares, tablets, notebooks e relogios, se tornaram os grandes
facilitadores a conexdo com a internet. Pelo custo e a independéncia de sistemas de transmissdo, em
2016, o celular ja era o principal meio para acessar a internet para a maioria dos brasileiros com
mais de dez anos, ultrapassando meios mais tradicionais como o computador. Dados retirados do
site:  <https://www].folha.uol.com.br/mercado/2018/02/95-dos-brasileiros-usaram-celular-para-
acessar-a-web-no-fim-de-2016-diz-ibge.shtml>. Acessado em 18 de janeiro de 2019.

17 Vinte anos depois em 1987/1988, Guy Debord, langa uma espécie de atualizagdo do seu livro
manifesto chamado de “Comentérios sobre a sociedade do espetaculo”, em que consiste, reanalisar
alguns pontos, a partir de uma 6tica mais contemporanea a época.
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diretas, nos tornando consumidores e produtores de conteudo (2015, p.109).
Importante destacar, que mesmo que alguns especialistas em meios digitais na era
informacional, como o critico Andrew Keen, possam chamar o momento atual de
“web 3.0” se referindo ao processo de interligagdo social a partir de aplicativos
como o Linkedin'®, acredito que nio houve indicios tdo fortes que precisassem
renomear o momento atual. Por isso, continuarei a chamar o momento atual de “web
2.0” ndo s6 o crescimento de midias sociais, assim como a urgéncia em té-las e a

conectividade em rede que elas promovem.

2.1. Do espetaculo a transparéncia: a positividade

O socidlogo argentino Christian Ferrer, no texto “O mundo imovel”, no
prélogo da segunda edicao de “Sociedade do espetaculo, ja nos apresenta sinais da

atemporalidade do modelo proposto por Debord.

Aqui, ndo se trata de recorrer ao ludismo epistemologico, ao pessimismo cultural nem ao
rechaco tecnoldgico, mas de pensar o modo pelo qual as inovagdes técnicas sdo absorvidas
por campos do poder ou do capital, bem como o modo pelo qual o mundos falados, vistos ou
sentidos sdo perturbados e remetidos ao seu ocaso, porque a missao da sociedade espetacular
ndo consiste em permitir ou retardar o processo, mas em conduzir a humanidade a um estagio
diferente de dominagdo. (FERRER, 2017, p.11)

A dependéncia de aplicativos, que alteram nossa realidade se torna o grande
vildo da construcdo das relagdes humanas, a partir do momento em que muitos
tendem a preferir a vida exposta nesses dispositivos a “monotonia” de uma “vida
real”. “O espetaculo ¢ a principal producao da sociedade atual” (DEBORD, 2017,
p-41). Essa frase ganha sentido ao analisarmos que hoje, poucos sdo aqueles que
buscam um “exilio” diante das infinidades de possibilidades da produgdo de
virtualidades a partir da realidade. Afinal como disse o pesquisador bielorrusso
Evgeny Morozov ao analisar a influéncia da tecnologia na sociedade
contemporanea, hoje em dia “é possivel morrer por falta de comida, mas nao por

falta de contetido” (2018, p.49). Mesmo que essa frase esteja muito atrelada a

questdes econdmicas, ndo podemos deixar de validar sua forca em um sentido

18 Segundo o WSI Marketing Digital, o Linkedin ¢ “uma rede social para utilizagdo estritamente
profissional. Digamos que ¢ um curriculo online no qual possibilita todo usudrio a estar sempre
disponivel a amigos, contatos de amigos e a outros usudrios profissionais.” Informagdes retiradas do
site:  <https://wsidm.com.br/blog/linkedin-o-que-e-e-para-que-serve/>. Acessado em 02 de
novembro de 2019.
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social, a partir da constante necessidade e produgao de contetido pela sociedade do
século XXI.

Conforme foi dito, ¢ muito facil entender o porqué desse interesse em uma
realidade desconhecida e constantemente em transformacdo e evolugdo. Assim
como os espetaculos de Debord, a vida exposta nos aplicativos se apresenta como
um campo altamente positivista (2017, p.40), em que nao hé interesse ao que ¢
negativismo. A vida precisa ser representada pelos momentos felizes. O filosofo
coreano Byung-chul Han, ao analisar a sociedade contemporanea, deixa claro que
a positividade que mantemos e aparentamos, faz parte de um processo de uma
sociedade transparente, que vai eliminando tracos “escuros” de mnossos

comportamentos, sendo eles os responsaveis pelos momentos de introspecgao.

A alma humana necessita de esferas onde possa estar junto de si mesma, sem o olhar do outro.
Pertence a ela uma impermeabilidade. Uma total iluminag&o iria carbonizar a alma e provocar
nela uma espécie de burnout psiquico. S6 a maquina ¢é transparente; a espontaneidade —
capacidade de fazer acontecer — ¢ a liberdade, que perfazem como tal a vida, ndo admitem a
transparéncia. (HAN, 2018, p.13)
Para Han, a ndo permissdo para falhas, ou tristezas, ¢ “corporificada”, ao
analisarmos o sistema dos aplicativos, responsaveis pelas redes sociais virtuais. A
falta de botdes “dislike” ou “ndo curti”, comprova a falta de espago e de interesse
para sentimentos ndo agradaveis ou questdes naturais humanas, uma vez que isso
representa a interrup¢do de fluxos constantes de informacdes (2018, p.24), apesar
de sabermos que existe um processo de escolha, em que definimos o que seguimos.
O natural seria sé curtir o que acompanhamos, mas na verdade o que acontece ¢
uma avalanche de imagens aleatorias de pessoas que ndo conhecemos ou nao nos
interessamos, aparecendo em modo randdémico e constante como sugestdes para
seguir. Dessa forma, na sociedade do espetidculo tecnoldgico, ndo somos mais
capazes de produzir poetas mas sim, de construir mistérios a partir de uma
manutengdo de um trago melancolico na visao de mundo (HAN, 2018, p.91).
Continuamos a produzir ilusionistas hipnoéticos que intensificam a construcdo do
espetaculo, a partir de uma visdo muito iluséria, diante da especulacdo da vida
rotineira, gerando uma “fabricac¢do concreta de alienacdo” (DEBORD, 2017, p.42-
43:48). E interessante ¢ ao mesmo tempo amedrontador pensar que dentro dessa

positividade construida sobre uma alta exposi¢cdo e construcdo de espetdculos
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obrigatorios, muitos acreditam que se encontra a felicidade no momento de uma

aceitagdo em comunidade digital.

(...) a felicidade constitui a referéncia absoluta da sociedade do consumo, revelando-se como
o equivalente auténtico da salvacdo. (...) o mito da felicidade é aquele que recolhe e encarna
nas sociedades modernas, o mito da Igualdade. (...) para ser o veiculo do mito igualitario é
preciso que a Felicidade seja mensuravel.” (BAUDRILLARD, 2007, p.47)

Se Baudrillard j& aponta o carater utdpico em relacdo a felicidade, viver em
comunidade apresenta, mais consolidada, essa ideia de utopismo. Com a chegada
da cultura digital e de uma era tecnoldgica e informacional no cotidiano das pessoas,
a ideia de comunidade como sistema de prote¢ao e confianga, diante de tempos em
que o desprezo pelos mais fracos e a competi¢do assombra as relagdes humanas
(BAUMAN, 2001, pg. 8-9), vai se desconstruindo, uma vez que “comunidade” se
apresenta como algo cristalizado que ndo permite alteragdes, enquanto que no
cenario digital, estamos a mercé da mudanga de opinido, conforme o tempo e o
meio, e diante disso, estaremos abrindo mao de uma das principais caracteristicas
dessa composi¢do: a seguranca. Com o advento da tecnologia, comeca a crescer a
construcdo de “comunidades virtuais”, que tendem a ser grupos de afinidades de
interesses que funcionam sob um sistema cooperativo e de troca independente de
uma proximidade fisica, ndo sendo irreais ou ilusorias porém uma atualizagdo de
“grupos humanos que eram apenas potenciais antes do surgimento do ciberespaco”,
organizando-se através de novos correios eletronicos mundiais (LEVY, 1999,
p.130-131). Porém, como manter a seguran¢a sem proximidade fisica? Como
identificar o “outro” (aquele que ndo pertence a comunidade), colocando nele as
incertezas, medos e insegurangas (BAUMAN, 2001, p.102), que devem ser evitados
em qualquer comunidade ou espetaculo?

“Num territorio ‘fisico’ controlam-se corpos e condutas, mas num territdrio
audiovisual, regulam-se opinides e perspectivas visuais” (FERRER, 2017, p.25).
Com essa regulacdo, cria-se uma enorme vigilancia em torno dos espetaculos 2.0.
Essa nova sociedade do espetaculo esta constantemente visivel, sendo observada e
observando. Afinal, como toda comunidade, precisamos “defender nossas
fronteiras e identidades” e observar os limites e identidades “dos vizinhos”, para a
qualquer momento entrar em conflito. O problema ¢ que num campo imaterial nao

conseguimos mais identificar o inimigo, pois pode-se adotar diferentes
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personalidades a medida que assume-se diferentes personagens a cada “conta de
usudrio” criada nas midias digitais. Por isso, a solucdo para uma sociedade
tecnoldgica que busca a vida e a experiéncia em comunidade, talvez seja a
experiéncia que Bauman chamara de “comunidade carnaval”. Esse tipo de
comunidade, funciona como um alivio temporario para agonias de lutas solitarias
diarias, quebrando a “monotonia da solidao” e “como todos eventos de carnaval,
liberam a pressdo e permitem que folides suportem melhor a rotina que devem
retornar no momento em que a brincadeira terminar” (2001, p.249). Ou seja, as
“comunidades carnavais” funcionam como remédios momentaneos para a
sociedade do espetdculo tecnologico, uma vez que quebram a monotonia de
batalhas ocorridas através da interface digital e atitudes que “espalham em vez de
condensar a energia dos impulsos de sociabilidade, e assim contribuem para a
perpetuagdo da soliddo que busca desesperadamente redencdo nas raras e
intermitentes realizagdes coletivas orquestradas e harmoniosas” (BAUMAN, 2001,
p-250).

O importante ¢ saber que essas “comunidades carnaval” também sao
espetaculos e que dentro desse mundo globalizado atual, estamos diante de uma
constante exposicao onde o questionamento moderno se resume em: “postar ou

morrer”, € diante das opgdes vive-se sob holofote de uma superexposicao.

Reconheci que a visibilidade pessoal é o novo simbolo de status e poder em nossa era
digital. Como o cadaver trancado em sua tumba transparente, agora nos todos em exposi¢ao
permanente, todos somos apenas imagens de ndés mesmos neste admiravel mundo
transparente. (KEEN, 2012, p.21)

Os principais agentes desse modo de vida, sdo aqueles que cedem nao s6 a liberdade
mas também a sua privacidade'?, os “idolos virtuais”. Devido a um processo medido
pelo feedback instantdneo a partir de nimeros de “likes” e comentarios,
conseguimos entender, a autoridade de determinado personagem para a sociedade
do espetaculo virtual. Essas figuras sociais representam os vencedores da “loteria
da felicidade”, j4 que em mundo instavel conseguem construir “uma vida sensivel
e agradavel em meio a areias movedigas” (BAUMAN, 2001, p.65). Interessante
notar que em 1888, no livro “Crepusculo dos idolos”, de Friedrich Nietzsche, os

idolos terdao a mesma representatividade de hoje em dia, ja que, por ainda nao

19 “A privacidade esta se tornando uma mercadoria” (MOROZOV, 2018, p.36).
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sabermos viver a realidade, buscamos depositar em idolos, a imagem idealizada de
felicidade®. E hoje, com as redes sociais virtuais, que sdo grandes facilitadores de
aproximacgao entre a sociedade do espetaculo digital e os “idolos”, conseguimos

projetar na aparéncia virtual dessas pessoas, essa utopia de felicidade.

A internet — (...) — transformou a ideia de imortalidade de metafora religiosa em
possibilidade digital. Segundo John Tresch, historiador da Universidade da Pensilvania, o
atual sistema de midia social encoraja todos ndés a administrar o que ele chama de nossa
‘maquina da fama’ para que possamos nos transformar em icones. Nessa vida de palacios
de cristal da era digital, ‘precisamos todos passar por uma maquina da fama moével,
multifacetada e onipresente para ingressar até nas arenas modestas de amizade, familia e
trabalho’. E a meta € construir e estabelecer o que Tresch chama de nossa ‘propria nuvem
de gloria’ (KEEN, 2012, p.128-129).

Figura 4 — “Opinion Leader and Influencers” de Marco Melgrati. Disponivel em
<https://altpick.com/marcomelgrati>. Acessado em 25 de margo de 2020. O ilustrador usa do

conceito da fabula “O flautista de Hamelin” dos Irmaos Grimm, em que um flautista hipnotiza os
ratos que infestam a cidade de Hamelin na Alemanha, em 1264, levando-os para serem afogados no
Rio Webster, a fim de criar uma ironia, onde influenciadores digitais tem autoridade para hipnotizar
e guiar em qualquer caminho, nem que seja para se afogar em um rio. Na imagem, os ratos sdo
substituidos pelo simbolo de “curtir” usado no Facebook.

20 NIETZSCHE, Friedrich. Crepusculo dos idolos. Sdo Paulo. Companhia das Letras, 2006.
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Guy Debord, ao escrever sobre a sociedade do espetaculo, em 1967, ja
alertava para o perigo dessa importancia dada a ilusdo da ‘“‘aparéncia feliz” na
sociedade. No prefacio?! da segunda edi¢io “A esséncia do cristianismo”, do
filésofo alemao Ludwig Feuerbach (1804-1872), diz sobre o contexto da época, um

trecho que facilmente pode ser reproduzido aos tempos atuais:

Aparéncia ¢ a esséncia da nossa época — aparéncia a nossa politica, aparéncia a nossa moral,
aparéncia a nossa religido, aparéncia a nossa ciéncia. Quem diz verdade atualmente ¢
impertinente, “imoral” e quem ¢ imoral ¢ amoral. Verdade ¢ para nossa época imoralidade.
(...) resumindo, moral é somente a mentira, porque ela contorna e oculta o mal da verdade ou
— 0 que aqui significa 0 mesmo — a verdade do mal. (2007, p.18)*

Dentro dessa esfera do culto a aparéncia, consegue-se validar a ideia de Bauman,
ao tornarmos o produto e consumidores de nossas vidas. Afinal, dentro dessa
produgdo de alienagdo da reinven¢do da sociedade espetacular, tudo o que importa
¢ viralizar “(ou seja, se geram numero recordes de cliques e curtidas)”
(MOROZOV, 2018, p.11).

Diante desse panorama, percebe-se que nossa condi¢ao efémera se reafirmou,
ganhando mais forc¢a, a partir de uma alta velocidade dos tempos atuais, sendo que
arelagcdo com o tempo da sociedade atual continua sendo fator limitante. O filésofo
francés Henri Bergson nos dd, o que acredito ser, a melhor defini¢do de tempo,
sendo uma sucessio de acontecimentos, destinada ao envelhecimento.?* Em analise
da ideia de Bergson, o filésofo Franklin Leopoldo e Silva, afirma que para o francés,
0 “tempo ¢ transitorio” e ndo eterno e que tudo esta subordinado @ mudanca e ao
desaparecimento, € que a existéncia esta ligada a um processo infinito, onde a
realidade ¢ embasada em transformagdes diante do tempo, sendo ele “um fator de
inseguranca e angiistia”, uma vez que se vive achando que no final esta a morte**.
Conforme ja comentei, a sociedade do espetaculo 2.0 busca na ideia de felicidade e

no sucesso, as metas de vida. Por isso, “a demora ¢ o serial killer das oportunidades”

2! Guy Debord, comega seu livro com: “E sem diivida o nosso tempo... prefere a imagem a coisa, a
copia ao original, a representacdo a realidade, a aparéncia ao ser... Ele considera que a ilusdo ¢
sagrada e a verdade ¢ profana. E mais: seus olhos o sagrado aumenta a medida que a verdade
decresce e a ilusdo cresce, a tal ponto que, para ele, o caimulo da ilusdo fica sendo o cumulo do
sagrado”.

22 FEUERBACH, Ludwig. “A esséncia do cristianismo”. Petropolis. Vozes, 2007.

23 Informagdes retiradas do site: <https://www.comunidadeculturaearte.com/quem-foi-e-0-que-
pensou-henri-bergson/>. Acessado em 22 de janeiro de 2019.

24 SILVA, Franklin Leopoldo e. Bergson e a reflexio sobre o tempo. Casa do Saber. Publicado em
2015 no Youtube. (4min). Disponivel em: <https://youtu.be/9AWIgwdhynM >. Acessado em 22 de
janeiro de 2019.
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(BAUDRILLARD, 2007, p.50), e diante dessa ideia da perda de tempo, vivemos
em um ritmo de vida frenético®, ndo podendo gozar dos momentos de ocio, que
representa o tempo disponivel, e “quando uma sociedade complexa chega a tomar
consciéncia do tempo, seu trabalho ¢ mais de nega-lo, pois ela vé no tempo ndo o
que passa, mas o que volta” (DEBORD, 2017, p.112).

Na hipercultura®®, proposta pelo professor em civilizagdo da Universidade de
Windsor, no Canadé, Stephen Bertman, estamos em contato com a ideia de que a
“pressa” que vivemos ¢ a necessidade de estar num “agora”, que tende a anular a
visao do passado e negar a visao real do futuro, nos prendendo e isolando em um
presente descomprometido de qualquer dimensao de tempo (2001, p.15). “A forca
do agora ja comegou a transformar a nossa vida.” (BERTMAN, 2001, p.33). O
tempo se apresenta como uma mercadoria consumivel, e como todo tempo

consumivel, ¢ um tempo espetacular (DEBORD, 2017, p.129).

O impacto da velocidade nos corpos é dissuasdo, ou seja, ndo temos mais tempo para a

reflexdo, esse é o poder dromoldgico?” — um poder emotivo que imobiliza acelerando nossos

corpos atacando o metabolismo, € o “stress”, a cura ¢ a parada. Nao podemos negligenciar o

poder emotivo da velocidade que seduz, tal como o mito da sereia, milhares de corpos em

diregdo ao muro da dura¢@o, ou melhor, a morte (MORAES, 2013, p.46).

Manuel Catells, ao analisar os efeitos da era tecno-informacional, afirma que
apesar de estarmos tomados pela ideia de um tempo cronoldgico, o resultado de
nossas atitudes, gera um “tempo intemporal”, em que ocorre uma “confusdo
sistétmica na ordem sequencial’, visando uma instantaneidade e uma
descontinuidade aleatdria na qual a tecnologia € usada para fugir da real existéncia,
apropriando-se seletivamente, de qualquer contexto que ofereca ao presente a ideia

do eterno. (1999, p.459-460). “A eliminagdo da sequéncia cria o tempo nao-

diferenciado, o que vale ¢ a eternidade” (CASTELLS, 1999, p.489). Essa

23 Em analise a sociedade nova-iorquina pés Primeira Guerra Mundial, Claude Hopkins diz: “As
pessoas estdo com pressa” (1966, p.45).

26 A hipercultura de Bertman, ¢ uma cultura resultante de um processo onde o divertimento passa
ser a forma de vida e nio mais momentos ocasionais, ocupando todos os momentos. E uma cultura
que necessita ser estimulada constantemente com resultados em curto prazo, uma vez que a
sociedade ndo tem tempo a perder, ja que sdo representados por “corpos atarefados”, necessitando
acompanhar o ritmo da vida contemporaneo, ndo apenas por questdes econdmicas mas também por
uma preferéncia psicologica. (BERTMAN, 2001, p.181).

27 “Conceito de Paul Virilio, dromologia, do grego ‘dromo’ corrida. Assim, a partir da logica da
velocidade é possivel pensar a velocidade enquanto promovedora de uma violéncia que se oculta
na promogao da riqueza.” (MORAES, 2013, p.53)
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instantaneidade recorrente no pensamento contemporaneo, sera definido por
Bauman, como um tempo sem consequéncias no qual a realizagdo acontece no ato
em que acontecem os desejos e as vontades, onde hé perda do interesse a partir da
diminuic¢ao ou desaparecimento da distancia entre o inicio e o fim de algum impulso
humano (2001, p.150), fazendo com que cada momento parega ter capacidade
infinita, onde o “longo prazo” ¢ substituido pelo “curto prazo” (2001, p.158).
Bertman, ainda complementa a ideia de Bauman, ao afirmar que devido a essa
substitui¢ao de “longo prazo” por “curto prazo”, tendemos substituir “o duradouro
pelo imediato, a permanéncia pela transitoriedade, a memoria pelas sensacdes, a
reflexdo pelos impulsos™ (2001, p.15). Assim, a tecnologia mistura os tempos, em

que a ordem se baseia em sequencias temporais condicionada ao contexto social.

Portanto, é simultaneamente uma cultura do eterno ¢ do efémero. E eterna porque alcanga
toda a sequéncia passada e futura das expressdes culturais. E efémera porque cada
organizagdo, cada sequéncia especifica, depende do contexto ¢ do objetivo da construcdo
cultural solicitada. Nao estamos em uma cultura de circularidade, mas em um universo de
temporalidade ndo-diferenciada de expressdes culturais. (CASTELLS, 1999, p.487)

Por vivermos nessa “cultura da pressa” num tempo instantineo, nao nos
permitimos estar em estado de ocio. Essa inércia para a sociedade tecnoldgica,
carrega em si a ideologia de uma filosofia popular que ¢ associada a preguica ou
desocupacdo. Porém, diante dos fatos causados pelo excesso de tecnologia e
conexado, precisamos recuperar esse estado de ocio, cultuado pelos gregos,
adaptando-o a condi¢des contemporaneas. Morozov afirma que nos dias atuais, tao
importante quanto se conectar ¢ o direito de se desconectar (2018, p.71). Desde
criancas aprendemos a importancia do trabalho e de uma forma menor, o valor do
descanso. Somos incentivados a brigar exaustivamente contra o tempo para viver
uma vida para trabalhar. Descanso ¢ dado como bonificagdes pontuais em uma
rotina tomada por trabalho. Em tempos mercantilizados, o que esquecemos € que o
valor desse momento de pausa ¢ essencial a continuidade do trabalho.

A partir de uma logica capitalista em que desde o momento pos eventos da
Primeira Revolugdo Industrial, como a substitui¢do da forca humana por maquinas
a vapor, a ideia desse estado contemplativo foi se perdendo uma vez que perder
tempo significava poder ser substituido por maquinas mais adgeis e mais baratas. Se

ndo nos permitirmos parar, como funcionara a mente humana, em modo de trabalho
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constante? O principal nome que se dedicou a estudar e a falar do tema ocio na
sociedade pos-industrial, foi o sociologo italiano Domenico De Masi, responsavel
por escrever o livro “O Ocio Criativo” ainda nos anos 2000. Sobre esse estado ele

afirma ter dois modelos:

Existe um ocio dissipador, alienante, que faz com que nos sintamos vazios, inuteis, nos faz
afundar no tédio e nos subestimar. Existe um &cio criativo, no qual a mente ¢ muito ativa,
que faz com que nos sintamos livres, fecundos, felizes e em crescimento. Existe um 6cio que
nos depaupera e outro que nos enriquece. O 6cio que enriquece ¢ o que ¢ alimentado por
estimulos ideativos e pela interdisciplinaridade. (2000, p.146)

Importante notar que De Masi, ndo critica o trabalho e prega a ociosidade
como forma de criagdo. Ele acredita que ¢ necessario romper com o sistema de
trabalho imposto pela sociedade capitalista para se qualificar os tempos de folga, e
assim melhorar a qualidade do trabalho. Podemos perceber que a ideia de 6cio do
socidlogo tende a quebrar a logica em que se trabalha mais para poder viver mais.
Porém se nao qualificarmos os tempos fora do trabalho nos permitindo mais horas
para recuperarmos lagos pessoais, afetivos, empaticos ¢ familiares, acabaremos
morrendo cedo, ou seja, ndo aproveitando as oportunidades e¢ dessa forma
renderemos menos no trabalho. O italiano ainda cita as tecnologias como forma de
fuga e de solucdo a vida do homem. Uma vez que — as tecnologias — sdo
responsaveis pela eliminacdo do cansago e sofrimento (2000, p.25) serdo
responsaveis pela criagdo de maquinas que executardo o trabalho, restando ao
homem o servigo criativo.

Contudo, ¢ claro que De Masi, ao escrever sobre esse 6cio criativo, nao
esperava a utilizacao da tecnologia como usamos hoje. Dificil conseguir descansar
e aproveitar as horas “livres” quando se € cobrado a responder e-mails de trabalho
a qualquer hora, ou acompanhar a vida de algumas pessoas, as quais tendem ser
sempre mais interessantes que as nossas. Nos ¢ exigido, enquanto sociedade do
século XXI, uma constante conexdo e uma eterna bateria, a fim de nos mantermos
conectados e dentro do “mundo”. Se antes, para estarmos em Ocio era necessario
apenas parar e contemplar, hoje para atingirmos esse estado ¢ necessario também
se desconectar e se isolar de qualquer meio tecnologico que nos permita ser
encontrados.

Portanto, por negarmos o tempo e recusarmos esses momentos de pausa e de

tranquilidade, percebemos que construimos um tempo espetacular instantaneo, um
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“agora” que requer sempre mais conectividade e atividade (de preferéncia que
possam ser expostas nas midias digitais), reafirmando a ideia que “a realidade do
tempo foi substituida pela publicidade do tempo” no qual o espetaculo virtual (em
estado latente) se torna uma possibilidade de realidade — mesmo ela podendo ser
ilusoria. (DEBORD, 2017, p.130-131). Com isso, a sociedade do espetaculo atual
se apresenta ativa em modo constante?®. Carregados de tecnologias e estimulos
virtuais, o0 homem tecno informacional, produto dessa sociedade, aparece como um
“ser saturado” como previu o psicologo Kenneth Gergen, em um ensaio® ainda no
inicio dos anos 90. O efeito acelerado das tecnologias e dos meios de comunicacao
(que permitem fluxos constantes e em alta velocidade, de imagens, sons e
informagao) propicia a saturacdo gerando um fim das distragdes da vida cotidiana
J& que, esses momentos estardo cada vez mais no mundo virtual com velocidade

contagiante. (BERTMAN, 2001, p.18-19).

O paradigma-maquina ¢ a velocidade e estd incorporado no agir social — exigimos velocidade
das maquinas e dos corpos; corpos velozes, dindmicos, aptos a atender as vicissitudes do
capital. O resultado é o esgotamento ou a expropriag¢ao do tempo, € a inércia polar dos corpos
— corpos paralisados por horas, diante das maquinas de visdo (MORAES, 2013, p.45).

2.2. Uma sociedade em crise

Prova de que essa reinvencdo da sociedade do espetaculo ja sofre com essa

alta velocidade e dependéncia tecnologica®, estd no fato de em 2008, em uma

28 O professor de arte e ensaista Jonathan Crary, em sua visdo social do século XXI, afirma
que vivemos em uma sociedade altamente exposta, produzindo um funcionamento
ininterrupto de 24 horas por sete dias da semana (24/7), onde a vida comum se transforma
em um objeto técnico (2016, p.39). Informagdes retiradas de: CRARY, Jonathan. 24/7:
capitalismo tardio e os fins do sono. Sdo Paulo. Editora Ubu, 2016.

2 GERGEN, Kenneth. The saturated Self: Dilemmas of identity in Contemporary Life. Nova
Iorque. Basic Books, 1992.

30 Nosso cérebro tende, num mecanismo natural, manter tudo aquilo que nos estimula e nos da
prazer, através do sistema de recompensa cerebral (SRC). O principal neurotransmissor que atua
nesse processo ¢ a dopamina, que esta ligada ao sistema mesolimbico cerebral, responsavel pelas
emogdes. Assim, conforme acontecem os episddios de intoxicagdo, aumenta o “nivel limite” para
gerar uma sensagao de saciedade, contribuindo para o desenvolvimento de uma dependéncia.
Informagdes retiradas de: CHAIM, Carolina Hanna; BANDEIRA, Kercya Bernardes P; DE
ANDRADE, Arthur Guerra. Fisioterapia da dependéncia quimica. Rev Med (Sdo Paulo). 2015
set.-dez.;94(4):256-62. Disponivel em: <https://www.researchgate.net/profile/
Carolina_Chaim/publication/288666796_Fisiopatologia_da_Dependencia_Quimica/links/5682956
108aebcccde0dtb2a.pdf>. Acessado em 20 de janeiro de 2019.
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pesquisa encomendada pelo UK Post Office a empresa YouGov, um distarbio que
recebeu o termo “nomophobic” ou “nomofobia” ja apontava problemas do uso do
celular na populacio do Reino Unido®!. O disturbio, que tem seu nome derivado da
abreviacdo de “no-mobile-phone phobia”, se caracteriza principalmente pelo medo
de ficar sem celular ou sinal telefonico. Segundo a empresa SecurEnvoy (também
do Reino Unido), entre os anos de 2008 ¢ 2012, houve um aumento nessa patologia
de 13% na populacio inglesa, que na época afetava mais jovens de até 25 anos™.
Outra perturba¢do que tem ganhado destaque diante do cenario tecnoldgico e
informacional atual ¢ o “FoMQO”, proveniente do inglés “Fear of Missing Out”
(“medo de perder algo”, em traducdo livre). Citado pela primeira vez, em 2000,
pelo americano, estrategista em marketing Dan Herman, foi definido algum tempo
depois pelos pesquisadores de Harvard e Oxford, Patrick McGinnis ¢ Andrew
Przybylskio, como uma vontade de estar conectado com os outros, acompanhando
0 que estdo fazendo ou se informado de tudo e todos, permitindo uma falsa sensacao
de proximidade, além de um desejo incontrolavel em compartilhar momentos, uma
vez que tdo importante quanto se informar ¢ gerar informagdo. Assim como a
“nomofobia”, a “FoMO” gera angustia e ansiedade caso ndo haja informagao, ou
ndo se esteja incluso dentro de uma vida que ostente alegrias de momentos postados
nas redes sociais®’. Segundo o psiquiatra Cristiano Nabuco de Abreu, coordenador
do Grupo de Dependéncia Tecnologica do Instituto de Psiquiatria do Hospital das
Clinicas da Universidade de Sao Paulo (USP), criangas e jovens de até 21 anos sdo
mais vulneraveis, uma vez que ainda ndo atingiram uma maturacdo completa,
podendo afetar o desenvolvimento de um “freio comportamental”, facilitando a
transformacdo desse habito tecnologico em vicio**. A partir do episddio de muitos

pais usarem a tecnologia como entretenimento ou baba eletronica para criangas,

31 Dados retirados do site:  <https://www.psychologytoday.com/us/blog/artificial-
maturity/201409/nomophobia-rising-trend-in-students >. Acessado em 18 de janeiro de 2019.

32 Dados retirados do site: <https://www.techtudo.com.br/noticias/noticia/2012/02/metade-da-
populacao-sofre-de-nomofobia-o-panico-de-perder-o-celular.html>. Acessado em 18 de janeiro de
2019.

33 Dados retirados dos sites: <https://www.techtudo.com.br/noticias/2017/05/0-que-e-fomo-fear-of-

missing-out-revela-o-medo-de-ficar-por-fora-nas-redes-sociais.ghtml>;
<https://epocanegocios.globo.com/Publicidade/Rock-in-Rio/noticia/2017/08/fomo-o-medo-de-

ficar-de-fora-e-expressao-que-o-mercado-de-eventos-mais-gosta.html>. Acessado em 18 de
fevereiro de 2019.

34 Dados retirados do site: <https://www.bbc.com/portuguese/brasil-41922087>. Acessado em 20 de
janeiro de 2019.
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sabe-se que estamos produzindo um grupo de dependentes em tecnologia, uma vez
que quanto mais cedo se tem acesso a esses avangos, mais cedo ocorrem essas
dependéncias. A verdade é que a dependéncia tecnoldgica, j4 € um problema
mundial®.

O uso excessivo destes dispositivos pode causar problemas fisicos e
psicologicos. Apesar de serem relatados problemas fisicos como: fadiga, patologia
ocular, dores musculares, tendinites, cefaleia, sedentarismo, além de estarem mais
propicios a acidentes, sdo os problemas psicolégicos os mais preocupantes.
Ansiedade, depressao, solidao, impulsividade, disturbios de sono e imagem sao os
mais relatados por psiquiatras que estudam esses dependentes. Em muitos
pacientes, ¢ relatado ainda crises de abstinéncias, similares a usuarios de drogas,
como irritabilidade, agressividade, tremores e altera¢gdes de humor?S. O interessante
e preocupante € saber que as proprias tecnologias e as redes virtuais sdo feitas e
pensadas para nos tornarem dependentes. A ideia principal de Mark Zuckerberg,
fundador do Facebook, era em cinco anos eliminar a soliddo, criando um mundo
em que ndo nos sintamos sos, estando conectados a nossos amigos em tudo que se
faz, enquanto produzimos uma enorme quantidade de dados e de informagdes
proprias (KEEN, 2012, p.36). Porém ao mesmo tempo, Sean Paker, ex-presidente
do Facebook e co-fundador, revelou em entrevista ao site Axious, que a rede social
foi desenvolvida para explorar a vulnerabilidade humana, consumindo nossa
atencdo o quanto possivel, através da producdo de conteudo de comentarios e

37 revelando assim, um discurso

curtidas, permitindo uma “validacao social ciclica
antagdnico e cruel com a sociedade, a partir de uma exploracdo da fragilidade

social, enquanto mantém um discurso contra tal fraqueza.

35 J4 encontramos exemplos de grupos de pesquisa e programas de tratamento, desintoxicacdo e
reabilitacdo em hospitais, em varios lugares do mundo como: Sio Paulo, no Japao, na China, na
Cor¢éia do Sul e Israel. Diante dessa ameaga, em 2018 a Organizagdo Mundial da Saude, ja estudava
incluir transtornos ligados a tecnologia na décima primeira atualizagdo da Classificagdo Estatistica
Internacional de Doengas e Problemas Relacionados com a Saude (CID-11). Dados retirados dos
sites:<https://istoe.com.br/326665_VITIMAS+DA+DEPENDENCIA+DIGITAL/>;
<http://agenciabrasil.ebc.com.br/geral/noticia/2018-01/atualizacao-da-classificacao-de-doencas-

tera-transtornos-por-jogos-eletronicos>. Acessados em 18 de janeiro de 2019.

36 Dados retirados dos sites: <https://veja.abril.com.br/blog/letra-de-medico/nomofobia-a-
dependencia-do-telefone-celular-este-e-o-seu-caso/>; <https://www.bbc.com/portuguese/brasil-
41922087>. Acessados em 20 de janeiro de 2019.

37 Dados retirados dos sites: <https://www.nexojornal.com.br/servico/2018/01/26/V%C3%ADcio-
em-celular-e-redes-sociais-Saiba-o-que-%C3%A9-e-como-fazer-um-detox-digital>; <https:/www.
axios.com/sean-parker-facebook-was-designed-to-exploit-human-vulnerability-1513306782-
6d18fa32-5438-4e60-af71-13d126b58e41.html>. Acessados em 20 de janeiro de 2019.
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A verdade inconveniente ¢ que a midia social a despeito de todas as suas promessas
comunitarias nos divide em vez de nos aproximar; (...). Em nossa era digital,
ironicamente, nos tornamos mais divididos que unidos, mais desiguais que iguais,
mais ansiosos que felizes, mais solitarios que socialmente conectados (KEEN, 2012,
p.77).

Dentro das midias digitais estardo os espetdculos do século XXI**. Diante do
reconhecimento dessa submissdo existente entre o homem e suas redes sociais
(como Instagram®®, Facebook, Twitter) ou aplicativos de informagdes constantes,
conseguiremos prever como construir cidades e qual o papel delas no futuro de uma
sociedade que nao sabe mais esperar, ¢ que tem na “palma da mao”, todas as
respostas, todas as novidades todo o mundo, em tempo real. Nesse processo,
recupero a importancia da midia na constru¢do do pensamento da sociedade do
espetaculo. Escrito nos anos 60 apds o boom do American Way of Life, da televisao
e da publicidade, a midia garante a manuten¢do do estado de espetacularizacio
social. Se o espetaculo ¢ resultado de processo alienante, a midia representa um
papel importantissimo na transformagao da realidade e assim na transformagao das

condutas humanas.

(...) como representa o tecido simbodlico de nossa vida, a midia tende a afetar o consciente e
0 comportamento como a experiéncia real afeta os sonhos, fornecendo a matéria-prima para
o funcionamento de nosso cérebro. E como se o mundo dos sonhos visuais (informagao/
entretenimento oferecido pela televisdo) devolvesse ao nosso consciente o poder de
selecionar, recombinar e interpretar as imagens ¢ os sons gerados mediante nossas praticas
coletivas ou preferéncias individuais. E um sistema de feedbacks entre espelhos
deformadores: a midia ¢ a expressio de nossa cultura, e nossa cultura funciona
principalmente por intermédio dos materiais propiciados pela midia (CASTELLS, 1999,
p-361-362).

38 Em uma reportagem da BBC Brasil, publicada em novembro de 2017, o pesquisador Eduardo
Guedes, do Instituto Delete - nticleo no Brasil especializado em desintoxicagdo digital da
Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ) - afirmou que o uso abusivo das redes sociais
acontece por um deleite humano no egocentrismo, uma vez que conseguimos um retorno instantaneo
a medida que falamos de ndés mesmos. Dados retirados do site:
<https://www.bbc.com/portuguese/brasil-41922087>. Acessado em 20 de janeiro de 2019.

39 Ainda sobre o uso abusivo das redes sociais, em 2017, segundo pesquisa realizada pela Royal

Society for Public Health, no Reino Unido, foi confirmado que o Instagram ¢ a rede social que mais
agride a mente humana, principalmente de jovens entre 14 e 24 anos. Dados mostram que nessa
faixa social, os casos de depressdo e ansiedade aumentaram 70% nos ltimos 25 anos, além disso, a
pesquisa mostra que foi notorio que esses jovens apresentaram além desses sintomas, distarbios do
sono e imagem. Dados retirados da reportagem de outubro de 2017 da revista “Super Interessante”,
disponivel em: <https://super.abril.com.br/sociedade/instagram-e-a-rede-social-mais-prejudicial-a-
saude-mental/>. Acessado em 5 de outubro de 2018.
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2.3. Digitalizagcao da comunicagao

A midia e a publicidade ganharam uma grande aliada que é a internet. E certo
afirmar que essa nova forma de comunicagdo na era da “cibercultura”, facilitou
permitindo o uso de linguagem digital universal, onde a censura ¢ quase nula (por
estar constantemente em expansdo), bastante democratica, ja que todos podem ter
voz num mundo cibernético, além de ser abrangente, uma vez que a Unica forma
de ndo ser contaminado ¢ ndo fazer parte do contexto, o que ¢ perigoso, visto que
as redes permitem a difusdo de todo tipo de informacao para todo o mundo
(CASTELLS, 1999, p.375-376). De acordo com o que j4 foi falado, a sociedade do
espetaculo virtual é pautada no visual e no culto a imagem. A propria realidade é
agora captada por uma enorme quantidade de imagens digitais, que serdo
decodificadas e processadas de modo agil e eficiente, construindo um campo, “no
qual as aparéncias nao apenas se encontram na tela comunicadora da experiéncia,
mas se transformam na experiéncia” (CASTELLS, 1999, p.395). E dessa forma
vamos nos alienando em um processo onde a comunica¢ao acaba se tornando cada

vez mais pautada em momentos digitalizados do que em momentos vividos.

O sentido pleno do termo “imagem”, em psicandlise, remete a relagdo do sujeito com as
identificagdes formadoras do eu. O que ¢é proprio da imagem ¢ o investimento pela libido,
quer dizer, aquilo pelo qual um objeto se torna desejavel. Em todo processo de insergédo e
reconhecimento do sujeito nos lagos sociais, sua identificacdo fundamental supde a relagédo
com a imagem. A identificagdo ¢, propriamente, a transformagdo produzida no sujeito,
quando ele assume uma imagem. O acesso a uma imagem implica na identificagdo do duplo
sentido do termo, isto ¢, o de reconhecer sua propria forma e o de assimilar o que reconhece.
(BARROSO, 2006, p.94)

Dentro desse processo de culto a imagem como um Deus na sociedade
espetacular 2.0, produzimos um efeito super expositivo que nos transforma em
grandes produtores de conteudo ao passo que modificamos o fluxo de imagens e
reintegramos “a experiéncia de vida e a tela” (CASTELLS, 1999, p.363). Diante
desses fatos, o educador Marshall McLuhan, fala que a nossa dependéncia desses
meios de comunicagdo esta diretamente relacionada ao Mito de Narciso, uma vez
que qualquer inven¢do tecnologica ¢ uma forma de ampliagdo do corpo humano, e

a medida que as incorporamos, nos tornamos servos, os transformando em idolos
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ou religidoes menores. (1969, p.59; 63-64). Em virtude dos fatos, podemos
considerar que “as fung¢des vitais do corpo humano na sociedade da comunicagao
j& ndo se localizam em organismos de carne e 0sso, mas em suas extensoes
midiaticas. Dai o modelo de corporalidade humana estar se tornando obsoleto e
passivel de ser descartado” (FERRER, 2017, p.27). Apesar de abordar mais a frente
sobre os efeitos nas cidades, gostaria de abrir um questionamento: como vivenciar

as cidades sem um corpo fisico, se pautamos cada vez mais nossa existéncia apoiada

em sistemas tecnologicos?

Figura 5 - "Social Media Narcissism'" de Marco Melgrati. Na ilustragdo podemos ver uma satira
ao quadro “Narciso” de Caravaggio, no qual o lago, onde segundo mitologia, o jovem Narciso
morreu ao se admirar no reflexo nas aguas, ¢ substituido pela tela fria do celular. Corroborando para
o pensamento de McLuhan, o ilustrador nos mostra o risco desse narcisismo nas redes sociais.
Disponivel em <https://www.boredpanda.com/social-media-narcissism>.

A verdade ¢ que no momento que conseguimos transpor as limitagdes fisicas
que nos ¢ apresentada, criamos novos mecanismos que sao rapidamente absorvidos
pela nossa cultura. Por isso, no momento em que podemos manipular a realidade, a
partir de uma virtualidade em estado latente s6 para mostrar aquilo que nos ¢
interessante ou aquilo que se quer ver, vamos montando uma “realidade virtual”. A
base dessa realidade virtual se fortalece numa “simulagdo interativa, na qual o

explorador tem a sensagao fisica de estar imerso na situacao definida por um banco
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de dados” (LEVY, 1999, p.73)*. A partir de uma escolha de como e do que mostrar
a realidade, percebemos que a sociedade do espetaculo 2.0 garante a continuidade
do modelo de espetaculos ilusorios. Funcionando como grandes remédios ao 6cio
humano, a ponto de criar dependéncia, vivemos num lugar onde somos
manipulados por novas tecnologias e redes midiaticas que nos mantem mais
informados ou mais presos em uma “nova’ realidade. Se a visdo ¢ capaz de nos
iludir a acreditarmos naquilo que vemos, produzimos tecnologias cada vez mais
ilusorias que nos mantém presos € em vigilia no “pandptico digital”. “O sintoma de
nossa época evidencia-se no fato de que somos observados — e observamos — o
tempo todo” (FERRER, 2017, p.26). Jean Baudrillard, em “Tela Total”, em uma
visdo pessimista, fala que continuamos a criar maquinas mais fortes que nos
mesmos, em que “criaturas cibernéticas” sdo capazes de nos ultrapassar e nos
derrotar (2002, p.117-118). Mas a verdade ¢ que buscamos nessas ‘“criaturas”
extensdes do nosso corpo a fim de prolongar a vida, ou ocupar os momentos de
soliddo*!, justamente por niio aceitarmos mais momentos negativos.

Conforme foi dito, as grandes empresas de tecnologia irdo utilizar e estimular
o consumo do nosso tempo livre a fim de dominar nossas insegurancas e observar
nossos desejos e nossas acdes. A partir da cultura dos algoritmos, o que ao meu ver
sao os grandes manipuladores dos espetaculos do século XXI, essas grandes

empresas vio construindo “cercas”*?

nos manipulando e nos deixando cada vez
mais dependentes em tecnologias. O fato ¢ que vivemos sobre uma sombra de

angustia eterna, que o arquiteto Richard Saul Wuran, resumiu bem em seu livro de

40 Para o arquiteto Paul Virilio, a realidade virtual é a amplificagdo da aparéncia do mundo real.
“Amplificacdo que tenta compensar a contragdo teltrica das distancias provocadas pela compressao
temporal das telecomunicagdes instantaneas”. (1999, p.21).

4l “Em meio a sentimentos generalizados de soliddo e alienagdo, a Internet estd sendo vendida como
uma panaceia que preenchera o vacuo comunal em nossas vidas, tecendo fios de silicio através do
globo” (WERTHEIM, 2001, p.20).

42 Morozov explica que essas “cercas” funcionam a partir de uma busca simples no “search” das
redes sociais, o programa identifica sua vontade ou sua intengdo, e diante disso, comeca uma espécie
de “leilao” entre empresas prestadoras do servigo ou do produto que atenda aquela demanda que foi
pesquisada, e assim, o usuario comega a receber incansavelmente notificagdes, lembretes, ofertas e
até mensagens para ajudar a satisfazer aquele desejo (MOROZOV, 2018, p.32-33). Por mais que
parecga conspiratorio, sabe-se que em 2012, o Facebook, acertou um acordo com a empresa Datalogix
que nos mostra anuncios nas paginas dos produtos comprados, e as ofertas das lojas e restaurantes
na vizinhanga do usuario. Ainda em teorias mais conspiratorias, afirmam que a maioria dos
celulares, mantém o microfone ativo desde o momento que o celular é ligado com a finalidade de
filtrar e identificar todas as atitudes e desejos falados, para nos direcionar a uma decisao.
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1991, “Ansiedade de Informagio”*

, ao simplificar esse sentimento pelo estado de
desequilibrio causado entre aquilo que sabemos e aquilo que pensamos que
deveriamos saber. Logicamente, ¢ muito facil se render ao “canto da sereia” vindo
das novas tecnologias. Luz, som e a possibilidade infinita de construcao de diversos
personagens na rede, ¢ acrescentado de um fator que a maioria das redes sociais
virtuais (Facebook, Twitter e Instagram) sdo organizadas a nos manter sempre
atraidos por elas, de forma que o nimero de contetudo seja sempre atualizado a cada
segundo, aumentando nossa ansiedade e nosso vicio de sempre apertar o botdo de
atualizar. Baseada em aparéncias e curtidas, a sociedade vai aos poucos se

redesenhando e se ajustando a tempos onde o ritmo de vida ¢ definido por

mecanismos tecnologicos.

O virtual costumava ser visto como uma extensdo do real, mas cada vez mais o virtual € o
que precede o real, uma série de testes em que todos os fatos da vida sdo preventivamente
aumentados antes de ver a luz do dia. Parece que o ensaio geral para a vida ndo é mais a vida

em si, mas tudo representado no ciberespaco. (DE GRAF, 2018)

A partir desse momento, percebemos que a nova forma de espetaculo atingiu
todas as instancias da vida cotidiana. No convivio em comunidade ou na relagao
com o tempo, “ser espetacular” € obrigagdo. Dessa forma, presenciamos que as
cidades e a relacdo homem-espaco, também ja apresentam sinais da constru¢ao do
espaco espetacular. A partir do momento em que a instantaneidade e a efemeridade
afetam a ordem cronoldgica dos acontecimentos, percebemos que o espago, comega
a ser pensado de forma também virtual, pautado em uma vida social cada vez mais

informatizada, e pautada em uma “perfeigio fragil™**.

4 WURMAN, Richard Saul. Ansiedade de Informacio: como transformar informac¢io em
compreensao. Sao Paulo. Cultura Editores Associados, 1991.

4 A ideia de “perfei¢do fragil” é dita por Guy Debord para caracterizar o espirito democratico da
sociedade do espetaculo. Para ele, a sociedade “ndo deve ser exposta a ataques por ser fragil, e ja
ndo ¢ atacada por ser perfeita como nenhuma outra sociedade foi” (DEBORD, 2017, p.206).
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Hipercidades: a construgao da cidade do cotidiano digital

Reiterando a ideia de que a arquitetura e as cidades sdo, também, resultados
de demandas sociais, ¢ esperado que nossa vivéncia e nossa forma de pensar nas
cidades sejam baseadas numa nova visdo de mundo. Da mesma forma que
reinventamos um modelo social da década de 60 — a sociedade do espetaculo —
contextualizada ao desenho social contemporaneo, percebemos uma ressignificagao
de conceitos classicos da construgdo e das vivéncias nas cidades na
contemporaneidade. A partir de uma “gadgetificacido®” do homem contemporineo
— que altera sua relacdo com o espaco construido diante de uma digitalizacdo do
corpo e dos habitos na cidade — prever espagos urbanos para esse novo publico se
tornou um desafio da era tecno informacional.

A digitalizacdo dos habitos e da comunicagdo ¢ responsavel por inimeras
consequéncias no cenario urbano; desde a transformagdo da cidade em produto na
qual a identidade ¢ tdo especulada a ponto de transformd-la em uma logomarca
(auxiliando no processo de “generalizacio” das cidades*®) até a forma que
vivenciamos os espacos urbanos. O processo digital ja ¢ uma verdade que devemos
considerar em andlises urbanas, reconhecendo que essas medidas apresentadas sdo

resultados de uma especulagdo econdmica e politica, em que veem no incentivo da

4 No livro “Juventude e Consumo” de Everardo Rocha e Claudia Pereira, definem “gadget” como
“brinquedos tecnoldgicos” ou “cool toys” para adultos. Em alusdo a imagem do personagem de
desenho animado “Inspetor Bugiganga”, os “gadgets ” sdo representados como extensdes corporeas
de capacidades infinitas, que potencializam a portabilidade da comunicagdo humana. (2009, p.58-
59)

46 Dentro desse processo, nota-se uma manutengdo da ideia de David Harvey das cidades como
empresas, fortalecidas com uma proposta de marketing urbano, a partir da generalizacdo e
esterilizacdo expositiva das experiéncias urbanas. O que também remete a ideia de Rem Koolhaas
ao falar sobre o processo ilusdrio e descontextualizado da construcao das cidades genéricas, em que
dentro de uma constante atualizacdo e esvaziamento da identidade com a finalidade de sempre
atender a novas demandas econdmicas sociais.
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interagdo digital um medidor de sucesso do turismo*’. Ndo podemos esquecer que
essas atitudes terdo reflexos nao sé na visibilidade da cidade para turistas, como
também impactos na vida e na percepc¢ao da cidade do cotidiano — uma cidade dos
moradores e dos usuarios frequentes do espaco e nao de um publico sazonal. Por
isso, entender os mecanismos do cotidiano digital nas cidades, ¢ de suma

importancia no pensamento urbano futuro.

3.1. A redefinicao de espaco e lugar na sociedade do espetaculo 2.0

A possibilidade de respostas em tempo real, do feedback imediato, da
aceitabilidade virtual e principalmente da inconstancia e transitoriedade social terdo
impactos concretos na forma como “consumimos” a cidade. Por isso, percebemos
que a cidade espetacular vai se moldando a uma forma frenética do ritmo do estilo
de vida social, ao ponto de quebrar a territoriedade em fungdo do corpo.
Aparentemente, temos a impressao de que nao necessitamos mais de uma presenga
fisica urbana para presenciar e experimentar sensacdes que as cidades podem
oferecer. Redefinimos ideias classicas de cidade.

Para comecar qualquer analise desse espaco espetacular, acredito que ha
necessidade de se compreender primeiro a diferenca entre “espago” e “lugar”.
Conceitos importantes da arquitetura e geografia, geram sempre muitos
questionamentos ao serem interpretados como elementos divergentes que se
opdem, quando na verdade sdo camadas de complexidade distintas que, apesar de
diferentes, mantém “uma constante relagdo dialética entre si” (MACIEL, 2014).
Buscando a etimologia de ambas as palavras ja percebemos sutis diferenciacdes
entre elas, enquanto espago deriva do latim spatium, que significa algo como
“extensdo, distancia ou intervalo” ligado a ideia de dimensdes e planos cartesianos,
lugar deriva também do latim localis, locus, referindo-se a uma ideia de “espago
ocupado”, trabalhando com a ideia do recurso humano na vivéncia espacial (REIS-

ALVES, 2007).

O conceito de lugar, considerado por muito tempo como um dos maiores
problematicos da Geografia, tem se destacado recentemente como uma das chaves para a
compreensdo do mundo contemporaneo. Articulando, entre outras, as questdes relativas a

47Um exemplo desse medidor de sucesso turistico sdo os rankings anuais, destinados a viajantes que
baseiam seus proximos destinos, a partir da interagdo em redes sociais digitais (como: Twitter,


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1812271/CA


PUC-Rio- CertificagaoDigital N° 1812271/CA

46

globalizacdo versus individualismo, as visdes de tendéncia marxistas versus
fenomenologicas ou homogeneizagdo do ambiente versus sua capacidade de
singulariza¢do, o lugar tem se apresentado como um conceito capaz de ampliar a
possibilidade de entendimento de um mundo que se fragmenta e se unifica em velocidade
cada vez maior. (FERREIRA, 2000)*

Em um sentido mais bruto das palavras, espaco ¢ algo geométrico ligado a
dimensdes, referenciado a coordenadas cartesianas, com limites definidos, trazendo
uma ideia estacionaria e de estabilidade, enquanto lugar se apresenta como algo
fluido, antropoldgico, subjetivo, em que “competéncias humanas” acontecem
apresentando significado e vivéncia (cultural, social ou simbolica) seja individual
ou coletiva, mostrando uma ideia de dinamismo ¢ movimento (MACIEL, 2014).
Trazendo complexidade a essa relagdo, o arquiteto Christian Norberg-Schulz
buscou na filosofia grega o elemento determinante na caracterizacao do lugar. Para
0 autor, o espago ¢ caracterizado pelos aspectos da “organizacdo tridimensional”
dos elementos ja o lugar, assim como Grécia antiga, era regido por um espirito do
lugar, o genius /loci, apresentando uma ideia de “cariter” e ‘“ambiéncia”,
construindo a “esséncia” do lugar. (MACIEL, 2004; NORBERG-SCHULZ, 2006,
p.449). Assim, o lugar é mais complexo do que apenas um estrutura mensuravel.
Segundo o autor, “o lugar é a concreta manifestagdo do habitar humano™* “Quando
o homem habita, estd simultaneamente localizado no espago e exposto a um
determinado cardter ambiental” (NORBERG-SCHULZ, 2006, p.455).”. Outro
arquiteto que reitera essa ideia, ¢ Juhani Pallasmaa “habitar € o modo basico de
alguém se relacionar com o mundo” (2017, p.7). E o que seria esse habitar que
define o lugar? Norberg-Schulz define como algo além de um simples abrigo, mas
algo que confere um suporte existencial ao individuo, tragando essa relacdo
homem-meio, ou seja, um espaco sé se torna lugar quando ele ¢ ocupado
fisicamente ou simbolicamente pelo homem (MACIEL, 2014), podendo mudar em
funcdo do tempo, uma vez que ele estd relacionado diretamente a ideia de presencga

(NORBERG-SCHULZ, 2006, p.451). E dentro dessa incansavel discussdo em

48 FERREIRA, Luiz Felipe. Acepcdes recentes do conceito de lugar e sua importincia para o
mundo contemporineo. In: Revista Territério, Rio de Janeiro, n. 9, jul/dez. 2000
<www.revistaterritorio.com.br/pdf/09_5_ferreira.pdf>. Acesso em: 09 nov. 2013. apud. MACIEL,
Ulisses. Nao-lugares. Um olhar sobre as metropoles contemporaneas. Drops, Sdo Paulo, ano 15,
n. 086.02, Vitruvius, nov. 2014 <https://www.vitruvius.com.br/revistas/read/drops/15.086/5334>.
4 Christian Norberg-Schulz. apud. EIS-ALVES, Luiz Augusto dos. O conceito de
lugar. Arquitextos, Sao Paulo, ano 08, n. 087.10, Vitruvius, ago. 2007. Disponivel em:
<https://www.vitruvius.com.br/revistas/read/arquitextos/08.087/225>. Acessado em 01 de abril de
2020.
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definir espacos e lugares, os estudos que tratam da interferéncia tecnologica na
sociedade, ira abordar diferentes visdes dessa ressignificacdo dos espagos e lugares
na cidade.

Recuperando Pierre Lévy, ao falar da construgao da cibercultura, o autor ira

abordar a existéncia de ciberespaco:

Eu defino o ciberespago como o espago de comunicacdo aberto pela interconexdo mundial
dos computadores e das memorias dos computadores. Essa defini¢do inclui o conjunto de
sistemas de comunicagdo eletronicos (...), na medida em que transmitem informacdes
provenientes de fontes digitais ou destinadas a digitalizag@o. Insisto na codificacdo digital,
pois ela condiciona o carater plastico, fluido, calculavel com precisao e tratdvel em tempo
real, hipertextual, interativo e, resumindo, virtual da informagdo que é, parece-me, a marca
distintiva do ciberespaco. (LEVY, 1999, p.95)

Para Lévy, o crescimento do ciberespaco ¢ aliado ao crescimento da
virtualizagdo. O ciberespago ¢ o resultado imaterial da concentragdo de diversas
formas de midias e meios de comunicacdo que permitam a interagdo ¢ a
intercomunica¢do. Se tornando presente na contemporaneidade, a medida que a
transmissao de informagoes ¢ dados se fortalece, construindo novas formas de
relacdo a partir da conexao interpessoal, medida por aparelhos tecnologicos. Lévy,
defende a ideia que a possibilidade de interconexdes, junto com a construgdo de
comunidades virtuais (abordadas no capitulo anterior) e a ideia de inteligéncia
coletiva, sdo responsaveis pela “organizacdo” e “orientacdo” do ciberespago. Para
o filosofo francés, a inteligéncia coletiva funciona como uma “entidade”, na qual
legitima o acimulo de vivencias pessoais, sendo dessa forma ciberespago o local
determinado para as conexdes dos participantes, em que os compartilhamentos de
experiéncias sdo valorizadas®®. Para alguns pesquisadores como Margareth
Wertheim, que afirma que o grande valor do ciberespaco nao estd na possibilidade
de criagdo de “multiplos eus” mas sim na possibilidade de expansdao de um “eu”
unico (2001, p.183), justamente por essa possibilidade de interconexdes infinitas
em um fluxo constante de trocas de informacdes. Esse fluxo de informacgdes

presente no ciberespaco sera a base para o estudo espacial de Castells.

50 Informagdes retiradas de:

https://siteantigo.portaleducacao.com.br/conteudo/artigos/idiomas/pierre-levy-a-inteligencia-
coletiva-e-os-espacos-do-saber/56040>;
<https://siteantigo.portaleducacao.com.br/conteudo/artigos/idiomas/pierre-levy-a-inteligencia-
coletiva-e-os-espacos-do-saber/56040>. Acessados em 30 de margo de 2020.
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Manuel Castells afirma que, no momento em que a interatividade “rompe
os padroes espaciais de comportamento em uma rede fluida de intercambios”, cria
o que ele chama de “espacos de fluxos”, que ao se multiplicarem e se estruturarem
em rede, geram uma ‘“nova forma urbana: as cidades informacionais” (1999,
p.423)°!. A cidade informacional ¢ aquela cidade da sociedade contemporanea
pautada nas tecnologias de informagdo. “Para Castells, ¢ esta interagdo entre
tecnologia, sociedade e espaco que vai gerar um novo processo urbano-regional
como base material de nossas vidas nesta era da primazia da informagdo”.
(DANTAS, 2001, p.47). Castells determina uma distingdo importante entre espagos
de fluxos e os espagos de lugares. Segundo a arquiteta Rosane Azevedo de Aratijo
Dantas, o autor separa a existéncia de espagos onde ha fluxos funcionais e de
espacos historicamente determinados. Podemos considerar que os espacos de fluxos
sao determinados pela construcao de linhas temporais determinadas pelos impulsos
tecnologicos de transmissdo de informacdo e ndo pela ideia do tempo como
cronologia, ao contrario de alguns autores mais pessimistas que apostam num fim
da cidade. Para o socidlogo espanhol, o espagos de fluxos irdo transformar a
organizagdo espacial na cidade, destituindo fungdes rotineiras, através de uma

dissociacdo da proximidade fisica. (DANTAS, 2001, p.60).

Do ponto de vista da teoria social, o espago ¢ o suporte material de pratica social de tempo
compartilhado. (...) O espago de fluxos € a organizacdo material das praticas sociais de tempo
compartilhado que funcionam por meio de fluxos. Se o espago de fluxos realmente for a
forma espacial predominante da sociedade em rede, nos proximos anos a arquitetura e o
design provavelmente serdo redefinidos em sua forma, fungdo, processo e valor.

(CASTELLS, 1999, p.436-442)

Interessante observar que o autor, ja nota que esses “espacos de fluxo” tem

um carater mais alienador e genérico, uma vez que néio os reconhece como lugares>?

S'E importante entender que os “espacos de fluxo” de Castells, ndo se referem a espagos com fluxos,
como metrds ou vias. O fluxo aqui se refere ao complexo sistema de trocas de informagdes. A
construcdo espacial apoiada numa ideia de trocas informacionais e ndo com uma ideia de transi¢ao
entre pessoas.

52 Q) espago de fluxos ndo permeia toda a esfera da experiéncia humana na sociedade em rede, sem
davida, a grande maioria das pessoas nas sociedades tradicionais, bem como nas desenvolvidas vive
em lugares e, portanto, percebe seu espaco como base no lugar. Um lugar ¢ um local cuja forma,
fung¢do e significado sdo independentes dentro das fronteiras da contiguidade fisica.” (CASTELLS,
1999, p.447)


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1812271/CA


PUC-Rio- CertificagaoDigital N° 1812271/CA

49

de fluxo e sim como espacos. O fato da ndo homogeneidade entre espago-homem
gera uma alteracdo na forma de existir na cidade. Nao deslegitimando a presenca
tradicional onde os espacgos conseguem produzir lugares a partir da construgdo
emocional social. Devemos constatar que a nova forma de estar presente através de
uma virtualizacdo das experiéncias urbanas, gerou uma maior abrangéncia,
permitindo uma democratizagao e alcancando todos, ndo precisando exatamente de
um corpo fisico. Apesar de Castells revelar que os “espacos de fluxo” estdo
misturando as relagdes entre arquitetura e sociedade, gerando um “abandono da
experiéncia, historia e cultura”, produzindo algo genérico, aistorico e acultural
(1999, p.443), percebemos que a construcdo da memoria e da sociedade do
espetaculo 2.0 estd nas imagens produzidas para o meio digital ou para o
compartilhamento. So6 assim, se habita de forma completa na contemporaneidade
da virtualidade latente de uma realidade subsistente. Apesar de ser criticada por
muitos filosofos, pensadores e arquitetos, precisamos reconhecer que a demanda
imagética foi uma grande aliada na democratizacao das experiéncias.

Retornarei a alguns conceitos de Paul Virilio mais a frente, mas gostaria de
fazer um breve resumo de suas ideias para compreender sua proposta de espago.
Para Paul Virilio, a constru¢do de cidades pautadas na dependéncia visual,
produzird as ‘“videocidades”, resultando em uma urbanizagdo televisual, com
ambientes artificiais sem dimensdes fisicas, em que o contato e as observagdes sao
substituidas por informacdes visuais e eletronicas instantdneas (DANTAS, 2001,
p-89). Importante destacar que dentro da ideia de Virilio, a tecnologia e a construcao
de proximidades independente da presenga fisica, produz uma visao pessimista da
situagdo, em que o “fim das cidades” estd proximo ao momento que a globalizacao
e a tecnologia transforma as experiéncias, produzindo cidades em que a transmissao
substitui a urbanizagdo em prol de uma acumulacao e concentracio de informacdes.
Se para Castells a relagdo com o tempo se transforma em algo difuso, Virilio ¢ mais
preciso ao determinar a existéncia de uma inércia polar ao concluir que h4 na
contemporaneidade diante da tecnologia uma sobreposi¢do de tempos. Por fim, é
importante destacar a importancia da velocidade na constru¢do da concepgao do
espaco para o fildsofo e urbanista francés. Segundo o autor, a fluidez ¢ um elemento
inquestionavel do momento contemporaneo, através de um processo de dissolucao

de questdes da geografia e da geopolitica, pela digitalizacdo de habitos e relagdes
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sociais pautadas na velocidade do movimento™. A ideia da velocidade auxilia a
perda de compreensdo do entorno. E assim resgatamos a proposta dos nao-lugares
de Marc Augé.

Na construcao do termo dos ndo-lugares, conforme ja falado anteriormente,
a velocidade e o movimento sao elementos importantes. Ao explicar o conceito dos
“ndo-lugares”, o antropdlogo Marc Augg, atribui a trés figuras de excesso, que sao
responsaveis pela transformagdo na velocidade do mundo contemporaneo e a
producdo dos nao-lugares: o tempo, o espago € o ego. A superabundancia ¢ vista
como fendmeno da “supermodernidade”. A superabundancia do tempo, faz com
que haja uma necessidade de se compreender o presente através de um pensamento
focado, no tempo do agora. A superabundancia no espago, cria uma transformacao
na escala planetaria com um encolhimento que, para o autor, ¢ ocasionado pelos
meios de transportes. Porém hoje, podemos considerar que essa reducdo ¢
reafirmada pelas infinidades de possibilidades de conexdao em tempo real com
diversos espacgos. Esquecemos e perdemos, segundo o autor, de pensar nas
dimensdes do espaco. Se pararmos para refletir a partir da velocidade da
contemporaneidade, nenhum espago esta a salvo da possibilidade de reproducao
global, através de reprodugdo em telas interativas. Por fim, a superabundéncia do
ego, permite que cada individuo interprete o mundo segundo suas singularidades
que permitem diversos e unicos sentidos, criando uma individualizagdo das
referéncias sobre as vivéncias (AUGE, 2008, p.27-42). Importante compreender
que os ndo-lugares ndo se opdem aos lugares classicos, mas sdo tipos de lugares
que diferente da casa, do trabalho e dos espacos intimos, promovem uma ideia de

circulagdo.

Os ndo-lugares, como se poderia acreditar desavisadamente, ndo sdo um territorio exclusivo
para o tédio ou com peculiaridades essencialmente negativas. Eles existem, sdo um fato
genuino, uma nova classe de lugar. Sdo espagos empiricos, do dia-a-dia, e que
correspondem a uma das multiplas caracteristicas da contemporaneidade — a medida da
época. Vale esclarecer, aqui, que ndo se trata de promulgar o exterminio ou a extingao total
do lugar. Na era das redes, o enorme fluxo de mercadorias, servigos, capitais e informagdes
faz com que as vias de circulagdo mais tradicionais percam o protagonismo perante
aeronaves, satélites e cabos de fibra dtica, levando os processos de produgdo e troca a
perderem suas bases meramente territoriais. (MACIEL, 2014)

33 VIRILIO, Paul. Velocidade e politica. Sdo Paulo. Estacio Liberdade, 1996. Apud.
SACRAMENTO, Octavio. Sociedade, espaco e fluxos: reflexbes sobre processos
transnacionais. Tempo Social, v. 29, n. 2, p. 287-303, 8 ago. 2017.
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E interessante pensar que na contemporaneidade, em que a digitalizagdo da vida
cotidiana ¢ uma realidade, a velocidade da informacdo, também ¢ um fator de
criacdo de ndo-lugares. Segundo a doutora em Ciéncias e Tecnologia da
Comunicacao Lidia Loureiro da Silva, os browsers e os sites de busca fazem um
movimento analogo aos meios de transporte, ao criarem espagos de passagem e de
mediacdo, uma vez que sao “espagos que nao se permanece mas que exercem a
funcdo de enunciacdo de potenciais percursos para a chegada a um destino” (2001,
p.161)*.

Com diferentes interpretagcdes de espago, percebe-se que hd uma defini¢do
do conceito condicionada a relacdo do tempo e da sociedade. Guy Debord, ao falar
da sociedade do espetaculo propdem que ao urbanismo deve se refazer a ideia de
territério condicionada ao “préprio cendrio” (2017, p.136). Com a ideia de
espetaculo como ideologia, a cidade deve reproduzir um sentimento ilusério de uma
falsa “ideia de encontro (DEBORD, 2017, p.163). Mas serd que o espago da
sociedade do espetaculo 2.0 ¢ tdo pessimista a ponto de criar ilusdes em torno das

relagdes sociais?

Chamarei de espagos espetaculares 2.0, o resultado dessa interpretacdo e
ressignificagdo dos espacos diante dessa cultura expositiva e conectada, a partir da
segunda década do século XXI. A velocidade comentada por Paul Virilio, encontra
a ideia dos fluxos de transmissdes de informagao de Castells. Nos conectamos e
podemos estar em diversos espagos ao mesmo tempo. A presenca fisica foi se
diluindo a medida que encurtamos as distancias através dos impulsos eletronicos.
O espago aqui torna algumas ideias de “mistérios” e “segredos” difusas, a medida
que se revela e se expdem todas as possibilidades em redes sociais digitais. O tempo
da instantaneidade e do agora ndo permite mais uma ideia de que “o edificio fala
dos fendmenos perceptivos através do siléncio” (HOLL,2012)°. Como uma cultura

globalizada os espacos devem acompanhar essa ideia. As experiéncias podem e

54 Qliveira, Lidia. A Internet — A Geragio de um Novo Espago Antropoldgico, a convite, in: LEMOS,
A.; PALACIOS, M. (Orgs) Janelas do Ciberespago, Editora Sulina, Porto Alegre, 2001 BR. pp.151-
171, ISBN: 85-205-0278-4. 10.13140/RG.2.1.1114.5122.

35 Frase retirada do texto “Questdes de Percepcdo: Fenomenologia da arquitetura”, disponivel em:

<https://www.archdaily.com.br/br/01-18907/questoes-de-percepcao-fenomenologia-da-
arquitetura-steven-holl>. Acessado em 3 de abril de 2019.
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devem ser intimas e individuais no espago, afinal serdo elas capazes de transformar
0s espacos em lugares, mas a camada digital traz uma complexidade ao contexto,
uma vez que elas dificilmente serdo completamente solitarias. A possibilidade de
compartilhamento em tempo real permite a universalizagdo das experiéncias, por
mais pessoais que sejam. Se a sociedade do espetaculo 2.0 € transparente, a leitura
espacial seguira essa ideia, sendo transparente, em que “sua estrutura e conteudo

sdo percebidos em um unico olhar” (PALLASMAA, 2017, p.30).

A cidade da transparéncia e do reflexo perdeu sua materialidade, sua profundidade e sua
sombra. Necessitamos de segredos e de sombras com a mesma urgéncia que desejamos ver
e saber; o visivel e o invisivel; o conhecido e aquilo que estd além do nosso conhecimento
devem encontrar um equilibrio. A opacidade e o segredo alimentam a imaginacdo e fazem
que sonhemos com a vida além dos muros da cidade. A cidade obsessivamente
funcionalizada se transformou em algo facilmente legivel, evidentemente em demasia, que
ndo deixa espago para o sonho e o mistério. A medida que a cidade perde a intimidade tatil,
o segredo ¢ a sedugdo, também perde sua sensualidade, sua carga erética. (PALLASMAA,
2017, p.49)

Por mais que alguns arquitetos tendam a recuperar uma ideia tradicional de
experiéncia na qual, ao trabalhar com sensag¢des e com as dindmicas complexas
entre os sentidos pode se vivenciar a arquitetura como um todo, produzindo assim
“imagens presenciais”, capazes de “imergir imagens da memoria, das fantasias e
dos sonhos” (PALLASMAA, 2011, p.42), o que vemos sdo projetos que buscam
atender a uma demanda instantanea social, € que por mais emocional que seja a
construcdo da dindmica da habitabilidade humana, ela s6 se torna completa se
conseguir expressar através de imagens estaticas ou videos curtos, curtidas pela
sociabilidade digital. Se antes desse boom das midias digitais as emog¢des eram
traduzidas através de relatos, hoje percebe-se uma curva crescente do uso das
hashtags para tradu¢do dos momentos. Podemos atestar que, assim como McLuhan
afirma que o gadgets sdo “extensdes do corpo”, as hashtags sdo extensdes das
emog¢des do homem tecno-informacional. Da ideia das hashtags como forma de
catalogacdo e como forma de representacdo dos espacos € emogoes atreladas a eles,
explanarei mais a frente, porém, o que preciso destacar ¢ que essa nova forma de
interacdo no campo digital se apresenta como um elemento de extrema importancia

na constru¢do dos espagos espetaculares 2.0.
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Podemos dizer, entdo, que a hashtag prefigura uma nova fase da sociedade em rede,
caracterizada pelo surgimento da rede social, cuja caracteristica central ¢ a indexacdo
(classificacdo numérica e tematica) dos participantes segundo afinidades sociais,
ideologicas ou sociais, bem como a multiplicacdo exponencial das capacidades de
conectividade e colaboragdo entre eles.> (FEIXA, 2016, p.111)

E relevante notar que nessa auto produgdo quebra-se a barreira entre obras
e expectadores, permitindo que as experiéncias criadas sejam intimas e particulares,
a partir da forma como se interage com o meio. Nessa forma de interacdo homem-
espaco, rompe-se uma ideia de apenas contemplacdo e adquire também, uma ideia
de atuagdo. Para o arquiteto Giulio Margheri, “a midia social revelou um novo lado
da comunicagdo com a arquitetura", onde se consegue perceber ‘“pessoas
experimentando e fazendo coisas” na arquitetura, ao invés de apenas tirar fotos em
angulos incriveis para serem expostos em revistas. Assim cria-se “uma visdo
completa do que é engajamento ou envolvimento” com a arquitetura (2018)°7,

permitido através de hashtags.

As grandes imagens t€m ao mesmo tempo uma historia e uma pré-historia. Sempre sdo
lembrangas e lendas ao mesmo tempo. Nunca se vive a imagem em primeira infincia.
Qualquer grande imagem tem um fundo onirico insondéavel e é sobre esse fundo onirico
que o passado pessoal pde cores particulares. Assim também s6 quando ja se passou pela
vida € que se venera realmente uma imagem descobrindo raizes além da historia fixada na
memoria (BACHELARD, 2008, p.218)

A complexidade trazida pela digitalizagdo da contemporaneidade, ¢
responsavel pela ressignificacdo de diversos elementos da vida cotidiana. O
cotidiano se transformou a partir do momento que mudamos nossas praticas
culturais. A velocidade dos fluxos de informacao e a possibilidade de se expandir a
presenca além dos limites corporeos e fisicos, permitiu uma mudanga importante

na forma como vemos e entendemos o cotidiano nas cidades.

56 Trecho traduzido: “Podemos decir, pues, que el hashtag prefigura una nueva fase de la sociedad
red, caracterizada por el surgimiento de la web social, una de cuyos rasgos centrales es la indexacion
(clasificacion numérica y tematica) de los sujetos participantes segun afinidades sociales,
ideolodgicas o culturales, asi como la multiplicacion exponencial de las capacidades de conectividad
y colaboracion entre ellos.”

57 Giulio Margheri é arquiteto do OMA. Comentario traduzido do video disponivel em:
<https://www.archdaily.com.bt/br/916309/construindo-imagens-como-as-redes-sociais-estao-
mudando-a-arquitetura-contemporanea>. Acessado em: 10 de maio de 2019.
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3.2. O cotidiano

Para o inicio da minha argumentagdo, gostaria de esclarecer sobre o conceito
de cotidiano. Etimologicamente a palavra cotidiano ¢ proveniente do latim
quotidianu, que o remete a algo habitual ou comum num dia a dia. Objeto da
sociologia®, a vida cotidiana se tornou muito mais complexa do que a sequéncia de
eventos didrios.

Uma das principais estudiosas a trabalhar com a teoria do cotidiano foi a
filésofa hungara, Agnes Heller. Ap6s 90 anos de vida®®, a autora influenciada por
Karl Marx e Sigmund Freud, apresenta uma das mais interessantes visdes sobre o

cotidiano.

A caracterizagdo da vida cotidiana ¢ a espontaneidade (...) O ritmo fixo a repeti¢do, a rigorosa
regularidade da cotidianidade, ndo estdo, de modo algum em contradicdo com essa
espontaneidade, muito pelo contrario, uma coisa implica na outra. (HELLER, 2008, p.55)

Para a autora, a vida cotidiana se baseia na reproducao do préprio individuo (como
também da sociedade) das suas objetivagdes. Essas objetivacdes, que sdo definidas
pela autora Gleny Terezinha Duro Guimardes como algo corrente na reprodugao de
uma “acdo do homem sob o objeto, transformando-o para seu uso e beneficio”,
estando presente no senso comum, criando condi¢des de sobrevivéncia em
determinada sociedade. A objetivacdo, enfim, ¢ algo determinante na condigdo de
existéncia em sociedade, ou seja, “o conjunto das atividades que permitem a

reproducdo do individuo e podem ser chamadas como as caracteristicas da vida

38 Dois dos primeiros nomes a colocar a vida cotidiana como um elemento importante de estudo
foram George Duby e Philippe Aiés, com a colecdo “Historia da vida privada” (1985), que em cinco
volumes, colocava a vida cotidiana como objeto de estudo desde o Império Romano até os dias pos
Primeira Guerra Mundial. A cada volume da cole¢do recebeu contribuicdo de Paul Veyne, Roger
Chartier, Michelle Perrot, Antoine Prost e Gérard Vincent. A ideia era estudar os habitos sociais de
foro intimo, incluindo como se comia, se higienizava, se divertia e se relacionava. Informacdes
retiradas de <http://www.scielo.br/pdf/anaismp/v4n1/a02v4nl.pdf>. Acessadas em 26 de margo de
2020.

59 Agnes Heller faleceu em 19 de julho de 2019, tendo nascido em 12 de maio de 1929. Apds 90
anos a filésofa se tornou um importante nome ao tratar do cotidiano, uma vez que sobreviveu
importantes acontecimentos historicos, como por exemplo o Holocaustro. Informagdes retiradas do
site:<https://brasil.elpais.com/brasil/2019/07/20/cultura/1563613892 827024.html>. Acessado em
19 de agosto de 2019.
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cotidiana, porque dizem respeito as particularidades humana” (2002, p.11-13)%, e

dentro desse conjunto se inclui a espontaneidade. Porém, a teoria helleriana, inclui
algo exatamente importante que ¢ a contidianidade, ou também chamada de nao-

cotidiano. Sobre essa parte da teoria de Heller, Gleny Guimaraes, explica:

O ndo-cotidiano pressupde relacionar-se com objetivacdes para si, que se direcionam ao
humano genérico a espécie humana. O elemento que o faz pertencer a espécie € a consciéncia
humana, pois sendo, o que o conduziria seria a "atividade vital animal".

A consciéncia por si s, ndo garante o processo de superagdo. A consciéncia no ambito da
particularidade tem como objetivo a auto conservacdo da espécie, garantindo assim a
reproducdo da particularidade. (...)

A arte ¢ considerada uma dimensdo do ndo-cotidiano, porque através dela é possivel liberar
a criatividade ¢ a imaginagdo, ¢ possivel romper com regras e normas estabelecidas, ela
representa a fronteira sem limites, onde tudo ¢ possivel a todos, portanto, em igualdade de
condigdes. E uma dimensdo que representa o rompimento com o instituido, a ruptura com as
amarras do cotidiano particular; é o grande "voo" do homem (2012, p.19-20).
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Figura 6 - Teoria da Cotidianidade. Esquema realizado por Gleny Terezinha Duro Guimares para
explicar a teoria da cotidianidade. Fonte: GUIMARAES, Gleny Terezinha Duro. O ndo-cotidiano
do cotidiano. In.: GUIMARAES, Gleny Terezinha Duro (Org.) Aspectos da teoria do cotidiano:
Agnes Heller em perspectiva. Porto Alegre. EDIPUCRS, 2002.

%0 GUIMARAES, Gleny Terezinha Duro. O nao-cotidiano do cotidiano. In.: GUIMARAES, Gleny
Terezinha Duro (Org.) Aspectos da teoria do cotidiano: Agnes Heller em perspectiva. Porto Alegre.
EDIPUCRS, 2002.
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O importante da teoria helleriana para compreensao da ideia de cotidiano que
sera trabalhada nesse texto, ¢ a ideia de que as objetivacdes sdo elementos
espontaneos e complexos construidos dentro de uma sociedade e que sdo
responsaveis pela forma como se convive em sociedade. Outro importante
estudioso do “cotidiano” € o pensador francés Michel de Certeau. Para o autor, a
forma como cada individuo da sociedade vive ¢ o resultado de um processo
histérico e social. Para Certeau, cotidiano esta mais relacionado as relagdes
individuais que sdo criadas nas maneiras de fazer os hébitos, do que propriamente
em acdes do individuo, ou seja, sdo as praticas sociais que formam o individuo e

ndo o contrario.

(...) o cotidiano ¢é aquilo que nos ¢ dado cada dia (ou que nos cabe em partilha), nos pressiona
dia apos dia, nos oprime, pois existe uma opressao no presente. (...) O cotidiano é aquilo que
nos prende intimamente, a partir do interior. (...) E uma histéria a caminho de nos mesmos,
quase em retirada, as vezes velada. (CERTEAU, 1996, p.31)

Ou seja, cada individuo produz uma forma diferente de viver a partir de sua historia.
Dentro desse contexto Certeau afirma que nessas maneiras de fazer individuais, esta
a forma como consumimos tanto produtos fisicos como sistemas simbolicos que
nos sdo ensinados. Essa ideia de “sistemas simbolicos” ¢ que nos aproxima da
complexidade da ideia de Heller sobre as objetivacdes, uma vez que mesmo que
possam ser respostas espontaneas, também sdo representadas pelos costumes
sociais que caracterizam o modo como se vive € pelos produtos que nos estdo
disponiveis (GUIMARAES,2002, p.13)

Na pesquisa de Michel de Certeau, ¢ enfatizado que o cotidiano esta
representado por uma espécie de ‘“coletdneas” que ele chama de “maneiras de
fazer”, que seriam as taticas que reforcam a existéncia das pessoas no mundo,
através de uma propria identificacdo e de uma recusa pelo que ¢ imposto. O autor
define essas “maneiras de fazer” como “as mil praticas pelas quais os usudrios se
apropriam novamente do espago organizado pelas técnicas da producao
sociocultural” (2014, p.41). Certeau, durante toda sua pesquisa sobre o cotidiano,
se aproveita de diversos autores para explicar esta complexidade como um produto
histérico e de construgdo social. Em virtude do autor muitas vezes recorrer a ideia

de bricolagem, ndo seria tdo errado aproximar a ideia de bricoleur (bricolagem) de
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Lévi-Strauss com sua visdo de cotidiano. Segundo a pesquisadora do cotidiano,

Rosane Vasconcelos Zanotti:

A bricolagem é como uma forma de expressdo, a partir da sele¢do e da sintese de elementos
retirados do entorno. Ao contrario do engenheiro, que tem a disposicéo as ferramentas certas
para seu projeto, o bricoleur ¢ o sujeito que usa o que tem a mao. E nesse sentido aquele

sujeito que, segundo Certeau, inventa o cotidiano € um bricoleur. (2013, p.27)°%!

Dessa forma, percebe-se que o cotidiano ¢ composto por objetivacdes e
maneiras de fazer a partir de algo socialmente reproduzido, ou de elementos que
extrapolam um status de ser apenas rotineiro. O portugués Jos¢é Machado Pais, ¢ um
dos mais recentes pesquisadores da sociologia do cotidiano, contextualizando a
partir das ideias e eventos mais recentes, como a globalizagdo, que tende a interferir
na nossa apreensdo do dia a dia: “(...) o quotidiano ¢ um lugar privilegiado da
analise sociologica em que € revelador, por exceléncia, de determinados processos
do funcionamento e da transformagdo da sociedade e dos conflitos que a
atravessam” (PAIS, 2007, p.74). Segundo o autor, pode-se considerar cotidiano
como algo que ndo atrapalhe a monotonia da rotina, ou seja, aquilo que “flui ou
desliza (ou que se passa...) numa transitoriedade que ndo deixa grandes marcas de
visibilidade” (2007, p.30). J4 reiterei a ideia de que o cotidiano ndo tende a se
aproximar de uma ideia de rotineiro, porém destaco que muito além dessa ideia de
ndo interferéncia na fluidez da monotonia, ¢ importante reforcar que nessa
compreensdo do cotidiano para o autor, estd relacionado a algo que encontra-se
intrinseco nos costumes sociais. Assim como as objetivacdes, essas acdes que
surgem de forma espontanea, quase que nao pensadas, mas que sdo socialmente
tradicionais num dia a dia e que ndo causam impactos ou marcas a serem
destacadas. Um outro fator importante que o autor faz em sua apreensdo sobre o
cotidiano, ¢ que ¢ algo individual e que mesmo que seja incluido numa mesma

sociedade nao deve ser comparado (2007, p.116).

61 ZANOTTI, Rosane Vasconcelos; NOJIMA, Vera Lucia Moreira dos Santos (Orientadora). O
cotidiano pelas lentes do celular. Tese de Doutorado — Departamento de Artes & Design, Pontificia
Universidade Catolica do Rio de Janeiro. Rio de Janeiro, 2013. 185p.
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Contudo, podem colocar-se reservas a conceptualizagdo do quotidiano a partir das vulgares
apreensdes do senso comum. Por duas convergentes razdes basicas. Em primeiro lugar,
porque a posigdo trivial ¢ aquela que opde o “cotidiano-banal-insignificante” ao “historico-
original-significativo”, quando parece evidente que — contrariamente as posi¢des que
reduzem o quotidiano ao rotineiro, ao repetitivo e ao a-histoérico — ele ¢, antes de mais, o
cruzamento de multiplas dialécticas entre o “rotineiro” e o “acontecimento”. Em segundo
lugar porque o “quotidiano” pode significar mais do que o sentido vulgar do termo; ¢ um
conceito que pode e deve ser tomado como fio condutor do conhecimento da sociedade. Mas
para que tal aconteca ha que situar o quotidiano no “historico-original-significativo”, e ndo
apenas no “banal-insignificante”. (PAIS, 2007, p.76)

Sendo assim, deixo claro que a proposta de “cotidiano” que irei me referir
ndo se reporta a algo que se aproxima do rotineiro ou do dia a dia. A ideia sera
trabalhada com referéncia direta as ideias de Heller, Certeau e Pais, ou seja, o
cotidiano tratado se relacionara aos costumes e habitos que tornaram-se comuns na
sociedade e principalmente, aqueles aos que se comunicam com os meios digitais
tao fortemente impregnados na sociedade do espetdculo 2.0 sem criar “ruidos” na
monotonia da vida social. Por fim, gostaria de destacar que a “digitalizacdo dos
habitos” ndo acontecem como uma camada que se sobrepdem a uma realidade dita
como fisica, mas sim como algo que se objetivou de forma organica na sociedade e
que ja ndo consegue mais separar esses habitos de uma espontaneidade da sociedade

tecno-informacional.

3.3. Cotidiano urbano digital e hipervisivel

Ao longo dos textos, ja abordei determinados habitos do cotidiano social que
se tornaram espontaneos no cendrio atual, desde hébitos a reprodu¢do massiva de
imagens aos costumes de tirar selfies ou de postar e compartilhar a vida como forma
de representacdo do individuo em um mundo digital. Porém o que gostaria de
reforcar sdo os efeitos no campo urbano de uma exposi¢ao massiva no ciberespago.
Dentro desse contexto estarei refutando habitos de exposicdo, processos
especulativos ou da movimentagdo econOmica provocadas pela industria do
turismo, ja que meu foco ndo ¢ essa cidade expositiva aos olhos do mundo e sim a
transformagao das cidades pelo comportamento de seus habitantes.

A “digitaliza¢dao” do cotidiano se tornou algo comum na sociedade. Como ja
falado, os aparelhos de telefonia movel por serem os grandes responsaveis pela

quebra do estado estatico do corpo diante do espago permitem uma mobilidade da
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presenca e promovendo uma extensao corporea. Os celulares acabaram se tornando
os grandes responsaveis por essa nova objetivagdo do cotidiano tecno
informacional. Segundo pesquisa realizada pela Deloitte chamada de Global
Mobile Consumer Survey, realizada em 2015, os brasileiros consultam em média
diaria o celular 78 vezes, podendo chegar a média de 101 vezes, em grupos etarios
de 18 a 24 anos®?>. A mesma pesquisa realizada em 2018 j4 apresenta dados mais
impressionantes, ao afirmar que metade dos brasileiros ja consideram usar em

83 ou seja, nosso cotidiano esta cada vez mais pautado na

excesso os smartphones
dependéncia do celular, onde questdes socioecondmicas, culturais e politicas estao
cada vez mais pautada na midia, na internet e no celular (ZANOTTI, 2003, p.27).
Dentro desses costumes digitais que pautam a sociedade do espetaculo 2.0,
percebe-se que ha uma convergéncia® ao uso das midias digitais nas agdes do
cotidiano. Essa transformacdo nas objetivacdes do cotidiano da sociedade tera
resposta direta a forma como vivemos nas nossas cidades. A partir de uma cultura
visual e altamente expositiva e tecnoldgica, momentos na cidade serdo substituidos
por prazeres digitais. O fato ¢ que todos os elementos e caracteristicas ja faladas
sobre a sociedade do espetaculo 2.0, tera reflexo direto no cotidiano urbano. Assim
como os individuos, as cidades também tem suas marcas — suas objetivacdes — que
percorre a histéria e sdo reforcadas a partir de relagdes sociais existentes entre as
pessoas e a cidade. Esses habitos urbanos se tornam tao fortes que passam a ser a
identidade da cidade. Aqui incluo todos aqueles costumes urbanos dos residentes,
que veem muitas vezes no espaco publico formas de se distrair, de conviver e até
mesmo reforgar sua existéncia no espago. Desde piqueniques, cinemas ou até
mesmo atividades fisicas ao ar livre, ganham novos sentidos a partir de uma

necessidade de reafirmacdo nas redes sociais através de imagens postadas.

92 Dados retirados do site: <https://exame.abril.com.br/tecnologia/brasileiros-consultam-celular-78-
vezes-ao-dia/>. Acessado em 20 de agosto de 2019.

63 Informagdes retiradas da planilha de resultados de pesquisa realizada pela Deloitte. Disponivel:
<https://www?2.deloitte.com/content/dam/Deloitte/br/Documents/technology-media-
telecommunications/Global-Mobile-Consumer-Survey-2018-Deloitte-Brasil.pdf>. Acessado em 20
de agosto de 2019.

64 Segundo o pesquisador em comunicagao a partir das midias digitais, Heny Jenkins, convergéncia
ndo depende de um mecanismo de distribuicdo especifico e sim um “deslocamento de conteudo
midiatico especifico em dire¢ao a um contetdo que flui por varios canais, em dire¢do a uma elevada
interdependéncia de sistemas de comunica¢ao”, criando relagdes complexas entre as midias (2008,
p.310). Fonte: JENKINS, Henry. Cultura da Convergéncia. Sdo Paulo. Aleph, 2008.
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Na nossa cultura da fotografia, o olhar intenso é arrasado em uma imagem bidimensional e
perde a plasticidade. Em vez de experimentar nossa existéncia no mundo, a contemplamos
do lado de fora, como espectadores de imagens projetadas na superficie da retina
(PALLASMAA, 2011, p.29).

Dessa forma as imagens criam uma “falsa familiaridade™ a partir de uma mistura
constante e didria da reproducao em telas, permitindo que espectadores se tornem
atores, de tdo habitual e repetida que se transformam algumas experiéncias, ou seja,
mesmo que ndo conhegamos determinados lugares, nos os reconhecemos ¢ somos
capazes de nos infiltrar nos reais agentes do espago (AUGE, 2012, p.34-35).

Sei que ja abordei o impacto das imagens na sociedade, mas na verdade ¢
que ndo criamos apenas vigilias individuais mas também vigilias urbanas, 8 medida
que os celulares podem registrar todos os acontecimentos. E importante destacar
que atualmente, essa visibilidade nao esta apenas atrelada a um sistema de
exposicao visual, mas também a uma exposi¢ao do cotidiano por audios ou trocas
instantaneas de mensagem. A verdade é que tanto os individuos que sofrem com
essa dependéncia tecnologica como o espaco urbano (sejam eles publicos ou
intimos), passam por um momento que Andrews Keen, chamara de
hipervisibilidade, no qual a imagem no mundo digital e conectado ¢ responséavel

por um estado de se estar presente em todo lugar e em lugar nenhum (2012, p.22).

Todo mundo produz imagens, todas as paisagens se democratizaram. As pessoas querem ver
de onde as coisas vém e como as coisas sdo feitas. A narrativa em projetos esta se tornando
cada vez mais importante. E realmente a questdo de como vocé faz a curadoria e como vocé
quantifica e qualifica o que esta na imagem? Normalmente, quando as pessoas se apresentam
em um determinado prédio no Instagram, é um lugar onde as pessoas querem ser vistas.
Também o envolvimento com a imagem nos conta a historia sobre como eles usam o espago
e como podemos melhorar o espago (KORS, 2018).%

Diante dessa realidade percebemos que construimos cidades visuais
baseadas em imagens, nos colocando como estrangeiros espectadores voyeuristicos
e visitantes passageiros (PALLASMAA, 2017, p.48). Interessante compreender
que para Han, essa dependéncia imagética da sociedade atual, tem tornado as

imagens meramente pornograficas, uma vez que tudo esta voltado e exposto para

5 Machteld Kors ¢ arquiteta e diretora de comunicagdo do escritorio UNStudio. Comentario
traduzido do video disponivel em: <https://www.archdaily.com.br/br/916309/construindo-imagens-
como-as-redes-sociais-estao-mudando-a-arquitetura-contemporanea>. Acessado em: 10 de maio de
2019.



DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1812271/CA


PUC-Rio- CertificagaoDigital N° 1812271/CA

61

fora, enquanto no erotismo, consegue-se manter uma interioridade ou mistério
(2018, p.59-65). E nesse sentido de revelagao total, como se buscassemos uma
nudez dos projetos, o arquiteto e socio do OMA, Ippolito Pestelline Laparelli, em
video®® publicado pela PLAN-Site, diz que por estarmos inseridos nesse fluxo
constante de imagens e informagdes ja nao distinguimos o “online” do “off-line”.
Assim, a medida que o Instagram comegou a nos dar uma sensacao de
autenticidade, nos tornou completamente artificiais, ndo nos importando mais com

o projeto final, mas querendo revelar os bastidores (2018).

Quanto mais um edificio é capaz de engajar de alguma forma os visitantes além do
programa que ele pretende resolver, a partir de certo ponto de vista, mais ele € bem sucedido
hoje. (...) Nao ¢ mais tao teatral, nem mais um estalo, mas uma experiéncia intima de uma
pessoa estar 14 em um evento ou local de visita. (ARDESIO, 2018)%’

As ideias dos arquitetos Laparelli e Ardesio, se relacionam com algo que
Michel de Certeau ja anunciava ao abordar as praticas urbanas na formagao do
cotidiano social: o interesse pelas novas perspectivas da cidade. “A vontade de ver
a cidade precedeu os meios de satisfazé-la”, com isso surgiram modos “abstratos”
de representar a cidade, através de perspectivas aéreas ou distorcidas que permitam
o espectador se tornar um deus com um “olho onividente”. “A mesma pulsao
escopica frequenta os usudrios das producdes arquitetonicas materializando hoje a
utopia que antes era apenas pintada” (CERTEAU, 2014, p.158). E qual sera o efeito
desse estado hipervisivel no cotidiano urbano?

Certeau, ao abordar as praticas urbanas no seu estudo do cotidiano, j& previa
a formacdo desse cotidiano urbano. Para o autor, essas praticas urbanas sdo
responsaveis pela condi¢cdo determinante da vida social no campo urbano e pelo

sentimento de familiaridade com da cidade (2014, p.163). Depois de destacar o

% Ippolito Pestelline Laparelli é arquiteto e sécio do OMA, tem foco em pesquisa e curadoria,
cenografia e preservacao, tendo trabalhado em estudos urbanos pelo escritorio em cidades italianas.
Ainda esté relacionado a design de produtos, instalagdes temporarias e dire¢do de arte para videos e
publicagdes. Informagdes e comentario traduzidos do site e video disponiveis respectivamente em:
<https://oma.eu/partners/ippolito-pestellini-laparelli>;
<https://www.archdaily.com.br/br/916309/construindo-imagens-como-as-redes-sociais-estao-

mudando-a-arquitetura-contemporanea>.Informagdes acessadas em: 10 de maio de 2019.

7 Giacomo Ardesio é arquiteto do OMA. Comentario traduzido do video disponivel em:
<https://www.archdaily.com.br/br/916309/construindo-imagens-como-as-redes-sociais-estao-
mudando-a-arquitetura-contemporanea>. Acessado em: 10 de maio de 2019.
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interesse pelas perspectivas e pelas alturas na cidade, o autor enfoca o valor das

praticas urbanas no nivel do pedestre.

Mas “embaixo” (down), a partir dos limiares onde cessa a visibilidade, vivem os praticantes
ordinarios da cidade. Forma elementar dessa experiéncia, eles sdo caminhantes, pedestres,
Wandersmdnner, cujo corpo obedece aos cheios e vazios de um “texto” urbano que
escrevem sem poder 1é-lo. Esses praticantes jogam com espagos que ndo se veem; tém dele
um conhecimento tdo cego como no corpo-a-corpo amoroso. Os caminhos que se
respondem nesse entrelagamento, poesias ignoradas de cada corpo ¢ um elemento assinado
por muitos outros, escapam a legibilidade. Tudo se passa como se uma espécie de cegueira
caracterizasse as praticas organizadoras da cidade habitada. As redes dessas escrituras
avangando e entrecruzando-se compdem uma histéria multipla, sem autor nem espectador,
formada em fragmentos de trajetérias e em alteracdes de espacos; com relagdo as
representacdes, ela permanece cotidianamente, indefinidamente, outra. (CERTEAU, 2014,
p-159)

Nessa passagem de Invengdo do Cotidiano, percebe-se a importancia do

pedestre na construgdo da historia da cidade. Importante destacar que essa ideia de

cidade de Certeau ¢ anterior a familiaridade causada pela avalanche de imagens dos

lugares provenientes de sites, blogs e das redes sociais digitais. “O usuario da cidade

extrai fragmentos do enunciado para utiliza-los em segredo”%®, isto é, o que o autor

defende e que mesmo com toda a tecnologia atual ainda ¢ muito veridica, ¢ a ideia

de que a caminhada pela cidade ¢ o que reforca o lago humano com o espago,

mesmo em um estagio tdo hipervisivel dessas cidades.

A caminhada afirma, langa suspeita, arrisca, transgride, respeita etc., as trajetorias que
“fala”. Todas as modalidades entram ai em jogo, mudando a cada passo, e repartidas em
proporg¢des em sucessdes, ¢ com intensidades que variam conforme os momentos, 0s
percursos, os caminhantes. Indefinida diversidade dessas operagdes enunciadoras. Nao
seria portanto possivel reduzi-las ao seu tragado grafico. (CERTEAU, 2014, p.166)

3.4. “Hipercidades”

Lembro que a primeira vez que tive acesso tanto, ao livro® quanto ao video’®,

The Social Life of Small Urban Spaces — de William H. White, sobre as pragas e as

%8 BARTHES apud. CERTEAU, 2014, p.165.

% WHYTE, William H., The Social Life of Small Urban Spaces. Nova York. Project for Public
Spaces Inc, 1980.

70

Video disponivel em: <https://edisciplinas.usp.br/mod/resource/view.php?id=2089178>.

Acessado em 20 de fevereiro de 2019.
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questdes e comportamentos nas pragas de Nova-York, senti uma nostalgica
sensacdo semelhante a que sinto ao ver os filmes dos anos 70 e 80. Nas imagens
que ilustram a publicagdo e a filmagem, o comportamento dos usudrios do espaco
publico mostra habitos prévios a chegada da telefonia mével. Algum tempo depois
de ver o filme e ler o livro, pude estar na cidade e analisar a mudanca
comportamental nos dias atuais. Os celulares (e algumas vezes tablets), associados
muitas vezes a fones de ouvidos, se tornaram os grandes alicerces na forma da
presenga humana no espago. Muitas vezes solitarios, os habitantes, acabavam
usando os equipamentos como companhias. Reconhecendo a evolugao tecnoldgica

e sua forca na construcdo dos habitos, percebe-se uma transformacdo nas

objetivacdes dos individuos diante do espago publico.

Figura 7 - The Social Life of Small Urban Spaces — Frames tirados do filme produzido como
resultado da pesquisa de William H. White. Com pessoas comuns em espagos publicos em Nova
York, nos Estados Unidos. Interessante reparar que ha uma proximidade e um contato mais fisico
como as pessoas nas pragas. Além disso ¢ importante notar que os momentos solitarios dos usudrios
sdo voltados a contemplagdo e a ocupagdo do tempo, em muitos momentos do filme se v€ as pessoas
com livros e jornais fisicos. Pelo estudo presente tanto no livro como no filme, o comportamento
dos individuos acontecem de forma mais intrinseca com o espago urbano a partir de uma presenga
mais “corporificada” causando uma sensagdo maior de pertencimento. Fonte:
<https://edisciplinas.usp.br/mod/resource/view.php?id=2089178>. Acessado em 20 de fevereiro de
2019.
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Figura 8 - Individuos nova-iorquinos em 2019 — Através de edi¢do nas imagens percebe-se que
atualmente os individuos nos mesmos lugares retratados no filme de William H. White apresentam
uma presenca mais solitaria e que o celular aparece com uma significancia criando muitas vezes
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lagos mais fortes do que os apresentados no filme, porém “descorporificadas” de uma proximidade
fisica. Em relag@o a cidade, nota-se um comportamento mais anulatério, a partir de um sentimento
abdutor da tecnologia a presenga. Fonte: edi¢do sobre imagens do proprio autor, tiradas em margo
de 2019.

A obsessao por novidades e por singularidades para determinar a qualidade
espacial, “desconecta a arquitetura de seus fundamentos mentais e experienciais,
transformando-a em fabricagdo de imagindrio visual” (PALLASMAA, 2017,
p.105). Dessa forma, acompanhando um modelo frenético de velocidade, em que
os meios digitais e equipamentos tecnoldgicos ditam as regras, nota-se uma
mudanca nos habitos com a finalidade de manter e atender as necessidades de
habitantes cada vez mais tecnoldgicos. O arquiteto, urbanista e fildsofo francés Paul
Virilio, propdem que vivemos em um espago urbano em preparagdo para guerra,
em que a logistica atravessa a economia politica, e dentro desse espago de guerra
ele conceitua 0 momento em que hd um maior investimento em tecnologias de

destrui¢io e controle como Guerra Pura’! (MORAES, 2013, p.41).

Os investimentos em tecnologia e forcas de seguranca nas grandes cidades e os discursos
imagéticos de guerra na publicidade sdo exemplos significativos que corroboram a
“produgdo da destrui¢do” como modelo logistico de enfraquecimento da sociedade civil
(MORAES, 2013, p.41).

Apesar desse conceito ter sido proposto ainda no inicio dos anos 80, ele se torna
muito atual a partir do momento em que percebe, ainda, no espago urbano um
incentivo a tecnologias de controle e culto a imagem, ja amplamente discutido no
capitulo anterior. O que nota-se € que o espago publico ¢ substituido pela imagem
a partir de uma imposic¢ao publicitdria, em que o os espagos de convivio social
(como pragas, a rua, avenidas) sdo deslocados para telas tecnoldgicas voltadas a
visdo, num processo de tornar as cidades em vitrines (“nacdes-vitrines”), em que
“megalopoles mididticas” permitem reunir a distancia, os individuos em torno de

opinides e comportamentos (VIRILIO, 2002, p.93).

A cidade real, situada localmente e que chega a dar seu nome a politica das nagdes, cede
lugar a cidade virtual, essa metacidade desterritorializada que se tornaria assim a sede dessa
metropolitica cujo carater totalitario, ou antes, globalitario ndo escapa a ninguém
(VIRILIO, 1999, p.18).

"' VIRILIO, Paul; LOTRINGER, Sylvere. Guerra pura: a militarizacio do cotidiano. Sdo Paulo.
Brasiliense. 1984.
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Segundo Ronaldo de Moraes, o resultado desse processo € o fim da cidade em uma
guerra de simulac¢des, em que vive-se iludido por uma ideologia de “paz-total”, em
detrimento de uma monitoriza¢do constante dos individuos no espago publico
através de tecnologias cada vez mais inteligentes e mais convergentes (2013, p.43).
“Os homens produzem a tecnologia mas seria antidialético negar que esta mesma
tecnologia também produz homens despossuidos de sua humanidade.” (MORAES,

2013, p.46).

(...) com a interface da tela (computador, televisdo, teleconferéncia...) o que até entdo se
encontrava privado de espessura (...) passa a existir enquanto “distancia”, profundidade de
campo de uma representacdo nova, de visibilidade sem face a face, na qual desaparece e se
apaga a antiga confrontacdo de ruas e avenidas: o que se apaga aqui ¢ a diferenca de posigdo
com o que isto supde, com o passar do tempo, em termos de fusdo e confusdo. (...) A partir
de entfo ninguém pode se considerar separado por obstaculos fisicos ou por grandes
“distancias de tempo”, (...). A antiga ocultagio publico/privado e a diferenciagdo da moradia
e da circulagdo sucede-se uma superexposi¢do onde termina a separagdo entre “proximo” e
o “distante”, da mesma forma que desaparece, (...) a separag@o entre “micro” ¢ “macro”
(VIRILIO, 1993, p.9-10).

Como resultado desse processo, produzimos novos habitos diante de uma
eterna especulacao tecnologica. A digitalizagdo e conexdo constante do corpo,
comecam a necessitar de novas demandas para atender a essa nova forma de
interagir com o espago. A partir da ideia ja apresentada de Carles Feixa, que
vivemos numa era hiperdigital, na qual a conexao € o elemento principal, proponho
pensar sobre hipercidades, ou seja, elementos urbanos que tendem a aparecer com
mais frequéncia para garantir essa conectividade. Uma das caracteristicas principais
desse modelo de cidade conectada que merece destaque ¢ a relagdo cidade-tempo.
Como explicado no capitulo anterior, a sociedade do espetaculo 2.0, trabalha com
a temporalidade do agora e do instantaneo, o que consequentemente iréa refletir na
concepcao de tempo dentro da cidade. Virilio, ao analisar esse processo, em que a
interface da tela revela tudo de forma imediata, propde que a aceleragdo dos
veiculos € a responsavel pela elimina¢do da relacdo de espaco-tempo, e dentro

desses veiculos, se incluem os veiculos audiovisuais’?, que promovem o tempo real

2.0 desenvolvimento dos meios audiovisuais nio deve ser pensado separadamente do
“desenvolvimento da imagerie virtual e sua influéncia sobre os comportamentos ou sem anunciar
também esta nova industrializacdo da visao”. Nao questionando apenas questdes éticas de controle
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acima do tempo vivido espacialmente. Segundo ele, a onipresenga do instantaneo
produz uma interface tnica em que a ideia de “distancia-tempo” anula a ideia de
dimensdo fisica (1993, p.13). A partir de uma replicacdo das telas em todo o

3

cotidiano, cria-se por toda a cidade um efeito de “ver e ser visto” em modo
constante, reforcando o fato de vivermos em uma sociedade altamente

exibicionista.

As novas tecnologias de informacdo e comunicagdo exercem um importante papel nesse
cenario, uma vez que tornam as media¢des por imagens ainda mais centrais a vida. Qualquer
acontecimento, por mais privado que seja, pode se tornar publico através dos meios de
comunicagdo e isso acontece de forma cada vez mais intensa e pulverizada. Portanto, a ideia
de que qualquer um pode ser espetacular pressupde um publico e, quem quer se transformar

em espetaculo quer audiéncia. (ZANOTTI, 2003, p.36).

Dessa forma, vive-se em um ciclo no qual todas as atividades do cotidiano
podem ser feitas pelas telas e principalmente, pela tela do celular. Idas a shoppings
centers, supermercados ou até farmécia sdao substituidos por compras online. O
ritual de alugar filmes ou comprar CDs, ¢ substituido por redes de streaming que
disponibilizam catdlogos enormes de filmes e musicas, que podem ser consumidos
diariamente da forma mais conveniente para o individuo, além de muitos trabalhos
ou reunides que podem ser realizados a partir de telas de computadores e
videoconferéncias, ndo precisando mais do corpo fisico enquanto existe um
trabalho mental diante de uma interface digital. Dessa forma, deixam de surgir
espacos ¢ habitos urbanos destinados a servigos que atualmente funcionam, ou na
maior parte ou na totalidade do tempo presente, no ciberespago. Devido a essa
enorme quantidade de telas e a nossa dependéncia e vivéncia a partir delas, Virilio
prop0s a existéncia de uma “tele presenga”. Segundo o autor precisamos entender

a existéncia de dois tempo reais: “a do aqui e agora” e da “tele presenca a distancia,

para além do horizonte das aparéncias sensiveis”.

S6 ha presenca verdadeira no mundo — no mundo que ¢ proprio da experiéncia sensivel - (...)
através da existéncia de um corpo proprio vivendo aqui e agora. A questdo colocada pela
intermitente tele presenga a distancia introduz portanto, a despeito dos cognitivistas, uma
série de interrogagdes analogas as colocadas, em fisica (...): a partir do momento em que o
extremo distanciamento espacial da lugar, subitamente, a extrema proximidade do tempo real
das trocas (...) Apesar da auséncia de intervalo devida a inexisténcia do espago real do

e vigilancia mas também questdes filosoficas sobre “o desdobramento do ponto de vista” (VIRILIO,
2002, p.86).
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encontro, (...) uma vez que a instantaneidade da interatividade ndo elimina jamais a distingdo
entre o ato ¢ o agir a distancia. (VIRILIO, 1993, p.104).

Como resultado do processo de “tele presenga” nas hipercidades, percebemos
uma dependéncia de equipamentos informacionais que refor¢am a situagdo de uma
separacao entre tempo-espaco. Dessa forma aparece no cenario urbano, “gadgets”
que incentivam a utilizagdo e vinculagao da vida humana ao ciberespacgo, alterando
o cotidiano nas cidades. Um exemplo, disso e replicavel por toda a cidade,
quebrando muitas vezes parametros fisicos, ¢ a conexao por wifi. A sociedade do
espetaculo 2.0, se vé cada vez mais necessitada de wifis, determinando o sucesso
de espacos publicos. Ha pouco tempo atras, percebiamos que esses dispositivos de
conexao global era permitido em cafés pela cidade, um exemplo era o Starbucks©
que permitia o acesso a Internet a clientes, como forma de atrair o publico. Hoje,
esse acesso ¢ quase obrigatorio em todos os lugares, e muitos estabelecimentos
utilizam a frase “TEMOS WIFI”’ como campanhas de marketing para atrair publico.
Além disso ja percebe-se politicas especificas para implantar wifi na cidade,
permitido cidades mais conectadas. Estagdes de metrd, aeroportos, aeronaves,
pragas publicas, até na praia. O efeito Starbucks© atingiu outros estabelecimentos
e meios de transporte de diferentes escalas, sendo item obrigatorio a uma sociedade
conectada globalmente. Afinal, uma objetivacao do cotidiano contemporaneo ¢ a
possibilidade de se conectar em modo constante em qualquer lugar. Outro
importante habito social contemporaneo € a criagdo de mecanismos que permitam

a recarga dos equipamentos.
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Figura 9 - Rio Estado Digital — Projeto politico de levar Internet de graca a diversos pontos do Rio
de Janeiro, incluindo a orla e algumas favelas cariocas. O projeto nao atendeu as demandas sociais,
uma vez que a qualidade do sinal da redes ndo era satisfatorio e na troca de governo do estado,
deixou de existir sem causar grandes resultados. Atualmente, a Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e
Informacao do Governo do Estado, trabalham na viabilidade de um novo projeto de wifi pelo estado.
Fonte: <https://www.minhaoperadora.com.br/2013/06/redes-do-programa-rio-estado-digita.html>

Acessado em 26 de agosto de 2019.
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Figura 10 - "Temos Wifi" — A presenga do wifi ja é uma realidade na cidade. Wifi disponivel para
clientes ou individuos de passagem pela rua, ja é uma realidade. Podendo ser usada como campanha
de marketing, como ¢ o caso de algumas barracas de comércio em praia (a esquerda). Ao centro
percebe-se a existéncia de “Free Wifi” no metré do Rio de Janeiro, permitindo a conexao mesmo
estando no subsolo, aguardando o transporte. Enquanto isso, a direita, a possibilidade do wifi nas
cabines de avido desmistifica a ideia de uma utilizagdo limitada em func@o do risco para aeronaves,
ou seja, nem estando em transito entre dois pontos, seja no subsolo ou aéreo, é permitido estar
desconectado. Fonte: a esquerda, <http://www.superlinda.com/2015/05/temos-wi-fi-para-clientes-
na-barraca-da.html>, acessado em 29 de agosto de 2019; ao centro, acero pessoal do autor; a direita,
<https://horsky.com.br/2019/05/22/whatsapp-a-bordo-de-graca-durante-30-dias-na-gol-linhas-
aereas/> acessado em 29 de agosto de 2019.

As tomadas disponiveis pela cidade e em estabelecimentos publicos se tornaram
pontos de “estar” social. Sejam em bancos, em arquibancadas, em piso, em mesas,
ou até mesmo em transporte publico o importante ¢ a possibilidade da recarga. A

desconexdo representa uma limitacdo na forma de comunicagdo atual, por isso as
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hipercidades tendem a se replicar a partir da criagdo de redes cada vez mais
complexas que permitam wifis e tomadas em que o bem-estar social conectado seja

garantido, permitindo o sucesso dos espagos publicos.

Figura 11 - "Recarregue aqui" — Tomadas disponiveis para recargar aberta ao publico. Na imagem
da esquerda, percebe-se um mobiliario urbano equipado como tomadas tradicionais como em USB
para recarga de aperelhos eletronicos enquanto se espera. Na foto central, percebe-se que tomadas
para recargas ja sdo disponibilizadas em transportes ptblicos, como 6nibus ¢ BRT, para ndo ficar
sem bateria durante viagem. Enquanto isso, na imagem da direita, percebem-se tomadas ja
disponivies em assentos de avides, uma vez que de acordo com o projeto de Lei 10766/18, ja

pretende a obrigatoriedade da instalacdo de tomadas de energia nas poltronas. Em janeiro de 2019,
a proposta ja tramitava em carater conclusivo na Camara dos Deputados e ia ser analisada pelas
comissoes de Vias e Transportes; de Constituicao e Justica e de Cidadania. Segundo a deputada
Mariana Carvalho (PSDB-RO), autora do projeto: “A medida é necessaria em virtude da necessidade
tecnologica para realizar ligagdes ou buscar mapas e mensagens de seguranga”. Fonte: Imagens da
esquerda e do centro do acervo do autor e imagem da direita ¢ informagdes retiradas do site:
<http://onjornal.com/proposta-obriga-a-instalacao-de-tomadas-de-energia-nas-poltronas-dos-
avioes/>, acessada em 29 de agosto de 2019.

Essa nova forma de interacdo e conex@o com o espago, mostram que a
tecnologia desconstruiu as tradicionais formas de projetar cidades, uma vez que o
corpo fisico, ndo estd mais atrelado a uma presen¢a mental. Por vivermos numa
cidade voltada para o visual onde as memorias e as imaginagdes sao construidas a
partir de uma colagem fotografica de imagens e emogdes “percebidas, recortadas e
imaginadas”, e que para conseguirmos captar todas as possibilidades das
experiéncias arquitetonicas e urbanas a partir desses novos estimulos, precisamos
reeducar nossos sentidos a fim de reapreciar as cidades (PALLASMAA, 2017,
p-47-52,83-93). Dentro desse processo de reapreciacao da cidade percebe-se um
interesse em tornd-las mais tecnoldgicas explorando a virtualidade em fungdo de

um estado de laténcia da realidade. Por isso o ciberespago, proposto por Pierre
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Lévy, aparece tao interessante, uma vez que inumeras possiblidades sdo exploradas
independente de uma presenga corporea.

O fato ¢ que a interagdo ¢ tdo importante e tdo constante no ciberespaco que
j& percebe-se uma influéncia grande no territério fisico urbano. Comegamos a
influenciar nossa vivéncia na cidade a partir da forma que se cresce no ciberespaco.
Segundo a autora Margareth Wertheim, o ciberespago cresce em uma taxa
exponencial em que cada dia, novos “n6s” desse espaco sdo criados, deixando mais
complexa a rede dentro do espaco cibernético (2001, p.163). O fato de expandirmos
nossa nocao de presenca e de existencialismo diante do corpo, aliada a uma forma

de tempo instantaneo criou impactos fortes no espaco urbano.

Na “era da ciéncia”, muitos de nds nos acostumamos tanto a pensar o espaco como algo
puramente fisico que pode ser dificil aceitar o ciberespago como um “espaco genuino”. (...).
Quando “vou ao” ciberespago, meu corpo permanece em repouso na minha cadeira, mas “eu”
— ou pelo algum aspecto de mim — sou transportado para uma outra arena, que possui sua
propria logica e geografia, e tenho profunda consciéncia disso enquanto estou la. Sem duvida
¢ uma espécie de geografia diferente de tudo que é experimento no mundo fisico, mas ela
ndo se torna menos real por ndo ser material. Permitam-me enfatizar esta ideia: o fato de algo
ndo ser material ndo significa que € irreal, como a tdo citada disting@o entre “ciberespaco” e
“espaco real” implica. Embora destituido de fisicalidade, o ciberespaco ¢ um lugar real. Eu
estou 14 — seja qual for o significado final desta afirmacdo (WERTHEIM, 2001, p.168-169).

Ainda dentro da argumentacdo de Wertheim, hé a possibilidade da construcao
de multiplas identidades a partir de uma identidade tnica, isto €, a ideia de um “eu”
enraizado a um corpo fisico, ja ndo existe mais. Atualmente, devido a construcao
complexa do ciberespaco, ocorre uma extensdo do “eu” interferindo na nossa
vivéncia numa realidade fisica, logo, extrapolamos as limitagdes fisicas materiais
da esséncia humana (WERTHEIM, 2001, p.181-184). Por isso que questiono, qual
a influéncia dessa desconstrucao da identidade no espacgo fisico?

Segundo a arquiteta e urbanista Rosane Azevedo de Aratjo, a relacdo cidade
(ou “o urbano”) e pessoa ¢ um processo mutuo, a partir do momento que a “a pessoa
¢ produtora e consumidora do urbano, e o urbano ¢ aquilo que constitui o conjunto
de formagdes dessa pessoa”. Diante disso, percebe-se que a cidade ¢ um produto
que acolhe as necessidades humanas, inclusive as tecnoldgicas, que mesmo que
ameacem a existéncia, sdo responsaveis por ‘‘saltos qualitativos mentais”,

acolhendo enfim “todas as potencialidades do habitar” (2010, p.3-4).
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Se a tecnologia testemunha a extensao e a interagdo de redes que constituem o tecido urbano
em suas diversidade, borrando a fronteira entre o humano, o maquinico e digital, 4 cidade
sou eu significa que a rede de formagdes constitutivas de uma singularidade (= Eu) constitui
a cidade que se é. Somos as conexdes atuais e virtuais que nos configuram como multiplos
espagos e tempos habitados (ARAUJO, 2010, p.6).

Dessa forma, ocorre uma convergéncia indissociavel entre cidade-tecnologia-
sociedade, impossibilitando a analise de forma separada entre habitat e habitante.
Por isso, com as extensdes do eu proporcionadas pelo ciberespago, a cidade sofrera
extensdes diante de uma nova formagao complexa de necessidades e novos habitos
em um cotidiano também digital. O ciberespaco cria nos individuos um efeito de
vidro estilhagado, a partir de “estilhagar” identitario, em “parte” existe nao s6 um
“eu” como também uma nog¢ao de cidade diferente, coabitando num mesmo corpo
fisico. Assim, habitar em “tempos de ciberespago” ¢ entender ndo sé que a cidade
se configura a partir da rede identitaria dos individuos (em que a cada mudanga,
transforma a cidade e consequentemente também transforma os individuos)
(ARAUJO, 2010, p.7), mas também entender a importancia da tecnologia na
transformagao dos habitantes e na condi¢do de habitabilidade no espago, a partir de

uma dependéncia do ciberespago e das complexas e infinitas extensdes do “eu”.
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Um olhar aos instantes do deslocamento

Depois de analisar o estado social a partir da espetacularizacao e do cotidiano
contemporaneo, ambos diante de uma vida digital, desenvolvi uma proposta de
analise desse processo in loco. Para entender o comportamento dos habitantes no
metro, foi feita uma analise pelas proprias condigdes espaciais desse meio de
transporte. No metrd ocorre um fendmeno especifico, uma vez que ha uma negagao
da cidade, devido a vivéncia subterranea, incentivando a “exploracdo” de um
mundo digital para a quebra da monotonia do cotidiano em trilhos subterraneos.

A falta de vista, se torna um incentivo ao direcionamento do olhar para o
celular. Além disso, o metré apresenta um espago ¢ um tempo diferenciado, com
caracteristicas intermediarias e de transi¢do, onde existe uma ideia de espera mesmo
que haja movimento, ndo apresentando grandes adversidades ou imprevistos
especificos do “mundo externo ao nivel 0”, como o transito ou complicac¢des
externas. Conforme ja dito, por apresentar caracteristicas ligadas a velocidade e
circulacao, ¢ um exemplo de ndo-lugar criando uma barreira na construgdo de um
sentido identitario. A ideia de um espago em movimento, que apesar de ndo ser um
espago urbano no sentido strictu do termo, € capaz de transportar diversas pessoas
e criar relagdes efémeras pela proximidade.

Para o socidlogo Richard Sennet, em locais como o metrd, o espago urbano
se torna dependente de estado em movimento, tornando-se uma mera funcgio e
assim, menos estimulante. A condi¢do do corpo em movimento reforca um
sentimento de desconexdo com o espaco, a partir do momento em que se move
passivamente para destinos especificos em uma geografia urbana fragmentada e
descontinua (2007, p.20). Ainda segundo Sennet, por uma condi¢cdo natural
humana, na vida cotidiana existem diversos “esfor¢os” com objetivo de negar,
minimizar, conter, evitar conflitos, problemas e 0 mau comportamento (2007, p.27).
Segundo essa logica, a fuga pelo entretenimento no celular nesses espagos em

movimento, tornou-se um “esfor¢o”
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justamente para evitar esses encontros, obstaculos e oportunidades de contato com
o que ¢ estranho ou diferente e que pode causar esse “conflito” proposto por Sennet,
reforcando uma ideia de isolamento.

Conforme j4 falado, a ideia era trabalhar em um processo etnografico, a partir
da densa descricao e observagao dos comportamentos dentro do metrd, observar os
episodios no seu interior quando em movimento, criando padrdes de habitos
especificos. Talvez pela possibilidade de confinamento, o metrd apresenta um
repertorio interessante e imenso de comportamentos, a partir de uma inércia fisica,
apesar do deslocamento do corpo. A falta de atrativos sempre induziu as pessoas a
atividades para “passar o tempo”. Se antes jornais, livros, walkmans, radios eram
as opcdes mais escolhidas, na contemporaneidade, com o avango da Internet, o
celular se tornou um grande aliado nesse processo, uma vez que apresenta infinitas
possibilidades de entretenimento enquanto se estd em uma espécie de
“confinamento”.

Ao fazer inumeras viagens e observar com cuidado os comportamentos dos
usuarios, consegui criar padrdes de condutas especificas desses usuarios diante dos
celulares, pois depois uma cuidadosa analise, percebemos que eles vao se repetindo
independente de género e faixa etaria. Confesso que me vi muitas vezes atento ao
que os outros digitavam, compartilhavam e viam nas suas multiplas telas
individuais, o que mostrou que os habitos mudavam de acordo com o horario em
que se fazia a viagem. E importante destacar que os celulares ndo os {inicos
aparelhos tecnoldgicos que encontramos desse nao-lugar, mas como observado, ele
¢ 0 mais presente € 0 que apresenta maior grau de “aceitabilidade” dentro desse
cenario, construindo assim, novas praticas culturais para os individuos das
hipercidades.

Ao decidir olhar o cotidiano dos trilhos metroviarios, tive um especial
empenho em estar presente em diversas horas do dia em toda a malha do metrd do
Rio de Janeiro. Ao cruzar a zona sul e a zona norte, em horarios de picos de publico,
assim como em hordrios mais tranquilos, pude mapear os padroes de
comportamentos especificos diante da tecnologia. A primeira conclusdo que
cheguei, foi que o celular ¢ utilizado em todos os horarios e por todos os publicos.

Ao me obrigar a observar o cotidiano existente no metrd carioca, € ndo apenas
conviver com ele, pude perceber algumas situacdes interessantes. A primeira delas,

foi a manutencdo e o incentivo a conexdo durante a espera (seja representada pela
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espera para o embarque, ou a espera durante a viagem), uma vez que todas as
estacdes do metr6 no Rio de Janeiro possuem wifi liberado, podendo ocorrer
também, no “entre” estacdes. Além de melhorar a “experiéncia” no metrd carioca
possibilitando acompanhar a viagem, ter acesso a0 mapa da malha metroviaria,
além de poder comprar créditos de viagens em bilhetes pré-pagos para passagens
com alguns simples cliques, a iniciativa de permitir uma conexao instantanea, sem
custo e de qualidade (sendo necessario apenas alguns dados cadastrais), ¢ uma

forma da malha metroviaria, nos provar os efeitos da interferéncia digital na vida

cotidiana.

: { Ajustes Wi-Fi Inicie uma Sessdo  Cancelar
i . u
ESCOLHA UMA REDE... ~
— METRORIO
FREE WIFI METRORIO 7 (1)

Qutra...

Registre-se
Free WiFi MetroRio

Solicitar Conexdo

} ' REDE: FREE WIFI METRORIO A conexdo a redes conhecidas serd automética. Se nio

* - houver redes conhecidas, serd perguntado se vocé Nome
1 deseja conectar-se a uma nova rede.
‘ =l it ¢ "
1 ¢ 1
| |

Figura 12 - Wifilivre no MetréRio — Além de wifi aberto aos usuarios, sendo apenas solicitado um
cadastro, o metrd ainda disponibiliza um mapa interativo do Rio de Janeiro, a partir do escaneamento
automatico da camera do celular de um QRcode. Fonte: fotos do autor.

Outro destaque que merece ser comentado a partir desse trabalho de
observagao do cotidiano, ¢ que o conteudo visto e experimentado nos aparelhos
celulares altera em fun¢do do hordrio e do género. Confesso, que em muitos
momentos, me senti como L.B. Jeffries, personagem de James Stewart, em Janela
Indiscreta (1955) de Alfred Hitchcock. Assim, como o fotdgrafo do filme, que ao
ser confinado no proprio apartamento, cria um interesse especial em especular e
olhar a vida dos vizinhos através da propria janela, estava confinado dentro do
vagao do metrd, criando um interesse peculiar em olhar o comportamento dos meus
“vizinhos”, a partir do que faziam no celular. Inserido neste contexto, pude
comprovar, através de perguntas genéricas, como forma de quebrar um pouco a
impessoalidade de uma viagem de metrd, além de um processo especulativo, que

os usuarios tendem a utilizar mais o celular na parte da manha para ler sendo na
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maioria das vezes livros e jornais em versdes digitais, mas ainda acontecem casos
isolados de revistas e alguns portais de noticias. Enquanto isso, o publico vespertino
e noturno, procura passar o tempo do deslocamento com atividades de
entretenimento e grupos de mensagem, sendo que a maioria das mulheres, buscam
atividades como filmes e séries € em menor nimero jogos, € um outro nimero em
grupos de familia. Enquanto isso, usuarios homens, na maioria das vezes, gastam
esse momento de 6cio com jogos e em alguns casos filmes, enquanto o contetido
dos grupos de mensagem serdo em grande parte com amigos, em troca de contetido

erotico.

DIURNO NOTURNO

GENERO GENERO
FEMININO MASCULINO

HE ¢ OX| O

ViDEOS J0GoS
JORNAIS E LIVROS ENTRETENIMENTO ELETRONICO
ELETRONICOS (VIDEOS E J0G0S)

= @ +
v TOILY W Y&
JORNAIS E LIVROS CONTECDO PARA

ELETRONICOS

MAIORES DE 18 ANOS

O

REDES SOCIAIS E REDES SOCIAIS E REDES SOCIAIS E REDES SOCIAIS E
APLICATIVOS DE APLICATIVOS DE APLICATIVOS DE APLICATIVOS DE
MENSAGEM MENSAGEM MENSAGEM MENSAGEM

(10 " 10|10

Figura 13 - Esquema de contetido. No esquema da esquerda, percebe-se o contetido quanto a faixa
do dia. Enquanto de manha, ha uma preferéncia por leituras de jornais e e-books, a noite ha uma
preferéncia por entretenimento, como jogos e filmes. O destaque sdo as redes sociais, que aparecem
de forma onipresente durante todo o dia. Ja no esquema da direita, ha uma separagao por género, em
que em sua maioria, pessoas do sexo feminino buscam entretenimento em filmes, leitura e redes
sociais (com destaque para o Whatsapp), enquanto, pessoas do sexo masculino, buscam se entreter
com jogos, contetido erodtico e redes sociais (também em destaque para o Whatsapp). Ambos o0s
esquemas sdo baseados na observacao do fluxo diario no metrd carioca, e apresentam visdes gerais.
Fonte: icones retirados de <https://www.flaticon.com/authors/freepik> e esquemas realizados pelo
autor.

Apesar do foco do trabalho ndo ser “o que € visto” nos celulares e sim a
relacdo entre o aparelho e os usuarios para entender os reflexos desses
comportamentos na cidade, foi um exercicio interessante e especulativo entender o

contetdo usado durante o ato da espera e transitorio. Outro destaque no que se diz
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respeito ao comportamento entre os individuos ¢ a possibilidade de olhar uma

manuten¢ao do estado blasé proposto pelo socidlogo alemao Georg Simmel.

A esfera de indiferenga nesta hierarquia ndo ¢é tdo grande quanto poderia parecer
superficialmente. Nossa atividade psiquica ainda reage a quase toda impressdo de outra
pessoa com uma sensagdo de alguma forma distinta. O carater inconsciente, fluido e
mutavel dessa impressao parece resultar em um estado de indiferenga. (SIMMEL, 1987, p.

18)73

Segundo o autor, a vida na metropole ¢ estimulada constantemente por diversos
impulsos que transformam o ambiente urbano. Dentro do vagdo, busca-se pela

protecdo ao que ¢ externo, causando uma individualizagao.

Diante do fluxo intenso de imagens e sua variedade nas metropoles, o individuo reage como
o faz no interior dos transportes ptblicos ou em outros locais quando se v€ colocado em uma
situacdo de proximidade excessiva, varidvel e relativamente demorada ante os outros:
impossibilitado de reagir com a energia apropriada ou de manter contato com elas, ele apenas
deixa fluir, se distancia do que esta proximo demais, transformando o contato com o estranho
suportavel e corriqueiro. O anonimato ¢ a impessoalidade, quando o individuo se esconde
por tras do grupo, sdo também parte da objetividade caracteristica da vida nas metrdopoles.
(SCOCUGLIA, 2013, p.399)™

Em busca de delimitar fronteiras entre o espago intimo e manter um
comportamento de indiferenca — ou blasé¢ — o celular aparece como um grande
aliado, nos comportamentos no metrd. Desse estado de proximidade com o celular
surgem duas categorias de comportamento: “antolhos e apéndices digitais” e
“vitrines digitais do cotidiano”. O interessante € notar que essas categorias nao
congelam o usuario e que, assim como a fluidez dos comportamentos de uma
geracdo #, a cada momento, o comportamento vai se alterando, podendo alternar

entre essas categorias.

3 SIMMEL, Georg. A metropole e a vida mental. In: O.G. VELHO (org.), O fenémeno urbano.
Rio de Janeiro, Zahar. 1987

74 SCOCUGLIA, Jovanka Baracuhy Cavalcanti. Cultura e urbanidade: da metrépole de Simmel
a cidade fragmentada e desterritorializada. Cadernos Metropole., [S.1.], v. 13, n. 26, p. 395-417,
abr. 2013. ISSN 2236-9996. Artigo disponivel em:
<https://revistas.pucsp.br/metropole/article/view/14760>. Acesso em: 03 abr. 2020.
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4.1. “Antolhos e apéndices digitais”

Antolho s3o equipamentos muito utilizados, principalmente em atividades
que envolvam animais de montaria ou de cargas, como cavalo ou burro.
Tecnicamente, sdo pecas que protegem o animal do olhar periférico, direcionando
avisdo para a frente, evitando a distragao e garantindo um rumo. Essa ideia de evitar
“o olhar periférico” ¢ a principal caracteristica que me fez fazer alusdo a peca para
caracterizar a forma mais comum de comportamento nas viagens de metro. O

celular para muitos virou o grande direcionador do olhar.

Figura 14 - Antolhos digitais. Alienados do contexto e do entorno, envolvidos exclusivamente em
universos paralelos e individuais. Fonte: fotos e edi¢des feitas pelo autor.

Das 41 estagcdes do metrd, 25 sdo subterraneas. A falta de paisagem da
cidade como forma de distracao ao olhar, incentiva esse comportamento. Sem idade
definida nem género, o celular se torna um companheiro a quebra da monotonia
desse ndo-lugar. Se a circulacdo ¢ elemento chave na interpretacdo desse espaco,
aqui hd uma produgdo incansavel de informagdes e dados que reforgam essa
proposta de velocidade espacial. E essa ¢ a diferenca, entre o comportamento do
uso do celular e dispositivos mais tradicionais, como livros ou jornais.

Portanto, em mais da metade do percurso total do metr6 carioca, estamos
sem contato com o exterior. Assim, os usuarios desse modal de transporte, se
sentem livres, como uma pratica “quase” natural em voltar os olhos para as telas
multimidias do celular. Seja sentado em um dos poucos assentos ou em pé, escorado

em uma das paredes ou segurando em alguma barra de prote¢do, ou ainda se
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equilibrando em modo livre, o ato de olhar o celular e se distrair durante o percurso
¢ quase obrigatorio e democratico. Confesso que em alguns momentos me senti
sufocado, ao ver que todos estavam dentro de mundos tdo particulares e internos
criados a partir do celular, enquanto eu olhava como um espectador de diversas
encenagdes a0 mesmo tempo, me esforcando para resistir a entrada no meu proprio
universo particular, diante de diversas notificagdes que apitavam em meu bolso. E
nessa dialética entre olhar a vida alheia e o desejo da protecdo da minha propria
esfera tecnoldgica, o que mais me intrigou € a grande antitese entre a forma como
nos comportamos se apresenta diante do celular, uma vez que o utilizamos como
antolhos digitais, de forma a evitar a “distragdo periférica” enquanto nos distraimos
em um mundo particular, conectado e real. Interessante entender que esse ¢ o
comportamento mais comum ¢ mais repetido diante do aparelho. Diferente dos
cavalos, tornamos a distragdo o nosso rumo, enquanto nos protegemos do que
consideramos periférico, a partir de uma limita¢ao da percepgao, criando assim, as
proprias histdrias e as proprias realidades baseadas em uma obediéncia do olhar.
Quando a monotonia do percurso ¢ quebrada pela paisagem (em 16 estagdes,
exclusivas da linha 2 do metrd carioca), pela existéncia de um recorte urbano que
aparece nas janelas, as reacdes sdo as mais diversas. Desde interjeicdes de surpresa
ou andlises quanto a meteorologia ou até mesmo vendedores que se arriscam num
comeércio informal, mesmo que os autofalantes anunciem a proibig¢do, o celular
perde um pouco do protagonismo. Nao que ele deixe de estar presente, mas hé mais
distragdes para quebrar a monotonia do percurso. Muitos dos que optam por olhar
o percurso por fora das telas multimidias, encontram cenarios interessantes e
tornam o celular como apenas apéndices de um corpo humano digital. Diferentes
dos antolhos que sdo elementos ativos num processo de “gadgetificagdo” do
proprio corpo. Nesse momento ha certa passividade, j4 que ha um vinculo de
proximidade com celular mesmo que ele ndo esteja a vista. Como atores em uma
coxia prontos a entrar em cena, esses equipamentos estdo sempre a postos para
poder ajudar na distracdo, afinal nunca se sabe, se em algum ponto, o entorno pode
deixar de ser interessante, e deve-se manter o estado blasé em relacdo desse entorno.
A necessidade da proximidade com o aparelho cria, na maioria dos individuos, um
sentimento de seguranga, podendo dar origem a sensagdes de ansiedade e

desespero, a partir de uma distancia entre usudrio e equipamento, sendo para
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muitos, fator determinante na sensa¢ao de bem estar durante o deslocamento. Por
1SS0 questiono, seria a conexao o novo sistema extracorporeo do corpo humano?

A evidencia da existéncia do apéndice, ¢ esclarecida a partir da utilizagdo de
um segundo gadget comum nesse deslocamento pelas linha metroviarias, o fone de
ouvido. Vendido massivamente por ambulantes (disputando o protagonismo das
vendas apenas com carregadores portais), os fones de ouvido sempre existiram, seja
com radios, gravadores e mais precisamente entre os anos 80 e o inicio do anos
2000, com walkman e diskman. Mas com a evolucao dos aparelhos modveis eles
ganharam fun¢des de conexado e microfone, além da reprodugdo de som.

Na evolugdo da telefonia, ¢ interessante pensar que desde a criacdo da
telefonia movel, o ser humano ndo estd mais obrigado a ficar preso a um lugar fixo
para conseguir o elemento basico de sociabilidade que ¢ a comunicagao.
Recuperando os walkmans, eles foram um dos primeiros equipamentos, que com
fone, permitiam a reproducao sonora, sem a necessidade de se fixar em um local.
Com a incorporacdo de microfones e conectividade em aparelhos auriculares,
permite-se mais liberdade na comunicacao em ligagdes ou mensagens de voz e até
na possibilidade de escutar musicas. Dessa forma, esses novos “multi-fones”, sejam
eles com fios ou os modelos mais independentes sem fios em conexao Bluetooth,
permitiram maior mobilidade comunicacional, evidenciando um comportamento
determinante em uma presenca “informal” do aparelho celular, produzindo

inimeros ruidos solitarios, em que interlocutores de conversas sdo reduzidos a

meras presengas invisiveis em um campo digital.

Figura 15 - A presenca direta e indireta do celular. Fonte: fotos e edi¢des do autor.
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Assim, se constitui esse segundo grupo comportamental de individuos que
usam a presenca do celular como companhia presencial, mesmo que suas telas
estejam apagadas, refletindo as imagens em espelho negro. Interessante pensar
como diferente do primeiro modelo de comportamento que mexe inteiramente com
a visdo, nesse segundo, a audi¢ao e o tato (em forma do contato), reforcam a
existéncia do cotidiano cada vez mais digital. Dessa forma, pode-se compreender
como a vida digital interfere na sinestesia da existéncia humana no espago fisico,
uma vez que comprometemos trés dos sentidos que evidenciam nossa compreensao

dos ambientes.

4.2. “Vitrines digitais do cotidiano”

O segundo comportamento mais evidente no cenario metroviario carioca,
seria inimaginavel ha uns dez anos atras. Como ja amplamente falado anteriormente
na caracterizacdo da sociedade do espetdculo 2.0, esse grupo de individuos com
acdes comportamentais muito especificas, surge como resultado de um processo de
consolidac¢do das redes sociais digitais, como Instagram, Twitter, Facebook. Se
uma base forte da sociedade contemporanea envolve a de que s6 se vive quando se
expdem entre uma selfie € um stories para o Instagram, os comportamentos
expositivos no metrd também provocam essa exposi¢ao do cotidiano urbano digital.

Diferente de imagens com pontos turisticos, que na maioria das vezes
refletem também momentos especificos, os instantes retratados por quem procura
essa exposi¢ao do que ¢ comum em uma rotina determinada, propdem muito mais
uma reflexdo do que a simples exposi¢ao. Muitas das imagens retiradas dentro de
vagdes ou de plataformas de metrd, envolvem um exibicionismo, em que as
objetivacdes sdo transformadas em vitrines aos “/ikes” e comentarios, mas para
aqueles que usam o celular nos metros como forma expositiva do cotidiano, as
curtidas e as reagdes nas redes sociais digitais assim como as poses sdo tdo
importantes como o poder de divulgacdo. Com aparelhos moveis cada vez mais
potentes € com multiplas fungdes associadas a redes sociais mais instantaneas, o
poder desse grupo que usa o celular como forma de divulgar — ou vender,
dependendo do ponto de vista - o cotidiano apenas cresceu e se estabilizou no
cenario social atual. Esses sdo os lideres das comunidades, mencionados no capitulo

2. Porém qual o poder deles, a partir de um estudo comportamental no metr6?
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Figura 16 - MetroRio no Instagram. A partir de uma busca rapida através da hashtag: “#metrorio”,
realizada no dia 4 de novembro de 2019, foi descoberto que ja haviam na rede social digital, cerca
de 28 mil e quinhentas publica¢des. O conteudo dessas imagens variam entre: promogao artistica,
noticias, ensaios fotograficos e fotos do cotidiano. Fonte: Instagram.

O fato da maioria dos usudrios do metrd estarem equipados com celulares,
permite que qualquer um possa filmar, fotografar e divulgar os instantes do
cotidiano. Nas minhas viagens, presenciei muitas pessoas fotografando o fato de
estarem em metrds cheios, algumas criangas compartilhando em suas proprias
contas de Instagram a viagem de metr6 e, ainda, alguns compartilhando ensaios
fotograficos com o “#lookdodia”’, em metrds vazios indo para algum tipo de evento.
Em uma busca rapida, no Instagram, por exemplo, a #metrorio ja somava mais de
29 mil publica¢des vinculadas a esse tema’”, em fotos e videos que se dividiam
entre artistas de rua cantando e dancando em plataformas e vagdes, assim como
apareciam imagens de ensaios fotograficos e, ainda, reprodu¢des do dia a dia de um

morador carioca que depende desse meio de transporte.

7> Busca realizada em 07 de dezembro de 2019.
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Figura 17 - Episédios de dentincia de casos. Dois caso que "viralizaram" nas redes sociais digitais,

como Instagram e Twitter, com a utilizacdo da hashtag em dois episodios distintos. No superior,
acontecido em 30 de novembro de 2018, ataque racista realizado por senhora que se recusava se
sentar ao lado de uma senhora negra. E no inferior, acontecido em 04 de outubro de 2019, a atriz
Laryssa Ayres, aparece expulsando homem do vagdo de uso exclusivo de mulheres. Fonte:
informagdes e fotos retiradas respectivamente: <https:/noticias.bol.uol.com.br/ultimas-
noticias/entretenimento/2018/11/30/ataque-racista-no-metro-do-rio-revolta-nao-quero-que-essa-
preta-me-toque.htm>; <https://www.huffpostbrasil.com/entry/vagao-feminino-metro-
rio_br_5d97cc1ce4b03b475f995532>. Acessados em 4 de novembro de 2019.

Para essas pessoas que compartilham seus momentos cotidianos nas redes
sociais, o celular se apresenta muito mais do que apenas um aparelho para tirar

bonitas fotos ou encurtar distdncias com chamadas de voz, mas sim representa uma
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arma de divulgagdo e comunicacao. Sao inimeros os casos de movimentos sociais
e denuncias de irregularidades que acontecem, apenas com a divulgacao de imagens
feitas pelo celular. Os aparelhos moveis se tornaram grandes facilitadores da
divulgacgdo tanto pessoal quanto de situagdes cotidianas. O compartilhamento nas
redes sociais digitais e a producdo de conteudo de transmissdo, interfere na
velocidade de dissolug¢do das noticias. No processo exibicionista e/ou expositivo, a
relacdo ao estado blasé presente nos transportes ¢ esquecida. Nao ha indiferenca
por quem promove a divulgacao, seja propria ou dos episddios cotidianos, uma vez
que hd uma busca, ou pela aceitagdo (em processo de feedback imediato,
favorecendo a superabundancia do ego) ou pelo apoio na luta por eventos
considerados abominaveis (como racismo ou assédio). Se na primeira pratica os
sentidos sdo anulados em prol de gadgets que promovem uma ‘“cegueira” ou
“surdez’ em relag@o ao entorno, aqui os sentidos sao agucados e incentivados, como
se estivesse sempre atento, a qualquer ato, a fim de captar as ocorréncias do dia a

dia.

4.3. Os efeitos na cidade

Apods olhar essas categorias principais de comportamento nos trilhos
metroviarios, observeil no espago urbano como essas duas categorias aparecem, €
como isso tende a transformar nossas praticas culturais na cidade. A pressa gerada
por esse tempo do instantaneo e do agora, que instiga uma sensa¢ao de desequilibrio
entre a quantidade de informagao que captamos no dia a dia e o que nos ¢ exigido,
possibilitando a alta velocidade da vida cotidiana. Vivemos em circulagcdo em alta
velocidade, produzindo os nao-lugares. Sera que esse tipo de lugar € o resultado da
nossa contemporaneidade digital?

A dependéncia digital do celular nos fez andar assumidamente digitando, ou
com os olhos vidrados em telas interativas individuais. A partir da aplicagdao do
touch-screen e dos micro-computadores em smartphones, nota-se um ponto de
retrocesso, em quem os fabricantes voltam a buscar tamanhos maiores, com telas
que ocupem 0 maior espaco possivel e sejam cada vez mais finos, como forma de
compensag¢do a sua grande dimensdo. Dessa forma, com telas maiores, cria-se um
conforto visual permitindo uma manutencao do estado hipnotico em relagao ao

celular.
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O desenvolvimento da comunicagéo eletronica e dos sistemas de informagao propicia
uma crescente dissociag@o entre proximidade espacial e o desempenho das fungdes rotineiras:
trabalho, compras, entretenimento, assisténcia a saude, educacdo, servigos publicos, governo
e assim por diante. Por isso os futurologistas frequentemente predizem o fim das cidades, ou
pelo menos das cidades como as conhecemos até agora, visto que estdo destituidas de sua
necessidade funcional. Como mostra a historia, os processos de transformacdo espacial sdo,
¢ claro, muito mais complicados. (CASTELLS, 1999, p.419)

Definitivamente, a monotonia do 6cio ¢ um grande facilitador em uma
conservagao da especulacao digital humana. Precisamos, porém, destacar que além
desse fator, hda um grande conveniente para isso, que ¢ a digitalizacdo de certos
costumes fisicos na cidade. Ao observar a construgao dos espagos urbanos, percebe-
se que os comportamentos humanos que acontecem nesse contexto sdo tao
importantes quanto as demandas sociais. Segundo Koolhaas, ao descrever as
Cidades Genéricas, assim como num cenario de filme, esse tipo de cidade ¢ capaz
de se destruir e se remontar todos os dias, construindo novas identidades “todas as
manhas de segunda-feira” (2014, p.35-36). Desconfio que hoje, essas identidades
sdo construidas e renovadas de uma forma cada vez mais complexa de acordo com
o cotidiano dos individuos, que alteram os fatos com apenas um toque, para
satisfazer cada vez mais a visdo (e a audi¢do quando associada aos fones de ouvido)
e a comodidade. Mudamos. Evoluimos. E com isso deixamos de produzir condutas
urbanas classicas. Chamar o taxi, ir ao supermercado, alugar filmes, por exemplo,
ficou digital e dependente da interagdo em aplicativos. A verdade € que com a
reducdo das escalas através da intercomunicacdo digital da informagdo, deixamos
de circular na cidade para determinadas fungdes, a partir do momento em que
conseguimos atingir os mesmos objetivos dentro de espacos intimos, conforme
previa Virilio, ao idealizar um sedentarismo provocado pelas novas tecnologias.
Mas ao invés de promover um fim da cidade tradicional, percebe-se uma
complexidade maior, a partir de uma descentralizacdo da necessidade de um espaco
fisico para realizagdo das mesmas atividades, como previa Castells. Assim,
passamos a circular na cidade repetindo certos hébitos, vistos em uma pequena
escala, como dentro de um vagao de metrd. Mas o importante € pensar como esses
comportamentos se repetem no cenario urbano, causando efeitos a partir do
entendimento que novas formas de relagdes sdo construidas através de uma

interface digital.
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A mudanca vem ocorrendo, intermitente, ha décadas. A diferenga agora € que o ritmo
estd se acelerando. As pressdes impostas a midia pelos computadores e por outras tecnologias
de ponta, deixaram de ser fendmenos periféricos; sdo a forca dominante que esta

remodelando o futuro (...). (DIZARD, 2000, p.254)

A ficticia ideia de monotonia da vida subterrdnea dos trilhos do metrd,

promove um incentivo a busca dos celulares, refor¢ando a ideia blasé de Simmel.

Mas ao olhar a vida cotidiana nos espacos publicos como ruas, pragas, parques,

encontramos um mesmo sentimento. O ritmo da vida cotidiana e das cidades nio

permite mais que essa utiliza¢@o seja restrita a locais tidos como monotonos.

Assim também a cidade virtual, dentro da qual se tem um lugar (um portal, um endere¢o, um
site, um blog, um twiter, etc.) para o jogo das trocas de informacdes, facilita os contatos e os
afastamentos sem, entretanto, assegurar o encontro e a integracdo. A troca eletronica ndo requer essa
disponibilidade, essa presenca, essa responsabilidade com o outro que o encontro, a conversa telefonica,
a carta propiciam. No entanto, essa forma de comunicagdo apresenta hoje multiplas facetas a serem
analisadas considerando-se seu potencial transgressor ¢ agregador evidenciado de forma muito clara

(...). (SCOCUGLIA, 2013, p.400-401)

Por isso, ndo ¢ dificil ver pessoas caminhando nas ruas com os olhos voltados

para a tela do celular, seja digitando, postando, fazendo chamadas de video e até

mesmo construindo lagos de sociabilidade, através de aplicativos de interagdo

digital, como o PokemonGO!. O fato da urgéncia pela informacdo permite que

estejamos em constante produgdo, reproducao e consumagao de contetido.

76 SCOCUGLIA, Jovanka Baracuhy Cavalcanti. Cultura e urbanidade: da metrépole de Simmel
a cidade fragmentada e desterritorializada. Cadernos Metropole., [S.1.], v. 13, n. 26, p. 395-417,

abr.

2013. ISSN 2236-9996. Artigo disponivel em:

<https://revistas.pucsp.br/metropole/article/view/14760>. Acesso em: 03 abr. 2020.
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Figura 18 - Vicio em "Pokemon Go!". Jogadores se desafiam e se encontram de forma fisica em
espagos na cidade, para duelos em um mundo digital e particular. O interessante ¢ perceber que
intempéries, como no caso a chuva, ndo sdo obstaculos para o encontro. Fonte: foto e edi¢do do
autor.

Essa nova forma de interagao social no espaco, julgo ser a grande mudanca
provocada pelas novas tecnologias de informacao e comunicacao (NTIC). O celular
assim como outras NTIC criam novas espacialidade e novas formas de convivio e
presenca. Ao escrever sobre as “Metdpolis”, Frangois Ascher considera que nesse
transporte massivo de informagdes e valores permitem novas formas de vivéncia
além de favorecer as maneiras mais tradicionais. Criam-se assim novos centros, em
que a interacao social ndo se restringe a espacos tradicionais, complexificando mais
as relacdes sociais assim como os espagos. (DANTAS,2001, p. 94-96). A interacao
social pode e deve ocorrer para a sociedade do espetaculo 2.0 em multiplataformas.
A cidade acaba se tornando um espaco cada vez mais complexo a medida que sdo
inseridas novas demandas a partir de novas praticas culturais.

Se no espaco urbano ¢ facil ver grupos assumidamente utilizando os

celulares como companhia numa rotina diaria, em que os olhos se voltam e se
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congelam diante da tela, como aparecem no espago urbano para aqueles que usam
o celular como vitrines digitais do cotidiano?

Para esse grupo, a cidade surge como um grande parque de oportunidades.
Conforme falado anteriormente, “a transmissao substitui a urbanizagao. Onde antes
tinhamos a concentracao espacial de pessoas em torno de um acontecimento, temos
a concentragao no tempo de transmissao” (DANTAS, 2001, p.90), ndo s6 em um
processo exibicionista mas também como forma de divulgagdo da cidade, dos
problemas e beneficios dos espagos urbanos. A capacidade de engajamento,
associado a possibilidade de fotografia e compartilhamento em instantes e feedback
imediato vai, nao s6 moldando pessoas e comportamentos, como também espagos
e cidades. A partir de uma ideia de quebra entre obra — urbana ou arquitetdnica - €
usudrio, permite uma maior atividade, podendo tornar o local “instagramdvel’”,
desmontando uma ideia de passividade e contemplacdo. Para alguns
“influenciadores digitais” — aqueles tidos como idolos da sociedade do espetaculo
2.0 —esse sera o termometro de sucesso de um espaco. Sera que sdo esses os valores
que determinaram a transformagdo de um espago em um lugar na
contemporaneidade digital?

Assim, percebe-se que as condutas urbanas estdo sendo transformadas de
acordo com a tecnologia. Pensar no comportamento dos individuos na cidade, ¢ de
extrema importancia em detrimento da resolugdo dos espacos publicos. Desde o
primeiro momento em que resolvi olhar com a atencdo os habitos das pessoas no
metrd do Rio e depois observar esses hdbitos na cidade, percebi que por mais que
diversos estudiosos e pesquisas surjam, a fim de mostrar os maleficios do uso do
celular ou de outros aparelhos tecnoldgicos que promovam uma alienagdo, a
utiliza¢do desses aparelhos que permitam a conexao direta € onipresente. E dessa
forma, reforgo a ideia de que a digitaliza¢ao dos habitos, estd ajudando, em uma era
tecno informacional, a constru¢do das hipercidades, em que se transforma o
cotidiano e as nogdes de espaco através dessa Otica digital. Portanto, percebe-se na
ideia de Castells, de que a relagdo espago-sociedade esconde uma complexidade
fundamental, uma vez que o espago (e aqui entendo como a cidade) ndo € s6 o

reflexo da sociedade mas também a sua expressdo (1999, p.435).

77 Neologismo criado por usuarios do Instagram para caracterizar lugares propicios para fazer fotos
especificas para a rede social.
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A partir do momento que construimos lacos de amizade ou até de
relacionamentos amorosos com uma interface tecnologica, reproduzimos e
reforcamos a ideia da importancia de um mundo visual, em detrimento de outros
sentidos. O fato ¢ que, com o desenvolvimento tecnoldgico, a condicdo da vida
humana a partir de aplicativos, ¢ reforcada a ideia de que a soberania obtida pelos
olhos em funcdo de outros sentidos humanos, desenvolve-se em paralelo com a
ideia da “consciéncia do ego”, provocando um afastamento do mundo, ou seja, “a
visdo nos separa do mundo, enquanto os outros sentidos nos une a ele”
(PALLASMAA, 2011, p.24). E essa constru¢do de uma sociedade pautada na
matéria visual promove certo egoismo, que ird alterar a forma em que se percebe a
cidade, uma vez que “a cidade contemporanea ¢ a cidade dos olhos”

(PALLASMAA 2017, p.47)

A falta de humanismo da arquitetura e das cidades contemporaneas pode ser entendida como
consequéncia da negligéncia com o corpo ¢ os sentidos e um desequilibrio de nosso sistema
sensorial. O aumento da alienagao, do isolamento e da soliddo no mundo tecnolégico de hoje,
por exemplo, pode ser relacionado a certa patologia dos sentidos. E instigante pensar que
essa sensacdo de alienacdo e isolamento seja frequentemente evocada pelos ambientes mais
avangados em termos tecnologicos, como hospitais e aeroportos. O predominio dos olhos e
a supressdo dos outros sentidos tende a nos forgar a alienagdo, ao isolamento e a
exterioridade. (PALLASMAA, 2011, p.17-18)

E interessante pensar que a tecnologia e o avanco digital na transformagio do
cotidiano da era informacional, tende a construir uma sociedade conectada,
independente do corpo para construgdo da presenca fisica na cidade. E assim, capaz
de ressignificar conceitos cldssicos como cotidiano e espaco, a medida que surgem

diariamente aplicativos que promovem a comunicacdo € a reconstru¢do de redes

sociais.
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Conclusao

No inicio dessa investigacao, havia uma ideia muito cristalizada sobre o que
esperava encontrar: novas tecnologias — principalmente o celular — geravam
isolamento e exclusdo social. Talvez embasado por concep¢des enraizadas e
vendidas pela midia, esses dispositivos estavam ocupando as fissuras da sociedade,
a fim de separar e esvaziar as relagdes sociais. Uma ideia de soliddo e isolamento
criada por ensaios fotograficos, séries de TV e até dados cientificos comprovam o
grau de maleficios que a dependéncia da tecnologia pode gerar. Certa vez, em uma
série de televisdo, um didlogo me chamou atengdo, onde os dois protagonistas em
uma conversa, justamente no metrd, se questionavam se as pessoas um dia
deixariam de olhar para o celular e voltariam a olhar a realidade, e a resposta foi:
“acho que ndo, porque a realidade ¢ horrivel”. Mesmo que seja uma obra de ficcao
questiona-se: serda mesmo que a realidade ¢ tdo horrivel que nos faz ficar presos a
uma interface digital? Haveria mesmo essa diferenca entre a realidade do celular e
a realidade “do real” do “corporeo”? O celular ndo ¢ a realidade? Assim como
qualquer atitude levada ao excesso, a tecnologia e a conexao, pode gerar problemas
fisicos, mentais e psicologicos. Mas sera que devemos mesmo olhar com todo o
pessimismo ao uso das novas tecnologia diante do espago?

Depois de todos esses questionamentos e de todo o trabalho desenvolvido
na pesquisa, nota-se que um dos motivos que torna a realidade tdo “horrivel” e que
nos faz buscar conforto no celular ¢ justamente o resultado de uma vida em alta
velocidade. Ao iniciar a pesquisa, foi compreendido que a tecnologia, a
digitalizagcdo de informagdes e a virtualidade nao sdo camadas que se sobrepdem a
realidade de forma a escondé-la ou destrui-la, mas sao elementos que se constituem
a partir de uma realidade em estado latente. Numa busca pela expansdo do “eu”, ja
percebe-se que ndao ha mais dependéncia da presenga fisica para certos
comportamentos e atitudes na cidade. Dessa forma, lutar contra essas camadas ¢

assumir uma postura retrograda diante dos elementos que ja se apresentam em nossa
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existéncia. Nesse campo, ja ndo ha mais estado latente ou virtual e sim uma
realidade digital capaz de transformar em tempo real, a realidade “fisica”. Também
na primeira fase da argumentacdo, foi proposto olhar o conceito de “sociedade do
espetaculo”, criado nos anos 60 e contextualiza-lo aos moldes da web 2.0. Percebe-
se a atemporalidade do texto a partir do que continuamos a produzir e vivenciar
espetaculos cotidianos, s6 que agora com uma interface digital. E dentro dessa ideia
de olhar o estado social, percebe-se que essa ligacao entre sistemas (sociedade e
tecnologia) ira transformar a forma de olhar a espacialidade.

No estudo de conceitos de espago e de cotidiano e, com o desenvolvimento
de trabalho em campo, aos poucos as ideias fixas do embasamento da pesquisa
foram sendo desconstruidos. O ritmo da vida cotidiana ¢é o principal elemento que
tem transformado o modo como vivenciamos os espagos. A criacao da tecnologia
apenas favoreceu a mobilidade, a velocidade e encurtamento das distancias. Entre
discussdes sobre o fim das cidades ou a generalizagdo delas, prefiro acreditar que
estamos passando por um momento de transi¢ao entre equipamentos mais limitados
que nos estagnavam e equipamentos conectados e complexos que sdo capazes de
transformar nosso entendimento de cidade e espaco.

A tecnologia se dissolveu de uma forma muito natural em todas as camadas
da sociedade. Apesar de ainda encontrarmos alguns exilados tecnologicos,
principalmente alguns mais idosos (que ndo se se adaptaram ou ndo se enquadram
nessa era tecnologica) ou alguns que buscam esse autoexilio a partir da desconexao,
preservando momentos de reflexdo (garantindo uma manuten¢do do que Byung-
chul Han, defende como essencial para combater a transparéncia total da alma),
percebe-se que a medida que o cotidiano vai se tornando mais digital, muitos ja
come¢am a ter uma maior flexibilidade a sua resisténcia informacional e se veem
obrigados a acompanhar esse ritmo, mesmo com dificuldade, participando
involuntariamente de um processo de “seleg¢do natural tecnolégico” que condiciona
a vida digital em um fator determinante na vivencia em sociedade. O fato ¢ que
nossas atitudes acabaram se tornando genéricas diante de uma vivencia atrelada ao
celular e, dessa mesma forma, ocorre na convivéncia nas cidades. Castells afirma
que essa crescente dissociag@o entre a proximidade espacial e o desempenho das
atividades rotineiras, sdo causadas justamente por esse desenvolvimento da
comunicagao eletronica e dos sistemas de informagao. “Por isso os futurologistas

frequentemente predizem o fim das cidades, ou pelo menos das cidades como as
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conhecemos até agora, visto que estao destituidas de sua necessidade funcional.”
(CASTELLS, 1999, p.419). Porém como vemos na historia, qualquer
transformagao espacial € um processo complexo e demorado.

Juhani Pallasmaa, ao escrever “Os olhos da pele”, quis divulgar e determinar
a importancia do tato para a experimentacao e entendimento do mundo, afinal para
o autor, um mundo em que a visao ¢ cultuada, o tato ¢ o sentido que mais reforca a
experiéncia no mundo (2011, p.10-11). Em uma visdo pouco nostalgica, Pallasmaa
acredita que a tecnologia ¢ capaz de transformar o mundo, forcando um fim de uma
experimentacdo a partir das emogoes (2017, p.13) e cabe justamente, a arquitetura
“em manter a articulagdo qualitativa do espaco existencial” contribuindo para uma
reducdo da velocidade na forma de experimentar o mundo. (PALLASMAA, 2017,
p.73-74). O objetivo da pesquisa foi compreender se a relacdio humana com a
tecnologia seria capaz de destruir as cidades. Como ja abordado, em um momento
inicial, acreditava-se cegamente num processo destrutivo da relacdo de
pertencimento entre as pessoas € o territorio urbano. A surpresa foi justamente o
contrario. A digitaliza¢do nao ird transformar e destruir a ideia de cidade e sim
modificar o modo de como convivemos, habitamos e interagimos no espacgo urbano,
através de uma mudanga das condutas humanas diante da cidade. O fato ¢ que
ganhamos muito com a separac¢ado entre o corpo fisico e o “multiplo corpo digital”,
que se replica e se converte, ou seja, ganhamos flexibilidade na forma de ser
presente e estar presente no espaco. “Nao ¢ necessario esgotar a relagdo de
ilustragdes empiricas dos impactos reais da tecnologia da informagdo sobre a
dimensao espacial da vida cotidiana.” (CASTELLS, 1999, p.422).

E dentro dessa logica da dimensao espacial da vida cotidiana, concluiu-se
através do trabalho empirico, esses dois padrdes predominantes de comportamento
dentro do metr6. Enquanto o hébito de transformar o celular como um antolho ou
um apéndice digital, ha um reforco na ideia de George Simmel, que dentro desses
espacos hd uma busca por uma espirito blasé, a medida que prefere-se a exclusao
do entorno, por uma espécie de “desinteresse ao que € estranho”. Enquanto para
aqueles que buscam o celular como vitrine da vida cotidiana em um processo de
exibi¢do ou divulgacdo do entorno, ha um sentimento oposto em que o interesse
esta justamente no externo. Mesmo aqueles que buscam uma autopromogao, o
interesse estd nesse feedback instantaneo. O importante ¢ destacar que nao ha uma

cristalizagdo nesses padrdes de comportamentos. Assim como a sociedade
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contemporanea ¢ fluida, ha uma natural possibilidade de oscilagao entre o interesse
e o desinteresse ao que € externo. E essas praticas culturais vao se repetir na cidade.
Como ja falado, o ritmo da vida cotidiana permite que haja a vivencia a partir das
telas multimidias e que seja uma realidade. Desde o registro infinito de momentos
como shows, pecas e filmes ou até a possibilidade de andar enquanto se digita,
resolvendo problemas ou se informando, a verdade ¢ que a cidade ja absorveu esses
habitos, a ponto de produzir sinalizagdes especificas para esse publico. Apesar de
serem casos muito especificos, ndo podemos desconsiderar que esse modelo pode
virar uma tendéncia a partir da curva vertiginosa de usuarios de celulares, aliada a
um crescente numero de acidentes causados pelo uso do celular enquanto a pessoa
se desloca, desde quedas até atropelamentos. Dessa forma percebe-se que a
tecnologia ndo tende apenas a construcdo espacial conectada mas também a
producao de espagos propicios para uma sociedade que vive em constante conexao.

Entre curtidas e comentarios, muito se ouve a ideia cliché de que a “internet
¢ anova praga publica”. Mas qual o porqué dessa situagdo? O que concluimos com
um trabalho de observagdo, tanto dos espacos publicos quanto dos transportes
publicos de massa, ¢ que justamente a internet se tornou o grande elemento de
discussdo, de autopromogao, divulgacao e entretenimento democratico, ja que se
mostra como uma ferramenta aberta, em que todos podem acessar e se sentir incluso
dentro de “comunidades virtuais”.

Dentro desse contexto e a partir da observagdo da cidade como um elemento
vivo e dindmico, que cada vez mais se apresenta de forma digital, fica o
questionamento, como serao as cidades no futuro?

Com certeza, afirmar sobre o futuro dessas cidades sera leviano visto que esta
em constante mutac¢do e seria no minimo arriscado e arrogante. Porém podemos
perceber certos parametros importantes na construcao desse cendrio urbano. Como
um processo resultante de uma era informacional, a comunicagdo tende a romper
os limites dos veiculos informacionais, a partir da constru¢cao do tempo real. A
cidade tendera a ser justamente um elemento capaz de se modificar e se reestruturar
de acordo com as demandas e as necessidades de um publico. Entre propostas mais
futuristas possiveis em que vitrines e outdoors possam mostrar somente aquilo que
agrada de acordo com as necessidade e gostos dos individuos. A cidade no futuro
pretende ser justamente resultado de um dindmico jogo entre a instantaneidade de

um cotidiano digital e as demandas de individuos cada vez mais tecnolédgicos, que
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conseguem romper a barreira fisica através de uma constante conexdo global e
sempre interativa e buscando a negagao ao ocio.

Desse modo, percebe-se que as constru¢des das cidades no futuro estardo
voltadas justamente para essa necessidade de elementos que possam produzir
espagos de trocas de informagdo constante, em detrimento de uma espacialidade
fisica. A partir do momento em que aceitamos que dentro de uma ““selecdo natural”,
o celular foi incorporado ao corpo humano e que aqueles que o possuem e sabem
utiliza-lo de forma a aproveitar todas as suas fungdes, estardo mais aptos a conviver
num espago no qual o corpo digital € tdo importante quanto o corpo fisico. A ideia
de cotidiano urbano, em que o ritmo da cidade ¢ o produto de um conjunto constante
de atividades de seus individuos, sera alterado em razdo de agdes que rompam
limites em fungdo desse corpo humano capacitado a se conectar e a produzir e
promover dados e informagdes. Numa era tecno informacional, podemos afirmar
que tao importante quanto deslocamentos fisicos, os deslocamentos das
informagdes sdo responsaveis pelo sucesso das cidades, condicionando assim a
forma na qual habitamos.

O fato ¢ que todas as cidades buscam um sistema de resiliéncia urbana, em
que as possam garantir uma adaptabilidade a transformagdes profundas nas
estruturas sociais. Ao final de uma profunda observagdo sobre uma sociedade
espetacular 2.0 e a constru¢do de um cotidiano digital, percebe-se que a construgao
de redes tecnologicas sdo tdo importantes quanto a constru¢do de redes urbanas
fisicas. A superexposicao social na constru¢do do espaco urbano, tende a reforcar
uma ideia em que a cidade genérica, proposta por Koolhaas, a partir de um
esvaziamento da identidade fisica das cidades em detrimento da reafirmagao das
identidades urbanas, afinal, a experiéncia s6 ¢ completa quando se valida nas redes
sociais digitais. A partir da andlise das condutas diarias dos individuos em
momentos de deslocamento pela cidade e até mesmo na falta dele (a partir do
momento que se entende, que quase tudo pode ser feito pelo celular de dentro de
espagos intimos, como a casa), nota-se o quanto as questdes vinculadas a tecnologia
se tornaram pecas chaves na formacao das cidades da era tecno informacional.

O fato de sermos uma sociedade superexposta e que nossas condutas estao
cada vez mais atreladas a uma vida digital, experimentamos a cidade de forma
diferenciada. Ao olhar as pessoas nos vagdes e plataformas de metrd, nos seus

cotidianos tao particulares e intimos, percebmos que educamos nossa visao a uma
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cegueira provocada pelo brilho de telas individuais de entretenimento que nos
conectam com o mundo fora dos limites da nossa presenga fisica, enquanto
deseducamos nossos outros sentidos a vivenciar a espacialidade fisica. Afinal, “o
olho tecnologicamente expandido e refor¢ado hoje, penetra fundo na matéria e no
espaco e torna o homem capaz de langar um olhar simultaneo em lados opostos do
globo terrestre” (PALLASMAA, 2011, p.1).

Sabendo dessa condicdo social, o que se registra ¢ que empresas de
tecnologia incentivam sentimentos como atualiza¢des de interfaces cada vez mais
interativas. Curtidas, alerta de notificacdes, atualizagdes constantes € incessantes
sdao artimanhas que refor¢am a ansiedade. Ao observar os comportamentos na
cidade, notou-se que a ansiedade ja esta inserida na forma que vivenciamos os
espacos urbanos. A negativa ao 6cio aliada a diversidade de oportunidades de
entretenimento e atividades interativas, permite que deixemos de olhar a realidade
enquanto buscamos padrdes inalcangaveis. H4 um esvaziamento da alma nessa
contemporaneidade digitalizada. Paul Virilio disse certa vez que: “Quando vocé
inventa o navio, também inventa o naufragio. Toda tecnologia carrega sua propria
negatividade, que ¢ inventada ao mesmo tempo que o processo tecnoldgico”, e isso
me remete justamente a esse processo de descolamento entre a alma humana, a
constru¢do de multiplos corpos digitais e a vivéncia do corpo fisico. E qual o futuro?
Para qual corpo pensaremos as cidades no futuro? Uma cidade sem alma? Uma
cidade com multiplas oportunidades? Ou continuaremos a pensar o espago fisico
para pessoas “fisicas”?

Talvez a resposta esteja num futuro incerto que se redirecione a cada nova
forma de conexao entre individuos sociais e a tecnologia que utilizam. Pensar num
fim da cidade e desacreditar na importancia das tecnologias de comunicagdo e
informagdo no processo urbano, sdo pensamentos ingénuos e nostalgicos que nao
cabem no momento atual. Nos exercicios de observacao do espago e da cidade, foi
interessante ver a ansiedade refletida na correria de um cotidiano digital, ao mesmo
tempo em que foi aterrorizante reconhecer os efeitos da “tecnologizacdo” da vida
cotidiana, observando na pratica, a cidade respondendo a estimulos cada vez mais
condicionados a aparelhos de telefonia movel.

Como um processo em aberto, nos estagios finais da pesquisa, uma
pandemia, atingiu o planeta. Uma nova doenga, a COVID-19, provocada pelo novo

corona virus, de repente, provocou um estagio de alerta em escala mundial. Diante
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de diversas mortes € um outro grande nimero de contagios, foi informado que a
melhor forma de prevencdo seria o isolamento social. Em processo de busca do
“achatamento da curva” evolutiva dessa pandemia, procurando uma distribui¢ao
melhor entre o nimero de contaminados ao longo do tempo, para ndo sobrecarregar
o sistema de saude dos paises, uma crise de convivéncia fisica em niveis globais foi
vista como medida de isolamento buscando um equilibrio para a diminui¢ao de
contdgio.Viagens canceladas, fronteiras fechadas, comércio interditado,
langcamentos cinematograficos adiados, pessoas isoladas, cidades vazias. Uma
quarentena sem prazo de fim. A solucdo adotada por todos, foi justamente a
utilizagdo das tecnologias a fim de manter um equilibrio entre as relacdes sociais e
manuten¢do desse estagio, como forma de encurtar as distancias fisicas. Viram na
tecnologia a Uinica solugdo para matar saudades e manter os suprimentos e remédios
para a manutencao das familias nesse tempo de crise. Se antes, acreditava na solidao
provocada pelas novas tecnologias, pude observar essa ideia na pratica. Se Paul
Vilirio e Manuel Castells ja anunciavam a ideia do teletrabalho, ele se tornou uma
realidade a partir da propostas de “home offices”, com o objetivo de manter
trabalhos em tempos de quarentena. Uma nova forma de vivéncia espacial a partir
da globalizacdo e da transformacao espacial a partir de regras restritas de auséncia
do contato. A ideia de proximidade e facilidade causada por essas novas tecnologias
de informagdo e comunicacao, nunca foram tao reais quanto nos momentos atuais.

Ao final de toda essa argumentagdo e pesquisa, percebemos que a sociedade
esta em constante evolucdo. Certamente, em uma era de constante transformacao,
diversas caracteristicas e definigdes surgirdo para contextualizar os sistemas
sociais. Entre modernidade liquida de Baumann, ou hipermodernidade de Feixa, ¢
certo que essa relagcdo ndo se apresenta como em alguns anos atrds. A tecnologia e
o estado efémero das relagdes permitiram que os espacos sejam reconstruidos de
acordo com nossas vontades, sejam eles reais, digitais ou virtuais. O importante ¢
que a tecnologia se estabilizou como um sistema de for¢a na forma e na construcao
dos cotidianos de uma sociedade do século XXI. Entre atividades que sdo
socialmente reproduzidas como atos de olhar e se entreter com equipamentos
tecnologicos, como o celular, ou se informar em tempo real enquanto se desloca
pela cidade, ou ainda vender e consumir gadgets para equipamentos, se tornaram
tdo comuns, que hoje ja ndo causam “ruidos” no fluxo do dia a dia da sociedade

contemporanea, ou como citei, a sociedade do espetaculo 2.0. Portanto, ao olhar o


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1812271/CA


PUC-Rio- CertificagaoDigital N° 1812271/CA

96

cotidiano e deparar com situacdes tao intimas e tdo comuns nesse vai ¢ vem diario
dos trilhos metroviarios cariocas, questiona-se: sera que a digitalizacao esta de fato
transformando as cidades ou serd que nds como sociedade estamos transformando
a forma como pensamos e habitamos as cidades? O fato ¢ que com certeza, a
mudanca dos habitos e das formas de convivéncia, ird transformar em uma espécie
de “efeito cascata” a forma como habitamos o espaco fisico, diante de uma nova
forma de corporeidade.

Ao fim nota-se, que embora ndo haja resposta definitiva para essa questao
apresentada, efetivamente a construgdo dessa “vida digital” esta transformando a
velocidade da evolucdo das cidades. Entre processos de exilios digitais, para
aqueles que ndo se adequam ou nao concordam com essa dependéncia, € preciso
reiterar e compreender que a virtualizacdo e a digitalizagdo da vida contemporanea
ndo achatam a realidade procurando sua aniquilagao, mas sim como um processo
em conjunto em busca de sua expansdo. Por isso, mesmo que seja um processo e
um questionamento a longo prazo e, que por muitos anos ainda serd trabalhado
diante de um futuro incerto, concluiu-se que a forma como experimentamos as
cidades, através de seus espacos publicos e sua arquitetura, continuara sempre a se
transformar diante de mudangas e evolugdes sociais que se facam presentes nesse
novo olhar. Entre uma ideia de “fim da cidade” ou uma “generalizacao das cidades”,
frente a um processo de superexposicdo social, acredita-se que havera
continuamente uma evolu¢do e transformac¢do urbana, acompanhando a mudanca
social diante de seus habitos, sejam eles digitais ou ndo, construindo uma nova

forma de equilibrio e harmonia entre as cidades e seus habitantes.
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Como parte da metodologia etnogréafica’® proposta como forma de analise da
sociologia do cotidiano, através de uma descri¢ao densa dos héabitos dentro do metr
e, em virtude da malha metroviaria da cidade do Rio de Janeiro, ter 41 estagdes
divididas em 3 linhas (Linha 1, Linha 2 e Linha 4), ndo houve um recorte definido
no trecho. Foi adotada uma postura contemplativa e analitica, entendendo assim, as
diversas rotinas dentro desse meio de transporte compreendendo as praticas
ocorridas diante do celular. Por isso foi utilizado como forma de registro um
“didrio” de visitas para levantar as situacdes observadas e desta forma ganhar uma
maior complexidade na analise dessas praticas culturais. Transcrevo aqui, trechos

das anotagoes feitas.

1" e 2° viagens: sexta-feira, dia 14 de julho de 2019.

Itinerario: Botafogo — Pavuna/ Pavuna- Botafogo (linha 2). Turno: diurno.

“Aconteceram varios episodios nesse percurso. Houve a minha primeira iniciativa
de quebrar a monotonia da viagem. Ao sentar ao lado de uma senhora, tentei puxar
assunto. Sem sucesso. Ela entrou na estacdo Botafogo junto comigo, e saiu na
estacdo de Sao Cristovao. Dedicava-se a olhar o celular, as noticias do dia. Muitas
pessoas desceram nas estacdes do centro. A maioria com celulares, ouvindo
musicas ou lendo noticias. Poucos ainda optam pelo jornal ou livro. No retorno a
Botafogo, na estacdo Maria da Graca, percebi a entrada de um ambulante. Vendia
fones de ouvido, baterias e capas de celular. Houve uma tensao entre a venda e a

proibi¢do do comércio no vagdo, anunciada incansavelmente nos auto falantes.

78 (...) praticar a etnografia é estabelecer relacdes, selecionar informantes, transcrever textos, levantar
genealogias, mapear campos, manter um diario, e assim por diante. Mas ndo sdo essas coisas, as
técnicas e os processos determinados, que definem o empreendimento O que define € o tipo de
esforgo intelectual que ele representa: um risco elaborado para uma “descri¢do densa” (...)
(GEERTZ, 1989, p.15).
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No retorno, fiquei observando uma senhora que embarcou na estacdo da
Uruguaiana. Enquanto se equilibrava com as sacolas de compra, ndo conseguia

desvencilhar o olhar celular.”

7% viagem: quarta-feira, dia 24 de julho de 2019.

Itinerario: Botafogo — Uruguai (Linha 1). Turno: vespertino.

“Decidi embarcar, pela primeira vez, na hora do ‘rush’. Ao chegar no metro, pensei
em desistir. Mas segui com o meu objetivo. Estava lotado. Pessoas se apertando,
para conseguir entrar em trens ja tumultuados vindos ja cheios. As pessoas ndo se
olhavam, elas se ignoravam. Preferiam estar atentas ao celular. Fiquei do lado de
um homem que aparentava ter entre 30-35 anos. Ele insistia em fazer a viagem sem
se segurar, enquanto assistia algum episodio de Game of Thrones no seu celular.

Enquanto isso na minha frente vi uma senhora (aproximadamente 50 anos),
provavelmente voltando do seu trabalho, se segurando levemente em uma das
barras, gravando dudio em um grupo de mensagem, dando instrugdes para a filha
preparar o jantar. O metr6 foi enchendo mais e mais. Por algum motivo, hd um
acumulo de pessoas proximos a porta. Talvez por uma inseguranca de chegar na
sua estacdo e nao conseguir sair. Um grande contingente de pessoas sai na estacao
da Central. O metrd ndo esvazia. O grande fluxo de pessoas ¢ atrelado ao fato da
estacdo ser um ponto de interse¢do entre a malha metroviaria e a malha ferroviaria
do Rio de Janeiro. Existe um fendmeno interessante. Aqui todas as estagdes estao
subterraneas. Nao ha paisagem, cidade, luz natural. Nada. O entretenimento para

passar o tempo acaba sendo o celular.”

13 viagem: terca-feira, 06 de agosto de 2019.

Itinerario: Botafogo — Jardim Oceanico (Linha 1-Linha 4). Turno: vespertino.

“Outro dia que enfrento a hora do ‘rush'. Dessa vez vejo um pouco de esperanca em
ndo estar tdo caotico. Acreditava estar indo no contra fluxo. Errei pois os vagdes
continuavam cheios. Estava encostado em uma parede no primeiro vagao. Ao meu
lado um jovem com cerca de 27 anos, seus olhos vidrados no celular, contetido:
grupo de amigos em trocas de mensagem de contetido pornografico. Confesso que

fiquei até meio constrangido. Optei em andar pelo vagdo e consegui sentar num
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assento proximo a porta. Ao meu lado, estava uma senhora de aproximadamente 60
anos, assistindo a alguma espécie de série romantica. Ela repara o meu interesse no
conteudo do seu celular e me oferece o fone. Segundo constrangimento do dia, e
finji desinteresse. Mas continuei observando os comportamentos do entorno.

Um casal de turistas fica impressionado com a paisagem que se revela por breves
minutos ao sair da estagdo de Sdo Conrado proximo ao Jardim Oceanico. Perto do
horario do por do sol, o céu esta limpo e a paisagem ¢é realmente bonita.

Estacdo terminal. Desembarque obrigatorio.”

27" viagem: segunda-feira, 26 de agosto de 2019.

Itinerario: Botafogo — Carioca (Linha 1). Turno: diurno.

“Ja estou no metrd, sentado. Fluxo denso mas sem congestionamento de pessoas.
Olhos vidrados nas telas. Me sinto um pouco sufocado de tanta gente digitando. O
metro para entre as estacdes da Gloria e Cinelandia. Longa parada. Uma familia me
chama aten¢do. ‘Aquela ideia de familia tradicional brasileira: um homem, uma
mulher, um filho e uma filha’. A diferenca entre a idade das crian¢as nao é muito
grande, no maximo 2 anos. As crian¢as comec¢am a interagir entre si de forma meio
agressiva. Ao mesmo tempo que imploram a atencdo dos pais, que estdo

visivelmente despreocupados, enquanto olhavam seus celulares.”

46" viagem: sexta-feira, 13 de setembro de 2019.

Itinerario: Carioca — Antero de Quental (Linha 1-Linha 4). Turno: noturno.

“O trabalho de observagdo comeca a me cansar. Sexta-feira, véspera de fim de
semana. Estou em pé no metrd, aguardando ansiosamente a chegada no meu destino
final. Um senhor estd na minha frente, sentado, comega a se emocionar enquanto
olha para o seu celular e fala sozinho. Estranho o comportamento e ja me interesso
pela situagdo. Ele estd fazendo uma video chamada com a neta. Me emociono
também. De repente ali naquele momento percebo que o encurtamento da distancia
naquela relacdo ¢ tdo grande, que ndo hé limite entre o proximo. Ali, naquele
instante, o mundo externo para aquele senhor nada mais interessava, s6 o contato
com a neta. Nao havia distancia. Nao havia soliddo. Nao havia sentimento blasé. A

presenca daquela neta e daquele avo, era real independente da presenga fisica.”
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607 viagem: quinta-feira, 26 de setembro de 2019.

Itinerario: Pavuna - Botafogo (Linha 2). Turno: vespertino.

“Voltando de metr6 as 16 horas da tarde da Pavuna. Estava cansado e decidi algo
inédito, isto €, um trajeto comprido, num horario de grande fluxo. O que me
consolava era o fato de estar num contra fluxo. As pessoas estavam conectadas no
celular, mas ndo olhavam para eles. De repente 0 mundo externo esta interessante.
Tem paisagem! Tem luz (apesar do fim de dia). Chove! E as pessoas estao olhando
a chuva. As criangas que estdo do meu lado, estdo mais interessadas na corrida de
pingos de chuva no vidro da janela do que nos jogo de celular ou nas redes sociais
digitais. O celular continua na mao, mas os pingos sdo mais interessantes. A mae
constrangida com a bagunga, segurando o seu proprio celular, me pediu desculpas
e tentou justificar o celular na mao das criangas. Chegamos na Central, voltamos ao
mundo subterraneo. As criangas ja estdo jogando no celular e os olhos se voltam

para as telas. A cidade ndo estd mais presente.”

71" viagem: sexta-feira, 6 de outubro de 2019.

Itinerario: Carioca - Botafogo (Linha 1). Turno: vespertino.

“E sexta-feira, dia de Rock in Rio. Estou no metrdé na mesma direcio de grande
parte do publico que vai ao show. Nao sei as bandas que irdo tocar, mas algo me
diz que deve ser rock, pelo visual do usuarios com seus ingressos-pulseiras. O metrd
virou um grande editorial de moda. Flashes e poses em todos os lugares. Um
processo exibicionista. Eu assistia calado enquanto buscava ndo aparecer em

nenhuma foto.”

85" viagem e 86" viagem: sabado, 12 de outubro de 2019.
Itinerario: Botafogo — Antero de Quental (linha 1-Linha 4). Turno: diurno/

vespertino.

“Dia de praia no Rio de Janeiro! O metr6 parece uma grande festa! Muita gente
indo a praia. Ha uma felicidade palpavel no ar. Amigos, casais, familias. Tantas

relacdes no mesmo espaco que o celular era mero coadjuvante em meio a tanta
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alegria. Desembarquei. Uma jovem de 25 anos, mexendo no seu celular, se aliena
do entorno. Erra a direcdo da escada rolante. Acidente a vista. Ao perceber o perigo,
a jovem desconfortavel, guarda o celular e se direciona a escada correta. O retorno
¢ triste. Fim de praia. Muitas pessoas no mesmo vagdo, dividindo espago entre
corpo, barracas, cadeira, sal, areia e alguns coolers. Um jovem de aproximadamente
35 anos, visivelmente sob efeito de bebida alcodlica resolve animar a viagem. Nesse

momento o celular virou um inconveniente.”

100° viagem: terca-feira, 05 de novembro de 2019.

Itinerario: Cidade Nova - Botafogo (Linha 2). Turno: vespertino.

“Viagem ntimero 100. Acho que nada mais vai me impressionar. Afinal ja fiz tantas
viagens. Ja tenho um nimero bom de repertdrio de comportamentos. Me engano.
Enquanto me direciono para a plataforma, avisto o metré chegando. E uma jovem
correndo para alcangd-lo enquanto faz uma video conferencia. Nada parecia
impedi-la de alcangar o vagao e conseguir ainda registrar o momento - confesso que
também me interessava correr atras daquele metrd, mas alguma inércia me fez andar
de vagar e aguardar o proximo — mas parou. Um acidente. Uma queda no ultimo
lance da escada. Um grande barulho. Enquanto o metr6 fechava a porta, corri para
ajuda-la. Aparentemente, ndo houve danos fisicos, talvez s6 hematomas que seriam
percebidos so no dia seguinte. O celular parece intacto apesar de alguns trincos na
tela que podem ou ndo ser o resultado dessa queda. A principio, os unicos danos
foram: a partida do metro, o fim da video conferencia e o constrangimento. Tudo
bem, me afastei para evitar maiores situagdes embaragosas. O metrd chega. Cada
um em seu vagdo. E no meu vagdo uma cartunista aproveita a viagem e vai
desenhando as pessoas no percurso, enquanto uns artistas dangam e outro canta.
Tenho a certeza que entrei no vagao certo. Com certeza, ndo sera uma viagem

monotona.”
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1117 viagem: quinta-feira, 28 de novembro de 2019.
Itinerario: Carioca — Antero de Quental (Sao Conrado) (Linha 1 e Linha 4).

Turno: noturno.

“Em dire¢ao ao Leblon. J& percebi que ao meu lado tem um jovem jogando algum
jogo de RPG, e na minha frente uma jovem vendo um filme. Me distrai resolvendo
problemas pessoais no meu celular. Nao me senti sozinho, nem isolado, afinal
estava conversando atentamente com meus pais. Mas podia estar alienado ao
entorno. Estava. Perdi minha estacdo de desembarque. E um sentimento de
constrangimento aliado a um sentimento de indignagcdo me invadiu. Afinal, tenho
observado experiéncias iguais a minha naquele momento e criticado. E ai percebi
que o meu celular ja é presente no meu cotidiano igual para tantas pessoas que

cruzei nos percursos.”

120" viagem: quarta-feira, 06 de dezembro de 2019.

Itinerario: Botafogo - Carioca (Linha 1). Turno: diurno.

“Ultimo dia de viagem. Um sentimento de alivio, satisfacio e divida me invadiu.

Observei o suficiente? Serd que presenciei tudo que podia? Serd que ha uma nova
relagao? Observo mais ou nao? E ai aconteceu o inesperado. Um casal de senhores
por volta dos seus 70 e 80 anos senta no banco preferencial. A senhora pega seu
celular e direciona ao marido, enquanto ele a abraga. E os dois vao a viagem inteira

admirando fotos em seu smartphone. Ali tive a certeza. Observei demais.
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