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Consideragoes finais

O que existe?
Por que existe?

Quais as expectativas de modificac¢do desta realidade?

Estas foram as principais perguntas que se tentou responder nesta pesquisa.

Encontramos um quadro de transformagoes culturais que trazem uma retorica de que
as questdes ambientais atingem a toda a popula¢do, portanto, todos juntos deveriam
buscar alternativas de reformulagdo dos meios produtivos. A maneira com que se
desenvolvem os modos e parametros produtivos sdo descritos como as principais
causas das atuais degradagdes, pois pressupdem um aumento constante que nao €

compativel com a renovacao possivel da natureza.

Isto ndo poderia deixar de ter conseqii€ncias para o design, principalmente porque o
grau de sua interferéncia ¢ muitas vezes, muito mais facilmente perceptivel do que
outras profissoes projetuais. E, de outro lado, outro fator fundamental, como ¢ tao
fortemente afirmado, ¢ por sua capacidade de interelagdio com outros campos de

conhecimento.

No entanto, nos encontramos numa fase de assimilagdo da necessidade das
transformacdes, que ja passa por um senso comum que verifica problemas na atuagao
humana. Aqui hd uma forte intengdo na afirmacdo ‘verifica problemas’ pela
observagdo de que no proprio ambiente académico, as propostas que surgem ao se
propor pensar na questdo projetiva somando a énfase ambiental, ainda estd muito
mais proxima apenas da constatagio de problemas'”’. Percebe-se, apesar do
sentimento de revolta com os ultimos encontros mundiais — como a Conferéncia de
Johanesburgo (2002) — que as iniciativas devem estar muito mais voltadas para que se
atinja os aspectos praticos da participa¢do ‘de todos’, em vista de uma anunciada

sustentabilidade.

122 Pois como mencionado anteriormente, o teste feito por MANZINI (2002) no congresso
realizado em Brasilia, com profissionais e estudantes de design, ainda conseguimos na maior parte
das vezes apenas detectar os problemas que precisam ser resolvidos € muito pouco se consegue
visualizar quanto a projetos que realmente solucionam os dilemas atuais.
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Em relacdo ao ensino de design, encontram-se algumas iniciativas que buscam propor
uma nova forma de projetar, mas sdo ainda bastante incipientes. As maiores
dificuldades se originam, em parte, das informagdes erradas ou superficiais que
muitos alunos e professores tém contato. Como mencionado, grande parte das
informagdes decorrem de uma intensiva divulgacao das questdes ambientais, desde a
década de 1970. As mensagens transmitidas tinham um forte apelo catastréfico, que
apesar de criar grande impacto geral, ndo contribuem para a resolucao dos problemas.
Mas, como vimos, teve seu importante papel como alerta a populagdo, devido ao fato
de que essas questdes teriam, de alguma forma, que ser pensadas além da forte

tendéncia a estimulagdo de um consumo/producao acelerado.

Com o tempo, a énfase catastrofica se modificou, mas deixou ainda muito fortemente
marcada a ligacdo de solucdes ecoldgicas a materiais e estilo de vida ‘alternativos’.
Este aspecto ainda estd muito presente no imaginario, principalmente devido ao fato
de que ainda ndo concluimos realmente como deve se desenvolver o ‘novo rumo’ ou
novo estilo de vida. Criar estilos de vida alternativos, ou seja, a criagdo com materiais
naturais seria realmente uma maneira mais simples em termos de solugdes projetuais.
Mas, nem sempre ¢ possivel a substituicdo por materiais naturais ¢ nem sempre €
mais vantajoso. Além do que ndo seria mais logico, se pensarmos a modificacdo
completa de nossa estrutura de vida atual. Que, inclusive é um dos fatos que podem
causar grandes preconceitos e repulsa de muitos. Afinal, deixarmos de lado todo o
suposto ‘conforto’ para retrocedermos nossas maneiras de viver, em prol de um
anunciado beneficio, além de quase impossivel de imaginar, teria pouquissimas

adesoes...

No entanto, a aproximagdo de muitos detalhes de nosso antigo modo de vida talvez
seja o caminho que se deseje atingir. Mas para isso, outras solu¢des seriam mais
imediatas e eficazes, pois é necessario uma mudanga cultural muito ampla, em
hébitos, valores e necessidades, que sdo possiveis apenas com reestruturagdes iniciais
que permitam a adequagdo social. Com isso, encontramos na énfase de FULLER'>
ou de MANZINI'*, os caminhos que desde ja os projetistas podem pensar para

desenvolver os projetos necessarios.

' Como FULLER j4 mencionava, o designer nio deve estar preocupado exclusivamente com o
assento do trator, mas com o conceito inteiro da produgio e distribuicdo de comida (1970: 337).
' MANZINI, tal como Fuller décadas antes, estabelece a necessidade do projetista pensar no
desenvolvimento ndo apenas de produtos, mas de sistemas que envolvam o aspecto social como
um todo. E descreve outras trés etapas ‘mais simples’ que o designer poderia desenvolver a
principio (descritas no capitulo quatro, Ecodesign. 2002: 20).
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Esta necessidade de descobertas em vastos campos de conhecimento, parece, ¢ ¢
bastante dificil inicialmente. Mas, conforme FULLER, os projetistas deveriam ser
encorajados a desenvolver suas capacidades intelectuais para resolver dilemas
comuns. Como ‘entusiastas planetarios’ — conforme se refere as criangas — com uma

vontade proeminente de entender o mundo...

Pode-se presenciar iniciativas no ensino universitario de design, que buscam adequar
ainda formas iniciais de desenvolvimento dos parametros ambientais — com o
redesign inicialmente. Mas que ja detectam as principais defasagens teodricas e a
respeito de informagdes basicas para a modificacdo dos projetos. Pois, assim como
afirmam MEDINA & GOMES (2002), as iniciativas em relacdo ao desenvolvimento
de uma postura mais eficiente ambientalmente, partem normalmente do fabricante de
materiais que tem que dispor alternativas e, cabe as empresas ¢ ao redesign facilitar o

processo e o uso dos materiais adequados.

Portanto, os designers ndo estdo de maneira alguma sozinhos com essa grande
responsabilidade, mas desempenham importante papel nessa relagdo. Os valores
ambientais passam a ser adotados como uma ética profissional “com base em valores
e crencas basicos comuns a equipe de projeto” (MALAGUTI, 2000: 183). E, por esse
motivo a formagdo profissional desempenha fundamental participagdo no
desenvolvimento de posturas adequadas e na conscientizagdo de sua influéncia nos
valores e efeitos na sociedade. O que se pretende estabelecer, ndo € uma limitacao
projetual e da criatividade dos projetistas, como foi detectado em alguns discursos
temerosos. Ao contrario, que se aproveite o poder de persuasdo e a estratégia das

decisdes projetuais para incorporagao de parametros de eficiéncia ambiental/social.

Apesar de esta pesquisa estar restrita ao Rio de Janeiro, no contato com
representantes de escolas de design de outros estados, se identifica que as duvidas
parecem ser muito proximas. E as diferengas entre as escolas mais preocupadas com a
adogdo destas questdes, estdo relacionadas ao tipo de iniciativa que cada uma tem.
Algumas desenvolvem projetos ressaltando a importincia da reciclagem, outras
buscam uma énfase com a inser¢do de disciplina especifica e, as que ja t€m
disciplinas especificas, no caso do Rio de Janeiro, conseguem vislumbrar uma

continuidade e aprofundamento dos experimentos.
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Em geral, e como afirmaram os professores que lecionam disciplinas especificas
sobre o ecodesign, os alunos costumam se interessar ¢ se mobilizar pela tematica.
Conforme coordenadores e professores de outros estados, a discussdo s6 pode ser
ampliada com um ensino sistematizado abordando a unido entre o design ¢ a
eficiéncia ecologica e necessita de um enfoque institucional mais amplo. No entanto,
foi-nos salientado também o fato de que ainda assim, com uma conscientizagdo
apenas dos designers, de problematizagdes e terminologias apropriadas a essas
questdes ambientais, ndo seria o suficiente para uma efetiva participagdo com projetos
sustentaveis. Seria importante uma reestruturagdo da formacdo basica geral dos
designers, a fim de que fossem desenvolvidos conteidos que possibilitassem uma
atuagdo futura. Porém, como esta constitui uma reorientacdo das mais radicais a
transformacdo do ensino em design, privilegiamos outros niveis anteriores de
adaptagao:

- conscientizagdo dos problemas, com insercdo efetiva de conceitos e
terminologias, assim como elaboracdo de projetos relacionando esses
conhecimentos;

- formagdo especifica, com a orientagdo para a realizacdo de disciplinas
complementares e fundamentais;

- especializagdo, que envolve o aprendizado de especificidades necessarias ao

desenvolvimento do projeto, complementando-se a formagao da graduacio.

Identificando aspectos praticos do posicionamento com énfase ambiental e
vislumbrando outros experimentos em design, BARBOSA & SOARES (2002)
sugerem que “A inser¢do de pardmetros projetuais nos métodos de desenvolvimento
de projetos traz beneficios para os estudantes e para o curso, pois eleva o nivel de
complexidade dos problemas colocando-os inevitavelmente na categoria de sistemas

complexos”.

A engenharia normalmente esta mais acostumada a lidar com problemas complexos, e
a tendéncia € que os designers venham a perceber também a complexa relagdo de sua
producdo. Acreditamos que isto inicialmente venha a ser desenvolvido de forma mais
sistematizada realmente numa disciplina especifica, como alids, muitos
coordenadores, apesar de nao existir tal disciplina em seus cursos, salientaram sua

importancia'®. A inexisténcia de uma maior quantidade de projetos de design com a

1% Inclusive segundo relatos de coordenadores de outros estados brasileiros, insistem na criagdo ao
menos de grupos separados de estudo para possibilitar a sistematizag@o e efetiva concretizacdo de
projetos de ‘Ecodesign’.
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énfase ambiental — énfase realmente, ndo somente uma aparéncia ecoldgica ou a
possibilidade da reciclagem estampada no produto — como foi visto na maioria dos
casos, ¢ sintoma da insuficiéncia de informagdes sobre o assunto. E, gostariamos
muito de acreditar que esta insuficiéncia de informagdes diz respeito ao que vem
sendo discutido aprofundadamente sobre quais seriam de fato os processos mais
ecologicamente eficientes — a discussdo sobre a possibilidade de se produzir para a
remanufatura ou visando o ciclo de vida completo do produto, ou ainda, visualizando-
se os, ainda distantes da pratica, ‘sistemas de produtos’. Nao, muito pelo contrario.
Apesar desse tipo de discussdes ser o mais relevante em relagdo aos processos
ambientais e para o design, concluimos que no nivel académico, no ensino de design,
0 que estd ocorrendo ¢ a formagdo de uma grande quantidade de jovens que t€ém
pouca instrugdo, salvo excegdes, sobre debates até mesmo freqiientes na midia dos
problemas ambientais. Desconhecem terminologias, mas conseguem detectar um
discurso que fala sobre a importancia da atuacdo dos designers diante da sociedade,
posto que ndo ¢ muito diferente das origens em geral do discurso do design. Os
concursos de design que apresentam a é&nfase para que os projetos sejam
ambientalmente mais vantajosos t€ém aumentado e o proprio resultado entre os
ganhadores pode servir para que uma maior quantidade de designers perceba
pequenas mudancgas possiveis em seus projetos e para que se desmistifique a idéia da
existéncia de produtos apenas “marketeiros”, ou seja, que colaboram para a confusao

do conceito e dos objetivos propostos.

Preconizamos realmente que as questdes do meio ambiente permanegam e se
integrem gradualmente as disciplinas de projeto. Mas antes mesmo disso, poderia
haver ao menos uma disciplina, que ndo necessariamente de projeto, visando trazer
um material informativo sobre o que se pensa como um modelo para a atuagdo dos
designers. Os alunos precisam conhecer os temas que aparecem como um debate
obvio e integrado as capacidades projetivas do design. Precisam conhecer que
existem algumas ferramentas projetuais, como a Roda Ecolégica, a Matriz MET, ou
algum método comparativo mesmo, que estimule sua percep¢do quanto as possiveis

redugdes ou alteragdes nos projetos.

Um importante experimento ¢ o tipo de trabalho que vem sendo desenvolvido por
MANZINI com alguns alunos de design de varios paises. Os ‘cenarios sustentaveis’,
conforme denomina, demonstram a necessidade da capacidade de integragdo entre os

valores e necessidades sociais, para que se desenvolvam produtos sustentaveis.
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Sustentaveis econdmica, socialmente, ambientalmente... Como desejado na

formulacao inicial do conceito.

Portanto, vimos que ha de fato uma série de problemas ainda, principalmente, talvez,
pela propria atuagdo que os designers ainda t€ém nas empresas, ¢ em relagdo ao seu
preparo para esta atuacdo. Para que tenham efetivamente um papel decisivo e
relacionado as mais diversas areas de conhecimento, como costuma ser freqiiente a
atuacdo em projetos complexos, ¢ necessario que sejam disponibilizados aos
estudantes também conhecimentos basicos que possibilitem de fato sua interacdo com
os demais e entendimento das diversas linguagens. Os grandes projetos nas empresas
sdo feitos cada vez mais por equipes multidisciplinares, e ndo deve caber ao designer
apenas uma adaptagdo estética as possibilidades de produgdo, e vice versa. Outro
motivo € por sabermos que alguns processos € materiais nao vao deixar de ser usados.
Quando entramos, por exemplo, em uma oficina de materiais nas escolas de design,
vemos que madeira, a elabora¢do dos produtos, frascos, embalagens etc, etc, nada
disso vai ser mudado. Na realidade sdo idealizadas mudangas dos processos. Portanto,
desde a reducdo principalmente, da quantidade de material, de energia... até a
mudanga de como o produto se insere, se integra ¢ “deixa de fazer parte” de uma
comunidade, por exemplo. Uma idealizagdo muito mais nos moldes que FULLER
afirmava sobre o conceito de utopia. Uma utopia, que pela primeira vez na historia

talvez seja possivel e realizavel.
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