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Consideracoes Finais

Os quadrinhos desenvolveram sua linguagem
buscando sempre formatos graficos e verbais inova-
dores, dispondo da imagem como instrumento de co-
municacao na transmissao de suas mensagens.

Considerados durante muito tempo como um
mero produto de cultura de massa, os quadrinhos per-
deram a caracteristica de simplicidade, em qualquer
de seus aspectos, apresentando-se como uma forma
de expressao artistica complexa, em que a prépria
diagramacao é fator de sofisticacao e influencia signi-
ficativamente a leitura, uma camera analitica que dis-
seca, retalha e funde os diferentes fragmentos, ressal-
tando a figura ou liberando-a do seu carater e valor
meramente iconicos, colocando-a num nivel do dis-
curso e da comunicacao.

Todas as midias, em maior ou menor grau, con-
taminam-se umas as outras, de modo que os canais
técnicos também sofrem um processo de hibridizacao
pela combinacao dos diversos cédigos e linguagens,
processo esse que se exacerba nos meios digitais. Esse
“meio” hibrido e saturado conduz a uma visao frag-
mentada, porém simultanea das coisas. Este movimen-
to constante de superposicao de tecnologias sobre
tecnologias tem como um de seus efeitos a mistura
codigos e linguagens que se justapdem e combinam,
produzindo uma fusdo de midias. O emprego de su-
portes do presente implica uma consciéncia desse pre-
sente, pois nao estamos a salvo das influéncias sobre
a percepcao que esses mesmos suportes e meios
tecnolégicos nos impoem.

Vivemos hoje uma verdadeira civilizacao da ima-
gem, numa era de “hiperaceleracao” e de sobrecarga
informacional. Numa era onde a cultura da palavra
convive intensamente com a cultura da imagem, onde
o real e o imaginario se fundem e confundem cada
vez mais. Como uma manifestacao artistica que tem
como principal caracteristica a conducao de uma nar-
rativa através de imagens em seqUéncia e estaticas
podera adaptar-se a este novo universo ultraveloz?

Em nossa pesquisa pudemos perceber a delimi-
tacao de duas vertentes distintas da chamada histéria
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em quadrinhos on-line: a primeira defende simples-
mente a digitalizacao do material para posterior dis-
tribuicao através de um site comercial ou pagina pes-
soal; a sobreposicao de imagens, a colagem, o uso de
efeitos especiais foi a segunda linha de acao percebi-
da, com o objetivo de dar uma maior dinamicidade
aos quadrinhos on-line, defendendo a necessidade de
desenvolver um novo formato, para que os quadrinhos
possam ser adequadamente veiculados na Internet.

Na primeira corrente, uma abordagem mais tra-
dicional e freqUente encontra problemas no que diz
respeito a adequacao do formato, ou melhor, layout
para o computador. Se isso gerar algum problema ou
dificuldade para o leitor ele pode optar pela descarga
e posterior impressao do conteddo on-line, transfor-
mando o digital em analégico, a Internet passando
entao a ser, tao somente, um canal de distribuicao.

Na segunda linha de percepcao, a exploragao dos
recursos de multimidia e interatividade nas Histérias
em Quadrinhos on-line ainda é timida diante do uni-
verso de possibilidades disponiveis. A inclusao de sons,
trilha sonora, trechos animados, links internos aos
quadrinhos, participacao direta dos leitores na cons-
trucao dos roteiros das historias, entre outras, ja des-
pontam em muitos trabalhos, e o uso desses novos
recursos provavelmente tornar-se-a cada vez mais pre-
sente no processo de elaboracao de futuras estérias.

E os leitores/consumidores de quadrinhos? Acei-
tarao bem estas mudancas? As opinides aparentemen-
te se dividem. Como um dos fatores causadores dessa
divergéncia de posicoes, levantadas durante a pesqui-
sa, poderiamos apontar uma postura conservadora
diante das mudancas que podem ocorrer. Depde a fa-
vor desta postura o fato da interface da revista im-
pressa ser apontada como de maior praticidade dian-
te das propostas on-line apresentadas até o momento.

A forma tradicional de consumir quadrinhos
impressos, apesar de simples e despojada se com-
parada ao formato digital, tem a seu favor a
praticidade. Muitas pessoas ainda nao tém o habi-
to de ler por muito tempo diretamente na tela do
computador, em decorréncia do cansacgo visual que
essa leitura causa ao leitor.

Nos formatos on-line que visitamos, notou-se
uma forte predominancia por interfaces de navega-
cao linear na estéria, dando ao leitor exclusivamente
o controle de seguir em frente ou voltar. Este fato,
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apesar de representar um avango, ou pelo menos uma
preocupacao com a traducao de uma midia para ou-
tra, apresenta um grau de interacao limitado diante
de possibilidades hipertextuais, por exemplo.

A histéria em quadrinhos hipertextual pode ge-
rar novas formas de ler o quadrinho, uma leitura
nao mais sequencial, ou pelo menos numa sequén-
cia que seja definida pelo leitor, numa mistura de
quadrinho, navegacao e jogo, que pode transfor-
mar o leitor em ator. Esse formato ja adotado nos
chamados livros-jogos faz com que o leitor percor-
ra as diversas possibilidades na mesma narrativa,
vislumbrando a estéria sob uma perspectiva dife-
rente a cada decisao tomada.

Apesar do desenvolvimento da tecnologia e do
aprimoramento dos equipamentos e programas de
computacao grafica, a predominancia do desenho tra-
dicional é bastante visivel. O desenho a mao parece,
ainda nao ter cedido seu espaco para uma arte pura-
mente digital. Na percepcao dos profissionais, a es-
pontaneidade do ato de desenhar ainda resiste ao
apelo tecnolégico, pois as solucdes disponiveis ainda
nao atendem aos anseios dos artistas das histérias em
quadrinhos. Por isso, mudancas estilisticas ou técni-
cas sao aceitas e incorporadas desde que, nao interfi-
ram significativamente com o processo criativo.

Apesar disso, interferéncias digitais ocorrem. A
colorizacao é de longe o processo que mais se benefi-
ciou da tecnologia e o mais aceito por parte dos artis-
tas. Paletas cromaticas de milhdes de cores, gradacoes
e efeitos sofisticados, anteriormente sé disponiveis
para o artista que dominasse técnicas como a aquare-
la ou a aerografia, hoje estao presentes na maioria
esmagadora dos softwares de pintura digital. Ainda
assim o processo de colorizacao digital tem suas criti-
cas. Fidelidade na reproducao da cor, “dureza” das
cores e hardware inadequado ao trabalho, sao alguns
dos problemas apontados na colorizagao digital.

A producao das histérias em quadrinhos auxi-
liada pelo programa de desenho ou pintura digital
aproximou o quadrinho do desenho animado, em
outras palavras, a cena, os personagens antes fun-
didos numa Unica “camada”, podem agora ser pro-
duzidos independentemente. O personagem pode
ser inserido no cenario e reproduzido o quanto for
necessario sem necessidade de redesenho. O que
nos conduz a um novo aspecto dos quadrinhos em
formato digital.
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Idolatrado por alguns, e execrado por outros,
a 0 uso da animacao no quadrinho on-line é uma
questao que merece atencao especial. Alguns auto-
res de quadrinhos tém problemas em definir limi-
tes para o uso da animagao em seus trabalhos. Sem
este critério, uma histéria em quadrinhos que apre-
sente um uso excessivo de animacoes pode resultar
num “desenho DESanimado” ou realmente encon-
trar dificuldades para ser classificada como quadri-
nho. Limitar as animagdes apenas nos movimentos
mais enfaticos e representados por simbolos evita-
ria @ animacao continua que caracteriza o desenho
animado, pois lembramos que o publico consumi-
dor de quadrinhos pode nao aceitar um quadrinho
que faca uso excessivo de animacgodes ou dudio, por
vé-lo como uma animacao.

Durante a pesquisa percebemos que o uso deste
recurso encontra ressalvas nao s6 nas opinioes de
maior conservadorismo. Mesmo aqueles que tém uma
visao de vanguarda consideram que seu uso deve ser
criterioso, cabendo-lhe a funcao de enfatizar aspec-
tos da composicao, narrativa e estoria. Esta énfase
dada aos elementos da linguagem dos quadrinhos in-
terfere nas expectativas que, com o desenrolar da es-
toria, surgem na mente do leitor. Isso nos leva a uma
guestao que pode se tornar interessante para um es-
tudo futuro: como evitar que o quadrinho se transfor-
me numa animacao empobrecida? Como poderiamos
estabelecer critérios com o objetivo de delimitar o uso
da animacao nos quadrinhos on-line?

Outro recurso extra aos quadrinhos que podera
ser adicionado em fungao das possibilidades do meio
digital € o som. Este elemento totalmente estranho a
linguagem dos quadrinhos também pode contribuir
na énfase dos aspectos da narrativa. A figura do
narrador fora da estoria poderia ganhar maior
dinamicidade e dramaticidade, incrementadas pela
inflexao, tom de voz etc. A sonoplastia poderia ser
adicionada ao quadrinho, o que nao exclui de imedia-
to a onomatopéia, pois como ja vimos no Capitulo 3,
este elemento participa da plasticidade da cena ou da
composicao da pagina.

Todos os recursos apresentados e todas as pos-
sibilidades, no entanto, tém atualmente um fator
limitador: a velocidade de acesso inversamente pro-
porcional ao tempo de carregamento da estoria. O
ritmo imposto pela Internet, o da informacéao ins-
tantanea, transformou seus usuarios em pessoas nao
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muito pacientes com paginas que demoram a ser
acessadas, mesmo com conexdes de alta velocida-
de. A resposta para isso pode ja ter sido dada pelo
cinema em suas campanhas de divulgacao. O trailer
on-line disponibilizado na Internet normalmente é
apresentado em versoes adequadas para cada velo-
cidade de conexao disponivel. Isto resulta numa
nova adequacao, agora nao s6 ao formato digital
como também as restricdes ou facilidades dos di-
versos tipos de usuario. Esta poderia ser uma alter-
nativa para os produtores de quadrinho on-line.

Este estudo nao teve por objetivo esgotar o as-
sunto, muito pelo contrario, vemos esta dissertacao
como uma introducao de uma tematica, nao totalmen-
te delineada, que precisa ser aprofundada. Esperamos
ter contribuido para a construcao do conhecimento e
que este trabalho possa ser util para outras pesquisas
relacionadas a este campo. Esperamos ainda que nos-
so trabalho ajude na compreensao de como essa nova
linguagem esta evoluindo e buscando uma forma de
comunicar mais moderna e adaptada a um mundo cada
vez mais visual e digital.


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0115468/CA




