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Dados dos Experimentos

A tabelas seguintes mostram detal hes dos resultados das partidas executadas
pela agéncia SIMPLES. A Tabela 9-1 apresenta o nimero do jogo, a posi¢do da
agéncia, junto com sua utilidade, custo e pontuacdo para a partidas executadas

pela Agéncia Bésica contra 7 Dummies.

Numero| Jogo | Posicdo \Utilidade Custo [Pontuacao
1 131 7 1092 4842 -3750
2 132 3 1265 5416 -415]]
3 133 6 1211 5950 -4739
4 134 1 4465 5419 -954
5 135 1 7002 5403 1599
6 136 3 0 6599 -6599
7 137 1 8734 5380 3354
8 138 1 3574 5781 -2207
9 139 4 2162 5721 -3559
10 140 1 8200 6128 2072
11 141 2 3651, 5457 -1806
12 142 2 3857 5875 -2018
13 143 2 2190 5395 -3205
14 144 2 3478 5337 -1859
15 145 2 1239 5359 -4120
16 146 1 3436 6738 -3302
17 147 1 5038 4793 245
18 148 8 3537 4874 -1337,
19 149 2 6196 5243 953

20 150 8 1312 5094 -3782
21 151 2 0 5670 -5670
22 152 1 6451 4621 1830
23 153 3 7801 8462 -661]
24 154 2 5874 6741 -867|
Média 2,565217|3942,304|5715,478| -1855,54

Tabela 9-1: Dados dos experimentos realizados com a Agéncia Basica.
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A Tabela 9-2 apresenta 0 nimero do jogo, a posi¢cao da agéncia, junto com

sua utilidade, custo e pontuacdo para a partidas executadas pela Agéncia com o

Solver contra 7 Dummies.

Numero| Jogo | Posicdo Utilidadeg Custo |Pontuacéo
1 276 1 7779 5687 2092
2 282 1 8153 5706 2447
3 285 1 7529 5976 1553
4 287 2 8017 7083 934
5 289 2 6695 5018 1677
6 291 8 7460 13010 -5550
7 293 1 8939 7902 1037,
8 295 1 6851 5976 875
9 297 1 7670 6029 1641
10 299 1 5704 7190 -1486
11 300 1 8415 7156 1259
12 301 2 8517 6795 1722
13 302 3 5477 5948 -471
14 303 2 9198 7208 1990
15 304 4 6832 7432 -600
16 305 1 7659 10141 -2482
17 307 1 8557 6502 2055
18 308 4 7689 6729 960
19 309 1 7900 6583 1317,
20 310 2 6248 8421 -2173
21 311 1 8822 8551, 271
22 312 1 6624 5412 1212
23 313 2 7041 5710 1331
24 314 3 8376 7007 1369

Média 1,958333| 7589,667 7048,833 540,8333

Tabela 9-2: Dados dos experimentos realizados com a Agéncia com o Solver.
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A Tabela 9-3 apresenta 0 nimero do jogo, a posi¢cao da agéncia, junto com
sua utilidade, custo e pontuacdo para a partidas executadas pela Agéncia

Completa contra 7 Dummies.

Numero| Jogo | Posicdo Utilidadeg Custo |Pontuacéo
1 342 3 9072 7006 2066
2 343 1 9234 5993 3241
3 344 3 8693 5857 2836
4 345 2 8674 6999 1675
5 346 1 6411 5007 1404
6 347 1 8950 7127 1823
7 348 1 7008 6071 937,
8 349 1 8726 6142 2584
9 350 1 7973 7711 262
10 351 2 6672 7103 -431
11 352 4 9441, 7368 2073
12 353 2 7462 7169 293
13 354 1 8063 7105 958
14 355 1 8076 6543 1533
15 356 3 6310 7685 -1375
16 357 1 9307 7886 1421
17 358 1 7792 8198 -406
18 359 1 7897 6992 905
19 360 1 6135 6172 -37
20 361 5 9000 7751 1249
21 362 1 8302 7375 927
22 363 1 7442 7475 -33
23 364 3 6236 6911 -675
24 365 1 9290 6127 3163
25 366 3 9050 7616 1434
26 367 1 7769 7093 676
27 368 3 7127 6864 263
28 369 1 5381 3947 1434
29 370 1 7197 7604 -407
30 371 1 6679 6886 -207
31 372 1 8461 6924 1537
32 373 1 8214 7668 546

Média 1,6875 |7876,3756886,719 989,6563

Tabela 9-3: Dados dos experimentos realizados com a Agéncia Completa.
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A Tabela 9-4 apresenta 0 nimero do jogo, a posi¢cao da agéncia, junto com
sua pontuacdo para a partidas executadas pela Agéncia na Média contra 7
Dummies. Também é mostrada pontuacéo do segundo colocado e a diferenca de
pontuacdo entre a agéncia SIMPLES e o segundo colocado. Quando a agéncia ndo
obtém a primeira colocacdo, a pontuacdo mostrada na coluna da 22 pontuagao €,

narealidade, a pontuacdo do primeiro colocado Dummy.

NUumero| Jogo | Posicdo Pontuacag 22 SIMPLES -
SIMPLES Pontuacdo 28
1 569 1 2330 -822 3152
2 570 1 2047 93 1954
3 571 1 2194 367 1827
4 572 2 1431 3068 -1637
5 573 1 190 -1944 2134
6 574 1 2155 834 1321
7 575 1 2528 -462 2990
8 576 1 2915 1709 1206
9 577 1 1303 -3828 5131
10 578 1 698 -3331] 4029
11 579 1 2278 772 1506
12 580 5 -1554 2023 -3577
13 582 1 2745 1575 1170
14 583 2 2745 3149 -404
15 584 1 -753 -4414 3661
16 585 1 -580 -3803 3223
17 586 1 575 -1764 2339
18 587 1 566 -124 690
19 690 1 -58 -2131] 2073
20 693 1 1195 -942 2137
21 694 1 2192 -1514 3706
22 982 1 1680 148 1532
23 983 1 3165 -924 4089
24 984 1 1859 -1557 3416
25 985 1 1816 -770 2586
26 986 1 708 -2262 2970
27 987 1 260 -1990 2250
28 088 1 -705 -1096 391
29 989 1 2462 -1628 4090
30 990 1 952 -5570 6522
31 991 1 3411 -404 3815
32 996 1 977 924 53
Média 1,19 1366,469  -831,813 2198,281

Tabela 9-4: Dados dos experimentos da Agéncia na Média contra 7 Dummies.
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A Tabela 9-5 apresenta os dados das competicdes da agéncia SIMPLES na
Meédia contra um LivingAgentLike e seis Dummies. Apresentamos o nimero do
jogo, a posi¢éo do Living, junto com sua pontuagdo, a posi¢cao da agéncia e sua
pontuacdo. Também mostramos a diferenca entre a pontuacdo do LivingAgentLike

e daagéncia.
NUumero| Jogo | Posicdo do |Pontuacdo|Posicdo da|Pontuacdo| Living -
Living |doLiving|SIMPLES da SIMPLES
SIMPLES

1 644 1 2535 2 1517 1018
2 645 8 1404 7 2002 -598
3 648 3 -256 1 855 -1111]
4 649 1 777 2 439 338
5 650 3 37 1 959 -922
6 651 1 1031 2 808 223
7 652 1 2639 2 1734 905
8 653 1 2803 2 2423 380
9 655 1 1972 2 412 1560
10 656 1 1983 2 1751 232
11 657 2 1610 1 1661 -51
12 658 4 448 1 1309 -861
13 659 1 3363 3 153 3210
14 664 2 2378 3 1788 590
15 666 2 2789 1 3829 -1040
16 667 3 -962 2 -499 -463
17 671 1 1601 2 250 1351
18 673 1 1760 3 407 1353
19 677 2 861 1 1979 -1118
20 678 1 2164 3 1638 526
21 679 1 2329 7 -476 2805
22 681 1 1801 2 1632 169
23 682 4 1431 1 1711 -280
24 683 1 2444 3 2082 362
25 684 8 -1327 1 3054 -4381]
26 685 1 2578 3 2377 201
27 686 3 1917, 2 2058 -141
28 687 1 2378 2 1789 589
29 688 4 1203 5 980 223
30 992 7 -277 2 2123 -2400
31 993 4 162 1 734 -572
32 994 8 1898 7 2505 -607
Média 2,59375 14835625  2,46875 1437 46,5625

Tabela 9-5: Dados dos experimentos da Agéncia na Média contra um LivingAgentLike e
seis Dummies.
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A Tabela 9-6 apresenta 0 nimero do jogo, a posi¢cao da agéncia, junto com
sua pontuacdo para a partidas executadas pela Agéncia Mediana contra sete
Dummies. Também é mostrada pontuacéo do segundo colocado e a diferenca de
pontuacdo entre a agéncia SIMPLES e 0 segundo colocado.

NUumero| Jogo | Posicéo |[Pontuacao 22 ISIMPLES
SIMPLESPontuacag —22
1 909 1 359 -1065 1424
2 910 1 -3557 -4393 836
3 911 1 1704 -2340 4044
4 912 1 1804 1139 665
5 913 1 2282 516 1766
6 914 1 2188 1768 420
7 915 1 1615 1398 217
8 916 1 1311 1192 119
9 917 1 2060 -2816 4876
10 918 1 3955 -658 4613
11 919 1 2335 1411 924
12 920 1 2002 -2594 4596
13 921 1 2878 -1163 4041,
14 922 1 3493 2314 1179
15 923 1 -4 -2647 2643
16 924 1 2309 1238 1071
17 925 1 736 -545 1281
18 926 1 1758 1710 48
19 927 2 -3478 -2758 -720
20 928 1 2175 -2500 4675
21 929 1 2270 1354 916
22 930 1 83 -4937 5020
23 931 2 1451 1571 -120
24 932 1 905 -424 1329
25 933 1 1846 -603 2449
26 934 4 885 2333 -1448
27 935 1 1209 515 694
28 936 1 2134 -351 2485
29 937 1 133 -3255 3388
30 938 1 1290 -1942 3232
31 939 1 2339 325 2014
32 940 2 1452 1989 -537
Média 1,1875 | 1372,563 -444,313 1816,875

Tabela 9-6: Dados dos experimentos da Agéncia Mediana contra 7 Dummies.
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A Tabela 9-7 apresenta os dados das competicdes da agéncia SIMPLES
Mediana contra um LivingAgentLike e seis Dummies. Apresentamos o himero do
jogo, a posi¢éo do Living, junto com sua pontuagdo, a posi¢ao da agéncia e sua
pontuacdo. Também mostramos a diferenca entre a pontuacdo da agéncia e do

LivingAgentLike.

NUmero| Jogo | Posicdo [Pontuacdo Posicdo |PontuacdoSIMPLES
doLiving|do Living da da - Living
SIMPLESSIMPLES

1 851 8 2859 7 3033 174
2 852 1 3103 2 2425 -678
3 853 2 1994 1 3583 1589
4 854 7 1751 8 813 -938
5 855 3 1083 1 3492 2409
6 856 8 2490 7 2944 454
7 857 7 1407 8 1132 -275
8 859 8 -217 5 1920 2137
9 860 5 774 3 1783 1009
10 861 2 -3555 1 866 4421,
11 862 7 951 8 -1582 -2533
12 863 2 1869 1 2843 974
13 864 1 2314 2 1308 -1006
14 865 4 -1832 2 953 2785
15 866 3 -2943 1 92 3035
16 867 4 1972 3 2177 205
17 879 3 -116 1 1626 1742
18 880 2 2339 1 3019 680
19 881 1 1695 2 681, -1014
20 889 1 3263 2 964 -2299
21 890 1 3280 3 707 -2573
22 891 1 2342 2 1581 -761
23 892 2 2264 1 2429 165
24 893 3 -167 1 2622 2789
25 894 2 2686 4 1875 -811
26 895 8 154 7 1298 1144
27 896 1 2638 2 1735 -903
28 897 7 1385 8 990 -395
29 903 8 1687 7 2357 670
30 904 1 2871 2 1730 -1141]
31 905 1 2543 2 2025 -518
32 906 5 1678 1 2290 612
Média 3,71875 | 1392563 3,3125 | 1740,969 348,4063

Tabela 9-7: Dados dos experimentos da Agéncia Mediana contra 1 LivingAgentLike e 6
Dummies.
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