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CONCLUSAO

A elaboracdo deste estudo intencionou responder a um
guestionamento que se transformou em objetivo da pesquisa: como
demonstrar que o ensino de desenho a méo livre, baseado na concepc¢éo
construtivista, € um meétodo eficiente na aprendizagem do desenho para
concepcao projetual do produto de design de vestuario. Na intencao de
responder a este questionamento e contribuir para 0 ensino e
aprendizagem de desenho de moda para ideacdo projetual foram
elaborados as questdes referentes ao objeto da pesquisa apresentada.

O percurso efetuado ao longo deste estudo foi iniciado na
problematizagdo do tema. Foi 0 momento em que mais se acentuou
minha preocupacdo como professora em relacdo ao desenho, por isso se
tornou o problema da pesquisa. O aluno passou no vestibular para entrar
em um curso de Bacharelado em Moda que possui como eixos
condutores de quase todas as atividades de ensino: criatividade e
desenho. E ai o problema se agravava, a grande maioria dos alunos nao
apresenta condicbes para realizar um projeto que necessita de
habilidades e competéncias em desenho, porque, infelizmente, no ensino
médio o desenho é posto de lado, o aluno ndo € incentivado a pratica-lo e
nem a utiliza-lo como meio de reflexédo projetual.

Foram os desenhos que os alunos apresentavam no inicio das
atividades académicas que deram as indicacfes de que havia urgéncia de
encontrar uma estratégia para que eles entendessem como configurar a
estrutura formal, compositiva estética do desenho de moda de maneira
prazerosa. Deveria ser um processo do qual os proprios procedimentos
fariam com que os alunos se dedicassem no saber fazer em desenho,
sem ficar temerosos por terem poucas habilidades para que pudessem
superar o desafio de idealizar um projeto de produto de design de
vestuario, acompanhado de toda a parte tedrica. Era mesmo um desafio.

No inicio, houve momentos angustiantes e cansativos em sala de
aula, quando buscava métodos (empiricos e exploratérios) de

investigagdo sobre como trabalhar e compartilhar com 20 alunos as
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diferentes técnicas e teorias. Para chegar aos resultados, nao foi tarefa
facil, ja que cada um deles tinha uma necessidade especial e muitos nao
traziam os materiais adequados para o0 desenho. Com base na
observacdo e pelos indicios captados na realidade da sala de aula fui
elaborando procedimentos, experimentos.

A oportunidade de realizar este estudo de doutorado na PUC-Rio em
parceria com a UDESC abriu a possibilidade para enfrentar este desafio.
Oportunizou-me conhecer e aprofundar os estudos sobre o modelo
instrucional construtivista de Becker, fundamentado na epistemologia
genética de Jean Piaget, que culminou com a construcdo e
aperfeicoamento dos Modulos de Ensino. O que de mais importante
aprendi sobre o construtivismo foi compreender que cada aluno possui
estruturas e estagios de conhecimento, diferentes uns dos outros, e que,
como professora, mas principalmente como pessoa, eu deveria respeita-
los. A reciprocidade foi imediata. O resultado foram os desenhos
mostrados nesta tese, um conjunto de atividades complexas, como o
desenho de moda para ideacéo projetual.

As reflexdes sobre as experiéncias vivenciadas culmina com a
certeza de que o desenho de moda a mao livre faz parte das acdes de
desenvolvimento da concepcéo da ideacéo projetual, sob o ponto de vista
de ser usado como instrumento mediador entre o pensamento e a sua
materializacao pode ocupar lugar.

Para tanto, todo o referencial tedrico serviu de base, de modo geral,
para a configuracdo do objeto de estudo e, de modo especifico, para o
desenvolvimento dos Mdédulos de Ensino como técnicas para a
aprendizagem do desenho. O caminho para os Modulos de Ensino
referenciados nas relacdes de técnicas de construcdo estrutural e das
ferramentas e recursos do desenho revelou, de forma sistematica,
aspectos que dizem respeito aos fundamentos do desenho, seus objetos
e seus interpretantes, ou seja, aluno e professor - ensino e aprendizagem.

Os Mddulos de Ensino tém como base a experiéncia pratica em sala
de aula, em anos de ensino e pesquisa em desenho no campo da

expressao estética, plastica e técnica na area de Moda.
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No ambito académico, destacou-se a pesquisa de campo e das
constatacdes dai deduzidas, j4 apreciadas ao longo da tese. Identificou-
se a expansdo dos cursos de Moda no Brasil e sua capacidade de lidar
com ideias, buscar o saber, descobrir e disseminar informacbes e
conhecimentos. E como ponto fundamental, a reflexdo sobre a
necessidade de serem permeaveis as demandas, exigéncias e desafios
contemporaneos. Sao requisitos identificados que participam da
adaptacdo as mudancas continuas dos dias atuais, ocasionadas pelo
avanco das tecnologias, da relacdo universidade e empresa, da
informagao e suas diversas possibilidades de associagbes, atribuindo
novos paradigmas sociais e educacionais. Pode-se concluir que o éxito de
um curso de ensino superior esta baseado na capacidade investigativa e
reflexiva de sua comunidade universitéria, tornando-se um dos elementos
basicos para a competéncia académica e profissional do designer.

A principal linha de pensamento dos autores construtivistas é que o
conhecimento se processa a partir de interacdes entre o individuo e o
objeto, sendo que, para este estudo, a ideia de interacdo nédo se limita a
relacdo entre alunos e professores, mas envolve tudo o que se refere ao
meio e ao objeto de estudo. Os elementos introduzidos no processo de
ensino de desenho e as relacbes que se estabelecem devem estar
contidos no repertério prévio do aluno. Dessa forma, 0S novos
conhecimentos sdo acrescidos aos existentes, combinados e
transformados. Por isso, toda a parte didatico/pedagdgica sobre a
construcdo do desenho de moda para concepcao projetual deve ser muito
bem planejada no sentido de haver a captacédo do conhecimento por parte
do aluno, tanto no desenvolvimento das habilidades cognitivas quanto
manuais para constru¢cdo do desenho. Este conhecimento € fundamental
para o aluno atuar, de maneira estratégica e criativa, no campo de
trabalho, pois o capacita a materializar novos produtos de design de
vestuario, através de configuracdo formal. Ao utilizar seus conhecimentos
manuais, o futuro designer, acrescenta um importante diferencial no uso
do ferramental computacional.

Pode-se dizer que os Mddulos de Ensino sdo baseados em autores

cujas teorias sdo apliciveis a criacdo da representacao gréfico-visual do
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desenho de moda e no desenvolvimento de uma base de conhecimento
que proporciona ao aluno o aprendizado da ideacdo projetual. E tudo o
que se relaciona a teoria do desenvolvimento da aprendizagem na
promocao de reflexdes e no entendimento de como o aluno desenvolve
sua estruturas cognitivas. Sao fatos conclusivos os estudos realizados por
autores, como Fernando Becker (2003, 1995, 1992, 1985), que trabalham
a visdo construtivista por concluir que a acdo do estudante na sua
aprendizagem é determinante para desenvolver seu saber na acao
realizada.

Na concepcao construtivista, o aluno parte de uma estrutura mais
simples para outra mais complexa (Becker, 1992). No desenho, tém-se
como fundamento autores cujos conhecimentos foram identificados e
relacionados nesta tese, com o propoésito de tornar eficaz a sua aplicacédo
no ensino de desenho de moda, visando o dominio e competéncia do
futuro designer. A partir desse referencial tedrico, foram obtidas
contribuicdes significativas sobre o construtivismo, sobre a natureza do
conhecimento em desenho, sua representagdo visual e criagcdo para
concepcao projetual de design de produtos de vestuério.

Destaca-se como um aspecto relevante o fato de que ao comunicar
uma ideia, viabilizando a sua materializacédo pelo desenho, o designer de
moda vai além do conceito ideativo. Ele consegue transformar o desenho
num indicio compreensivel para um projeto de produtos do vestuario. Isto
contribui para que, em suas experiéncias em relacionar elementos
graficos visuais com suas habilidades manuais e cognitivas, possa criar
formas novas com efeitos estéticos e funcionais dentro da linguagem de

moda.

Alcances e projecoes

Neste trabalho o desenho conceptual foi pensado ndo apenas em
termos de modelos de ensino instrucionais baseados no construtivismo,
mas como um propulsor de ensino e aprendizagem, para que o aluno o
utilize como um meio preponderante para criar, dar forma e qualidade ao

design de vestuario.
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O objetivo € que esta estrutura textual permita contribuir para um
pequeno avango na compreensao, por parte do professor, de que o aluno
€ peca fundamental, participe do préprio processo de aprendizagem e
seja consciente no que diz respeito a que o conhecimento, dentro de uma
abordagem construtivista, possa ser visto como uma construcdo pessoal,
portanto, o aluno é sujeito da aprendizagem e sujeito de sua
aprendizagem.

O que se busca mostrar, também, € o papel do professor que
consiste em apresentar caminhos, desafios e possibilidades que atendam
todas as diversidades e necessidades de cada um dos alunos na
elaboracdo do desenho a méo livre para projetacdo em Design.

Acredita-se que uma das maiores contribuicbes dessa pesquisa foi
trazer para o campo do Design o estudo sobre o ensino do desenho de
moda a mao livre para produtos de design de vestuario. Outra
contribuicdo diz respeito aos Modulos de Ensino como técnica de
aprendizagem para a construcado do desenho e, portanto, passivel de ser
estudada no campo expressivo, estético e grafico.

Foram tecidas consideracdes que dizem respeito a linguagem
compositiva e visual do desenho de moda a méo livre, que somadas aos
estudos sobre o conteudo do desenho, as ferramentas, os recursos e a
funcdo do desenho para a industria téxtil e de confecg¢do, servem de
subsidios ao designer na ideacao projetual.

Essa busca por uma explicitacdo de técnicas de ensino e
aprendizagem de Desenho de Moda no campo do Design vai ao encontro
da pratica da pesquisadora, que tem reunido esforcos para desenvolver
estratégias que auxiliem o aluno a construir graficamente o desenho de
moda, pela cadeia estabelecida pelo pensar-ver-perceber.

Ainda, através desta pesquisa, revisam-se algumas questdes tedricas
relevantes para o estudo do significado e utilizacdo do desenho de moda
a mao livre para a concep¢do projetual de design de vestuario,
evidenciando-o como linguagem que funciona como enunciador no
processo de comunicagao entre o designer e a pessoa que ira produzir e
vestir sua criacado. Essas questdes tedricas também fornecem subsidios

para o estudo do desenho nas interrelacbes dos diferentes tipos de
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desenho com suas caracteristicas especificas para a industria do
vestuario.

Contudo, diante de tais contribuicbes, devemos assinalar que uma
limitacdo da pesquisa pode ser delineada em relacdo a geracdo dos
Médulos de Ensino descritos, uma vez que outros foram testados em sala
de aula. E importante destacar que se fez um esfor¢o enorme para reduzi-
los aos que aqui foram apresentados, uma vez que existem inumeros
deles que encerram conteudos e procedimentos dinamicos, e importantes
em seus desdobramentos, porém, para este estudo, foram considerados
complementares dos que aqui constam. O que determinou a escolha para
esta tese foram os moédulos avaliados como essenciais pela minha
experiéncia e convivéncia como o0s alunos durante o0 processo de
aplicacdo dos mesmos.

Comprovadamente, outra delimitacdo se refere a carga horaria
estabelecida na grade curricular do curso Bacharelado em Moda da
UDESC, referente ao desenho nas duas primeiras fases, que totaliza 108
horas-aula. E impossivel em tdo curto espaco de tempo atender as
necessidades especificas de cada aluno. Mesmo entendendo 0 processo
de construcado do desenho de moda a mao livre, ele necessitaria de mais
tempo para assimilar todo o conhecimento necessario a sua trajetoria
projetual em outras disciplinas do curso.

Os Modulos de Ensino séo perfeitamente aplicaveis no
desenvolvimento de uma base de conhecimento que proporciona o
aprendizado do desenho de moda aos académicos. Considera-se,
portanto, que mesmo com as delimitacbes necessarias os Modulos de
Ensino sejam uma contribuicdo deste estudo, um ponto de partida para
aqueles que querem conhecer e dominar a ferramenta e os recursos do
desenho de moda a méo livre. Ou, para educadores que ministram
desenho, mesmo em outras areas, que querem utilizar novas
possibilidades no ensino e aprendizagem do desenho sob um enfoque
construtivista.

Neste contexto, existem varias possibilidades e experimentacdes que
o professor pode utilizar como técnica de aprendizagem da construcéo do

desenho conceptual, e que esta inserida dentro da concepcéo
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construtivista. A partir dai, podem ser tecidos argumentos que revelem as
acOes e os procedimentos, as técnicas e mecanismos ou instrumentos,
que, uma vez adotados, possibilitem processar didaticamente um modo
de realizar o ensino- aprendizagem da representacao grafica do desenho
de moda & mao livre.

Para dar continuidade a pesquisa empreendida sobre os Médulos
de Ensino de desenho de moda a mao livre, propde-se o estudo de
algumas questdes que ficaram fora do escopo da investigacdo ou que
carecem de aprofundamento, devido ao fato de terem sido tratadas de
forma tangencial. Como por exemplo, 0 ensino e aprendizagem do
desenho técnico de vestuario, pela sua importancia para a industria do
vestuario, devido as facilidades no ambito da tecnologia que se
encontram a servi¢o dos designers de moda.

Ou ainda sobre os métodos didaticos pedagogicos de professores
que ministram aulas de desenho em outras instituicbes de ensino
superior. Pois, neste estudo, esta questao foi trabalhada superficialmente.
Esta troca de conhecimento sobre metodologias e métodos educacionais
em desenho seria motivo de uma pesquisa que resultaria em producao
cientifica, fato que oportunizaria a socializacdo do saber para além da
universidade. O ensino de desenho de moda requer formacao e
informacdo especificas, das ordens das estruturas de construgcdo do
produto, portanto, € importante destacar a necessidade de material
didatico de apoio ao ensino. Fica aberta a sugestdo para outros
pesquisadores desta area de conhecimento.

Conforme se mencionou, este estudo focou-se na construcdo do
desenho de moda a méo livre enquanto processo de ensino e
aprendizagem do desenho conceptual para projetacdo de design de
produtos de vestuario. Dentro desta atividade, pode-se ainda pesquisar
outras atividades, que completariam este estudo, como outras técnicas de
construcdo da figura de moda, e dos seus complementos para
desenvolvimento de projetos de design de sapatos e bolsas.

Outra pesquisa poderia ser realizada a partir da problematizacéo das
relacbes existentes entre imagem de representacdes gréaficas visuais de

moda e o0s codigos ou o conjunto de regras que regem as relacdes
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signicas construidas e mediadas pelos objetos do vestuario e pelo
universo da moda.

A constatacdo de que as imagens de representacao grafica que
ilustram o universo de moda s&do construcdes simbolicas e, portanto,
participam da formulacdo do imaginario das pessoas, abre caminho para
novas investigacoes cientificas que contemplem o desenho a méo livre no

contexto de cursos de graduacédo na area de Design de vestuario.
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