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Resumo

Junior, Flavio Marques de Carvalho; Juior, NiltoranGa. Jogos
eletrdnicos que encantam o universo infantil: intdiace Iudica e
aprendizagem. Rio de Janeiro, 2011. 89p. Dissertacdo de Mestrado-
Departamento de Artes & Design, Pontificia Univéasie Catolica do Rio

de Janeiro.

Esta dissertacdo, observando as interacdes erjogasseletronicos
e a infancia, busca compreender como se daoagHes de
aprendizagem. Partindo da relevancia da linguagdas ®bjetos para a
consolidacéo da nocéo de infancia foi proposta mneidologia de
investigacdo. Voltando o olhar para elementos taface ludica
procuramos analisar como se opera a producao tldsea
participacéo do jogo eletronico pela infancia. Rardo, a partir de
uma metodologia que se apoia nos principios dendi@agem de Gee
realizamos uma pesquisa junto a alunos, da quénie o ensino
fundamental, objetivando estabelecer novos camialiomecer

informacgdes que sejam Uteis para a relagdo enpieowdizagem..

Palavra- chave
Jogos eletrbnicos que encantam o universo infantiterface ludica e
aprendizagem
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Abstract

Junior, Flavio Marques de Carvalho; Juior, Nilamba.(Advisor)ideo
games that delight the child's universeinterface plyful and learning. Rio de
Janeiro, 2011. 89p. Dissertacdo de Mestrado- Daparito de Artes & Design,
Pontificia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro

This thesis, observing the interactions betweestteinic games and
childhood, seeks to understand how learning redaligps occur. Based on the
relevance of language and objects for consolidadfahe notion of childhood, an
investigation methodology has been proposed. Bkihgpat interface playful
elements, we tried to analyze how the productiomme&aning operates in the
participation of electronic games during childhodd.do so, from a methodology
that is based on Gee’s learning principles, we gotedl a survey with students of
the fifth grade of the fundamental school, with thepose of establishing new

paths and provide information relevant to the teaghlearning relationship

Keywords
Video games that delight the child's universe fate playful and learning
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A crianca, apesar de tudo, pode nos fazer recuperar
olhar critico sobre o mal-estar de nossa cultura.
Construindo seu universo particular no interior den
universo maior reificado, ela mostra que é capaz de
resgatar uma compreensdo polifonica do mundo,
devolvendo, através do jogo que estabelece na &elag
com 0s outros e com as coisas, 0s multiplos sentide

as realidades fisica e social podem adquirir. E e
continuar enriqguecendo a humanidade com novos maitos
utopias. A crianga sabe...

Solange Jobim e Souza, 2000
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