PUC-RIo - Certificacdo Digital N° 0721262/CA

7
Conclusao

O trabalho apresentou um olhar critico sobre o ensino de métodos de
design, para chegar a concluséo de que ha necessidade de repensar a formacéo
do designer em uma era fragmentada em que prevalece uma for¢a dindmica da
acumulacdo de bens e uma aceleracdo na desqualificacdo e requalificacéo
necessarias ao atendimento de novas necessidades do mercado de trabalho. A
pesquisa também mostrou que é necessario preparar o aluno para a era
conceitual, ou do conhecimento, que exige flexibilidade, reflexdo, postura
interdisciplinar de dialogo, trabalho em equipe, dominio de conhecimentos do
campo do design, visdo abrangente e multidimensional.

Os estudos apresentados no segundo capitulo sustentam que a partir de
estratégias de ensino, comprometimento do professor em compreender a
complexidade envolvida na tomada de decisdo, bem como seu desenvolvimento
como construtor de conhecimento na sua préatica docente e na pesquisa, pode
ser possivel elaborar estratégias adequadas para alcancar a aprendizagem
significativa.

A partir de tais estratégias, tornou-se possivel adotar propostas
curriculares que considerem as condicdes intelectuais e emocionais de alunos.

Pensar 0 ensino e buscar estratégias que visem a consecucdo dos
objetivos de aprendizagem € uma obrigacdo que o docente responsavel e
envolvido com sua profissao deveria ter, mas ndo € o que muitas vezes acontece
na pratica. H4 professores que assumem as disciplinas com desconhecimento
dos contetdos e o ensino é uma reproducdo da sua pratica ou experiéncia
profissional ou o que é pior, uma repeticdo de “conhecimentos adquiridos como
alunos e como professores” pelo ensino em sala de aula. O aluno é forcado a
pensar e agir como o professor quer e buscar a solu¢do do problema de projeto
ndo pela analise, sintese e criatividade e sim pelo pensar “certo do professor”.

A panoramica anterior € mais critica do que se pensa, pois em muitas
instituicdes de ensino superior a selecdo dos docentes néo € criteriosa e por falta
de profissionais se contratam ex-alunos que ndo possuem nem o conhecimento

necessario nem a experiéncia na pratica do design. Muitos sem pdés-graduacao,
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e quando a tem, ela ndo é compativel com a disciplina a ser lecionada pelo
docente.

A preparacéo e profissionalizacdo do docente apontam para a necessidade
do dominio de métodos de ensino, conhecimento da matéria com profundidade,
reflexdo sistémica acerca da prépria prética, assim como, debrucar-se e refletir
sobre ela. Também h& necessidade de que o professor busque formas de
ensinar mais criativas que envolvam uma quebra de paradigmas da educacéo
tradicional, que conheca a teoria e a préatica pedagdgica, e que use dos mais
diversos materiais didaticos como instrumentos capazes de proporcionar uma
aprendizagem mais eficaz, que atende as novas exigéncias do mundo
contemporaneo.

No desenrolar do terceiro capitulo viu-se que o processo de design é
complexo, e por isto, ao longo dos anos tém sido desenvolvidos modelos de
processos de projeto que tentaram exteriorizar 0 processo de forma a ser
compreendido pelos membros da equipe. E consenso entre tedricos e
praticantes do design que a complexidade supde confusdo, desordem, incerteza,
sendo ordem e desordem processos constitutivos da complexidade e, portanto,
do processo de design. Dessa forma, o pensamento do designer deve ser capaz
de compreender a complexidade envolvida em um processo de projeto e
construir um conhecimento que leve em consideracdo sua amplitude.

Buscou-se ilustrar a partir da bibliografia pesquisada que o0 processo
projetual é racional e intuitivo. Corroborei essa crenca com o auxilio de métodos
projetuais que foram criados e adaptados para enfrentar a incerteza e encontrar
0S meios que permitam ao designer navegar num processo complexo.

Salientou-se que o designer trabalha a nivel pluri e multidisciplinar,
integrando métodos, teorias e conhecimentos de diversas disciplinas e que
durante o projeto de design os métodos de projeto advindos de diversas areas
do saber tentam exteriorizar o0 pensamento da equipe de projeto. A
exteriorizacdo é um auxiliar significativo quando se trabalham problemas
complexos, ja que proporcionam meios pelos quais todos os participantes da
equipe podem visualizar 0 andamento do projeto e contribuir de forma objetiva
NO processo.

Dos diversos métodos de projeto (técnicas e ferramentas) encontrados na
bibliografia, foram selecionados 40 deles que a pesquisa considera importantes
e devem fazer parte do ensino e pratica do design de produtos. Cada método foi
explicado e em alguns casos mostrados exemplos de aplicacdo. Nesse capitulo

foi apresentado um material didatico (livro e cards) que foram desenvolvidos
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dentro de um projeto de pesquisa sob orientacdo e coordenacéo da autora desta
tese, que visa ser um material para uso e consulta de alunos do curso de design
e que faca parte do modelo de ensino de métodos de projeto (MEM).

Posteriormente, foi analisado o modelo de ensino utilizado em 2008 na
disciplina de metodologia de projeto e projeto de produto do curso de design da
Univille, sob alguns critérios da aprendizagem significativa, estratégias de
aprendizagem, modalidades de aprendizagem, e metodologia do ensino
superior. Foi descrito o esquema do modelo em que foram destacados os
elementos constitutivos e que deram origem a hipotese desta tese.

A andlise do modelo de 2008 evidenciou acdes necessarias para o
desenvolvimento de um modelo de ensino apoiado na aprendizagem
significativa, embora muitas estratégias e acBes pedagdgicas tenham se
mostrado adequadas para alcancar os objetivos de aprendizagem.

O Modelo de Ensino de Métodos, MEM, foi desenvolvido seguindo os
critérios pedagdgicos levantados na pesquisa teodrica. Partindo de um
planejamento de ensino que atende o projeto politico pedagdgico da Univille e
estabelecendo objetivos de aprendizagem, foram escolhidas estratégias de
ensinagem para facilitar o processo de aprendizagem, estratégias de avaliacao
para analisar os dados necessarios a melhoria de aprendizagem dos alunos e
recursos para o desenvolvimento da disciplina. Neste capitulo foi apresentada
uma pesquisa com os docentes das disciplinas de Metodologia de Projeto e
Projeto do curso de design da Univille mostrando a necessidade de um material
impresso como um auxilio pedagoégico para o ensino-aprendizagem de métodos
de design. Este material se apresenta como possivel desdobramento da tese.

A aplicacdo do modelo de ensino aconteceu durante um semestre na
disciplina de metodologia de projeto da Univille, cujo relato da aplicacao se inicia
com o levantamento do perfil psicografico e comportamental dos alunos, assim
como detecta as modalidades de aprendizagem prevalecentes na turma.
Descrevo o plano de ensino, os temas tratados durante 18 encontros, as
estratégias de ensinagem e as respostas dos alunos. O modelo de ensino
também foi analisado por diversos critérios pedagdgicos mostrando-se adequado
e eficiente para o ensino de métodos de projeto.

O MEM e o material didatico (livros, slides, cards) ndo pretendem ser
simples instrumentos de solugdo de problemas projetuais, mas uma espécie de
suporte de auxilio projetual, um guia pratico a ser aplicado dentro de um

processo ou de uma pratica projetual.
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Dessa forma, a hipétese do trabalho de que os métodos de design devem
ser ensinados, atendendo as modalidades de aprendizagem por meio de um
modelo de ensino que apresente de forma tedrica e prética seus conceitos e
suas aplicagbes foi comprovada. Isto permite que se facam algumas
generalizagbes no sentido de que qualquer disciplina precisa de um modelo de
ensino que se apoie nos critérios pedagodgicos para melhorar o processo de
ensino aprendizagem. E da necessidade de uma reflexdo continua da pratica
docente almejando um ensino superior de qualidade.

Os objetivos especificos do trabalho foram alcancados, sendo que, foi
compreendido o ensino superior e o ensino de design; foi identificada a teoria da
aprendizagem significativa como sendo adequada para o ensino de design;
foram levantados e analisados os aspectos que compdem 0 processo de ensino
e aprendizagem; foi descrito o processo de design de produtos; foram
levantados e analisados os métodos de design de produtos; foram levantados e
selecionados 40 métodos entre ferramentas e técnicas aplicadas no design de
produtos; foi apresentado e analisado o modelo de ensino utilizado na Univille e
gue gerou a hipotese do trabalho; foi desenvolvido o modelo para ensino de
métodos para o design de produtos com énfase na aprendizagem significativa;
foi desenvolvido o material didatico auxiliar ao modelo; foi aplicado o modelo de
ensino em sala de aula na disciplina de metodologia de projeto da Univille; e
finalmente foram apresentados os resultados da aplicacdo do MEM.

Algumas recomendacfes para trabalhos futuros que se originaram ao
longo da pesquisa sdo 0s seguintes: levantamento de técnicas e ferramentas
para a fase de detalhamento do projeto de produtos; levantamento de técnicas e
ferramentas aplicadas na industria e em escritérios de design; aplicacdo do
modelo MEM em outras instituicdes de ensino superior de design; aplicacdo do
MEM com produtos de média e alta complexidade; adaptacdo do MEM para o
design gréfico.

O resultado do trabalho de pesquisa € uma resposta ao pensar o ensino de
design, uma proposta de promover a reflexdo do professor, um guia pratico que
ndo descarta a alteracdo que o professor precise dar a sua pratica de ensino. O
modelo busca que o professor, além do dominio do conteddo a ser ensinado,
aprimore a competéncia para uma docéncia de melhor qualidade.

Espera-se que o MEM sirva de guia ao docente que assume a disciplina de
metodologia de projeto e projeto de produto sem um conhecimento aprofundado,
para que organize as atividades de ensino e aprendizagem, atenda as

caracteristicas da disciplina e evite um desconhecimento por parte dos alunos da


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0721262/CA


PUC-RIo - Certificacdo Digital N° 0721262/CA

Conclusao 426

complexidade de eventos inter-relacionados que caracterizam o processo de
design.

Ao longo do trabalho de pesquisa foi-se revelando uma realidade que
conduziu para uma reflexdo, a da possibilidade de construgdo de uma hipotese
para a formulag@o de uma teoria do design. Na praxis do design, a aplicacdo dos
diversos conhecimentos de outras disciplinas ou saberes se da ou deveriam
ocorrer por meio dos métodos (técnicas e ferramentas) de projeto. Os métodos
seriam entdo, oS meios que permitiriam o transito e interacdo entre areas de
conhecimento diversas. Assim, este trabalho entende que a teoria no campo do
design compreenderia seu significado por meio da pratica e que esta,
compreenderia seu significado, por meio dos diversos conhecimentos de outras
disciplinas.

O ensino de design deveria ser entdo um facilitador da aprendizagem do
aluno para que este compreenda que a cada dia surgem mais contetdos de
conhecimentos em areas distintas que dao suporte ao design. E que quanto
mais criticamente se exerca a capacidade intencional de interagdo com outras
areas, tanto mais se pode construir e desenvolver a “curiosidade epistemoldgica’
sem a qual ndo se alcancara o conhecimento e a compreensdo do campo do
design. Cabe aos educadores renovar saberes especificos, conhecer os diversos
métodos de projeto e outros tantos que diversas areas aplicam, contribuindo
para tornar o aluno um sujeito critico, epistemoldgico, curioso, que constréi o
conhecimento do objeto ou participa de sua construgéo.

Acredita-se que esta reflexdo pode contribuir para minimizar a tenséo
existente entre os conhecimentos tedrico-cientifico e a singularidade exigida e
defendida pela préatica do design, onde ainda existe a crenca de que a atividade
se caracteriza mais pelo seu campo de acdo do que pelo dominio de saberes

teoricos.
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