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Introducéo

Na reunido de roteiro de um programa dedicado ao publico infanto-juvenil de
uma emissora de TV aberta, ao acabarmos de acompanhar o episddio daquele
dia ao vivo, os redatores se reuniram ao redor de uma pequena tela de
computador, ja linkada com a internet, para acessar a comunidade do Orkut
sobre o programa. A discussdo que se segue,na rede social, imediatamente ao fim
de cada episodio, € acompanhada com interesse pelos profissionais que escrevem
0 programa. Eles, inclusive, demonstram uma certa “intimidade” com os
assiduos participantes da comunidade, pois ja reconhecem seus gostos e para
onde geralmente caminham suas observacdes. Os redatores séo cadastrados com
pseud6nimos nas comunidades e ndo interferem nas discussdes do forum, mas as
levam em consideracao.

A situacdo corriqueira e aparentemente banal descrita acima foi, no
entanto, um ponto de virada para o processo desta tese de doutoramento que,
antes, se destinava a pensar exclusivamente sobre a relacdo do espectador infanto-
juvenil com a midia televisdo. No entanto, a partir de tal situagdo, nos vimos
diante de um comportamento inteiramente novo no que diz respeito as interagdes
entre 0s usuarios de uma midia, no caso a TV, e seus produtores. Além disso, essa
interagdo se fazia através da introducdo de uma nova midia, a internet. Mais ainda,
o dialogo entre produtores e consumidores, nessa situacdo especifica, era, ainda, o
dialogo direto entre adultos que criam um programa de televisdo e adolescentes
gue assistem a ele.

Essa situacdo descrita acima e 0 acompanhamento sistemético de noticias
sobre as “novas midias” e 0s impactos que causam na vida das pessoas,
principalmente das novas geracoes, é que acenderam o desejo de pensar sobre as
eventuais mudancas provocadas pela difusdo do uso da internet na vida dos
adolescentes.

Desde ent#o, vimos compilando material encontrado na propria rede' que
retratam essas transformacdes, tanto na cultura de uma forma mais geral, quanto
nos casos de criangas e jovens que se destacaram, por alguma razdo, nas suas
relagdes e usos de novas midias. Assim, o presente texto tem a intencéo de olhar
para o cotidiano de uso das novas midias, com a viséo critica que a investigacdo

tedrica demanda. Uma tentativa de olhar para o que esta todo dia na frente de

! Alguns desses materiais, estardo aqui ao longo deste texto.
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nossos olhos e ao alcance de nossas méos, em nossos cotidianos “midiaticos”,
com a curiosidade da crianca colecionadora de Benjamin (1998;2002). Fazendo
isso, pretendemos retirar a experiéncia cotidiana de interacfes com as midias do
lugar comum para al¢a-la ao lugar de experiéncia enigmatica, que faz pensar,
refletir e transformar.

De uma certa forma, as perguntas que fazemos neste trabalho se
apresentam como um desenvolvimento das que foram feitas na dissertacdo de
mestrado “A infancia dos bastidores e os bastidores da infancia: uma experiéncia
com criancas que trabalham em televisdo”, concluida em 20042  Nessa,
discutimos a experiéncia de ser crianca na cultura contemporanea a partir de suas
relacdes com o contexto midiatico/cultural brasileiro, ainda predominantemente
dominado pela televisdo. Essa reflexdo teve, como campo de pesquisa, a
experiéncia como psicologa nos bastidores de uma empresa de TV aberta,
acompanhando elencos infantis de dois programas distintos de sua grade. A partir
desse recorte e usando, entre outros, o conceito de audiéncia infantil de David
Bauckingham (2000) e o conceito de infancia de Walter Benjamin (1998; 2002),
foi possivel refletir sobre essa experiéncia, problematizando a questdo do trabalho
infantil e da fama como vetores de subjetivacdo e construcdo de identidade, ndo sé
para as criancas que faziam parte do elenco, mas, também, para todas as outras
que, participantes da massa de telespectadores, se relacionavam com elas.

As conclusfes a que chegamos, naquela ocasido, apontavam, entre outras
questdes, para a necessidade de uma visdo critica da psicologia do
desenvolvimento com sua visdo da infancia e juventude como etapa de
preparacdo, como condicdo de “vir-a-ser” e, como tal, afirmacdo de uma viséo
adultocéntrica que acaba por negar-lhes a voz e a poténcia como grupo social e
como sujeitos. Como alternativa para este paradigma, apresentamos a ideia de que
criancas e jovens precisam ter seu lugar social legitimado como produtores de
cultura, conceito esse, defendido nos textos de Solange Jobim (1998), Sonia
Kramer (2000) e Lucia Rabelo de Castro (2001), numa perspectiva sécio-historica

de entendimento da infancia enquanto grupo social com suas especificidades.

2 Lacombe, R., 2004
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Neste sentido, é necessario saber se a crianca tem voz sobre as decisfes
gue a ela concernem, ou seja, se a crianca pode ser considerada sujeito do seu
devir. A investigacdo dos modos de subjetivagdo na infancia & necessaria,
importando uma dupla tarefa: em primeiro lugar, na des-construcdo da “crianca
moderna”, e, em segundo lugar, na qualificacdo ético-filoséfica da narrativa que
se produz sobre a infancia hoje, de modo que uma distancia critica da
modernidade e das teorizagdes que a celebram, possibilite um refazer constante
de nossas fic¢bes, sejam elas modernas ou ndo (Castro, L.R., 1998, p. 46).

E desse ponto de vista que continuamos a olhar para a experiéncia
contemporanea de ser crianca e adolescente hoje. No entanto, no presente texto,
estas reflexdes ganham novos contornos a partir da entrada da internet como uma
midia cada vez mais dominante no contexto cultural da experiéncia de todos e,
mais ainda, no cotidiano dessas criancas e adolescentes. Partindo do mesmo
paradigma de entendimento da infancia e juventude como produtora de cultura,
propomo-nos, agora, a refletir sobre as experiéncias desse grupo num contexto
cultural/midiatico, onde essa producdo, em algumas experiéncias, parece ganhar
uma concretude, um alcance e um lugar social que nos parecem inéditos e
originais. 1sso acontece, entre outros aspectos, porque as criangas e jovens sao
apresentados, hoje, como os grandes experts das novas ferramentas digitais, num
contexto onde 0s usos de midia pressupdem a convergéncia entre consumo e
producdo. E dentro desse universo em franca transformagio que este trabalho
pretende continuar a pensar criticamente sobre a experiéncia e o lugar de ser
crianca e adolescente no mundo de hoje. E, para tal reflexao, usaremos as mesmas
categorias de andlise usadas no mestrado: a fama e o trabalho infanto-juvenil.

A partir do acompanhamento das noticias sobre a internet e seus usos,
tornou-se cada vez mais dificil ignorar as velozes transformacfes que esses
vieram operar no comportamento das audiéncias e na propria postura do
espectador com aquilo a que assiste ou consome: uma nova materialidade criando
novas possibilidades de ser e de estar no mundo e se fazer ator nele. Nossas
criangas e jovens tomaram a frente e séo, hoje, grandes desbravadores dessa nova
“Era dos descobrimentos”, operando uma inversdo do lugar do saber e da
expertise nunca antes vista. Adolescentes que dominam cédigos e linguagens
novas, rapidamente hegeménicas, e deixam seus pais e professores para tras.
Gente muito jovem que passa a criar games, masicas, blogs, jornais e tudo mais
que o universo digital propicia, alcancando de seus quartos 0 mundo todo: um

mundo que se abre a partir dos quartos dos jovens, agora, lugar de medo e
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desconfianga de pais preocupados. Jovens que consomem, mas que tambem
produzem contetdo digital.

Os telespectadores/internautas estdo exercendo o que Henry Jenkins
(2006), usando um conceito de Pierre Lévy, chama de “inteligéncia coletiva™:
“uma forma alternativa de poder midiatico” dentro do que nomeia como “cultura
da convergéncia” — que muito além do mero “processo tecnoldgico que une
maultiplas funcBes dentro de um aparelho” aponta, na realidade, para uma
transformacdo cultural que “...ocorre dentro dos cérebros de consumidores

individuais e em suas interag¢fes sociais com outros” (Jenkins, H, 2006, p. 28).

“A expressdo cultura participativa contrasta com nog¢fes mais antigas sobre

a passividade dos espectadores nos meios de comunicacdo. Em vez de falar sobre
produtores e consumidores de midia como ocupantes de papéis separados,
podemos agora considera-los como participantes interagindo de acordo com um
novo conjunto de regras que nenhum de nds entende por completo. Nem todos 0s
participantes sdo criados iguais. Corporacdes — e mesmo individuos dentro das
corporagfes da midia — ainda exercem maior poder que qualquer consumidor
individual, ou mesmo um conjunto de consumidores. E alguns consumidores tém
mais habilidades para participar dessa cultura emergente do que outros.” (idem,
ibidem)

Este trabalho parte da hipotese de que o surgimento das midias digitais
acontece, em nosso contexto social, como motor de mudancas profundas. Sociais,
subjetivas, culturais, essas mudancas falam dos nossos tempos e corroboram a
ideia de que novas técnicas e tecnologias sdo ferramentas poderosas de
transformacéo da relacdo do homem com seu ambiente e com os outros homens.

A entrada das midias digitais no cendrio da industria cultural, com suas
multiplas e novas possibilidades de interatividade, producdo e troca de
informacdes é ainda fendmeno recente e, como tal, aparece aos pensadores mais
cuidadosos como um objeto de estudo fugidio, escorregadio. Como objeto de
observacéo, esse “novo acontecimento cultural” s pode ser compreendido a partir
de uma perspectiva “de dentro”, ou seja, numa analise feita no calor da propria
descoberta e da imersdo na experiéncia.

Aquilo a que assistimos hoje parece ser uma transformacdo na cultura a
partir da entrada de uma nova ferramenta tecnolégica que faz mudar o
comportamento das pessoas e a vida em sociedade. Ja tivemos alguns momentos
como esse na histdria da humanidade: na passagem dos papiros dos escribas para

os livros impressos; das lamparinas para o imediatismo da luz elétrica; da pintura
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para a fotografia; do radio para a televisdo... Mudancas na materialidade do
mundo, obrigando a comunidade humana a criar novas subjetividades que, mal ou
bem, tentam dar conta das novas experiéncias engendradas por essas mudancas
tecnoldgicas. A criacdo do ciberespago, 0 universo da internet, parece-nos um

acontecimento desse tipo.

Para realmente entender a mutagdo contemporanea da civilizagao, é preciso
passar por um retorno reflexivo sobre a primeira grande transformacdo na
ecologia das midias: a passagem das culturas orais as culturas da escrita. A
emergéncia do ciberespaco, de fato, provavelmente tera — ou ja tem hoje — um
efeito tdo radical sobre a pragmética das comunicacBes quanto teve, em seu
tempo, a invencdo da escrita. (Lévy, P., p. 116)

O homem e a sua invencédo por exceléncia — a maquina. No novo contexto
cultural engendrado pela chegada do ciberespaco, a relacdo com a maquina parece
tomar caminhos originais de hibridizacdo, de imersao, transformando-nos em uma
espécie nova de ciborgue (Haraway, D., 2009) que forja sua existéncia através das
telas, como suporte da experiéncia virtual no ciberespaco. Uma nova ecologia que
apresenta uma nova linguagem em forma de hipertexto — a Cultura da Interface
(Johnson, 2001):

Hoje, gracas ao espago-informacdo de Doug Engelbart’, somos todos
mapeadores de bits. Os poetas e 0s inventores dos Ultimos séculos conceberam
nossas maquinas como extensdes de nossos corpos, ampliacdes, suplementos. O
espaco-informacdo de Engelbart, porem, “detonou” essa tradi¢do, abrindo assim
espaco para a interface contemporanea. A era industrial nos deu bragos protéticos
e hibridos homens-torpedo, mas Doug Engelbart nos deu a primeira maquina
dentro da qual vale a pena viver. S6 agora estamos comegando a compreender a
magnitude dessa dadiva. (Johnson, S., 2001, p. 24)

Além desse novo habitar (DiFelice, 2009), o0 que temos de caracteristico
nas transformacdes a que assistimos hoje pode ser caracterizada pela velocidade.
Steven Johnson compara nossa experiéncia contemporanea de velocidade com os

videos que aceleram o desabrochar da flor, permitindo acompanhar em minutos

% Douglas C. Engelbart (Portland, 30 de janeiro de 1925) é um informatico estadunidense.

E conhecido por ter inventado o mouse de computador (juntamente com Bill English); por ser um
pioneiro na interacdo entre humanos e computadores, cuja equipe desenvolveu o hipertexto,
computadores em rede e os precursores de interfaces graficas; e, por estar comprometido e
defender o uso de computadores e redes para ajudar a solucionar os cada vez mais complexos e
urgentes crescentes problemas do mundo atual.

Em 1990, fundou o Bootstrap Institute, em Palo Alto, na Califdrnia, de que é ainda director.
Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/Douglas _Engelbart
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um processo que leva horas ou dias. Sendo assim, é possivel ver e experimentar
mudancas drésticas de uma geracdo para outra ou até em menos tempo. E o que

demonstra a experiéncia com as criancas do video a seguir:

Criancas

Bancoltau 124 videos |=|  Inscrever-se

| A —— T — s = S

(L Gostei O+ Adicionara > | Compartihar | 637021

Erviado por Bancoltau em 3000202011

2375 pessoals) gostaim), 123
pessoals) ndo gostalm)
& Como viste em:
DESIGMN an the ROCKS
l...

Em um mundao onde muitas criangas aprendem a digitar antes mesmao
de aprender a escrever, 0 gque elas achariam de ohjetos que faram
grandes novidades ontern, mas ja viraram pegas de museu hoje? O ltad
fez oteste -)

Criancgas e aparelhos antigos
http://www.youtube.com/watch?v=CboING66Il_A&feature=share

Assim, a vertigem das mudancas engendradas com a difusdo dos mais
variados usos da rede pelas audiéncias remete as mudancas que Benjamin (1998)
identificava com a chegada do progresso, das luzes e das multiddes modernas. As
reflexdes sobre a industria cultural, desde o texto emblematico de Adorno,
passando pelas contribuicbes de Benjamin e pela reflexdo de Barbero (1997)
sobre a complexa estrutura que a sustenta ganham novas possibilidades a partir
das mudancas que a internet veio trazer para seu funcionamento. Poderes

estabelecidos e hegemdnicos estdo ameacgados pela troca de informacgdes “peer to
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peer”* na rede. Empresas que controlavam a producdo de bens culturais, escoada

no mercado para as massas, encontram-se ameacadas pelo esmaecimento das
fronteiras entre producéo profissional e amadora, corporativa e caseira. A internet
(com seu propagado status democratico) e sua rapida difusdo entre todas as
classes sociais no Brasil® vém operando uma interessante mudanca na producio
de cultura a partir das periferias. Possibilitando, por exemplo, a criacdo de
produtos culturais e narrativas sobre a experiéncia dessas classes sociais a partir
de um ponto de vista dos proprios jovens que as habitam, como mostra o caso de
Rene Silva, o “twiteiro do aleméo”, que discutiremos mais a frente. O lugar, a
funcdo e o valor da cultura e de quem a produz estdo em franca transformacéo. O
poder estd em jogo, em muitas frentes. Como reflete Hermano Vianna, em sua

coluna no Jornal O Globo, intitulada “A obra aberta”:

O comentario mais inspirador sobre a transformacdo que a internet
provocou na vida cultural foi publicado por José Miguel Wisnik em sua coluna de
5/03/2011. Na era pré-digital, “as coisas eram decantadas pelo tempo. Porque o
seu valor e seu preco simbolico eram ditados pelo poder de sobreviver a morte. A
cultura era em grande parte um culto aos mortos.” Hoje, aumentou
“assustadoramente o nimero de vivos”. Wisnik se pergunta: “Quem da conta da
cascata infinita de autores de tudo? Quem decanta essa massa informe e
simultanea, epidérmica, cheia de potencialidades e de engano?” Indagacbes que
contém os principais desafios da cultura contemporanea. O que fazer com tanta
vida, transbordante e cadtica, que ndo cabe mais nos modelos de negdcio e nas
instituicBes artisticas que até outro dia tentavam organizar nossa relagdo com a
cultura? Sintetizando: a cultura dos mortos se fundamentava na escassez; a
cultura dos vivos produz cada vez mais abundancia — para o mal e para o bem.

S&o questdes que apontam para uma profunda transformacdo das relagdes
entre quem produz e quem consome cultura e, portanto, em papéis sociais
fundamentais para a estruturacdo da realidade contemporanea, onde isto a que
chamamos cultura se esgarcou de tal maneira, que pode ser chamada de cultura-
mundo (Lipovetsky e Serrroy, 2011). E nesse contexto cultural em profunda

transformacdo, as geracbes mais jovens parecem estar assumindo um

* Peer-to-Peer (do inglés: par-a-par), entre pares (traducdo livre ponto a ponto), é uma
arquitetura de sistemas distribuidos, caracterizada pela descentralizagdo das fungdes na rede, onde
cada nodo realiza tanto funcgdes de servidor quanto de cliente — Wikipédia.

® 2007 foi 0 ano em que pela primeira vez vendeu-se a mesma quantidade de aparelhos de
televisdo e computadores pessoais e as lan houses se mostraram um dos maiores fendémenos
comerciais nas periferias (Apontamentos de aula do curso do POP - “O Futuro das midias: da Tv
digital a arte eletronica” — ministrado por Ronaldo Lemos e Vivian Caccuri)

® O Globo, Segundo Caderno, 25/03/2011
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protagonismo Unico, enquanto agentes sociais e representantes da convergéncia
entre os papéis de consumidores e de produtores. Se, por um lado, tal condicao
torna-os mais expostos aos perigos da rede, por outro faz com que as
oportunidades de participacdo social e acdo na esfera publica se ampliem de
maneira inédita. Ampliando, consequentemente, a necessidade de discussao e
reflexdo em torno das novas questBes éticas, subjetivas e sociais que tais
transformacdes criam.

E, se é assim, o que podemos apreender da experiéncia desses jovens que
estdo na proa dessa transicdo, experimentando e criando nesse universo midiatico
em expansdo? O que podemos aprender, com seus usos midiaticos, sobre as
mudancas subjetivas, sociais e culturais que a relacdo contemporanea entre
materialidades e pessoalidades engendra? O que essa observagédo tem a nos dizer
sobre a experiéncia de ser infanto-juvenil hoje?

Este trabalho pretende, a partir do conceito de audiéncia infanto-juvenil
(Buckingham, 2000), o qual delimita a experiéncia desse grupo social em torno
dos usos midiaticos, pensar essa realidade em franca transformacdo. Tal
transformacéo é, entdo, representada, aqui, pelo que podemos entender como uma
especie de transicdo de uma “experiéncia com a televisdo” para uma “experiéncia
com as midias digitais”. Acreditamos que mapear essa transi¢cdo € iluminar as
transformagOes nesse grupo social. Dessa forma, estamos dando continuidade ao
trabalho desenvolvido no mestrado, onde essa reflexdo se iniciou, mas sem que a
internet e seus usos, fossem contemplados. O que se pretende, neste novo
trabalho, é pensar sobre experiéncias pontuais desses sujeitos, agora, diante de
suas telas, como audiéncia/produtora. E, dessa maneira, aprofundar algumas
questBes que dizem respeito a infancia e a juventude contemporanea e sua
intrinseca relacdo com a midia, se entendemos essas categorias sociais como algo
culturalmente constituido, ou seja, diretamente relacionado as peculiaridades de
um determinado momento histérico. Sobretudo nos interessa questionar o papel
de produtor de cultura desse jovem nesse novo contexto midiatico-cultural.

Assim, no primeiro capitulo, discutiremos as mudangas mais amplas em
que se inserem essas novas experiéncias midiaticas infanto-juvenis. Para isso
tracamos duas linhas de reflexdo que se entrelagcam: a atualizagdo do conceito de
Industria Cultural e a anélise das mudancas no contexto midiatico, até aqui

dominado pelas midias de massa, sobretudo a TV, e agora atravessado pela


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0710433/CA


PUC-RIo - Certificacdo Digital N° 0710433/CA

18

chegada e difusdo da internet. No segundo capitulo, delimitaremos nossa
compreensdo sobre a categoria social infanto-juvenil contemporanea mergulhada
nessa cultura mididtica em ebulicdo, tanto conceitualmente, quanto
pragmaticamente, através da analise de certos achados de pesquisas. No terceiro e
ultimo capitulo, mergulhamos no ciberespaco atras das experiéncias de Rene Silva
e Tavi Gevinson, nossos adolescentes guias e anfitribes no mundo da producéo
cultural infanto-juvenil digital, para refletir sobre o que suas experiéncias nos
dizem a cerca das categorias da fama, do trabalho infanto-juvenil e da propria
existéncia virtual.

E preciso dizer que ha, nessa tese, o tempo todo, um percurso subjacente e
menos visivel, mas ndo menos importante: trata-se da prépria experiéncia de
imersdo nesse novo campo cultural — o ciberespaco — a internet. Como diz Di
Felice (2009), uma experiéncia impossivel, ainda, de ser traduzida plenamente,
algo da ordem do indizivel. Ao longo deste processo de doutoramento, tornei-me
uma internauta, uma heavy user de internet. Este trabalho estd impregnado dessa
imersdo. O maior desafio foi, assim, a tentativa de sempre voltar a tona, apds cada
mergulho, para que se fizesse o distanciamento necessario a todo pesquisador, o
estranhamento fundamental para o trabalho da reflexdo em pesquisa (Amorim,
2001). No entanto, sabemos que essa capacidade apresenta seus limites e o que se
percebe é que essa experiéncia peculiar do mergulho no ciberespaco, deixa suas
marcas profundas no trabalho desta tese e se faz presente, o tempo todo, na forma
e no conteudo deste texto.

Para comecar, uma tese que tem como campo de pesquisa a internet ja
encontra como primeiro desafio de traducdo o proprio suporte tradicional desta —
0 texto escrito em papel, o livro. Tal suporte limita a experiéncia da exposi¢do da
pesquisa quando impede que o leitor tenha acesso a rede propriamente dita: ndo so
porque impede que este leitor veja os videos, blogs e afins, que compdem o
campo e que sao os objetos das analises, mas, principalmente, porque impedem a
experiéncia da imerséo, propriamente dita, no ciberespaco.

Além disso, este texto esta impregnado de uma logica visivelmente
emprestada do hipertexto. Sua estrutura, em muitos momentos, lembra exatamente
uma rede. Olhando-o0 como um todo é possivel identificar uma arquitetura em que
0s conceitos e andlises se adensam, ao convocar, 0 tempo todo, tantos atores

quanto possivel para as suas construcdes. O que vem a cabeca € uma imagem (o0
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que também parece tipico de um raciocinio ja impregnado de hipertexto), a
imagem de uma arvore que, a partir de um tronco, vai buscando com seus galhos
mais e mais referéncias que auxiliem na tarefa da compreenséo e da traducéo.
Trata-se de uma arquitetura marcada pela ideia de colaboracdo, tdo caracteristica
dessa nova cultura. Desse ponto de vista, podemos dizer que a diferenca, para uma
certa tradicdo de escrita académica, talvez seja o fato de que ndo se trata,
exatamente, de aprofundamento em um determinado conceito investigado sob
seus Vvarios aspectos, suas contradi¢des, suas entranhas onde 0 que se procura sdo
as raizes em que se possam ancorar uma questdo ou um conceito. Um texto
impregnado de hipertexto adensa a rede de colaboradores para a compreenséo de
um conceito, num movimento, portanto, mais horizontal que vertical, mas, nem
por isso, menos rico ou rigoroso. Talvez, por isso, tantas citaces explicitas de
outras vozes e, sobretudo, vozes de diferentes areas do saber: inclusive,
legitimando falas e referéncias presentes em suportes como videos de palestras
disponiveis no You Tube ou verbetes da Wikipédia’. Tal arquitetura, acreditamos,
é um esforco do trabalho de traducdo que toda experiéncia nova e inaugural
requer. E, também, a tentativa de fazer valer a ideia de traducdo proposta por
Latour (1994), um dos nossos “fiéis escudeiros” na aventura de tal mergulho.

Por Gltimo, mas ndo menos importante, esta tese esta impregnada do calor
do acontecimento, da novidade, do imprevisivel e da rapidez que caracterizam as
mudancas midiaticas da internet. Dessa forma, ela ndo poderia ser outra coisa que
ndo uma espécie de cronica de um cotidiano em profunda mutacdo. Dessa
maneira, o leitor atento percebera, ela foi modificada até o ultimo minuto com
inclusdes de textos e acontecimentos que ndo resistimos a acrescentar enquanto o
prazo ndo obrigava o fechamento total. Por isso, também, nosso texto tem a
intencdo de mapeamento mais do que grandes problematizacdes sobre as
consequéncias das mudancas observadas. As proprias mudancas foram nossa linha
de conduc&o no labirinto mével da rede. E por isso, também, que precisamos fazer
esse caminho desde as questdes mais abrangentes relativas a cultura como um

todo até as experiéncias pontuais de Tavi e Rene, para que as mudancgas se

" Enciclopédia online e uma das experiéncias mais interessantes das possibilidades 2.0
(colaborativa) de contetidos de hipertexto:

http://pt.wikipedia.org/wiki/Wikip%C3%A9dia:P%C3%Algina_principal
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contextualizassem de maneira mais ampla, tornando-se, assim esperamos, mais
legiveis.

Como cronica da mudanca, portanto, esta tese olha para o presente, busca
compreensdo no passado e aponta para o futuro, muitas vezes representado pela
alusdo a uma certa ficcdo da realidade, um certo uso da imaginacdo diante do
imprevisivel. E nessa perspectiva que convidamos os leitores a mergulhar,
conosco e com nossos adolescentes-guias, nesse “admiravel mundo novo”, o

ciberespagco.
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