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4.
METODOLOGIA EXPERIMENTAL

Neste capitulo serdo vidas as técnicas experimentais utilizadas nos
experimentos redizados no ambito desta tese. Os experimentos 1 e 2 utilizaram a
Técnica de Escuta Preferencia (4.1); o primeiro foi redizado no Laboratoire de
Sences Cognitives et Psycholinguistique®” (LSCP), em Paris, Franca, e o segundo
usou 0 Baby lab do Laboratorio de Psicolingligtica e Aquiscdo da Linguagem
(LAPAL), da PUC-Rio, Rio de Janeiro, Brasl. Diferencas entre os dois
laboratérios em relacdo a adaptacdo da técnica serdo comentadas ao longo da
descricdo da técnica. O terceiro experimento usou a tarefa de Selecdo de Imagem,
a patir de enunciados apresentados com voz dgntetizada (4.2), e o quarto
experimento utilizou a Tarefa de Producéo Eliciada (4.3).

4.1
O paradigma da Escuta Preferencial (Headturn Preference

Procedure)

A técnica da Escuta Preferencid (EP) € usada na pesguisa em aquisicdo da
linguagem, especificamente no que diz respeito a percepcdo da faa, com bebés a
partir de 4 meses, ja tendo sdo aplicada em criangas de até 18 meses (Kemler-
Nelson et d. 1995; Santelmann & Jusczyk, 1998).

As questBes a que EP se aplica referemse a preferéncia da crianga por um
dado estimulo auditivo em oposico a outro. A preferéncia € medida expondo-se a
crianca a estimulos auditivos gpresentados em “eventos’ diferenciados em funcdo
de varidves previamente sdecionadas. Uma Unica variaved com dois niveis de
redizacéo € manipulada e os ensaios s divididos em fungdo desses nivels. Por
exemplo, em um experimento sobre a senshilidade da crianga a0 padréo
fonotético da lingua, a varidve serd a consondncia do edtimulo linglisico a
propriedades fonotéticas da lingua e os dois nivels seré0 consonante e ndo
consonante. Os estimulos auditivos sfo gpresentados a partir de duas diregdes ¥4 a
esquerda e a direita da crianca. O indice de preferéncia é a diferenca da duracéo

média de escuta entre os dois tipos de estimulos ao longo do teste. O tempo de

*" Foi realizado est&gio-sanduiche no L SCP, para aprendizagem da técnica de Escuta Preferencial.
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excuta € gravado diretamente no computador pelo experimentador quando este
aciona uma caixa de botdes ¥ digpogtivo detronico ligado a um computador, o
qua possihilita a contagem do tempo que decorre da apresentacdo do estimulo até
a pressdo de um botdo, por parte do experimentador. Além disso, toda a sesso €
gravada em video para que o tempo de escuta sgja medido posteriormente por um

outro experimentador e as duas medidas %2 on line e off line - sgam comparadas.

Descricdo da técnica
Materid:

- aparato do LSCP:

Cabine a prova de som com luz regulavel (durante o experimento, a luz deve
ser fraca), 3 estantes com 1 monitor de computador (frente) e 2 dto-fdantes e 2
caxas com luz normd (1 par som/luz de cada lado); camera de video; cortinas
azul-escuro cobrindo as estantes®®; «cadeira de comer» para a crianga; cadeira
norma para maglpa; gravador e fone de ouwvido; fita audio com gravacdo de

VOzes superpostas ou musica.

Mesa de controle (fora da cabine) com 2 computadores, um com caixa de
botdes para controle do estimulo e mensuragdo do tempo; 1 aparelho de video; 1
TV; 1 amplificador.

No monitor colocado a frente da crianga, aparecem espirais coloridas nos
intervaos entre os estimulos sonoros. Seu objetivo é fixar a aencdo da crianca em
um ponto na sua frente para que, ao perceber a luz piscando em um dos lados, a
crianca gire a cabeca nessa diregdo, fazendo um angulo de no minimo 30°.
Concomitantemente a0 estimulo da luz laterd, o estimulo sonoro é emitido pelo

dto-faante situado no mesmo lado.

“8 Em alguns laboratérios, ndo ha estantes e as paredes sio de cor clara (Johns Hopkins
University; University of Postdam).
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- gparato do LAPAL :

Cabine a prova de som com luz regulavel, 3 estantes com 1 computador,
uma caixa de luzes coloridas e apoio para a camera de video (frente) e 2 monitores
de computador e 2 dto-faantes (1 par monitor/som de cada lado); camera de
video; cortinas bege cobrindo as estantes; cadeira para mag/pa e crianga no colo;

discman e fone de ouvido; CD de mUsica

Mesa de controle (fora da cabine) com 1 computador, uma caixa de botdes

para controle do estimulo e mensuracdo do tempo; 1 TV; 1 amplificador.

O egimulo centrd e rediza pelas luzes coloridas piscantes, com 0 mesmo
objetivo de fixar a atengdo da crianga em um ponto na sua frente. O estimulo
laerd € feito peda gparicdo da imagem animada do rosto de uma menina, com
olhos e boca que se movimentam. Junto a imagem da menina, o estimulo sonoro €
emitido peo dto-fdante do mesmo lado. Essa foi uma modificagdo feita no
LAPAL ao procedimento de escuta preferencia, em razdo dos resultados obtidos
no experimento redizado no LSCP (ver Capitulo 5, 5.1), e em decorréncia de
ensaios metodologicos conduzidos previamente. Nesses ensaios, foi  observado

gue a crianga se mostrava incomodada em néo saber a origem do som dafada
Procedimento:

- nacabine, a crianca se senta na cadeira de comer ou no colo da mée/do pa, a
1m da estante da frente, centrdizada em relacdo as estantes com dto-faante e
luz/monitor;

- amaeo pai coloca o fone de ouvido™ e se senta atrés da crianca, um pouco &
direita, para que a crianca Sinta Sua presenca, caso a crianca estgla sentada na
cadeira de comer;

- na outra sda, 0 experimentador vé a crianca pelo video; inicia o experimento
com o gparecimento de espird na teda ou de luzes coloridas piscando em

frente acrianca;

49 O objetivo é que ndo haja nenhuma interferéncia, ainda que hconsciente, da parte do
acompanhante.


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 9925048/CB


PUC-Rio - Certificacéo Digital N° 9925048/CB

104

- quando a crianca fixa a aencdo na espira/nas luzes, o experimentador aperta
um botdo: adeatoriamente, uma das luzes do lado comega a piscar/um dos
monitores laterals se acendem e gparece aimagem da mening;

- acrianca gira a cabeca na direcdo da luz/imagem, 0 experimentador aperta o
botdo correspondente a0 lado, o que faz disparar 0 som e comecar a gravar o
tempo de escuta;

- 0 experimentador mantém agpertado o botéo enquanto a crianca estiver olhando
na direcdo do som; solta se a crianca desvia 0 olhar; passados 2 sec sem
apertar 0 botdo (i.e, sem que a crianca tenha voltado a olhar para a direcdo do
som), 0 computador automaicamente para a luzimegem e som e dispara
novamente o etimulo centrd;

- quando a crianca olha aentamente a espird/as luzes, experimentador aciona

um bot&o, recomengando o ciclo.

O expeimento se rediza em duas fases, sendo a primdara fase de
familiarizagéo, e a segunda, fase de teste.

Na fase de familiarizacdo, a crianca € exposta a0 mesmo tipo de estimulo
gue sera usado na fase de teste, como um treinamento da tarefa que ela deverd
redizar na segunda fase. S8 usados dois pares de estimulos na familiarizacéo e

sais pares nafase de teste. O experimento costumadurar em torno de 10 minutos.

O edimulo sonoro ouwvido pea crianca € manipulado em fungdo dos
objetivos do experimento. Por exemplo, se 0 objetivo é verificar a sengbilidade a
itens funcionais, a criangava ouvir dois tipos de som:

- frases ou higtdrias curtas normais (NOR), i.e, sem nenhuma dteracdo nos
itens, e
- frases ou higtdrias curtas modificadas (MOD), em que os itens funcionais

foram subdtituidos por outros itens.

A apresentacdo dos estimulos sonoros e o controle do aparato visud (luzes e
monitores) sdo feitos por um programa de computador desenvolvido
epecidmente para este fim, usando a linguagem EXPE (Pdlier e d., 1997), no
experimento redizado no LSCP, ou LabView 6i (Nationa Instruments Co., 2000),
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no experimento redlizado no LAPAL. A escolha e a ordem dos estimulos de audio

sd0 deatorias, havendo, contudo, duas restricles:

1. as duas versies de uma mesma passsgem (NOR ou MOD) ndo serem
ouvidas sequiencid mente;

2. 0 nimero de passagens de uma mesma verséo emitidas sequiencia mente néo
ultrapassar a trés (por exemplo, a crianca ndo escuta mais do que trés

passagens MOD seguidas).

Do lado de fora da cabine, 0 experimentador ndo sabe que tipo de passagem
a crianca esta escutando, de modo que ndo ha qualquer interferéncia de sua parte,
ainda que involuntéria, namedicdo do tempo de escuta.

4.2
O Paradigma da Tarefa de Selecdo de Imagem (Picture Identification
Task)

A taefa de sdecdo de imagem tem Sdo usada em experimentos que
investigam varios tipos de habilidades de percepcdo e compreensdo lingligticas,
tanto com criangas e adultos normais, quanto com populacdo que gpresenta algum
tipo de déficit.

Td metodologia € particularmente apropriada para a avdiacdo de
habilidedes de compreensio em sujeitos que nd&% conseguem  produzir
determinadas formas linglisticas. Assm, técnica ja foi usada para observacéo
de distingdo de fonemas por criangas (p. ex., /l/ e /r/, como em clown e crown),
aces0 lexicd (Dahan et d., 2000) e efetos de manipulagbes morfossintéticas
(Gerken & Mclintosh, 1993) (ver Gerken & Shady, 1998 para referéncias).

A medida comum nedta tarefa € tomada com base no ato de o sujeito (adulto
ou crianca) agpontar para a imagem escolhida Uma outra posshilidade é o
direcionamento do olhar, particularmente interessante quando o0 experimento €
felto com criangas pequenas que nem sempre goontam para a imagem. Uma

medida complementar € a contagem de tempo entre a nomeacdo e a fixacdo da
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imagem escolhida. Nesse caso, s2o feitas medidas off-line por dois observadores
diferentes.

O uso de agpresentacdo dos estimulos usando voz sintetizada € um recurso
usado de modo a controlar diferencas prosddicas entre os diferentes estimulos,
guando s busca justamente a uniformizacdo, em termos prosddicos, desses
egimulos. Ainda, 0 uso de voz sintetizada, “emitidd’ por um boneco e ndo pelo
experimentador adulto, permite o estabelecimento de uma relacdo ludica entre o
boneco e a crianca, em que sdo permitidas dteragbes na fda, sem causar

estranhamento a crianca.

Os experimentos que usam técnica podem ser redlizados em qualquer
lugar em que o sujeito possa ficar isolado, que sga cdmo e slencioso. Todas as
sessdes 2o filmadas para andlise pogterior. O experimento dura em torno de 15

minutos.
Descricdo da técnica™:
Materid:

- Pranchas organizadas em livro com um nimero de duas a quatro imagens por
prancha;

- Marionete de méo, com ato-falante acoplado;

- Discman e CD com estimul os sonoros gravados,

- Amplificador;

- Camerade video paragravar a sesséo;

- Cronbmetro, caso sga tomada como medida complementar a contagem de
tempo;

- Brinquedos variados usados na familiarizacéo.

%0 A descricio se baseia principalmente no experimento realizado (cf. Capitulo 5, 5.3). Ha
variagoes de material e procedimento em fungdo da popul agéo-alvo, se adulto ou crianga, com ou
sem algum tipo de déficit.
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Procedimento:

A crianca € apresentada a aguns brinquedos para que se estabeleca uma

relacéo [Udica entre ela e o experimentador.

- Quando a crianca ja estd ambientada, o experimentador apresenta um boneco
que fdaefamiliarizaa crianca com asuavoz.

- O expeimentador mostra o livro de imagens e propde a “brincadeira’ : o
boneco pede e a crianca mostra uma determinada imagem.

- As duas primeiras pégines do livro so de familiarizacdo, para que a crianca

entenda e se acostume com atarefa

- S3o gpresentadas 20 frases/paginas de teste a crianca.

4.3
O Paradigma de Producéao Eliciada (Elicited Production Task)

A Tarefa de producdo diciada é uma técnica que pode ser usada tanto com
adultos, quanto com criangas a partir de dois anos e meio de idade. Quando usada
com criangas, tarefa tem o objetivo de revelar o conhecimento linglistico da
cianca de mangra inconteste, araves da sua producdo de determinadas
edruturas/enunciados.  Experimentos redlizados com técnica buscam avdiar
conhecimento  morfolégico, sint&ico ou seméntico (ver Thornton, 1998 para

referéncias).

A producdo da estrutura-avo € diciada pela apresentacéo de um contexto —
uma histéria, personagens etc. Apos a apresentacdo da Stuacdo, faz-se uma
pergunta a crianca ou Ihe é pedido que complete uma frase.

Experimentos utilizando essa técnica podem ser redizados na casa da
crianca, em creches, escolas, ou no laboratério. As sessdes sGo normamente
gravadas em audio para andise pogterior. O experimento dura em torno de 15
minutos.
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Descricdo datécnica™
Materid:

- Pranchas organizadas em Power Point, com quatro imagens por prancha;
- Computador portétil;

- Gravador de audio portatil;

- Microfone de lapela;

- Livrosinterativos usados na familiarizacéo.
Procedimento:

- A crianca é apresentada a dguns livros interativos para que se estabeleca uma
relacéo |Udica entre ela e o experimentador.

- Quando a crianca ja estd ambientada, 0 experimentador propde um jogo no
computador: a crianca va ver dgumas hitérias na tda e ao find de cada
histériavai dizer o que aconteceu.

- S80 apresentadas 21 histérias/telas a crianca.

1 A descricdo se baseia principamente no experimento redizado (cf. Capitulo 5, 5.4). Ha
variagOes de material e procedimento em fungdo da populagdo-alvo, se adulto ou crianga, e do tipo
de conhecimento que se queiraavaliar.
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