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Resumo

Desenvolvimento de uma aplicagao multi-plataforma (computador, tablet e celular) que mapeie todas
as obras de artes da cidade do Rio de Janeiro dentro e fora dos museus e que esse contelddo possa
servir de consulta para os usuarios. Fomentando assim o convivio dos usuarios com o meio artistico a

sua volta.

Palavras-chave: Arte; Cultura; Internet
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1. INTRODUCAO

1.1. Introducao ao Tema

A arte sempre teve um papel importante durante toda a evolugdo humana. Ela ndo sé embeleza os
lugares e provoca suspiros nos seus observadores maravilhados, como também desempenha um papel
fundamental na identificacdo do ser humano com a sociedade a sua volta. Em um artigo da Abra |
Escola de Artes +Design [1], € dito que o convivio com a arte torna o individuo mais criativo, dinamico
e ativo para encarar os desafios de cada dia.

O site de artes Conceito [2] define obra de arte como uma expressao humana para explicar o mundo
a sua volta, sendo que essa expressdo pode se manifestar tanto de forma plastica, como linguistica,
sonora e no campo da percepgao ou sensacdo. Tendo em vista que a arte tem uma definicdo tao
ampla, ha de se pensar que ela possa estar presente nos mais variados lugares e nos mais diversos
formatos, desde os mais tradicionais como pinturas e estatuas em galerias de artes, até os mais
rotineiros, como grafites, painéis urbanos, chafarizes de pracas e até a arquitetura dos prédios a nossa
volta.

Ainda que a cultura popular reconheca que o convivio com artes enriquece a formacdao humana, uma
pesquisa da federacdo do Comércio do Rio de Janeiro (Fecomercio/R]) [3] nos mostra que 92,5% dos
brasileiros ndo costumam ir a exposigdes de arte, ou seja, a arte nao faz parte do cotidiano da grande
maioria dos brasileiros.

1.2. Motivacao

A motivacdo do projeto veio do desejo em desenvolver uma aplicacdo que incentive as pessoas a
conhecerem mais sobre artes no dia a dia. Depois de muito se pesquisar sobre as ferramentas ja
existentes, encontrou-se o Sistema Integrado de Conhecimento e Gestdo (SICG) [12], através de uma
aplicacdo WEB, que a partir do mapa do Brasil, indica a localizacdo em que estdo todos os patrimonios
culturais reconhecidos pelo IPHAN. Entretanto, essa aplicacdo se limita a falar apenas sobre os
estabelecimentos. Caso o usudrio queira de fato ter uma experiéncia com as obras de artes, ele tem que
se deslocar até o estabelecimento.
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1.3. Objetivo

Sendo assim, o projeto desenvolvido nesta monografia teve um objetivo mais audacioso: ele permitira
o0 mapeamento e identificacdo de todas as obras de arte espalhadas pela cidade do Rio de Janeiro,
dentro e fora dos museus, e ird armazena-las em um banco de dados com as informacgdes sobre a
obra, o autore a localizagdo. Aideia é que o usuario ao andar pela rua e se deparar com uma obra de
arte (uma estatua, um chafariz ou mesmo um prédio), ele possa consultar o aplicativo onde encontrara
uma descrigdo sobre a interpretagdo da obra, quem é o autor e qual foi 0 ano em que a obra foi feita.
Além disso, os usuarios também poderdo usar o banco de dados para fazer uma consulta a distancia,
pesquisar todas as obras de umautor ou um certo movimento artistico. Essa ultima funcionalidade teve
inspiracdo no WEB Gallery of Art [4], um site que concentra um enorme acervo de obras de arte de
toda Europa do periodo Gético, Barroco e Renascentista.

Para superar a dificil missdo que seria mapear todas as obras de artes do Rio de Janeiro, e ainda
atualizar constantemente o banco de dados com as novas obras que surgirdao ao longo do tempo, teve -
se como inspiracdao o eficiente modelo do Wikipédia [5] de colaboracdo coletiva de contetudo. Os
usuarios da aplicacdo terdo liberdade de contribuir com o seu conhecimento para popular a base de
dados, enquanto umoutro grupo selecionado de usuarios, esses mais especializados, terdo a permissao
de policiar o conteldo da base de dados, podendo alterar ou excluir qualquer informagdo e assim
garantindo a qualidade do banco de dados.
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2. TECNOLOGIA

2.1.Introducao

A aplicagdo desenvolvida nesta monografia é basicamente uma ferramenta WEB com comunicagao
integrada com banco de dados. Como ha uma vasta gama de ferramentas disponiveis no mercado que
poderiam ser utilizadas na construcdo dessa aplicagao, foi feito um estudo para determinar quais
ferramentas se adequariam melhor para o desenvolvimento da aplicagao.

Diversos fatores foramlevados em conta nessa pesquisa, como: familiaridade do desenvolvedor com a
ferramenta; funcionalidades oferecidas pela ferramenta; quantidade de materiais e tutoriais disponiveis
para consulta.

Além da ferramenta utilizada para o desenvolvimento da aplicacdo, este capitulo abordara as outras
técnicas e ferramentas utilizadas no projeto.

2.2. CMS - Joomla

O primeiro instrumento a ser pesquisado foi Sistema de Gerenciamento de Conteudo ou Content
Management System (ou simplesmente CMS), trata-se de um conjunto de ferramentas com a
finalidade de ajudar o desenvolvedor WEB a adicionar ou remover contelldo do seu site sem precisar
necessariamente usar programacado, assim como o Canaltech explica em sua pagina [6].

Existem muitos CMS disponiveis na internet. O site iMasters fez um levantamento dos prés e contras de
dezoito Sistemas de Gerenciamento de Conteldo gratuitos, expondo os seus pontos positivos e
negativos [7]. Dentre eles 0os que mais se destacaram forma: WordPress, Joomla e Drupal.

Ao final da avaliacdo, optou-se pelo Joomla, por este apresentar trés funcionalidades 6timas para o
desenvolvimento da aplicagdo WEB proposta:

e agilidade no desenvolvimento do front-end da pagina.
e sistema com integragdo com banco de dados.
e sistema de gestdo de permissGes de usuarios.

Além dessas vantagens, destaca-se ainda que o Joomla possui grande peso entre usuarios de CMS, é o
209 mais utilizado, e € empregado dentro do portal de diversas instituicGes renomadas como Porsche
Brasil, USP e MEC [8]. Outra caracteristica fundamental é que os servigos do Joomla sdo disponiveis
gratuitamente.
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2.3. Servidor - XAMPP

Para se trabalhar comaplicacdo WEB é necessario o uso de um servidor. Optou-se por usar o XAMPP.
Um servidor off-line de cddigo aberto com funcionalidades em Apache e MySQL e suporte a linguagem
Hypertext Preprocessor (PHP). Além disso, € um ambiente de desenvolvimento muito popular que tem
a vantagem de ser gratuito e foi criado para ser extremamente facil de instalar e de usa.

O nome XAMPP deriva das funcionalidades que ele é capaz de rodar: o “X” vem de ele ser
multiplataforma; “A” do servidor Apache; “M” de MySQLBD; P de PHP; e o ultimo “P” de Perl [11].

Devido a alguns problemas no uso das portas padrées do XAMPP, o servidor Apache passou a ser
chamado na porta 8080, em vez de 80. A porta 80 ja estava sendo utilizada por aplicacdes como

Skype.

2.4. PHP

Hypertext Preprocessor (PHP)é uma das linguagens mais populares do mundo, usada principalmente
em aplicagdes em websites. Uma pesquisa foifeita com 6,7 milhGes de dominios da internet diferente e
evidencia a importancia dessa linguagem dentro de ferramentas onlines [10]. A figura 1 descreve os
resultados da pesquisa.

PHP 3998425 59%
ASP.NET 2294166 34%
Perl 259931 4%
Python 159475 2%
Java 18065 0%
Ruby 16539 0%

Figura 1 - Uso da linguagem PHP em ferramentas onlines
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Assim, os fatores que levaram a escolha pelo PHP foram:

e Linguagem aberta.
e Grande quantidade de material disponivel na internet.
e Compativel com o CMS Joomla, a partir de versao 5.3.10 do PHP.
Dentro da aplicacdo web o PHP desempenha duas fungbes importantes: uma é a comunicacao da

pagina com o banco de dados, e a outra é a exibicdo desses dados.

2.5. HTML

HTML é uma linguagem de marcacao usada em praticamente todos os websites, cuja principal fungdo é
estruturar o conteddo da pagina eletronica. O nome HTML vem da abreviacdo de Hypertext Markup
Language. Trata-se de uma linguagem interpretada. O servidor Apache vai ler o cédigo HTML, e
baseado nas instrugdes do mesmo criara um arquivo que sera executado pelo browser para exibigdo do

conteudo.

2.6. Banco de Dados - PHPmyAdm

A ferramenta XAMPP disponibiliza um banco de dados em MySQL, porém com a finalidade de agilizar o
desenvolvimento, foi utilizado um SGBD (Sistema Gerenciador de Banco de Dados) chamado

PHPmyAdm.

O PHPmyAdm é uma aplicacdo WEB baseada em PHP e HTML e tem como objetivo facilitar o
gerenciamento do banco de dados. Ele oferece uma interface mais amigavel para o desenvolvedor
trabalhar coma base de dados, sem precisar necessariamente usar linhas de comando. Entretanto, o

PHPmMyAdm sempre exibe o cédigo em MySQL equivalente a instrugdo que esta sendo passada a ele.
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3. DESENVOLVIMENTO E RESULTADOS

3.1. Template

Em virtude de tornar a aplicagdo capaz de funcionar em multiplas plataformas (celular, tablet ou
computador), optou-se pelo uso de um template responsivo. O template em questado foi a Protostar
(figura 2), que ja esta disponivel como padrao dentro da plataforma Joomla. Ela possui vasta literatura
na Internet , além de conter uma interface grafica para a janela de login que seria aproveitado para

fazer a gestdo conteldo por usuarios.

<header class="header">
logo position-0

<nav class="navigation">
position-1

banner
- i1 <dlv class="row-fluid"> 1 £
position-3

<—— <main id="content">
<div Id="sidebar"> | | <divId="aside">

position-8 position-7

content

position-2

<footer class="footer">
ter

debug

Figura 2 - Esquematico Template Protostar
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3.2. Editor de Contetido de Pagina

Para otimizar o tempo de edigdo das paginas, foi feito o uso do editor de conteldo TinyMCE.
Ferramenta feita com base em programacdo Javascript, altera a interface grafica da sua area de edicdao
de texto [13], tornando-a mais amigavel (figura 3), semelhante a do Microsoft Word Office. Usando
essa interface, o gestor de conteudo é capaz de mudar o tamanho da fonte ou sua cor, e também
adicionar imagens. Isso tudo sem ter de se preocupar com a programacdo HTML e Cascading Style
Sheets (CSS) [14]. A propria ferramenta se encarrega de escrever o cédigo por tras.

Online editor - User demo

Title Template index php E]

W) B 7 U & | = = = = | Styles + Format v Fontfamly « Fontsize -
XDhDA@w| i |EiE| ==« VEIJOm|FO G |A-
b | | | —¢E | x Q@O H=d 1
4 : | T &~

Path:

7

Save | | Edit | | Source |

Figura 3 - Interface TinyMCE

3.3. Tabelas — Banco de Dados

Para a execucdao do projeto proposto foi criado um banco de dados com 4 tabelas:

1. Localizacdo: armazena os dados sobre os lugares onde se encontram as obras de arte.

2. Obra: compila todas as caracteristicas das obras de arte.

3. Autor: contém todos os dados sobre os artistas que criaram as obras.

4, Autoria: responsavel por guardar as relagdes entre as obras de artes e quem sdo0 0s seus

respectivos autores.

A seguir (tabela 1, 2 e 3) sdo expostas informacdes sobre os atributos de cada tabela do banco de
dados. A primeira coluna indica o nome do atributo. A segunda coluna descreve as caracteristicas do
atributo, como tipo de dado e regra de preenchimento. E, por fim, a terceira coluna faz uma descrigao
textual do tipo de dado armazenado no respectivo atributo.
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Tabela 1 - Tabela Localizagao

lugar Varchar(100); Primary Key Nome do lugar onde a obra se encontra
coordenada Varchar(100) Coordenadas geograficas do lugar
bairro Varchar(100) Bairro da cidade

rua Varchar(100) Nome da rua

numero Int(11) Numero do endereco

cep Int(20) CEP do lugar

idobra

Tabela 2 - Tabela Obra

Int(13); Primary Key; Auto Increment

Cddigo de identificagdo da obra

titulo Varchar(50); Not Null Nome da obra

tecnica Varchar(50) Técnica utilizada

data Date Data que a obra foi feita

forma Varchar(50) Format (ex: pintura ou escultura)
escola Varchar(50) Escola (ex: surrealism)

lugar_obra Varchar(100); Foreign Key Lugar onde a obra se encontra
colecao Varchar(100) Colecdo (ex: exposigao Salvador Dali)
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Tabela 3 - Tabela Autor

idautor Int(13); Primary Key; Auto Increment Cddigo de identificacdo do autor
nome Varchar(50); Not Null Nome do autor

nascimento Date Data de nascimento do autor
morte Date Data de dbito do ator
cidadenatal Varchar(50) Cidade onde nasceu
cidademorte | Varchar(50) Cidade onde morreu

estilo Varchar(50) Estilo do Autor (ex: cubista)
pseuddénimo | Varchar(50) Pseuddnimo (ex: Da Vinci)

idobra

Tabela 4 - Tabela Autoria

Int(13); Primary Key; Auto Increment

Cédigo de identificacdo da obra

idautor

Int(13); Primary Key; Auto Increment

Cddigo de identificacdo do autor

Para facilitar a leitura das caracteristicas dos atributos (segunda coluna), segue a legenda:

Int: varidvel do tipo numérica inteiro.

Varchar: varidvel do tipo string.

Date: variavel no formato de data

Primary Key: Chave primaria.

Foreign Key: Chave estrangeira.

Auto Increment: ao receber um valor NULL (vazio) a variavel se auto incrementara.

Not Null: Ndo aceita valor NULL (vazio) como dado.
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3.4. Modelo Relacional — Banco de Dados

O modelo relacional foi desenvolvido de forma que uma mesma localizacdo possa ter varias obras,
assimcomo seria 0 caso de um museu, e um autor possa ter autoria de varias obras, assim como uma
obra pode ter sido feita pela parceria de varios autores. A figura 4 indica as relagbes existentes entre as
tabelas criadas para persistir os dados inseridos pela aplicagdo.

Autoria

P —— « idobra [Ini(13); Foreign Key] o
« idautor [Int(11); Foreign Key]

obra Autor

idautor [Int{11); Primary Key; Auto Increment]
nome [Varchar(50); Mot MNull]

Sexo [Enum{N,'F7]

nascimento [Date]

morte [Date]

cidade natal [Varcharn50)]

cidade morte [Varchar(50])

estilo [Varchan(50)]

pseudonimo [Varchar(50))

idobra [Int{13); Primary Key; Auto Increment]
titulo [Varchar(50); Mot MNull]

data [Date]

tecnica [Varchan50)]

forma [Varchar(50)]

tipo [Varchar(50)]

escola [Varchar({50)]

lugar_obra [Varchar( 100); Foreign Key]
colecao [Varchar(100}]

Localizacao

lugar [Varchar(100); Primary Key]
coordenada [varchar[100)]
bairro [Varchar(100)]

rua [Warchar{100]]

numero [Int(11]]

cep [Bigint{20)]

responsavel [Varchar(50)]

® F F ¥ B B B

Figura 4 - Modelo Relacional

10
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Ja com a estrutura do banco de dados criada, o proximo passo foi desenvolver uma interface que
permitisse aos usuarios popularem a base de dados através da aplicagdo. Foi criada entdo a pagina
Colabore (figura 5). Nela os usuarios cadastrados no aplicativo tém a permissdo para adicionar
conteldo as quatro tabelas: Obra, Autor, Lugar e Autoria (tabela que define a relacdo entre autor e
obra).

Por questdo de seguranca da informacgdo, a adicdo de conteldos é feita usando um formulario com
método POSTemvez de GET. O método GET é tido como menos seguro, pois transmite as informagoes
inseridas diretamente no URL da pagina, tornando assim a pagina mais vulneravel a ataques
cibernéticos. O método POST, porsua vez, encripta os dados e os transfere para o servidor através do
protocolo de HTTP (Hypertext Transfer Protocol).

Em virtude de manter a base de dados organizada, foram impostas trés regras para adicdo de

conteldo: uma obra sempre precisa ter um titulo; um autor precisa ter um nome; e um lugar também
precisa ter um nome.

Colabore

Que legal o seu interesse! =)
Por faver confribus com conteude pers o Reliciric Cultursl.

Identificador

Titulo

Forma

Lugar

OBRA1

Nome

Sexo|

Cidade Natal

Cidade Morte

Estilo

|AUTOR1

e

O

Home

Bairro

LUGAR|

idobra

idautor

|ATORIA| - -

Enviar dades

Figura 5 - Pagina Colabore

3.6. Busca por Contelido

A funcionalidade mais importante da aplicacdo é a consulta a base do banco de dados. Através dela o
usuario consegue asinformagdes sobre os lugares, autores e obras, e assim pode de fato aproveitar o
potencial da plataforma. Era fundamental que essa integracdo fosse feita de forma amigavel dentro do
site. Foi desenvolvida entdo a pagina “Busca” (figura 6,7 e 8). Nela estdo dispostas 3 campos para
busca referente aos assuntos: obra, autor e lugar.

Ao fazeruma busca porautor, porexemplo, o site buscaria qualquer resultado relacionado ao assunto
em todos os campos da tabela Autor no banco de dados. Sendo assim, o usuario poderia achar um
autor buscando pelo nome dele, cidade de natal, data de nascimento ou qualquer outra informagao
contida na tabela Autor. A mesma forma vale para “busca por Obra” e “busca por Lugar” dentro das
suas respectivas tabelas.
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Como o Joomla so aceita que a interagdo entre o banco de dados e a pagina WEB seja feita em HTML,
descobriu-se que o Joomla sé aceitava cédigo HTML, foi necessario baixar uma extensdo que permitisse
escrever codigos PHP junto do cdédigo HTML da pagina. A extensdo escolhida foi Diretct PHP,

disponibilizada no endereco eletrdnico https://extensions.joomla.org/extension/directphp/.

A figura6indicaum exemplo de buscaporobra, a figura 7 mostra um exemplo busca por autor e a figura
8 apresenta um caso de busca por local.

Busca por Obra:

pintura & dlec Envisr dades

Bucando por Obra ‘pintura 3 lec”

id Obra Titulo Datz Técnica Forma Escola Lugar Colegio

1=_|io o grite 18930101 pintura  élec = pastel sobre cartio pintura Espanha

22 |100 |A Pessisténcia da Memdria 19210904 pintura & dleo pintura surrealismo CCEE RJ lexposigio Salvador Dali

3= [101 Guemics 19270904 pintura & élec pintura 1AM RJ |expesicio Picssso

Figura 6 - Busca Por Obra

Busca por Autor:

Sumzslizme Envisr dados

Bucando por Autor 'Surrealismo"

[ ] dauer | Nome [ i [ Estilo [ Nasceu [ Cidade Natal [ Marreu [ Cidade Morte [ sexe |

[t Jes [Salvador Dali i Domenech [salvador Dali [suneslisma [104-05-11 [Figueres, Espanhs [1s850123 [Figueres, Espanha [ |

Figura 7 - Busca por Autor

Busca por Lugar:

coes Enviar dados

Bucando por Localizagio 'CCBE"

[
| | BN lcentro [r Primeiro de Marce es

Nome [ Bairo Rua [ n ] CEP | Coordenadas |
[20010000 [ |

Figura 8 - Busca por lugar

3.7. Edicao e Exclusao de Conteudo

Depois de definidas as ferramentas de adicao de contelido, que permitem populara base de dados, foi
necessario uma forma de excluir e editar conteldo, para que assim fosse possivel manter a qualidade
dos dados.

Para poder excluir ou editar um elemento do banco de dados, primeiro é necessario encontra-lo. Sendo
assim, o usuario com a permissdo devida acessa a pagina de Editar Conteldo (figura 9). Nela estdo
dispostas opcles de busca por obra, autor ou lugar, para ajuda-lo a achar o elemento que deseja
modificar. Ao encontrar o conteldo que deseja editar dentro da busca, o usuario podera apertar o
botdo “editar”do lado esquerdo e sera redirecionado para a pagina Alterar Contetdo (figura 10). Essa
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contera somente informacgdes do elemento selecionado, enquanto todos os atributos estardo dispostos
no formato inputs para que assim o usuario possa altera-los. Se preferir, 0 usuario pode selecionar a
opgao excluir e clicar no botao enviar dados para excluir o elemento em questdo da base de dados.

Busque o conteudo que deseja editar:
Busca por Obra:

Enviar dados

Bucando por Obra "venus"

Notice: A session had already been sterted - ignering session_start)) in E: plug DirectPHP.php(60} : evallfd code on line 28

id Obra Titulo Data Técnica Forma Escola Lugar Colegio

= |2 [Vénus Adormecida 2 1510-10-12 pintura MAM RJ

= 2 [Vanus Adormecida 1510-10-12 pintura MAM RJ

Figura 9 - Busca Editar Contelido

Alterar conteudo:

id

Iy Titulo Data Técnica Forma Escola Lugar Colegio
ra

EXCLUIR|

1510-10-12 pintus MAM RJ b

:

Enviar dades

Figura 10 - Alterar Conteldo

3.8. Permissao de Usuario

Porseruma aplicagdo de colaboracgao coletiva, algumas precaucdes sdo necessarias para se manter a
boa qualidade da base de dados. Foi criada entdo uma diferenciacdo na permissdao do uso das
funcionalidades dos usuarios da aplicacdo. Quanto maior o nivel de permissdo, maior a liberdade do
usuario para gerir a base de dados.

Nivel 1 - Usuarios Sem Registro: formado por qualquer usuario que acesse a aplicacdo sem fazer
nenhum tipo de login. Ele tem somente a permissdo para consultar a base de dados, € um simples
espectador do conteldo disponibilizado.

Nivel 2 - Usuario Registrado: uma vez que o usuario se registrar, ele terd a permissdo de contribuir
com conteldo para a pagina, entretanto ndo podera alterar ou remover os demais conteudos ja
existentes.

Nivel 3 - Editor: esse seleto grupo serad formado por pessoas especializadas em assuntos do meio
artisticos e serdo previamente escolhidos. Eles terdo permissdo de manipular a base de dados como
bem entenderem (adicionar, editar e excluir contetdo).
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A figura 11 e 12 exibem as interfaces graficas disponiveis no site para o usuario fazer login.

Login Form
1 | editor
n -liii-lil

|:| Lembrar-me

Esqueceu seu UsUarnio?
Esguecsu sua senha?

Figura 11 - Interface Login

Login Form

Ola editor,

Figura 12 - Interface Logado
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4. CONCIDERAGOES FINAIS E TRABALHOS FUTUROS

4.1. Conclusao

A partir dos objetivos descritos na introducdo, todas as funcionalidades fundamentais do projeto
proposto foram alcancadas:

A aplicacdo funciona em multiplas plataformas: celular, tablet e computador.

A integracdo do banco de dados com a aplicagdo permite que os conteldos sejam
consultados, armazenados e editados de forma simples, pratica e segura de dentro da
plataforma.

e A plataforma permite a colaboragdo coletiva de contelddo, enquanto as permisses de
usuarios garantem a qualidade do mesmo.

Nao ha duvidas de que a aplicacdo no seu atual estado cumpre todos os objetivos que foram propostos
e pode ajudar muito a experiéncia do usuario emse relacionar com arte, dando a ele uma ferramenta
de facil acesso para consulta. Além disso, a aplicagdo oferece o estimulo do prdprio usuario poder ser
um contribuinte da plataforma, inspirando que ele sempre busque aprender mais sobre as obras de
arte da sua cidade.

Entretanto, algumas sugestdes de trabalhos que possam ser desenvolvidos no futuro sdo indicadas na
proxima secgao.

4.2. Trabalho Futuro — Melhorar Visualizacdao de Conteldo

Atualmente todo o conteldo da aplicagdo esta disposto de forma textual ou dentro de tabelas. Esse
formato é suficiente para transmitir informacdo, porém é altamente monétono do ponto de vista de
experiéncia do usuario.

Através de ferramentas como CSS e Javascript, o conteludo poderia ser exposto de forma mais
amigavel e dindmica para o exportador. Um exemplo de aplicacdo semelhante a desse projeto e que
exibe de forma bem convidativa o conteddo é Wikiart [15], figura 13. O uso de imagens e o menu
claro e sintetizado torna muito mais convidativo para o usuario explorar o site por conta prépria.
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& G # seguro | nttps//wwwanikiartorg/pt % O L]

@ Workplace - Stone ¢ [ Outiook @ Stonepédia @ Nova central dezjuc @9 Salesforce 77 Celebro ) Stone Portal ¥ WorkFinity |  Portal Admin - Login [} AHA [ Emissio de Compro. [3) Sistema de Tombam: [E] RC - Pesquisa ERP » Outros favoritos

A\ ARTISTAS OBRASDEARTE ~ Q Procurar LOGIN

DESTAQUE HOJE NA HISTORIA

Eforie Seashore
Stefan Popescu

Fantasia arabe

Arturo Michelena

Building the Boat, Tréboul

Transito da virgem Eluistopheoa Little Utah Usitiied

Cristévao de Figueiredo e — Narian Aoy Avaro Lapa

Moscow girl of XVIT Century
Andrei Riabushkin

[ W

Figura 13 - Site Wikiart

4.3. Planos Futuros — Midias Especiais

Outro diferencial para a aplicagdo é a disponibilizacdo do o uso de diferenciados tipos midia, para que
estas se complementassem ao conteldo exibido na pagina. Exemplificando, quando um usuario
buscasse por umautor especifico, ele conseguiria ndo s visualizar os dados textuais, como também
fotos do autor, videos, documentarios e link para a pagina oficial do mesmo. Da mesma forma, quando
0 usuario acessasse uma obra de arte, por exemplo “O Grito do Ipiranga” (figural4), poderia tocar
dentro da pagina o Hino da Independéncia do Brasil e indicar diversos videos que tratassem desse
momento histdrico.

16



\\ Projeto de Graduacao

\ DEPARTAMENTO
» I][[ DE_ENGENHARIA
1 ELETRICA

Figura 14 - Quadro Grito do Ipiranga

A complementacdo do contelldo com o uso de midias criaria uma experiéncia muito mais marcante no
usuario, fomentando assim o interesse dele por arte. Inclusive serviria como incentivo para ele buscar
mais conhecimento sobre o assunto.
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6. APENDICES

Cada apéndice aseguir, contem os cddigos utilizados no projeto. Os apéndices de 2 a 6 contem cédigo
que sé podem serexecutados de dentro do Joomla.

Apéndice 1 - Index.txt
Conteldo: codigo PHP do arquivo index.php

Apéndice 2 - Pagina_Quem_Somos.txt
Conteldo: codigo HTML e PHP da pagina “Quem Somos”

Apéndice 3 - Pagina_Colabore.txt
Conteldo: codigo HTML da pagina “Colabore”

Apéndice 4 - Pagina_Busca.txt
Conteldo: cédigo HTML e PHP da pagina “Busca”

Apéndice 5 - Pagina_Editar_Conteudo.txt
Conteldo: codigo HTML e PHP da pagina “Editar Conteudo”

Apéndice 6 - Pagina_Alterar_Conteudo.txt
Conteldo: codigo HTML e PHP da pagina “Alterar Contetido”
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