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em Informática pela Pontif́ıcia Universidade Católica do Rio
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Católica do Rio de Janeiro. Departamento de Pós-Graduação
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Resumo

Carvalho,F.G.; Raposo,A.B.; Gattass, M.. HybridDesk - Uma

Abordagem para Transições entre Interfaces em um Sis-

tema Hı́brido Semi-Imersivo. Rio de Janeiro, 2009. 161p. Tese
de Doutorado — Departamento de Pós-Graduação em Informática,
Pontif́ıcia Universidade Católica do Rio de Janeiro.

As interfaces pós-WIMP (Windows, Icon, Menu and Pointer) estão trazendo

novas modalidades de interação e, consequentemente, novos dispositivos de

entrada e sáıda. Boa parte destas novas interfaces ainda estão amadurecendo

questões relacionadas a uma definição mais clara de um domı́nio de aplicação

e um arranjo tecnológico adequado para isto. O estudo da relação das

propriedades dos dispositivos de interação e a influência destas propriedades

na realização das tarefas 3D (navegação, manipulação e seleção) constitui

um dos fatores para identificação de arranjos mais proṕıcios para execução

dessas tarefas. Entretanto, em um âmbito mais global, cada tarefa pode

ser decomposta em sub-tarefas, cuja demanda tecnológica pode vir a ser

um desafio, pois gera a necessidade da criação de múltiplos ambientes

de interação, bem como a transição entre os mesmos. Estas transições

são importantes, pois podem tanto orientar como desorientar o usuário

durante a realização de uma tarefa. Assim, a presente tese tem por objetivo

propor um arranjo tecnológico que, além de buscar integrar as vantagens de

ambientes de interação distintos, visa explorar as interações transacionais

entre eles, investigando as propriedades de design (congruência dimensional

e propriedades de continuidade) durante a realização de uma tarefa de

anotação 3D. Para atingir tal objetivo foi desenvolvido um ambiente semi-

imersivo composto de 3 ambientes de interação através de uma composição

de dispositivos de interação contemplando as tarefas de edição textual (2D),

navegação e manipulação (3D). Considerando que a tarefa de anotação 3D

propicia a transição entre os ambientes interativos, um estudo exploratório

foi realizado com usuários para investigar o comportamento da interação

durante essas transições, identificando a influência das propriedades de

design discutidas nesse trabalho.

Palavras–chave

Interfaces de Transição. Dispositivos de Interação. Interação 3D.

Interfaces Hı́bridas. Realidade Virtual. Continuidade.
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Abstract

Carvalho,F.G.; Raposo,A.B.(Advisor); Gattass, M.. HybridDesk

- An Approach for Transitions between Interfaces in Semi-

Immersive Hybrid System. Rio de Janeiro, 2009. 161p. DSc
Thesis — Departamento de Pós-Graduação em Informática, Pon-
tif́ıcia Universidade Católica do Rio de Janeiro.

The post-WIMP (Windows, Icons, Menu and Pointer) user interfaces are

bringing new interaction modalities and the use of new input and output

devices. Many of these new interfaces are not yet mature and issues related

with a clear definition of an application context and technological requi-

rements are still under investigation. The study of the relationship of the

properties of interaction devices and their influence on the performance of

3D tasks (navigation, manipulation, and selection) is an important factor to

identify adequate setups for carrying out these tasks. However, in a broader

context, each task can be decomposed into sub-tasks which technological

demands can be a challenge, since it requires multiple interaction environ-

ments, as well as transitions between them. These transitions are relevant

because they can either orient or disorient the user during the overall task

execution. Thus, this thesis aims to propose a technological setup (a set

of interaction devices) to integrate the advantages of different functional

environments. The transitional interactions between them are explored by

investigating the design properties (dimensional congruency and properties

of continuity) during the 3D annotation task execution. In order to achieve

such a goal, a semi-immersive environment composed of 3 functional envi-

ronments was developed. That composition includes a set of devices enabling

the tasks of text edition (2D), navigation and manipulation (3D). Assuming

that 3D annotation forces transitions between the integrated functional spa-

ces, an exploratory study was conducted with users to investigate the beha-

vior of interaction during these transitions by identifying the influence of

the design properties discussed in this work.

Keywords

Transitional Interfaces. Interaction Devices. 3D Interaction. Hybrid

User Interfaces. Virtual Reality. Continuity.
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3.1 Aumento da área de trabalho do Desktop utilizando HMD

(FeinerS91). 59
3.2 Office of the Future (RascarWC98). 60
3.3 Augmented Surfaces (RekimotoS99). 61
3.4 Emmie Project (ButzH99). 61
3.5 Interface h́ıbrida usando um Reachin Display. 62
3.6 Ambiente h́ıbrido para tarefas de modelagem (NakashimaMKT05). 63
3.7 Manipulação de dados médicos utilizando interações 2D e 3D

(BornikBKRS06). 64

DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0421000/CA



3.8 MagicMeeting (RegenbrechtWB02). 64
3.9 Gestos como forma de interação para transferência de visualização

entre displays (BenkoIF05). 65
3.10 Organização de documentos utilizando luvas e visualização estere-
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A.11 Efeito estereoscópico com paralaxe positiva com distâncias diferen-

tes do observador à tela. 158
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