10.17771/PUCRio.TradRev.30593

d

A semiautomacao da legendagem em How to
get away with muder: analisando possiveis
efeitos no trabalho do tradutor

Erika Nogueira de Andrade Stupiello e Ana Clara Azedo Oliveira *

1. Introdugao

Vivemos em uma era em que a producao e o intercambio de materiais textu-
ais e imagens e comunicagado oral entre falantes de diferentes linguas fazem
parte do cotidiano de uma parcela crescente da sociedade, que cada vez mais
recorre a programas audiovisuais para informacgdes, entretenimento, educa-
¢ao e, até mesmo, comércio. A nao muito tempo atras, o fluxo de comunica-
¢ao era unidirecional, do cinema ou da televisao para um publico passivo.
Na atualidade, pode-se dizer que esse transito é bidirecional: o consumidor
contemporaneo, a par da tecnologia disponivel, tem papel ativo na divulga-
¢ao, distribuigao e, em alguns casos, na tradugao desses materiais disponi-
veis online.

As transformacdes promovidas pela globalizagao e a popularizagao
da internet, que abriu novos angulos para intercambios linguisticos, cultu-
rais e comerciais, sao as grandes promotoras da tendéncia de “audiovisuali-
zagao” da comunicagao (Diaz-Cintas, 2015). No momento em que sons e ima-
gens se unem, a mensagem torna-se mais atraente e sua disseminagao em
diferentes linguas é possibilitada pela traducao da comunicagao oral em for-
mato de legendas para rapida leitura e consequente interacao do publico.

A legenda, concebida como uma “interpretagao condensada ou nao

das falas de um filme ou programa de televisao” (Araujo, 2006, p. 156) e
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como um meio de preservar “sons, vozes e desempenhos interpretativos do
material audiovisual original” (Carvalho, 2005, p. 96), é considerada a ma-
neira mais econdmica e rapida de vencer a limitacao da barreira linguistica
em producdes estrangeiras.

Intercambios linguisticos promovidos pelo meio audiovisual e for-
malizados pelas legendas tém sido objeto de atengao de diversos estudos nos
ultimos anos, sejam eles de cunho descritivo (Diaz-Cintas, 1997; Sokoli, 2005,
por exemplo) ou envolvendo aspectos especificos que impdem desafios ao
trabalho do tradutor, como a traduc¢do do humor (Fuentes Luque, 2000) ou
de expressoes idiomaticas (Gottlieb, 1997), por exemplo. Por outro lado,
ainda sao incipientes os estudos sobre o impacto da adogdo das tecnologias
de auxilio ao tradutor, especificamente os sistemas de memoria de tradugao,
na tradugao de legendas.

Sendo a internet considerada por estudiosos como Diaz-Cintas
(2015, p. 633) “a grande catalisadora de mudangas na comunicag¢ao audiovi-
sual e na tradugdo” e uma vez que nossa sociedade estd cada vez mais “de-
pendente de programas audiovisuais para informacao, entretenimento, edu-
cacao e comércio”, o mercado de legendagem tende a oferecer oportunida-
des de trabalho para tradutores qualificados para produzir legendas de qua-
lidade e dentro de prazos cada vez mais exiguos.

Considerando esse fato e procurando contribuir para o desenvolvi-
mento dos estudos que associam a adogao de tecnologias na traducao audi-
ovisual, este trabalho apresenta os resultados de uma pesquisa sobre a pra-
ticabilidade do uso de sistemas de memoria de traducao para aumentar a
eficiéncia, a padronizagao e a dinamizagao do trabalho de tradugao de legen-
das por tradutores em formacao.

A pesquisa envolveu a andlise das traducoes de legendas de quatro
episddios da série de televisao norte-americana How to Get Away with Murder
e foi desenvolvida com quatro estudantes, com faixa etdria entre 21 e 22 anos,
do quarto e ultimo ano do curso de Bacharelado em Letras com Habilitagao
de Tradutor da Unesp de Sao José do Rio Preto. O objetivo foi investigar os
efeitos da adocao de um sistema de memoria de tradugao no tempo de pro-
dugao e na qualidade das legendas e a possivel ocorréncia de padronizacao

de termos e frases recorrentes nos episodios selecionados para tradugao. O
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sistema utilizado, Wordfast Classic (versao 6.38, a mais atual a época do es-
tudo) foi escolhido devido a familiaridade dos participantes da pesquisa com
essa ferramenta e o editor de textos Microsoft Word.

Para analisar as solugdes adotadas pelos tradutores em formagao,
utilizamos, para fins de comparagao, tradugoes feitas por legendadores pro-
fissionais, disponiveis no DVD oficial da série, e por tradutores amadores
(fansubbers), disponiveis na internet pelo site TVsubtibles!. O exame proposto
focou a padronizagdo do discurso juridico caracteristico da série e analisou
as semelhancas e diferengas entre as opg¢des de tradugao dos participantes
do estudo e dos legendadores profissionais e amadores. Buscou-se, assim,
determinar os efeitos da ferramenta na produgao das tradugoes das legendas
e de que maneira ela contribuiu para aprimorar as condi¢oes de trabalho dos
estudantes participantes do estudo em relacao a qualidade das legendas fei-
tas por legendadores profissionais e amadores.

Aumento de produtividade e qualidade de trabalho constituem pré-
requisitos importantes para tradutores novatos e experientes inseridos no
mercado contemporaneo. A descri¢ao do acelerado ritmo de trabalho de tra-
dutores que lidam com materiais em formato eletronico pode ser exemplifi-
cada na pratica de traducao de legendas para um mercado tao competitivo e
extremamente atualizado como o audiovisual. Nos ultimos anos, a legenda-
gem de filmes, documentarios, séries, video games e outros programas au-
diovisuais aumentou de maneira significativa, ndo somente como uma ma-
neira de vencer barreiras linguisticas, mas também como forma de conferir
acessibilidade a pessoas surdas e ensurdecidas (Diaz-Cintas, 2012).

Demandas por rapidez de producao, realizada pelos menores custos
possiveis pelo mercado de tradugdes implicam, necessariamente, em trans-
formagoes no treinamento de tradutores para incluir o ensino de ferramentas
de auxilio a tradugao, em especial, nos programas universitarios de forma-
¢ao desses profissionais. Autores como Gouadec (1994), Austermiihl (2001),
Bowker (2002), Pym (2003), Biau Gil e Pym (2006) e Martins (2006) tém afir-

mado em suas obras a necessidade da incorporagao do ensino das novas tec-

1 Disponivel em: http://www.tvsubtitles.net. Acesso em 19 abr. 2017.
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nologias de auxilio a tradugao nos curriculos de cursos universitarios de tra-
dugao, a fim de capacitar os tradutores graduados nesses cursos para vence-
rem os desafios e sobreviverem a concorréncia do mercado contemporaneo
de tradugdes. Mudangas no perfil do tradutor profissional impoem, segundo
Pym (2003), uma redefinicao de competéncia tradutoéria que, conforme de-
fende, deve virlado alado com a capacidade de manipulagado de varios tipos
de programas de auxilio ao tradutor, entre eles, os sistemas de memoria de
tradugao.

Analisar a maneira como o aprendiz de tradugao se relaciona com as
ferramentas (neste caso, os sistemas de memdria) com as quais ele comeca a
aprender o oficio € relevante na medida em que a interagdo entre o tradutor
e a ferramenta coloca-se como um fator decisivo na constru¢ao da imagem
do futuro profissional que deseja atuar na area de tradugao de materiais tex-
tuais em formato eletronico.

Dado o fato de os sistemas de memoria de traducgao apresentarem
melhor desempenho ao serem utilizados em tradugdes de textos especializa-
dos e com alto grau de repeti¢des, pressupds-se que essas ferramentas pu-
dessem também ser aplicadas na produgao tradutéria de legendas de dife-
rentes episodios de um seriado de TV, em que ha recorréncia frequente de
jargdes e terminologia especifica. De acordo com Diaz-Cintas (2015, p. 642),
“a chave do sucesso pode nao estar na tecnologia em si, mas no uso inovador
que a industria e os legendadores fazem dela”.

Nao sendo os sistemas de memdria parte da rotina atual de trabalho
de legendadores profissionais e amadores, nosso estudo procurou explorar
as possibilidades de aumento de produtividade e padronizacao que essa fer-
ramenta pode oferecer, especialmente em trabalhos com frases, expressoes e
termos recorrentes, investigando os possiveis efeitos da semiautomacao na

producao final das legendas.

2. Aplicacao de sistema de memdria de traducao em legendagem: uma

proposta

A literatura relacionada as tecnologias empregadas no trabalho de traducao,
em especial no que se refere aos sistemas de memoria, pouco discorre a res-

peito dessas ferramentas em um campo tao desenvolvido e constantemente

Traducao em Revista, 22, 2017.1 106



10.17771/PUCRio.TradRev.30593

d

STUPIELLO & OLIVEIRA A semiautomacéo da legendagem

atualizado como o audiovisual. A semiautomacao do trabalho de tradugao
aplica-se majoritariamente a textos considerados de alto indice de repeticoes,
como os de dominio especializado ou técnico. Tal condicionante parece ex-
plicar o fato de ainda serem incipientes os estudos sobre o impacto da adogao
das tecnologias de auxilio ao tradutor na tradugao de legendas (Rojas, 2014;
Volk, 2008).

Dada a importancia comercial da legendagem, para Diaz-Cintas
(2015, p. 641) é intrigante que engenheiros de software ainda nao tenham de-
senvolvido ferramentas que, além de incluirem corretores ortograficos, tam-
bém poderiam auxiliar legendadores com a “dimensao linguistica, e nao ape-
nas com tarefas técnicas” na produgao de legendas. De acordo com o autor,
avangos referentes ao aspecto linguistico na legendagem tém sido muito
mais modestos, se comparados aos inimeros avangos relacionados a dimen-
sao técnica na legendagem, como programas que otimizam a marcagao e o
reconhecimento de voz, como, por exemplo, o VoxcribeCC2.

A adogao dessas ferramentas poderia, entre outros, ajudar a melho-
rar a coeréncia terminoldgica, “especialmente em tradugdes realizadas em
equipe ou em séries de TV que possuem intimeros episddios”, facilitar a con-
sulta e criacdo de glossarios, incluir diciondrios e “sugerir sindbnimos respei-
tando as restri¢des de espago”, e, sobretudo, propor o “reaproveitamento (de
trechos) de legendas que tenham sido previamente traduzidos a fim de dar
conta de expressoes iguais ou semelhantes” (Diaz-Cintas, 2015, p. 641).

Considerando a disseminagao do uso de legendas na comunicacao
audiovisual, podemos afirmar que as perspectivas técnica e linguistica me-
recem uma analise detalhada. Nesse sentido, propusemos analisar a aplica-
¢ao do sistema de memoria Wordfast Classic (versao 6.0b)* como recurso de
produtividade para tradutores em formagao durante a execugao das tradu-
¢Oes das legendas de quatro episddios do seriado norte-americano How to get

away with murder, um thriller juridico que conta a histéria de uma proemi-

2 Disponivel em: https://dirtdirectory.org/resources/voxcribecc. Acesso em 19 abr. 2017.
3 Disponivel no link: https://www.wordfast.net/index.php?whichpage=downloadpage. Acesso em 19 abr.
2017.
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nente advogada de defesa e professora de Direito Penal e seu grupo de am-
biciosos estudantes que, involuntariamente, se veem envolvidos em uma
trama de assassinato.

A escolha de How to Get Away with Murder como objeto de andlise
deste estudo justifica-se por esse seriado apresentar uma narrativa fragmen-
tada e entrelagada por meio de flashforwards e flashbacks, um artificio usado
pelo meio audiovisual de modo a interromper a sequéncia cronoldgica da
historia pela interpolagao de eventos ocorridos posterior e anteriormente. Es-
sas idas e vindas no tempo garantem a cada episddio um indice significativo
de repeti¢des, o que favorece o emprego de um sistema de memdria de tra-
dugdo, na medida em que essa ferramenta agiliza o trabalho do tradutor ao
reaproveitar trechos de legendas previamente traduzidos a fim de dar conta
da recorréncia de didlogos iguais ou semelhantes.

Se adicionarmos o fato de que o enredo do seriado se concentra em
aulas de direito criminal e casos que ilustram, na pratica, toda a teoria abor-
dada em sala de aula, podemos argumentar que o género da série constitui
um tipo de texto propicio ao emprego dos sistemas de memoria em relagao
a uniformizacgao da terminologia e fraseologia especificas do setor penal e
juridico e a otimizacao da qualidade da producao tradutodria.

Para o desenvolvimento do corpus de pesquisa foram selecionados
quatro episodios da primeira temporada de How to Get Away with Murder, de
aproximadamente 43 minutos de duracao cada. Os episodios escolhidos para
compilacao da tradugao pelos quatro participantes da pesquisa, dois com e
dois sem a assisténcia da ferramenta Wordfast, foram: o primeiro, “Piloto”
(Pilot); o nono, “Me Mate, Me Mate, Me Mate” (Kill Me, Kill Me, Kill Me); o
décimo, “Ola, Raskolnikov” (Hello Raskolnikov); e o décimo-quinto, “E Tudo
Culpa Minha” (It's All My Fault).
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Cada um dos estudantes recebeu um documento em formato compa-
tivel com o Microsoft Word, contendo a transcrigao completa e ja sincroni-
zada dos quatro episddios da série em seu idioma original, neste caso, o in-
glés. Esse arquivo corresponde as legendas ocultas (closed captions) dos epi-
sodios selecionados da primeira temporada de How to Get Away with Murder,
disponiveis no site TVsubtitles.net. A Figura 1 ilustra o formato do arquivo

entregue aos participantes:
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1-HOW TO GET AWAY WITH MURDER — SEASON 1.;15;HOW TO GET AWAY WITH MURDER —
PRIMEIRA TEMPORADA.;, HOW TO GET AWAY WITH MURDER — SEASON

1
EPISODE 1 —"PILOT"
1

1:-EPISODE 1 — "PILOT"q;,EPISf)DID 1-"PILOTO" ;. 00:00:05,719 > 00:00:08,921

Tt has been one tough year for our school, Foi um ano murto dificl para a nossa
1 faculdade,
00:00:05,719 > 00:00:08,921 2

00:00:08,589 > 00:00:12,258
=1t has been one tough year for our schoal,«.o;-Foi um ano difieil para nossa escolass, but that all ends this Saturday! s 1550 termina sabadol

3
2 00:00:12,326 -—> 00:00:17,256

Because that's when this team, my warriors, Porque serd quando este time, meus
00:00:08,389 --> 00:00:12,258

guerreiros,

1e=but that all ends this Saturdayly,e;Mas tudo isso acaba no sébadols; 3

00:00:17,364 > 00:00:20,500

are gonna burn those pansy-ass OFIO players | Va0 acabar com esses babacas de ORio
3

5
00:00:12,326 > 00:00:17,236 00:00:20,968 —>00:00:24,270

right o the ground! sem piedade!

1=-Because that's when this team, my Warriors,ss-Porque & quando esse time, meus

BuerTeiros, 5 7
00:00:33,213 —>00:00:35,048
‘And stop acting

E pare de agir
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Figura 1 - llustragio do documento de tradugdo entregue aos estudantes. A
esquerda, tem-se a interface de uma tradugdo com a assisténcia do sistema de me-
moria Wordfast, em que se pode distinguir os tags, em magenta, separando texto de
origem e tradugo. A direita, a interface do trabalho realizado sem o auxilio da fer-
ramenta com a tabela bicolunada. Na imagem pode-se ver que o arquivo de texto

entregue aos estudantes ja esta sincronizado.

Para seguir os padrdes técnicos propostos pelo mercado de trabalho
audiovisual em relagdo ao tamanho das legendas (Diaz-Cintas; Remael,
2007), foi estabelecido que as mesmas deveriam ter, no maximo, 32 a 35 ca-
racteres por linha, sendo permitidos 37 caracteres em casos excepcionais.
Cada participante foi instruido a registrar o tempo de producao de traducao
de legendas de um episddio.

Ao final do trabalho, todos os estudantes da pesquisa foram instrui-

dos a responder a um questionario com as seguintes perguntas:
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1. Quais os principais desafios encontrados na traducao das legen-
das?

2. Como foram resolvidas as dificuldades encontradas?

3. Quais recursos de pesquisa e tradugao foram tteis na realizagdo do
trabalho?

Com base nas respostas de cada participante, foi possivel orientar a
analise das tradugoes realizadas e identificar os pontos especificos de aten-
¢ao durante o processo de comparagao dos trabalhos efetuados com e sem a
adogao do Wordfast. Foram levados em consideragao: a restri¢ao de espaco,
a uniformizac¢ao da terminologia juridica e a padrozinac¢ao dos trechos refe-
rentes as cenas repetidas em flashforward e flashback. Os estudantes que nao
utilizaram a tecnologia comentaram sobre a dificuldade de manter a coerén-
cia terminoldgica, quando nao podiam contar com os recursos de segmenta-
¢ao e recuperagao de correspondéncias textuais da ferramenta.

Os estudantes foram instruidos a criar uma nova memdria de tradu-
¢ao de modo que a compilacao das informagdes ao seu banco de dados nao
sofresse a influéncia de textos de outras areas e se detivesse ao vocabuldrio
juridico e penal abordado pela histdria da série. Justamente pelo fato de os
participantes terem iniciado o processo de legendagem com uma memoria
do “zero”, ou seja, uma base de dados isenta de unidades de tradugao, os
participantes inicialmente nao obtiveram ganhos expressivos de eficiéncia
em relacdo ao reaproveitamento de informacoes pela adocao do sistema de
memoria Wordfast.

A explicagao dessa ocorréncia reside no fato de ser necessdrio um
tempo consideravel para que o tradutor consiga compilar uma quantidade
significativa de unidades de tradugao para comegar a usufruir dos recursos
de seu sistema de memoria. Porisso, a tradugao do primeiro episddio de How
to Get Away with Murder nao acusou a recuperacao de nenhum trecho de le-
genda de interesse para esta pesquisa. Nesta etapa, os participantes afirma-
ram em seus questionarios que a memdria os poupou do exaustivo trabalho
de digitagao dos nomes das personagens, assim como de lugares e datas, os
quais aparecem com certa frequéncia durante o episddio, na medida em que

disponibilizou automaticamente ao tradutor-usudrio a opgao para tradugao.
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Apesar de terem sido poucos os ganhos durante o processo de legen-
dagem, a criagdo de legendas para o primeiro episddio foi essencial para a
posterior ativagao dos recursos de recuperagao e correspondéncia textual,
ainda que de modo parcial. Além de os tradutores terem compilado uma
grande quantidade de unidades de tradugao referentes a flashforwards e flash-
backs, que viriam a se repetir nos episddios seguintes, eles também armaze-
naram termos e fraseologias especificas do setor penal e juridico, jargao in-
vestigativo e criminal, garantindo maior consisténcia a produgao tradutoria
dos proximos episodios.

De modo geral, a partir da traduc¢dao do nono episddio, mais trechos
de legendas foram recuperados pela memdria e reaproveitados pelos tradu-
tores, aumentando, assim, a eficiéncia de seu trabalho.

Os trechos na Tabela 1 foram extraidos do episodio nove, que gerou
um grande numero de recorréncias recuperadas pela memdria de tradugao

referentes ao episddio piloto:

350100:19:21,823 --> 0:19:23,591 {0>Stop acting<}100{>

Para de agir<0}

{0>like a little bitch baby.<}100{>

feito uma crianga.<0}

35

—_

00:19:23,625--> 00:19:25,092 {0>Don’t tell me how to feel right now!<}100{>

Nao me diga como me sentir!<0}

352(00:19:26,428 -->00:19:28,261 {0>Sorry it took so long.<}100{>

Desculpe a demora.<0}

353(00:19:28,295 --> 00:19:29,763 {0>I went back for this<}100{>

Eu voltei para pegar isso.<0}

354100:19:30,965 --> 00:19:33,066 {0>You take that back right now!<}83{>

Devolva isso agora!<0}

355(00:19:33,101 --> 00:19:34,701 {0>No.<}100{>Nao.<0}
{0>It's smart.<}100{>

Isso é bom.<0}.

356(00:19:34,736 --> 00:19:36,970 {0>Commonwealthy v. Deloatche...<}100{>

Estado vs. Deloatche...<0}
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357100:19:37,004 --> 00:19:39,072 {0>A case the prosecution<}100{>

Um caso que a acusagao<0}

{0>should’ve won but lost<}100{>

devia ter ganhado mas perdeu<0}

358(00:19:39,107 --> 00:19:41,074 {0>because there was no murder

weapon<}100{>

porque nao havia arma do crime.<0}

Tabela 1 - Trechos recuperados do nono episoédio pela memoria. A tabela
divide-se em: niimero de legenda, tempo de duracao de legenda e “texto sujo”, ar-
quivo que contém o texto original segmentado junto com a sua respectiva tradugao,
divididos pelos marcadores, denominados tags (em magenta), que indicam o grau
de correspondéncia textual entre o novo segmento com um segmento contido no

banco de dados da memoria.

Conforme ¢é possivel verificar na Tabela 1, as legendas foram recupe-
radas pelo Wordfast com grau de similaridade entre 100% a 83%, nimero
que varia de 0 a 100, dependendo da semelhanga entre os segmentos do ori-
ginal e da tradugao. Pode-se dizer que o recurso de “correspondéncia tex-
tual” (matching) proporcionou maior agilidade a legendagem, na medida em
que possibilitou que o tradutor-usudario economizasse tempo, por meio da
recuperagao de tradugoes ja realizadas e salvas, e se dedicasse a tradugao de
segmentos ainda nao traduzidos. E importante destacar que a recuperagio
nao se limitou a legendas de cenas anteriormente apresentadas, mas, especi-
almente falas recorrentes do cotidiano (linhas 350 e 352), que podem ser pa-
dronizadas com o uso da memoria, caracterizando ainda mais o jeito de falar
de um personagem, por exemplo.

De modo geral, o episédio quinze obteve maior indice de recupera-
cao de trechos de didlogos curtos e recorrentes. O Wordfast localizou corres-
pondéncias exatas e, principalmente, parciais em segmentos formados por
nomes das personagens, enderecos, datas e horarios, e perguntas e respostas
triviais ou retdricas. Por exemplo, as unidades de tradugao “She was preg-
nant” e “Sam killed Lila” foram recorrentes neste episodio e puderam ser rea-

proveitados para tradugao de novos segmentos como os seguintes: “Since
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Lila was pregnant,” e “Sam killed Lila, okay?”, os quais obtiveram um indice
de similaridade superior a 75%.

A determinagao dos ganhos de produtividade proporcionados pela
aplicagao da ferramenta € apresentada na Tabela 2 a seguir, que distribui o
tempo que os participantes do estudo levaram para traduzir as legendas dos

episddios do estudo:

Tradutor 1 Tradutor 2 Tradutor 3 Tradutor 4
WORDFAST WORDFAST

Episddio 1 4h40 5h10 4h38 4h50
Episodio 9 2h30 3h30 4h20 3h30
Episddio 10 3h50 4h 4h12 4h

Episédio 15 4h25 4h15 4h30 5h50

Tabela 2 - Tempo de legendagem por episodio. Na vertical, as duas colunas
“Tradutor 1” e “Tradutor 2” apresentam os tempos de tradugao dos episddios (na
horizontal) com assisténcia do Wordfast. Ja nas colunas “Tradutor 3” e “Tradutor
4”, os tempos de tradugao necessario aos participantes que realizaram o trabalho
sem o auxilio da ferramenta. Os estudantes foram instruidos a marcarem o tempo

de inicio e de término da tradugéo de cada episddio.

De acordo com os valores expressos na Tabela 2, no geral, nao houve
uma diferenga significativa entre os tempos de legendagem com e sem o au-
xilio do programa Wordfast Classic. Entretanto, conforme informado nos
questiondrios, os participantes 3 e 4 tiveram de dispor de trés horas adicio-
nais para revisar todo contetido dos episddios, o que corresponderia 45 mi-
nutos a mais do tempo gasto para finalizagao do trabalho de tradugao de
cada episodio.

Para uma analise mais pontual sobre o efeito da adogao do sistema
de memoria de traducao Wordfast Classic na produgao e na padronizagao
da terminologia juridica das legendas, selecionamos treze termos recorrentes

nos quatro episodios e de grande ocorréncia em audiéncias publicas. Com
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base nessa amostra, apresentamos uma analise estatistica da ocorréncia des-

ses termos nos episddios com o objetivo de observar como tais termos foram

traduzidos em cada caso. Os resultados sao apresentados na Tabela 3.

Ocorréncias | Tradutor 1 | Tradutor2 Tradutor Tradutor Fansubbers Legenda
TERMO com WF com WF sem WE sem WF oficial
Actus reus 2 Acius rews; | Actus réus; | dctus reus; ato | Actus reus; ate | Acfus peus; ato Ato
ato de culpa culpado culposo de culpa crimimal CTimMinoso
Attempted 3 Tentativa de | Tentativads | Tentativa de Tentativa de Tentativa de Tentativa de
murder homicidio homicidio homicidio; homicidio; aEzaszinato; homicidio
homicidio tentativa de tentativa de
assassinato homicidio
Commonwealth 3 Eatado ve. Eztado ve. Povo va. Commonwealth Povo vs.; Eztado vs.
Y. VE. Commonwealth Estado
VE. conira;
Povo contra;
Conviction 3 Condenagio | Condenacdo; | Condenagdo; Condenagio; Condenagio Condenagéo
convicgao condenagio condenagédo
criminal criminal
Defense 2 Advogado Advogado | Advogado de Advogado Advogado Advogado de
attorney de defesa; de defesa; defesa; defesa;
advogado advogado advogzado advogado
Detective 14 Detetive Detetive Detetive Detetive Detetive Investigador;
policial;
detetive
Discovery file 3 Provas Provas Arquiveo; Provas Arquivos Lista de
provas provas
Evidence 10 Evidéncia Evidéncia Evidéncia; Evidénecia Evidéncia Prova
prova
Forensics 2 Legistas Forensas Criminzlistica; | Perites; legistas Cilentistas Legistas
legistas forense; peritos
Intent 2 Intengio Intengio Dolo Intzngdo Dolo; mtengdo Intengio
Murder 18 A mato; | A mato; | Assassinato; Aszaszmato; Assazznato; Aseazzinato;
homicidio homicidio homicidio homicidio homicidio homicidio
Prosecution 4 Acusacio Proceszo Promotoria Promotoria Promotoria Acusacdn;
Promotoria
To testify 4 Testemunhar | Testemunhar | Testemunhar; Testemunhar Testemunhar | Testemunhar;
depor depor
Tabela 3 - As opgOes tradutorias nas diversas ocorréncias da terminologia
juridica.

De acordo com a Tabela 3, podemos concluir que os participantes do

estudo que utilizaram a ferramenta Wordfast para traducao dos episoédios

mantiveram, na maior parte das vezes, as mesmas escolhas terminologicas

durante todo o processo tradutorio, garantindo maior consisténcia e quali-

ade ao seu trabalho final, como os termos “Evidence” e “Muder
dad trabalho final t “Evid ” e “Muder”

J& os participantes que nao contaram com a assisténcia da memoria

para criacao de legendas — além dos legendadores profissionais, responsa-

veis pela legenda oficial do DVD, e dos tradutores amadores — ndo mantive-

ram a mesma padronizacao terminoldga, variando suas escolhas na traducao

de um termo com mais de uma ocorréncia, como em “Commonwealth v.” e

“Detective”.
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A diferenga de uniformizagao entre os termos apresentados também

¢é apresentada no Grafico 1.

Padronizacao da Terminologia Juridica

Tradutor 1 Tradutor2 Tradutor 3 Tradutord Fansubbers  Leg.Oficial

o [+

=)

ra

(=1

Mpadrac W ndo padrEo

Grafico 1- Nivel de padronizagdo da terminologia juridica.

Pelas diferengas entre as colunas em azul e laranja, notamos que o
Tradutor 1 manteve as mesmas opgoes nas tradugdes dos treze termos estu-
dados em todos os episddios. Na representagao das opcdes do Tradutor 2,
observamos uma variagao na tradugao em apenas um dos termos (“Convin-
ction”) nos episddios. Ja no caso dos Tradutores 3 e 4, dos fansubbers e do
legendador oficial, constatamos que a variacao terminoldgica foi significa-
tiva, sendo representada pela coluna em laranja.

Com base nos dados apresentado, concluimos que o uso de um sis-
tema de memdria na pratica da legendagem pode contribuir para o “senso
de continuidade” dos episddios, amarrando-os linguisticamente de modo a
facilitar a lembranga e a compreensao do telespectador.

A padronizagao terminoldgica dos trechos em flashback e flashforward,
recuperados pela memdria, também foi avaliada no trabalho de legendagem
profissional e dos fas. A tabela a seguir apresenta a traducao do trecho de

uma mesma cena em flashforward, encontrada nos episddios um e nove da
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série, realizada pelos estudantes com o auxilio do Wordfast, que usaram exa-
tamente a mesma equivaléncia para os trechos da legenda original (coluna

1) e pelo legendador profissional (coluna 2 e 3).

Legenda — WORDFAST Legenda — DVD

Episédio 1/9

Episédio 1

Episédio

Pare de agir feito uma crianga.

Nio me diga como me sentir]

-Pare de agir feito crianga
-MNZo me diga o que sentir agoral

-Pare de agir feito um bebé.
-Néo me diga como sentir!

Desculpe a demora.
Eu voltei para pegar isso.

Desculpe a demora.
Fui buscar isto.

Desculpem a demora.
WVoltei [zic] pegar isto.

Devolva isso agora!

Leve isso de volta agora!

-Devolva agora mesmo!
-Nio, foi inteligente.

Niéo. Isz0 & bom.

MNio, ele foi inteligente.

O Povo contra Deloatche.

Estado vs. Deloatche . Estado x Loach. A Promotoria perdeu o caso...
A acusagdo perden o caso A acusagdo perdeu o caso -pois ndo tinha arma do crime.
porgue ndo havia arma do crime. pela auséncia da arma. -0 que quer dizer?
-0 que esta querendo dizer? -0 que esta dizendo?
-Vamos limpar e devolver. -Wamos recolocar no lugar. Limpameos e devolvemos.
Esconder a vista de todos. Esconder a vista de todos. Escondemos  vista de todos.
Depois de enterrarmes o corpo. -Depois de enterrar o corpo. -Depois de enterrarmos o corpo.
Nao. Defimitivamente, nic! -Nio! De jeito nenhum! -Nzo. De jerto nentum.
-Estou com a Michaela, -Concordo com Michaela, -MNio, concordo com ela.

-Nao, Connor, pense.

-Nao, Connor. Pense.

-Connor, pense.

Precizamos do troféu.

Precisamos do troféu,

O troféu, precizamos sim.

Mas o corpo fica onde esta. mag o corpo fica onde esta. Mas o corpo fica onde esta.
Nio, o corpo vai nos dedurar. Com © corpo, VAMos ser pegos. -E o corpo que nos incriminal
-Viocé ndo estd pensando direito. -Vocé ndo estd pensando direito. -MNéo estd pensando direito.
-0 que voce sugere? -0 que voce sugere? -0 que voce sugere?

Algo que nio envolva
carregar um corpo pelo campus

Nada que envolva carregar
11 COMPO N0 CAMPUS....

-Alze que ndo envolva...

1na noite mais agitada do ano!

13 noite mais movimentado do ano.

levar um cadaver pelo campus
na noite mais cheia do ano!

Ela esta certa, Lanrel. Mesmo que dé para tirar Pois &, mesmo que o tiremos
Mesmo saindo sem sermos vistos, g corpo da casa... da casa sem sermos vistos...
o chio esta congelado! -0 chio estd congelado! -0 chio esta congelado!
-Temos a noite toda para cavar. -Temos a noite toda para cavar. -Temos toda noite para cavar!
Néo zabe do que esta falando! Vocé nio sabe o que diz! -INEo sabe do que esta falando!

Izz0 € aszassinato!
Ninguem sabe do gue esta falando.

E assassinato!
Ninguem aqui sabe o que diz.

Isto € crime! Ninguém sabe!

Tabela 4 - Comparacao entre as legendas produzidas pelos estudantes para

o mesmo trecho, exibido nos episédios 1 e 9, e aquelas exibidas no DVD da série.
Considerando apenas as tradugoes compiladas para o DVD da série,

pode-se verificar que as legendas para os episddios um e nove se distinguem

em dois niveis: técnico e linguistico. O dominio técnico refere-se a dimensao
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e a divisdao dos caracteres por linhas de legenda, segundo o padrao estabele-
cido pelo mercado do ntimero de palavras lidas por minuto, que é de 160 a
180 palavras (Diaz-Cintas; Remael, 2007). Ja o nivel linguistico envolve todas
as modificagoes terminoldgicas e fraseoldgicas que as opgoes tradutorias fei-
tas para o primeiro episédio sofreram em relagdo a tradugao dos mesmos
termos e frases no episodio nove.

Quanto a dimensao técnica, pode-se constatar que as legendas do pri-
meiro episodio tiveram uma modificagdo em relagao a quebra das linhas das
legendas; em outras palavras, houve a divisao de duas linhas de texto e/ou a
soma de uma linha com outra de legenda. A justificativa para essas diferen-
¢as pode residir no fato de ter sido realizada outra sincronizagao dos tempos
de entrada e saida das legendas para o nono episddio, o que, consequente-
mente, afetou na disposi¢ao do texto na tela. Mais especificamente, verifica-
se que as legendas do capitulo nove sdo mais extensas e explicativas se com-
paradas as legendas compiladas para o episodio piloto, aparecendo sempre
em duas linhas.

Em contrapartida, as maiores e mais evidentes discrepancias entre os
dois episddios ocorreram na dimensao linguistica. Todas as legendas do pri-
meiro episddio se comparadas com as do episddio nove, se diferenciaram
em, pelo menos, um de seus elementos. Essa variacao incidiu sobre a grafia,
a pontuagao, a flexao verbal e até traducao de termos técnicos. Por exemplo,
a frase “Estado x Loach” foi substituida por “O Povo contra Deloatche”, e os
termos “acusagao”, “corpo” e “assassinato” foram substituidos, respectiva-
mente, por “Promotoria”, “cadaver” e “crime”. Aslegendas também diferem
na omissao de algumas palavras déiticas. Mais especificamente, a frase “She’s
right, Laurel” presente no audio original e na traducao dos estudantes, foi
suprimida, provavelmente, por questao da restricao de tempo em tela.

Para grandes entusiastas de produtos audiovisuais, que tém o habito
de fazer maratonas de seus seriados favoritos, ou seja, assistir todos os epi-
sodios de uma temporada em pouco tempo, um seguido do outro, a padro-
nizacado entre as legendas ¢ fundamental, uma vez que a diferenga entre os
textos pode ser identificada mais facilmente. Essa diferenga talvez fosse de
menor importancia ha algum tempo, uma vez que os episdédios demoravam

mais para serem divulgados e nao contavam com o uso da internet para sua
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disseminagdo. Atualmente, além de as produgdes estarem disponiveis na
rede logo apds sua exibi¢do na televisao, o publico parece estar mais exi-
gente, sempre em busca tradugdes de maior qualidade em prazos cada vez
mais exiguos.

Diferentemente da legendagem profissional, a legendagem amadora,
produzida pelos fas da série, revelou uma maior uniformizagao entre os tex-

tos correspondentes a mesma cena anterior em relagao as legendas do DVD.

Legenda - WORDFAST

Legenda — MANIACSUBS

Episédio 1.9 Episddial /9
Pare de agir feito uma crianga. E pars de agir
COMO UMa CTIanca.
Nio me diga como me sentir! Wéo me diga
Lopnp me sentir agora.
Desculpe a demora. Desculps
Eu voltel para pegar 1sso. Ror ter demorads.
Voltel para pegar isto.
Devolva izso agoral Cologue iszo de volta
AZoTa
Nio. Iszo & bom. Nio. E intelipente.
Estado vs. Deloatche. .. Povo va. Deloatche.
A acuzacHo perdeu o caso A Promotoria teriz ganhe,
porgue ndo havia arma do crime. fas perdeu
pargus ndo tinha
arma do crime.
-0 que estd querendo dizer? -Ouer dizer. ..

-WVamos limpar e devolver.

-Limpamos € devolvemos.

Ezconder & vista de todos.
Depois de enteITanmmos o coIpo.

Escondido bem a vista.

MNéo. Definitivamente, ndo!

-Depois enterramos o corpo.
-MNio, claro que nio.

-Estou com a Michaela. -E. concordo com hiichaels
-Néo, Connor, pense. -Maon, Connor. Pense.
Precizamos do troféu. O troféu, tudo bem.

Maz o corpo fica onde esta. Mas o corpo fica onde esta.

Wio, o corpo val nos dedurar.

O corpo nos entregard.

-Vocé ndo estd pensando direito.
-0 que vocd sugere?

-N&o estd pensando.
-0 que sugers?

Algo que nio envelva
garressar um corpo pelo campus

pa noite mais agitada do ano!

Wéo carregar wm corpo por al
na noite mais cheia do ano.

Ela esta certa, Laurel.

-Ela estd certa.
-Iesmo saindo sem nos verem,

hiezmo samdo sem sermos vistos
o chdo esta congzelado!

Temos a noite toda para cavar.

-0 chio esta congelado!
-Tem a noite toda para cavar.

Wio zabe do que estd falando!

- -Ndo sabe o que fala.
-E um homicidio. Ninguém sabe!

Iszo & assassinato!

Ninguém zabe do gue estd falando.
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A transcri¢do da produgao de legendas da comunidade ManiacSubs é apre-
sentada na Tabela 5 a seguir.
Tabela 5 - Comparacao entre as legendas produzidas pelos estudantes com

auxilio da ferramenta Wordfast e as legendas produzidas pelos fas.

De acordo com uma mensagem trocada com a equipe ManiacSubs du-
rante a pesquisa, os fas relataram que, pelo fato de a tradugao de cada episo-
dio de How to Get Away with Murder ser produzida por mais de um integrante
da equipe para agilizar o processo de tradugado e disponibilizagao do mate-
rial na rede, a qualidade de todo o trabalho s6 é garantida gragas a um “mé-
todo rudimentar de memorias de traducao”. Esse método seria constituido
por uma espécie de glossario em formato de planilha, atualizada a cada tra-
dugdo de um novo capitulo e utilizado para busca de termos, frases ou cenas
que sofrem repetigao.

Outro fator a ser analisado na legendagem amadora, além do com-
prometimento com a padroniza¢ao terminoldgica e a consisténcia do mate-
rial, é o aspecto técnico empregado na dimensao e divisao dos caracteres na
tela. Como ja mencionado, os fas, por estarem mais preocupados com a ela-
boragao de uma tradugao mais detalhada do conteado audiovisual, acabam
por compilar legendas extensas, com mais informagoes do que o recomen-
dado pela literatura sobre legendagem (Diaz-Cintas; Remael, 2007), o que
pode vir a dificultar o tempo de leitura das legendas pelos telespectadores.

Podemos concluir que, nos episddios analisados, os participantes do
estudo otimizaram a consisténcia e a qualidade do resultado final de suas
legendas com o uso da memoria de tradugao Wordfast Classic em seu traba-
lho. Os recursos de segmentacao, correspondéncia e recuperacao textual do
sistema Wordfast agilizaram o trabalho dos estudantes usudrios dessa ferra-
menta ao possibilitar a reutilizagao de suas opgoes de tradugao, resultando
em um trabalho mais coeso e, possivelmente, de mais rapida associagao para

o telespectador.
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4. Consideragoes finais

Este estudo procurou dar os passos iniciais na investigacao sobre a aplicagao
de sistemas de memodria de tradugao para traduzir legendas. Possiveis enca-
minhamentos desta pesquisa poderiam envolver a andlise da produgao de
legendas auxiliadas por outros sistemas de memoria (como o Wordfast
Anywhere ou 0 MemoQ), ou, ainda, a aplicacao dessa ferramenta em tradu-
¢Oes colaborativas de séries de TV, que, frequentemente, empregam diversos
tradutores-legendadores em episodios diferentes ou na renovagao da tem-
porada desses programas.

Os resultados desta pesquisa indicam que a composigao das legen-
das, por representar didlogos constituidos por segmentos curtos de, no ma-
ximo, duas linhas, facilitou a aplicabilidade das fun¢des de segmentacao e
correspondéncia textual do sistema de memoria. Esses recursos possibilita-
ram maior produtividade e agilidade para a pratica tradutoria por aumentar
as chances de a ferramenta reconhecer equivaléncias parciais e exatas, ao
mesmo tempo conferindo maior padronizagado e consisténcia terminoldgica
e fraseoldgica entre os episddios.

Conhecer as possibilidades e os limites da semiautomagao no traba-
lho de legendagem pode ser util para valorizar o trabalho humano, compo-
nente essencial de toda traducdo, na medida em que libera o tradutor de ta-
refas repetitivas, possibilitando-lhe atuar na construgao do sentido que a le-

genda tera para o publico final.
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Resumo

Este trabalho investiga os possiveis efeitos da aplicacdo de um sistema de
memoria na tradugdo de textos de legendas, especificamente naquelas
produzidas para o seriado How to Get Away with Murder. Com base no exame
do trabalho de legendagem de quatro tradutores em formagao com
assisténcia ou nao do sistema Wordfast Classic, e a comparagao as legendas

feitas por tradutores oficiais e amadores da série, analisamos de que maneira
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a semiautomacgao do trabalho de legendagem pode influenciar na

uniformizagado e na aceleragao do trabalho do tradutor.

Abstract

This study investigates the possible effects of using a translation memory
system in the translation of subtitles, specifically those produced for the TV
series How to Get Away with Murder. Based on the analysis of the subtitling
work carried out by four trainee translators with and without the assistance
of Wordfast Classic, and the comparison with the subtitling work by profes-
sional and amateur translators, we analyze how semi-automation of subti-

tling can influence on standardizing and expediting the translator’s work.
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