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Modularidade da mente e a interface linguagem-viséo

Nesta secdo, busca-se apresentar como tem sido caracterizada a comunica-
cdo e integracdo entre informacéo linguistica e visual numa abordagem cognitiva
em que se concebe a estrutura da mente a partir de uma perspectiva modular. A-
presenta-se, inicialmente, a teoria da modularidade da mente, conforme original-
mente concebida por Jerry Fodor em “Modularity of Mind” (1983) e, em seguida,
considera-se a teoria da modularidade representacional de Jackendoff (1996), se-
gundo a qual a arquitetura da mente compreenderia, além dos modulos represen-
tacionais, mddulos de interface de dominio hibrido. A comunicagéo intermodular
entre o sistema linguistico e o sistema visual é especificada no ambito dessa pro-
posta. Em um terceiro momento, faz-se uma breve apresentacdo do conceito de
faculdade da linguagem em sentido estrito e em sentido amplo, como proposto por
Hauser, Chomsky e Fitch (2002), de modo a refletir sobre as possibilidades que
essa abordagem traz para a discussao de questdes de interface entre modulos cog-
nitivos. Finaliza-se com a retomada da teoria proposicional de Pylyshyn buscan-
do-se indicar como esta é passivel de ser integrada em uma caracterizacao da in-
terface linguagem-visdo em que ndo seja necessario postular a existéncia de mo-

dulos hibridos.

i.%eoria da modularidade da mente

Jerry A. Fodor propde, em “Modularity of Mind” (1983), uma caracteriza-
cdo da estrutura da mente considerando-se os diferentes tipos de representacgdes e
processos cognitivos. Com base na filosofia do neo-cartesianismo, em que a estru-
tura da mente refletiria a estrutura do conhecimento, no pensamento do frenolo-
gista Franz Gall (1758-1828) e no pensamento de Chomsky (1980), o autor postu-
la a teoria de uma arquitetura mental modular.

De acordo com essa abordagem modular, 0s processos mentais constituiri-
am modulos independentes ou encapsulados, cada qual funcionando com regras e

processos proprios, organizados em maédulos verticais.
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Antes de apresentar em detalhes as propriedades definidoras de um mddulo
cognitivo, o autor comenta quatro explicacdes acerca da natureza da estrutura
mental, as quais se aproximam em relacdo a alguns aspectos e se diferenciam em
relacdo a outros: neocartesiansimo, estrutura horizontal da mente, estrutura verti-
cal da mente e associacionismo.

Sobre a nogéo de faculdade mental, Fodor refere-se aos neocartesianos, que
caracterizam as faculdades conforme seus conteddos proposicionais tipicos. A
estrutura da mente € vista como estrutura do conhecimento. Por exemplo, o 6rgéao
mental da linguagem assim seria identificado devido aos dados de universais lin-
guisticos nele contidos.

Na visdo de uma estrutura horizontal da mente, conforme o autor aponta, as
faculdades horizontais lidariam com contetidos ndo especificos ou de diferentes
ordens: a memdria, a imaginagdo, a atencdo, a sensibilidade e a percepcdo seriam
exemplos de faculdades horizontais (p. 10). Nesse sentido, esta abordagem dife-
rencia-se da dos neocartesianos, que, como indicado acima, caracterizam as facul-
dades mentais com base em diferencas relativas aos conteudos proposicionais. Os
defensores de uma arquitetura horizontal apresentam uma viséo funcional, segun-
do a qual uma faculdade psicolégica seria um tipo de mecanismo e poderia esten-
der-se a dominios cognitivos distintos. Por exemplo, no caso de uma faculdade
como memoria, poder-se-ia considerar que um mesmo sistema se aplicaria a con-
tetdos distintos.

Ao tratar da visdo vertical das faculdades mentais, Fodor aproxima-se do
frenologista Gall (1758-1828), segundo o qual existiriam apenas faculdades psico-
I6gicas aplicadas a dominios cognitivos especificos.

As faculdades verticais caracterizam-se por serem ‘“competéncias relativa-
mente invariantes (grifo do autor) entre populacdes™ (p. 20). Outros aspectos
fundamentais s@o sua especificidade de dominio, sua determinacdo genética, sua
associacdo a estruturas neurais distintas e sua autonomia computacional, isto é,
sdo, em alguma medida, independentes quanto a realizacdo de suas fungdes, sem
disputarem recursos. Para Fodor, inatismo e autonomia computacional sao dife-
rentes propriedades de sistemas cognitivos. Desse modo, seria possivel assumir

uma visao inatista sem assumir, simultaneamente, uma autonomia computacional.

1 (...) vertical faculties are to be inferred from the discovery of competences that are relatively
invariant across subject populations.
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O associacionismo tem origem no empirismo cléassico de Locke e Hume. De
acordo com essa visdo, ndo existiriam propriamente capacidades mentais; 0 ma-
ximo que se poderia postular seria uma capacidade de estabelecer associagoes.
Segundo a literatura tradicional, os associacionistas rejeitariam a arquitetura men-
tal, responsével pelo processamento de contedos mentais, favorecendo relagdes
dindmicas de atragéo, repulséo, assimilacdo etc. entre ideias (p. 31).

Apds a apresentacdo das quatro perspectivas acerca da arquitetura da mente,
0 autor apresenta a nocdo de modulo cognitivo, caracterizado pelo encapsulamen-
to informacional:

Grosso modo, os sistemas cognitivos modulares sdo especificos quan-
to ao dominio, especificamente inatos e conectados sem ser interde-
pendentes. Como os sistemas modulares sdo mecanismos computacio-
nais de dominios especificos, deduz-se que sdo tipos de faculdades
verticais (Idem, p. 37, traducdo nossa).?

O autor, ao descrever mecanismos cognitivos, refere-se a tipica associacao
feita por filésofos da mente entre sistemas psicologicos ideais e maquinas compu-
tacionais, evocando a méaquina de Turing®. Em decorréncia disso, Fodor destaca a
necessidade de haver sistemas subsidiarios (subsidiary systems, no original) que
oferecam informagdes do mundo a maquina central, em variados formatos. O au-
tor considera a computa¢do como “um processo, por defini¢do, sintatico” (ldem,
p. 40). Uma vez que se associem mecanismos perceptuais a maquina de Turing,
em gue a informacao deve ser registrada em uma linguagem processavel pela ma-
quina, 0s mecanismos perceptuais devem, portanto, “representar o mundo de mo-
do a torna-lo acessivel ao pensamento™ (Idem, p. 40).

Em sua taxionomia dos processos psicoldgicos, Fodor distingue trés impor-

tantes sistemas: os transdutores (transducers, no original em inglés), os sistemas

2 Roughly, modular cognitive systems are domain specific, innately specified, hardwired, autono-
mous, and not assembled. Since modular systems are domain-specific computational mechanisms,
it follows that they are species of vertical faculties.

¥ Apresentada pelo matematico Alan Turing em 1936, a maquina de Turing seria uma maquina de
estados finitos, capaz de operar com quaisquer simbolos em uma fita se tiver as instrucdes (algo-
ritmos) para tanto. A fita, dividida em quadrados iguais, continha simbolos na superficie de cada
um deles. A depender de seu estado interno, a maquina, utilizando o codigo binario, realizava
operagdes passo a passo em que manteria um simbolo lido ou o substituiria por outro. Dessa for-
ma, uma vez que se pudesse explicitar o algoritmo de uma tarefa, a maquina de Turing seria pro-
gramavel para executar quaisquer tarefas. O teste de Turing foi desenvolvido com a finalidade de
verificar se um observador humano seria capaz de distinguir as respostas a um teste realizado por
um computador e por um homem. Se o observador ndo conseguisse distinguir as respostas, a ma-
quina passaria no teste de Turing. (Gardner, 2003, p. 32; Stanford Encyclopdedia of Psychology)
*(...) (what perception must do is to) represent the world as to make it accessible to thought.
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de entrada e os processadores centrais. A informacgdo passaria por esses sistemas
segundo tal ordem. Segundo a “Stanford Encyclopedia of Philosophy”, os trans-
dutores seriam dispositivos conversores de energia que chegaria ao corpo humano
via retina, por exemplo, em um formato passivel de computacdo. Esses dados pas-
sariam, em seguida, pelos sistemas de entrada, que, por seu turno, levariam dados
aos processadores centrais, para isso, mediando entre os dados de saida dos trans-
dutores e 0s mecanismos cognitivos centrais pela codificacdo de representacdes
mentais. (p. 42). O autor ressalta que ndo se trata de uma traducdo de dados, mas
de uma apresentacdo de coisas no mundo como elas séo, que seriam mediadas por
mecanismos de analise de dados de entrada (“input analyzers”, no original).

Os sistemas de entrada seriam modulos, pois compartilhariam propriedades
em comum, tipicas de faculdades verticais. A especificidade de dominio, por e-
xemplo, é exemplificada pelo autor via processamento de linguagem. Ha evidén-
cias laboratoriais do processamento fonético: 0os mecanismos responsaveis pelo
input fonético discursivo ndo seriam 0s mesmos responsaveis pela analise percep-
tual de dados auditivos ndo-discursivos. (p. 48). Outro aspecto fundamental aos
sistemas de entrada é a obrigatoriedade de sua operacao:

“Vocé ndo consegue evitar ouvir uma sentenca (em uma lingua que
conhega) como uma sentenca, e VOCé nao consegue Ver um arranjo Vi-
sual como consistindo de objetos distribuidos em um espaco tridimen-
sional”® (Idem, p. 52-53, traduc&o nossa)

Além disso, 0 acesso do sistema central as representacdes mentais computa-
das pelos sistemas de entrada € limitado. Por exemplo, a percepcdo auditiva de
uma sentenca somente ocorre como tal. Analogamente, a percepcao visual de um
display ocorre por meio da recuperacgdo de representacdes preliminares. (p. 56).

A rapidez de processamento dos sistemas de entrada € mais uma de suas ca-
racteristicas principais. Ainda que Fodor ressalte a dificuldade em quantificar tal
caracteristica, o autor menciona exemplos da rapidez com que alguns processos
cognitivos sédo realizados, como por exemplo, 0 sombreamento (shadowing), que
é a repeticdo de dados linguisticos que sdo ouvidos. Tal atividade pode ser reali-
zada com apenas 250 ms de atraso em relagdo ao input ouvido, e isso s6 é possivel

porque 0 ouvinte é capaz de compreender as sentencas e integra-las a sua verbali-

® You can’t help hearing an utterance of a sentence (in a language you know) as an utterance of a
sentence, and you can’t help seeing a visual array as consisting of objects distributed in three-
dimensional space.
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zacdo. (p. 41). O autor associa a rapidez de processamento dos sistemas de entrada
ao fato de serem obrigatdrios:

Porque esses processos sdo automaticos, economiza-se computacao,
logo, tempo, que seria, outrossim, utilizado para decidir se, e como e-
les seriam realizados. Compare: o piscar de olhos é uma rapida respos-
ta porque é um reflexo — isto é, porque ndo se tem de decidir se sera
necessario piscar os olhos quando alguém lhe aponta uma faca.® (I-
dem, p. 64, traducdo nossa)

O autor acrescenta o encapsulamento informacional como outra caracteristi-
ca dos sistemas de entrada. A ilusdo de Miller-Lyre seria um exemplo de encap-
sulamento informacional. A figura abaixo reproduz os estimulos que geram a ilu-
sdo. Um mesmo observador poderia dizer que as setas tém tamanhos diversos,
quando, na verdade, ttm o mesmo tamanho. Isso poderia ser explicado pelo fato
de que parte do conhecimento prévio do observador ndo lhe é acessivel por parte
de seus mecanismos perceptuais, fazendo-o, assim, perceber as setas como de

diferentes dimensoes.

N\ 4
/7 N\

Figura 7 — ilusdo de Muller-Lyre.

Outro aspecto relevante do encapsulamento informacional é a impenetrabi-
lidade cognitiva da percepc¢éo: o resultado de uma percepcao prescinde de corres-
pondéncia com expectativas do observador. Isso seria um dado fundamental a
confiabilidade do sistema perceptual, uma vez que o sujeito seria capaz de perce-
ber 0 que se mostra para ele, mas ndo o que ele espera perceber.

A superficialidade dos dados de saida € mais um aspecto importante dos sis-
temas de entrada. Quanto mais restrita a informacdo com a qual os sistemas de
entrada lidam, mais superficial o dado de saida:

Se, por exemplo, o sistema de andlise visual puder reportar apenas so-
bre formas e cores das coisas (todas as integraces em niveis mais al-

® Because these processes are automatic, you save computation (hence time) and that would oth-
erwise have to be devoted to deciding whether, and how, they ought to be performed. Compare:
eyeblink is a fast response because it is a reflex — i.e., because you don’t have to decide whether to
blink your eye when someone jabs a finger at it.
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tos sendo pds-perceptuais), €, de modo correspondente, plausivel que
toda a informacdo que aquele sistema explore seja representado de
modo interno a ele’. (p. 87, traduc&o nossa)

Ademais, o autor aponta que os sistemas de entrada dispdem de uma arqui-
tetura neural fixa, concomitante a caracteristica do encapsulamento informacional.
As conexdes neurais permitiriam o fluxo de informacéo entre estruturas neurais e
acelerariam o acesso a certos pontos do sistema (p. 98).

Os sistemas de entrada apresentam padrdes de deterioragdo, a se notar pela
existéncia de patologias bem definidas nos sistemas perceptuais e nos mecanismos
da linguagem. As agnosias e afasias seriam exemplos de “falhas de funcionamen-
to (...) que ndo podem ser explicadas por decréscimos em capacidades globais e
horizontais como a meméria, a atengdo e a solugdo de problemas™® (p. 99).

Finalmente, o autor refere-se ao carater de rapidez e inatismo da ontogenia
dos sistemas de entrada. Com base em dados sequenciais do processo de aquisi¢do
de linguagem e de desenvolvimento da capacidade visual de criangas, o autor con-
clui que esses mecanismos estejam localizados em estruturas neurais especificas e
conectadas (p. 100).

Considerando a especificidade de dominio das faculdades verticais (por de-
finicdo) e seu carater modular (por hipotese) (p. 101), Fodor cogita sobre quais
processos psicoldgicos poderiam ocorrer entre dominios cognitivos, sendo auxili-
ados por mecanismos nao-modulares. O autor acredita haver sistemas centrais que
operariam com o0s dados advindos dos dados de entrada, no entanto, os sistemas
centrais podem apresentar especificidade de dominio, mas ndao da mesma forma
que os sistemas de entrada. Para ele, é possivel que um sistema ndo tenha especi-
ficidade de dominio e seja encapsulado:

Grosso modo, a especificidade de dominio tem a ver com a variedade
de questdes a que um aparato responde (a variedade de dados de en-
trada para que ele computa analises); entretanto, o encapsulamento
tem a ver com a variedade de informacdo que um aparato consulta pa-
ra decidir que respostas vai oferecer’. (Idem, p. 103, traducio nossa)

" If, for example, the visual analysis system can report only upon the shapes and colors of things
(all higher-level integrations being post-perceptual) it is correspondingly plausible that all the
information that system exploits may be represented internal to it.

8 (...) (the agnosias and aphasias constitute) patterned failures of functioning — i. e., they cannot be
explained by mere quantitative decrements in global, horizontal capacities like memory, attention,
or problem-solving.

® Roughly, domain specificity has to do with the range of questions for which a device provides
answers (the range of inputs for which it computes analyses); whereas encapsulation has to do with
the range of information that the device consults in deciding what answers to provide.
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Mais adiante, verificar-se-a que Jackendoff (1996, 2002), em sua teoria pro-
posicional, fez criticas e questionou o pensamento de Fodor (1983) sob novas
perspectivas com a finalidade de descrever o processamento de informacdes de
ordem linguistica e visual, bem como comentar sobre o quanto de informacéo
espacial existe na linguagem. A proposta de Jackendoff (1996, 2002) defende a
nocdo de maddulos hibridos como forma de interface entre o processamento lin-
guistico e visual.

Como o foco do presente trabalho é justamente a integracdo entre informa-
cOes de ordem linguistica e visual, na préxima subsec¢do, apresentaremos as ideias
de Jackendoff e, na subsecdo 3.4, consideraremos uma alternativa que também
daria conta da comunicacdo intermodular, porém mantendo a visdo original de

modulos nos termos de Fodor.

3.2
A arquitetura da interface linguistico-espacial proposta por Jacken-
doff

Jackendoff (1996) apresenta a teoria da modularidade representacional, cuja
ideia central é a de que a mente codifica dados em diversos formatos que sdo pro-
dutos de mddulos especificos. O autor ressalta que sua concep¢do de mddulos
representacionais difere daquela proposta por Fodor (1983), pois eles distinguem-
se mais pelo tipo de representacdo que processam do que por suas fungdes de en-
trada ou saida. Nesse sentido, no caso da linguagem, por exemplo, a estrutura fo-
noldgica e a estrutura sintatica representariam niveis distintos de codificacéo.

Uma diferenca importante entre Jackendoff e Fodor é que apenas aquele
considera a possibilidade de modulos hibridos. O médulo linguistico de Fodor é
tdo especifico quanto a seu dominio e encapsulado informacionalmente que, na
interpretacdo de Jackendoff ndo ha dados de saida desse modulo que sirvam a
outros propdsitos cognitivos. O autor defende a necessidade de uma teoria da co-
municacdo intermodular para descrever a interagdo entre os mddulos da lingua-
gem e da visao.

Além dos modulos representacionais propostos, 0 autor sustenta, portanto,
um sistema de modulos de interface, que mediariam a interacdo entre dois niveis
de codificagdo. Para ele, um mdédulo de interface possui especificidade de dominio

e é encapsulado informacionalmente, com a diferenca de que seu dominio € hibri-
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do. Por exemplo, um médulo que lide com dados de fonologia e sintaxe ndo codi-
ficara dados de percepcao visual ou audigdo para propositos gerais (1996, p. 2). O

esquema a seguir apresenta como seria a relacao entre linguagem e viséo:

audicac odor emocéo

-, NS

fonol0gia uumepp  SiNtaxe =P estrutura conceptual

motor/ I
Olho memmpy 1etind @y, imagético ¢=p representacio espacial

localizac3o auditiva haptica acao
Figura 8 — Esquema grosseiro da relagao entre linguagem e visao (Jackendoff, 1996).

Segundo o autor, as setas simples representam maodulos de interface; as du-
plas, modulos de interface bidirecionais ou pares de modulos unidirecionais que
se complementam. O autor apresenta 0 exemplo da interface fonologia-sintaxe,
atuando da esquerda para a direita na percepcao da fala e da direita para a esquer-
da na sua producdo. O autor expande o modulo da representacao linguistica em
fonologia e sintaxe e acrescenta a estrutura conceptual (Conceptual Structure, do-
ravante, CS), nivel central de representacdo que interage com varias outras facul-
dades. O mddulo da representacdo visual foi expandido para os niveis da retina,
imagético e a representacdo espacial (Spatial Representation, doravante SR™),
aproximando-o, ainda que grosseiramente, do modelo de Marr (1982) de esboco
primordial, esboco em 2 % e modelo 3-D, respectivamente (Cf. item 2.2). Segun-
do o autor, a comunicacdo intermodular ocorreria da mesma forma que entre mo-
dulos de interface dentro de faculdades mentais. E relevante observar que ndo ha
uma traducédo direta em tal processo de comunicagdo, mas apenas correspondén-
cias parciais entre niveis: apenas certas informacdes sdo consideradas a fim de que

se estabeleca uma correspondéncia entre modulos.

1 Em “Foundations of Language” (2002), Jackendoff substitui o termo “Spatial Representation”
por “Spatial Structure”, a fim de “eliminar qualquer trago de intencionalidade” em sua descri¢ao
(2002, p. 346).
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O autor considera que sua proposta de CS e SR corresponde a uma versao
mais abstrata da hipdtese de Paivio (1971) da dupla codificacdo. CS seria respon-
savel pela codificacdo de significados linguisticos independentes da lingua (p. 5).
CS seria uma representacao algebrica, ou seja, uma funcdo que toma argumentos,
realizada a partir de funcgdes primitivas discretas e suas fungdes. A comunicacao
entre CS e a sintaxe, na proposta do autor, preserva “relacdes de encaixamento

entre constituintes” (p. 6):

Além disso, um verbo (ou outro item que necessite de argumentos) na
sintaxe corresponde a uma funcdo em CS, e o sujeito e objeto do ver-
bo normalmente correspondem a argumentos de CS da funcéo. Logo,
grande parte da estrutura geral da sintaxe corresponde a estrutura de
CS™. (Idem, p. 6, traduc&o nossa)

Dentre as caracteristicas principais de SR esta a capacidade de computar va-
riagdes de forma em objetos similares, sendo, portanto, capaz de oferecer infor-
macOes de categorizacdo e identificacdo visual. SR ndo é uma representacdo da
retina, pois “¢ normalizada para movimentos oculares e incorpora informagdes de
ambos os olhos em um unico campo visual, incluindo a estereoscopia” (p. 10). A
representacdo imagética poderia ser tomada como ‘perceptual’ e SR, como ‘cogni-
tiva’: ambas estariam relacionadas por meio de uma interface do tipo geral encon-
trada na faculdade da linguagem, compartilhando alguns aspectos, e outros seriam
invisiveis. A relacdo entre imagens e representacfes espaciais SR seria, portanto,
semelhante a relacdo entre sentencas e pensamentos. As representacdes espaciais
corresponderiam a estruturas mais abstratas, seriam uma forma mais central de
representacéo.

Ao discutir a interface entre CS e SR, 0 autor argumenta que a mente deve
ter um modo de unificar representagdes multimodais e armazena-las como unida-
des (p. 12). Segundo a hipdtese da Modularidade Representacional de Jackendoff,
dois principios devem ser considerados ao se pensar 0 processo de unificacdo —

um critério de economia, segundo o qual se um determinado tipo de distingdo de-

ve ser codificado em SR, este ndo precisa ser também codificado em CS; e um

critério de interface, que pressupde que os dois modulos devem compartilhar es-

trutura suficiente que permita a comunicacdo entre eles. Considere-se 0 seguinte

exemplo apresentado pelo autor. No caso da distin¢do contavel-massivo, SR deve

1 Moreover, a verb (or other argument-taking item) in syntax corresponds to CS arguments of the
function. Hence much of the overall structure of syntax corresponds to CS structure.
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estabelecer a distingdo entre individuos singulares (uma vaca), multiplos indivi-
duos (um rebanho de vacas), e substancias (leite). De acordo com o critério de
economia, SR deveria ser o unico nivel a codificar tais distingdes. Mas, em algu-
mas linguas, como no caso do inglés, por exemplo, a distingdo contavel-massivo
tem impacto de ordem linguistica, na especificacdo de nimero gramatical e na
escolha de possiveis determinantes (nomes contaveis combinam-se com many e
few; j& nomes massivos, combinam-se com much e little). Logo, o critério de in-
terface sugere que a distin¢do contavel-massivo também esteja codificada em CS.
Ao final do texto, Jackendoff observa que a questdo crucial ao se examinar
um dado fenémeno a luz da teoria da Modularidade Representacional é definir em
que nivel ou niveis de representacdo este precisa ser codificado. Essa decisdo ndo
pode ser previamente estabelecida; é preciso examinar caso a caso. Apenas com 0
desenvolvimento de teorias sobre a CS e a SR (esta Ultima em um estado ainda
gestacional, segundo o autor) sera possivel avancar nas discussdes acerca da inte-

racao entre médulos cognitivos.

i.:f)’aculdade da linguagem nos sentidos amplo e estrito

Fodor (1983) deu uma grande contribuicdo ao estudo da psicologia das fa-
culdades mentais com “Modularity of Mind”. Por exemplo, as fungdes especifi-
cas da faculdade da linguagem tém sido descritas sob o ponto de vista de uma
arquitetura modular. Duarte (2003) menciona que “o ntcleo duro do programa
gerativista consiste numa teoria seletiva da aquisicdo da lingua caracterizada por
um estado inicial (...) e por variagdo paramétrica sensivel ao input linguistico” (p.
4). Esse nucleo duro encontra fundamento tedrico na hipétese da modularidade da
mente, cujas propriedades foram discutidas acima. Hauser, Chomsky & Fitch
(2002) discutem a faculdade da linguagem levantando concepcGes sobre quais de
seus aspectos seriam exclusivos a humanos e quais seriam compartilhados entre
humanos e ndo-humanos.

Os autores investigam como ocorreriam as articulacfes entre a faculdade da
linguagem e outros modulos cognitivos — 0 sistema sensorio-motor e o sistema
conceptual-intencional. Para que esse debate progrida, os autores concluem ser

necessaria uma cooperacdo entre linguistas, bidlogos, psicélogos e antropdlogos,
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especialmente reforcando a aproximagéo entre os dois primeiros grupos de pes-
quisadores.

Considerando que varios aspectos da cognicdo parecem ser acessiveis a lin-
guagem — por exemplo, a capacidade humana de verbalizar emog6es —, 0s autores
buscaram definir duas concepcdes de linguagem, a faculdade da linguagem no
sentido amplo (Faculty of Language — Broad Sense, doravante “FLB”) ¢ a facul-
dade da linguagem no sentido estrito (Faculty of Language — Narrow Sense, dora-
vante “FLN”).

FLB é composta por um sistema computacional interno (FLN) combinado
com os sistemas sensério-motor e conceptual-intencional. FLB engloba a indiscu-
tivel capacidade humana, de origem bioldgica, de aprender uma lingua sem ins-
trucdes explicitas. FLB desconsidera sistemas organicos internos importantes mas
ndo suficientes a linguagem, como a memdria, a respiracao, a circulacao etc.

FLN seria um componente linguistico abstrato e independente dos outros
sistemas com 0s quais interage, sendo um componente de FLB. A arquitetura de
FLN é constituida de um sistema computacional (sintaxe estrita) gerador de repre-
sentacdes internas que interagem com os sistemas sensério-motor via sistema fo-
noldgico e com o sistema conceptual-intencional via sistema semantico. A recur-
sividade ¢ uma propriedade central de FLN, uma vez que, a partir de “um conjun-
p.
1571). Portanto, a infinitude discreta, comum aos nUmeros naturais, seria uma

to finito de elementos, produz um arranjo infinito de expressdes discretas™? (

caracteristica de FLN. Os autores, em sua definicdo de FLN, apresentam a recur-
sividade como elemento fundamental para distinguir FLN como exclusiva a hu-
manos, pois, apesar de haver alguns dominios de FLB compartilhados com ani-
mais, a recursividade ndo tem-se mostrado presente em animais®®.

Os autores propdem trés hipoteses para descrever a evolucdo da faculdade
da linguagem. Na hipotese 1, FLB apresenta-se homologa a comunicacdo animal

12 (FLN takes) a finite set of elements and yields a potentially infinite array of discrete expressions.
" Pinker & Jackendoff (2005) questionam a ideia de que a recursividade seria exclusiva a huma-
nos. Ha aspectos de percepcdo da fala, producédo da fala, palavras, evolucdo de genes e de 6rgdos
do corpo humano como a laringe e estrutura sintatica das linguas, além do caso da lingua amaz6ni-
ca Pirahd, que ndo apresenta tracos de recursividade, que indicariam que a recursividade ndo seria
exclusiva a humanos. A hipotese da exclusividade teria raizes no Programa Minimalista (PM)
(Chomsky, 1995), que apresenta a operacdo Merge, recursiva, essencial a combinacgdo de itens
linguisticos para formar enunciados. A descricdo da faculdade da linguagem nos sentidos amplo e
estrito € um tema em aberto e motivador de investigacGes futuras.


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1112736/CA


PUC-RIo - Certificacdo Digital N° 1112736/CA

51

e existem homdlogos de FLN em ndo-humanos, ainda que néo tdo desenvolvidos
neles. Na hipétese 2, FLB é uma adaptacdo derivada e exclusiva a humanos para a
linguagem. Segundo essa hipotese, FLB seria altamente complexa, serviria a co-
municacao e teria, inegavelmente, base genética. FLB teria sido formada via sele-
cao natural, incluiria FLN e talvez tenha homologos em ndo-humanos, sendo que,
entre humanos, resultaria de exaptacdes de outras habilidades como a inteligéncia
social e a fabricacdo de ferramentas (Liberman (1984), Bickerton (1990), Dunbar
(1996), Kimura (1993) apud Hauser, Chomsky & Fitch (2002), p. 1572). Na hipo-
tese 3, somente FLN é exclusiva a humanos. Por sua vez, FLB, em grande parte,
constitui-se de mecanismos compartilhados com ndo-humanos. FLN, caracteriza-
da fundamentalmente pela recursividade, € produto de uma evolucdo. Segundo
essa hipotese, FLN seria um mecanismo de computac@es limitadas a operacdes de
recursividade presentes na sintaxe estrita e em relacdes nas interfaces. A hipotese
3, em sua forma mais forte, indicaria que apenas FLN poderia ser classificada
como o resultado da evolucdo humana de mais de seis milhGes de anos desde nos-
so ancestral em comum com os chimpanzés (Enard et al., 2002, Hauser, 2001,
apud Hauser, Chomsky & Fitch, 2002, p. 1573).

Sobre a caracterizagdo de FLN, os autores questionam em que medida com-
ponentes exclusivos de FLN sdo adaptacbes linguisticas, definidos apenas por
selecdo natural ou se a evolucdo de FLN teve outras razbes que nao fossem a co-
municacdo. Por outro lado, os autores tém observado FLN como uma forma de
explicar a relacdo entre os sistemas sensério-motor e conceptual-intencional. Es-
tudos sugerem que operac6es da linguagem como movimento e sentengas garden-
path seriam subprodutos de restricdes neuro-computacionais e de componentes da
estrutura de FLB, externos a FLN (Jackendoff, 2002, Haegeman, 1991, apud Hau-
ser, Chomsky & Fitch, 2002, p. 1574). Por outro lado, deve-se considerar que
mesmo detalhes especificos de FLN como a recursividade estdo implementados
no mesmo tecido neural do cérebro humano e, por isso, podem ter sido evoluti-
vamente sujeitos a fatores de ordem biofisica, de desenvolvimento e computacio-
nais. A hipotese 3 sugere que FLN € mais influenciada por tais restricdes que por
processos evolutivos diretamente ligados a comunicacdo. Os autores acreditam
que dados comparativos entre o comportamento de humanos e ndo-humanos po-

derdo comprovar essa hipotese.
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A discusséo sobre as especificidades da faculdade da linguagem contribui,
para os fins desta pesquisa, por cogitar hipoteses sobre que dominios da faculdade
da linguagem seriam exclusivamente humanos e sugere concepcdes sobre como se
da a interface entre a lingua e o sistema conceptual-intencional.

Nesta dissertagdo, assume-se a ideia de interface entre o sistema da lingua e
0 sistema conceptual-intencional e se considera que o resultado do processamento
linguistico deve ser apresentado em um formato passivel de ser lido pelo sistema
conceptual-intencional, que, por sua vez, estaria dedicado a analisar representa-
¢Oes de natureza proposicional. Essa caracterizagdo estaria compativel com a pro-
posta de Pylyshyn (1978) de que o resultado do processamento visual seria, em

ultima instancia, de natureza proposicional.

3.4
A integracdo linguagem-visdo: uma proposta alternativa a de médu-
los hibridos de Jackendoff

Como visto na secdo 3.2, Jackendoff (1996) prop6s a nogdo de modularida-
de representacional, segundo a qual modulos hibridos seriam responsaveis pela
integracdo de informacdes de ordem linguistica e visual. Esses modulos realizari-
am a interface entre dados de diferentes niveis de codificacdo, supondo, assim
haver uma comunicacdo intermodular (Cf. 3.2). Tal proposta, conforme indicado
pelo proprio autor, € compativel com a no¢do de dupla codificacdo (dual coding),
de Paivio (1991), em que a representacdo mental seria multimodal, e os geradores
de representacdes visuais (imagens) e linguisticas (logogens) estariam interconec-
tados para viabilizar a nomeacdo de objetos e evocacdo de imagens via nomes (Cf.
2.3.1).

Por outro lado, € possivel pensar a interface linguagem-visdo assumindo-se
a teoria proposicional de Pylyshyn (1978) e a perspectiva de faculdade da lingua-
gem no sentido amplo (Hauser, Chomsky & Fitch, 2002). Para Pylyshyn (1978), o
resultado do processamento visual & uma representacdo de natureza proposicional.
Conforme a discussdo apresentada no item 3.3, o resultado das computagdes sinta-
ticas precisa ser legivel nas interfaces da lingua com os sistemas de desempenho,
entre 0s quais, o sistema conceptual-intencional. Uma questdo relevante é que tipo
de informacéo seria processada nesse sistema — 0 que remete, do ponto de vista da

psicologia cognitiva, a uma caracterizacdo ou explicitacdo de unidades cognitivas.
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Anderson (1980), ao analisar a cognicdo como “um conjunto de processos

1" (p. 123-124), considerou trés niveis de uni-

operando com informagdo menta
dades a serem postulados: conceitos, proposi¢cdes e esquemas. Os conceitos nao
seriam passiveis de analise, seriam como representagdes cognitivas em forma
primitiva. As proposicdes seriam conceitos de diversas configuracgoes, restritas a
determinadas formas (sintaxe) e passiveis de julgamento de verdade. Um esquema
seria um conjunto de proposicdes relacionadas entre si, que estejam relacionadas
tematicamente (p. 158). Além disso, Sternberg (2008) ressalta a ampla aceitacao
do constructo hipotético de proposicao, afirmando que proposi¢cdes seriam aplica-
veis a descricdo de quaisquer tipos de relacdes (p. 230) e sdo amodais.

Se, por um lado, assumirmos que o tipo de informac&o associada a uma sen-
tenca enviada para o sistema conceptual-intencional pode assumir um formato
proposicional, e que, por outro lado, a informac&o visual pode ser também repre-
sentada na forma de proposi¢des, segundo Pylyshyn (1978), é possivel considerar
uma arquitetura da mente que prescinda de médulos hibridos para fazer referéncia
a processos de integracao entre informacdes de natureza linguistica e visual.

Nesse sentido, uma alternativa a proposta de Jackendoff (1996) é considera-
da por Rodrigues e colaboradores (2013). Os pesquisadores articulam a nogao de
faculdade da linguagem no sentido amplo e a interface da lingua com sistemas de
desempenho a partir dos niveis da forma fonética e da forma légica (Hauser,
Chomsky & Fitch, 2002) com a teoria proposicional de Pylyshyn (1978). Segundo
Rodrigues e colaboradores (2013), a interface entre os médulos linguistico e visu-
al ndo exigiria um maddulo hibrido; a interface ocorreria com base em representa-
cdes proposicionais no sistema conceptual-intencional, conforme ilustra a figura

abaixo:

Médulo linguistico %
Médulo visual %

Figura 9 — Proposta alternativa de Rodrigues et al.(2013) de interface linguagem-visdo

Representacao
proposicional passivel
de ser “lida” pelo
sistema conceptual-
intencional

14 A set of processes operating on mental data.
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Como sera visto ao final do capitulo 4, Herbert Clark & William Chase, em
um texto de 1972, j& consideram essa possibilidade de pensar a integracdo entre
informacdo linguistica e visual a partir de representacdes proposicionais, ao exa-
minarem 0s processos envolvidos na comparacao de sentencas e figuras, um para-

digma experimental muito utilizado em estudos de processamento linguistico.
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