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Resumo 

 

Azambuja,  Marcello de Lima; Breitman, Karin.  Uma Arquitetura em 
Nuvem para Processamento de Vídeo em Larga Escala. Rio de 
Janeiro, 2011. 62p. Dissertação de Mestrado - Departamento de 
Informática, Pontifícia Universidade Católica do Rio de Janeiro. 

 

O advento da Internet coloca grandes desafios para o projeto de sistemas 

de submissão abertos, uma vez que elimina barreiras físicas e geográficas. A re-

dução de custos, associada a passagem de mídias analógicas para digitais, dificul-

tou a projeção de capacidades e recursos necessários para a construção de tais sis-

temas. Neste trabalho propomos uma arquitetura de software, baseada em compu-

tação na nuvem, que provê a escalabilidade necessária para a construção de siste-

mas de submissão abertos. Estes sistemas são caracterizados pela geração de 

grandes volumes de dados.  Um caso real de uso é analisado utilizando o proces-

samento de vídeos.  
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Abstract 

 

 
Azambuja,  Marcello de Lima; Breitman, Karin (Advisor).  A Cloud 
Computing Architecture for Large Scale Video Data Processing. Rio 
de Janeiro, 2011. 62p. MSc. Dissertation - Departamento de Informática, 
Pontifícia Universidade Católica do Rio de Janeiro. 

 

The advent of the Internet poses great challenges to the design of public 

submission systems as it eliminates traditional barriers, such as geographical loca-

tion and cost. With open global access, it is very hard to estimate storage space 

and processing power required by this class of applications. In this thesis we ex-

plore cloud computing technology as an alternative solution. The main contribu-

tion of this work is a general architecture in which to built open access, data inten-

sive, public submission systems. A real world scenario is analyzed using this ar-

chitecture for video processing. 
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