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Resumo

Martins, Tatiane Marques de Oliveira; Mamede-Neves, Maria Apparecida
Campos. O ladico como constituinte do fazer escolar: uma experiéncia no
ensino de Lingua Portuguesa. Rio de Janeiro, 2016. 236p. Tese de

Doutorado - Departamento de Educagdo, Pontificia Universidade Catdlica

do Rio de Janeiro.

A presente tese teve como ponto de partida a evidéncia de que, cada vez
mais, se queremos uma escola para todos, precisamos promover a inser¢do do
aluno numa nova estratégia de ensino que dé conta das mudancas na sociedade
decorrentes da cultura do digital e das demandas dos alunos que nela se inserem.
Assim sendo, o trabalho investigativo exposto objetivou discutir o fazer escolar na
interacdo docente-discente a partir de estratégias que apresentavam condicBes
ludicas que, por suas caracteristicas estruturais, ressignificavam o processo de
ensino-aprendizagem e davam maior significa¢do a construcdo do conhecimento.
O referencial que permeou a construcdo tedrica desta pesquisa e iluminou a
experiéncia nas reflexdes e aprendizagens se construiu segundo 0s conceitos de
jogo e ludico. O conceito de jogo proveio de Huizinga e Piaget; a relacdo entre
jogo/ludico e Educacdo foi discutida tendo em vista as consideraces de Piaget,
Winnicott, Pain e Macedo, Petty e Passos. Adotou-se o desenho metodol6gico de
pesquisa-a¢do, com énfase no carater avaliativo de um programa inovador. Como
a estrutura metodoldgica da pesquisa pressupunha também uma permanente
avaliacdo da professora condutora do processo, apresentou ainda um carater de
autoestudo. Os autores foram 54 adolescentes, alunos do sexto ano do Ensino
Fundamental do Colégio Militar do Rio de Janeiro na disciplina Lingua
Portuguesa durante todo o segundo semestre letivo de 2014. Os dados foram
extraidos através de diferentes meios de coleta: diario de bordo da professora-
pesquisadora; videos que captaram momentos das aulas; producdes dos autores,
com destaque para os dizeres dos discentes em questionario de perfil de estudo,
em caderno de opinido alimentado durante todo o0 processo e em trés
autoavaliacGes. A andlise dos resultados permitiu identificar representagdes dos
discentes sobre questdes comuns a vivéncia escolar como, por exemplo, as
avaliacOes e a visdo que revelam sobre as praticas a que sdo submetidos pelos

professores no cotidiano da sala de aula. Também foi possivel analisar
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criticamente as construcGes coletivas de aprendizagem, singularidades e
individualidades nos processos de ranqueamento e consequente menos-valia
daquele aluno que néo atinge os objetivos intelectivos, formais de base avaliativa
escrita. Os resultados mais expressivos desta pesquisa indicam que: ocorreu
mudanca de atitude do aluno, com aumento na participacdo, no envolvimento e
progresso na aprendizagem formal da disciplina Lingua Portuguesa, quando
submetido a uma estratégia Iudica de aprendizagem, na qual a ele é dada a chance
de autoria; a relacdo professor/aluno com as praticas ludicas ultrapassou
expressivamente o espaco de aprendizagem intelectiva para a integracdo do
desenvolvimento afetivo em um processo de confianga construida entre ambos
com feedback constante e interativo; algumas representacBes construidas
revelaram o medo, o tédio e 0 “branco” como queixas comuns da vivéncia escolar
tradicional por parte dos alunos. Finalmente, o trabalho ratifica a necessidade de
ampla reflex@o sobre: o fazer escolar, as praticas docentes, as condi¢des fisicas,
sociais e afetivas de aprendizagem dos discentes e as condic¢Ges de trabalho do
professor. Entretanto, abre também uma perspectiva de mudanca pedagogica a

curto prazo se adotados procedimentos em gque 0 gozo por aprender seja a ténica.

Palavras-chave

Ludico; Lingua Portuguesa; pesquisa-acao, Autoestudo.
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Abstract

Martins, Tatiane Marques de Oliveira; Mamede-Neves, Maria Apparecida
Campos (Advisor).The ludic as a part of the school environment: an
experience in the Portuguese Language teaching.Rio de Janeiro, 2016. 236p.

PhD Thesis. Departamento de Educacéo, Pontificia Universidade Catolica

do Rio de Janeiro.

The present thesis was driven by the evidence that, even more frequently, if
we want a school for all, we need to insert students within a new teaching
strategy, one that covers the society’s changes deriving from digital culture and
from the demands of the students that are immersed in it. Therefore, the
investigation work herein exposed aimed to discuss the school practices in the
interaction teacher-learner, based on the strategies presented in ludic conditions,
which, due to their structural features, gave new meaning to the teaching-learning
process and provided new meaning to the construction of knowledge. The
references embedded in the theoretical construction of this research and which
enlightened our reflections and learning process were built on the concepts of
games and ludic activities. The concept of games originated from Huizinga and
Piaget; the relation between games/ludic activities and Education was discussed
observing Piaget’s, Winnicott’s, Pain’s and Macedo, Petty & Passos’
considerations. We adopted the methodology design of research-in-action,
emphasizing the evaluation character of an innovative program. As the
methodology structure of the research presumed a continuous evaluation of the
teacher who conducted the process, it also presented a self study character. Fifty-
four teenage students of Portuguese language, from the sixth grade of Colegio
Militar do Rio de Janeiro, were the actors during the whole second semester of
2014 school year. The data were extracted via different collection means: the
teacher-researcher journal; videos that captured classroom moments; learners’
production, with a highlight to their statements on a study profile questionnaire,
registered in an opinion notebook filled out during the whole process within three
self evaluations. The analysis of the results allowed the identification of the
learners' representations about common issues regarding school life, such as:
the evaluation and their point of view on practices they are submitted to in the

classroom everyday life. It was also possible to critically analyze collective
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knowledge construction, singularities and individualities in the ranking processes
and, consequently, the feeling of loss from those who do not reach the formal
cognitive goals in a written basis evaluation. The most expressive results of such
research indicated: a) that an attitude change from the learner has occurred,
increasing participation,engagement and progress in the formal process of
learning Portuguese language whenever the learner was submitted to a ludic
learning strategy in which he was given the chance of being the actor; b) the
relation teacher/learner with ludic practices expressively exceeded the intellectual
learning space towards integration of affective development in a trustful way,
built along constant and interactive feedback.Also, some of the learner's
documentated representations revealed fear, boredom and ‘thoughts going blank’
as the learners' mostcommon complaints of traditional school life. Finally, the
paper confirms the need of a wide discussion about: school practice, teaching
practice, learners’ physical, social and affective conditions and teachers’ working
conditions. However, it also opens a perspective for pedagogical change in a short
term, if procedures are adopted in a way that the delight of learning is the
highlight.

Keywords

Ludic; Portuguese language; Research-in-action; Self-study.
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Brincar e estudar

Enquanto um brinca
O outro estuda
Brincar ou estudar
Brincar ou estudar

Eles ndo sdo antbnimos
Porém, bem diferentes
Rimam e rimam
Quanto mais rimam
Mais perto eles ficam

(AutorA42)
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1. Introducé&o: de onde vim e para onde estou indo

A sala de aula sempre foi um grande desafio. J& faz tempo, no entanto, que
as criangas e 0s jovens ganharam voz e, embora a escola ainda estejaaquém no
tempo em relacdo as demandas de seus alunos, eles a transformam.Cobram
mudancas ainda mais desafiadoras, principalmente devido a “metamorfose” que
estamos sofrendo nos ultimos anos com o advento da cultura do digital.

Encarar diariamente essa “garotada” sedenta por uma vida interessante e,
muitas vezes, frenética nesse mundo liquido em que nos encontramos, exige do
professor disposicdo e dinamismo constantes para entreter e cativar um publico
exigente, mas que também se dispersa com muita rapidez. Por sua vez, estar em
atividade, ha vinte anos, como professora de Lingua Portuguesa, ja me permitiu
aprender e comparar, criticamente, muitas coisas. O aluno dos Gltimos dez anos
difere ainda mais dos estudantes que antecedem a existéncia das redes sociais e,
nos ultimos anos, das midias de comunicacdo imediata como Whatsapp. Por isso
acredito que estar na sala de aula em um momento historico de transformagdes
reais, intensas e tdo velozes como o que estamos vivendo é, além de grande
desafio, um privilégio. Principalmente aos que se abrem a essas transformacdes e
que se permitem refletir, sem preconceitos, sobre elas. Estes concedem a si
mesmos, Nno minimo, beber da dgua mais pura das mudancas: aquela que vem
naturalmente com o frescor da juventude.

Tendo passado por instituicdes que atendem a puablicos distintos e com
propostas didatico-pedagogicas, de certo modo, também distintas, comecei a
entender melhor a importancia de meu papel, de minha atuacao, na vida daqueles
com quem tenho o privilégio de conviver durante um ano letivo. Faz tempo essa
percepcdo me leva a buscar me renovar sempre e a ndo me deixar acomodar. O
engessamento e a reproducdo quase mecénica da atuacdo parecem bastante
naturais de acontecer com o professor que, mesmo estando em um grupo de
trabalho, sente-se, muitas vezes, sozinho e isolado em sua jornada.

Acredito que os governantes, diretores de escolas, pesquisadores da
Educacdo, criticos, jornalistas e a sociedade, em geral, precisam apoiar e valorizar
seus professores. A (baixa ou alta) autoestima do docente reflete diretamente na

vida de criancas e adolescentes que passam por nossas maos todo ano.
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O que temos de concreto € que o0 mundo mudou. O quadro de giz e a aula
quase que totalmente monoldgica ndo se adequam mais a um mundo plugado na
internet em processo interativo a um toque dos dedos. Digo isso com muita
tranquilidade com a experiéncia de quem passou por algumas etapas de
experimentacdo, observacdo e vivéncia dessas mudancas, acreditando,
inicialmente, que a escola poderia ser renovada simplesmente por meio da entrada
das midias digitais. Foi nesse sentido que desenvolvi minha pesquisa de Mestrado
na qual investiguei o trabalho de professores blogueiros que procuravam
reformular suas praticas em sala de aula através de seus conhecimentos e crencas
em relacdo as possibilidades dos usos das midias digitais, principalmente da
Internet.

Essa busca que iniciei mais concretamente com o Mestrado se estendeu
como norte de minha proposta inicial de Doutorado. Logo no inicio, porém, com
uma diferenca de menos de dois anos de minha defesa, comecei a entender o que
ja estava sendo apontado pelos professores que haviam participado de minha
pesquisa: 0s estudantes resistiam a participar de atividades on-line proporcionadas
por seus professores. Em outras palavras: descobri que havia um estranhamento
entre 0 jovem usuario das midias digitais em sua vida pessoal e o jovem discente,
e esse desencontro ndo permitiria atingir meu objetivo de uma sala de aula mais
interessante.

Um pouco frustrada com isso e, ao mesmo tempo, querendo entender em
que estava errando foi que comecei a ver que a mudanca nao era a partir das
ferramentas utilizadas e no dominio técnico de tais ferramentas e seus aplicativos.
Isto é, trocar o caderno pelo tablet, o quadro de giz pelo data-show, o dever de
casa no livro pelo forum on-line ndo mudava muita coisa do formato obrigatério e
tradicional da sala de aula e do processo de ensino e aprendizagem, embora,
dependendo da dinamica, ja apontasse algumas boas tentativas de maior interacao.
A transformagcéo tinha de ir muito aléem da tecnologia, tinha de atingir o que as
midias digitais traziam consigo: um novo modo de ver e pensar 0 mundo em que
vivemos. Isto é, percebi que precisava buscar uma real mudanca de paradigma:
uma desconstrucao do modo de aprender tradicional da escola.

Assim, voltei o meu olhar inicialmente para o entretenimento que se

concretizava nas méos das criangas e jovens: 0 jogo, no meu olhar inicial, o
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videogame. Quem joga — sejam 0s jogos tradicionais (em tabuleiros, de cartas
etc.) em base analdgica ou digital sejam os jogos de videogame — entende logo de
inicio 0 que os jogos dispdem em sua estrutura; e essa estrutura gera em quem 0s
joga uma demanda por saber, desvendar, perguntar, querer, assimilar, dominar,
experimentar mais e mais as possibilidades, dimensdes e as habilidades
necessarias para explorar tal mundo. E é isso que a internet também vem
permitindo. Ouso dizer que 0s jogos — ndo somente, mas, talvez, principalmente
0s que estdo disponiveis hoje por meio das tecnologias digitais e que contém
grandes narrativas e conteddos de diversas areas do conhecimento — séo
verdadeiros sistemas de aprendizagem. Eles promovem grande diversidade de
oportunidades de construgdo do conhecimento por quem o0S joga. Tomei
conhecimento, entdo, em minhas buscas, de uma estratégia nova a que deram o
nome de gamificacdo, mas ela acabou sendo apenas a porta de entrada para uma
nova descoberta...

Tendo o ludico como mote de minha pesquisa, tracei como objetivo saber se
o0s estudantes mudam sua atitude diante da aprendizagem, isto €, se eles se tornam
proativos por meio de estratégias lGdicas de ensino e se essa mudanca promove
um maior envolvimento em pontos importantes da disciplina Lingua Portuguesa:
leitura de mais livros e maior e melhor producdo de textos. Para tanto, em resumo,
como objetivos especificos, considerei importante observar, registrar e analisar
gue comportamentos concomitantes sdo desenvolvidos pelos autores no
desempenho das tarefas propostas ao longo das atividades ludicas de contetdos
escolares. Além disso, seria necessério verificar se as atividades ludicas
promovem uma mudanca de comportamento dos alunos no aspecto da busca pelo
conhecimento e da cooperagdo e colaboracdo da aprendizagem dos colegas de
mesmo grupo; se um trabalho sistematico por meio de uma estratégia ludica
desencadeia o processo de equilibragdo responsavel pela estruturacéo cognitiva; se
0 uso de tecnologia digital em algumas atividades potencializa o interesse dos
estudantes e promove uma complementacdo a estratégia ludica; se o lddico
permanente, a competicao saudavel e o feedback interativo e imediato promovem
maior imersdo do aluno no processo de aprendizagem; enfim, se os envolvidos
nesse tipo de atividade apresentam uma melhora na compreensao da disciplina e

na producdo textual.
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Tinha como meta de minha pesquisa verificar se 0 uso de atividades ludicas
potencializa a aprendizagem especifica, curricular, a partir da mudanca de visao
dos estudantes a respeito do que é a escola e 0 que ela pode proporcionar as suas
vidas. E foi assim que o trabalho comecou...

No inicio de tudo, no entanto, eu ndo enxergava o aspecto ladico do jogo
como o elemento mais importante. Vi o0 jogo, e depois o0 que aprendi sobre a
estratégia gamificacdo, como atividades ou situagdes lGdicas em sua esséncia.
Mas hoje estou aqui, descobrindo que a escola que desconhece ou nega 0 Homo
Ludens ndo pode vingar mais na realidade em gue nos encontramos.

Minha pesquisa se desenvolveu fundamentalmente pelo meu olhar para o
outro, para 0 ser humano que estava e estd diariamente a minha frente, ao meu
lado. E por esse olhar, com a dimensdo afetiva em evidéncia, que hoje considero
que o ladico é a base para a minha proposta didatica, € o alicerce para que se
possa desvendar e promover o desenvolvimento do processo de ensino e
aprendizagem, numa relacdo que ndo pode ter como foco apenas o professor nem
somente o aluno, mas a conjuncdo de ambos numa construcdo colaborativa e
interativa de acao e reacdo para uma outra acao, e assim sucessivamente. E, nessa
relagdo enredada, novas histérias vdo se formando e novos seres vdo se
constituindo.

Quero deixar claro que praticamente ndo usei em minha pesquisa — e nao
precisaria usar — recursos da tecnologia digital. O que trago, porém, se baseia na
compreensdo de que a crianca que esta hoje na sala de aula apresenta, além de
uma vivéncia de mundo diversa, pelas suas origens, valores, constituigdes
familiares entre outros, uma percep¢do de mundo de forma diferente justamente
pelo acesso a essa cultura do digital. Ela age e pensa diferente. Ela tem
expectativas também diferentes. Entdo a escola também tem de ser diferente. Foi

com essa concepcao que atuei e realizei esta pesquisa que agora apresento.

* k *x k%

Esta tese se constroi em oito capitulos de conteudo. Apoés esta introducao,
no capitulo 2, exponho o conceito de jogo e a construgdo do conceito de ludico

que norteou meu trabalho. Traco também o meu caminhar desde a proposta inicial
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que deu origem a esta pesquisa até a descoberta do ludico como ponto forte do
processo. A metodologia da pesquisa assim como 0S instrumentos e
procedimentos séo apresentados no capitulo 3.

Nos capitulos 4 e 5, discorro, em detalhes, sobre tudo o que realizei na
empiria durante os dois periodos do segundo semestre de 2014 em que atuei como
professora-pesquisadora em duas turmas do sexto ano do Ensino Fundamental e
apresento, de forma comentada, os dados que recolhi para analise.

Nos capitulos 6 e 7, dialogando com as fontes apresentadas na
fundamentacdo tedrica, analiso e discuto diversos dados recolhidos. Foi
necessario fazer um recorte e privilegiar apenas alguns temas para a discussdo,
diante da riqueza e da quantidade de material existente.

Por fim, no capitulo 8, apresento consideracdes sobre a pesquisa realizada
com minhas percepcdes acerca de minha pratica docente em escolas que se
expressam como “escola para todos”, expressao essa utilizada nesta tese no
sentido de escola para todas as classes sociais, todas as realidades culturais, por
ser, como afirma Macedo (2007, p. 43), “compulsoria e obrigatoria”. N&o trato,
em momento algum, das questdes especificas de uma escola inclusiva, no que diz
respeito aos portadores de necessidades especiais, embora a estratégia que
promovi tenha abertura para a grande diversidade de publico. Porque é nessa
escola para todos que acredito que o realizado por mim nesta pesquisa pode se

estender a pratica de muitos colegas que estdo nessa luta.
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2. Ludus, Ludere

Quando penso em jogo hoje e na interagdo da crianga com 0 jogo, entendo
que se constroi uma situacdo de acdo e reacdo constantes, com um feedback
imediato que possibilita ao jogador ratificar ou retificar suas escolhas e acfes
anteriores geradoras de novas acOes e novas etapas a vencer. Esse feedback
imediato é um elemento importantissimo para que o jogador saiba 0 que precisa
mudar, melhorar ou manter para seguir determinado caminho a fim de conquistar
seu objetivo final.

Nesses jogos, normalmente, o objetivo final pressupde, muitas vezes, um
caminho extenso. Entdo, para ndo desanimar nem abandonar o jogo, ao longo do
percurso, o jogador passa por diversos pequenos desafios que, tradicionalmente,
vao aumentando em dificuldade de forma gradativa e isso o prepara para o duelo
maior que vem mais a frente. Tais estimulos promovem pequenas conquistas
parciais a partir de muitas relagbes de tentativa e erro, tentativa e erro, que
algumas vezes podem até ser tentativas por repeticdo, mas em variados jogos,
analogicos ou digitais, gera a necessidade da reflexdo, da troca de experiéncias
com outros jogadores, da percepgdo e entendimento do erro para refazer o
caminho até alcancar o acerto. Essas pequenas conquistas, entdo, se concretizam
por meio de varias acdes e reacdes, muitas delas com diversas perdas que sempre
podem ser superadas com novas oportunidades para se vencer o obstaculo e se
superar a si mesmo. Somadas essas pequenas Vitérias, embora tenha em seu
historico varias pequenas derrotas, o jogador acaba por atingir o seu objetivo
maior, tendo forca, animo e experiéncia suficientes para enfrentar e ultrapassar o
ultimo obstéculo.

Essa minha leitura dos jogos serve tanto para os analégicos quanto para 0s
digitais. Como exemplo, opto por trazer um classico digital que as criangas com
as quais trabalho tém muita familiaridade: o jogo digitalMario Bros. Eu poderia
citar outros, mas esse é facilmente reconhecido até mesmo por pessoas que nao
tém intimidade com videogames, pela figura emblematica do personagem
principal: um homenzinho de bigode grande, macacdo azul, luvas brancas e boné

vermelho grafado com a letra “M”!.Esse exemplo nos permite enxergar mais

! Se necessério, a imagem desse personagem pode ser vista na internet: <http://migre.me/r3DtD>


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1211298/CA


PUC-RIo - Certificacdo Digital N° 1211298/CA

27

concretamente com que visdo de mundo e, ouso dizer, de aprendizagem, a crianga
cresce e se desenvolve até chegar nos bancos escolares enfileirados do Ensino
Fundamental.

Foi a percepcdo da importancia desse e de diversos outros jogos na atencéo
e no desenvolvimento das criancas com as quais interajo que me levou a buscar,
por meio deles, uma mudanga em minha préatica docente’. Entendo essa
necessidade e até urgéncia atual, porque a escola para todos é bem diferente da
escola seletiva de décadas atras. A escola para todos precisa se adequar as
diferentes realidades com que se depara. E, para tal adaptacdo, Macedo, Petty &
Passos (2007) propdem “valorizar 0 ludico nos processos de aprendizagem”, pois
isso significaria, entre outras coisas, considera-lo na perspectiva das criangas. Eles
afirmam que somente o que € ludico faz sentido para essa juventude e, de certa
forma, exortam que

escola obrigatdria que ndo é ludica ndo segura os alunos, pois eles ndo sabem nem
tém recursos cognitivos para, em sua perspectiva, pensar na escola como algo que
lhes serd bom em um futuro remoto, aplicada a profissdes que eles nem sabem o
que significam. (MACEDQO; PETTY; PASSQOS, 2007, p. 17).

Esses mesmos autores iniciam seu livro dizendo que o brincar é
fundamental para o desenvolvimento do ser humano e que € a atividade principal
das criancas quando ndo estdo voltadas as suas necessidades de sobrevivéncia (eu
acrescento que mesmo no preparo para o descanso e na alimentacdo, exemplos
que eles usam de necessidades de sobrevivéncia, as criangas “ludificam” o
processo). “Brincar & envolvente, interessante e informativo.” (MACEDO;
PETTY; PASS0S,2007, p. 13)

Tomando, entdo, essa perspectiva de que a crianca “ludifica” o seu estar no
mundo e suas ag0es, e de que 0s jogos — sejam de videogames ou ndo — permitem
um desenvolvimento gradativo e constante em seu processo bastante interessante
e encorajador, defendo a ideia de que a escola hoje, para atingir a todos em sua
variedade de origens, estimulos e expectativas, precisa (re)conhecer e assimilar o

gue ha de bom e interessante nos jogos para trazer para a dindmica da sala de aula.

2 E preciso ter claro que, do ponto de vista pedagdgico, jogos e brinquedos digitais com os quais
estamos lidando hoje promovem uma abordagem diferente, por exemplo, no imediatismo da ac&o e
reacdo, para a construgdo da aprendizagem, e € essa abordagem a que as criangas e jovens estao
expostos desde que nascem que 0s leva a criar novas expectativas, interesses e exigéncias de
interacdo na sala de aula.
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Quando o estudante fracassa na escola e, consequentemente, repete o ano,
ele se sente desinteressado por aquilo que lhe esta produzindo dor, sua reacéo
tende a ser de fuga, porque sente 0 peso da derrota, a critica dos que estdo em
torno dele, o que faz com que, muitas vezes, sinta-se sem forca e animo para
tentar novamente. A sociedade o condena a uma imagem de si mesmo de
incapacidade e culpa pessoal. Nos jogos, em geral, essa relacdo € totalmente
diferente. Ha, na verdade, muitos jogos em que a Unica maneira de aprender a
joga-los é tentando e experimentando inimeras vezes, fracasso, apos fracasso, até
atingir o sucesso (GEE, 2010). O que tiro disso, portanto, é que boa parte dos
jogos®, principalmente os atuais de videogame ou jogos de aventura, nestes
incluso o jogo tipo RPG, levam os jogadores a terem uma relagdo positiva com o
fracasso porque é vista como um desafio que pode ser enfrentado muitas vezes. A
escola, ao contrario, leva seus estudantes a terem uma experiéncia quase sempre
negativa e autodepreciativa, promovendo sensacdo de impoténcia e de medo em
relacdo ao mesmo, até porque o foco, na maior parte das vezes, estd no resultado,
€ N30 No processo.

Salen & Zimmerman (2012) ratificam essa questdo ja mencionada por mim
na perspectiva do jogo e eu faco a correlagdo com a escola. Segundo esses
autores, 0 jogo ndo propicia apenas um objetivo de longo prazo — como a escola o
faz, em que o objetivo do aluno é passar de ano, ao final de duzentos longos dias
letivos. Eles afirmam que “o jogador luta na dire¢do dos objetivos de curto prazo
cada um com um tipo de prazer” (SALEN; ZIMMERMAN, 2012b, p. 65), e
acrescentam:

esse objetivo de curto prazo pode parecer bem simples e, para os jogadores adultos,
normalmente é. Mas, para as criancas que lutam para compreender as
complexidades estratégicas do jogo, a compreensdo dos objetivos de curto prazo e
a forma como esses objetivos ligam a mecénica bésica de fazer uma marca ao
objetivo de longo prazo (...) é crucial para a diversao do jogo.

mesmo pensando em bimestres (equivalente a objetivos de curto prazo), como o0s
os feedbacks na escola sdo demorados e sem, normalmente, um retorno objetivo, o
estudante ndo identifica necessariamente seus erros e suas limitacdes para supera-
los na avaliagdo seguinte. Essa talvez seja uma das grandes falhas da escola.lsso

nos mostra que a escola precisa repensar 0s seus objetivos e a forma como

® Excluimos aqui, por exemplo, os jogos de sorte.
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proporciona o feedback ao aluno. Esses dois elementos tdo importantes no jogo
podem fazer grande diferenga no processo de aprendizagem e autoestima da
crianga.

Um problema, no entanto, surge dai: tornar a escola ludica € trazer o jogo
para a escola? E ensinar por meio de jogos? E jogar com os alunos e, a partir do
que aparece nos jogos, trabalhar conteddos? N&o, pelo menos, no que entendo
como “ludificar” a escola. Vejo que muitos professores quando querem “animar”
suas aulas se apropriam de jogos existentes no mercado ou criam a partir deles
outros jogos com conteudos de sua disciplina para trabalhar em sala. Ndo nego o
valor disso, mas ndo foi esse 0 meu olhar. O que busquei desde o inicio foi uma
transformacdo do espago escolar, num processo constante e ativo, em que cada
acao tem o seu peso e pode ser analisada criticamente para saber-se onde foi o
erro, se € que foi erro ou outra maneira de abordar o problema e que estruturas de
acdo mental tém que ser acionadas para o avanco buscado. N&o defendo o jogar
pelo jogar, mas sim usar a abstracdo reflexiva que o jogo propicia. Ora, adotar
essa concepcdo de aprendizagem significa mudar o paradigma da sala de aula
majoritariamente monoldgica, entediante e fundamentalmente informativa. Como
Jogarou “Ludificar” a/na escola? Essa acabou sendo, sem duvida, minha questao
disparadora da tese.

2.1. Eu jogo, tu jogas, ele joga... e assim o mundo gira

Em todos os povos ha registro da existéncia dos jogos. Desde tempos
primevos da humanidade, seja no Ocidente ou no Oriente, nos povos ditos
barbaros ou civilizados, 0 jogo sempre teve importancia fundamental como
elemento estruturante da construcdo da inteligéncia e aprimoramento das
estruturas mentais, a ponto de muitos povos escolherem seus lideres pela
sagacidade no ato de jogar. Especula-se que sua origem se deu juntamente com o
surgimento do Homo Sapiens. Temos hoje o conhecimento de alguns jogos
ancestrais, desde o terceiro milénio antes de Cristo, descobertos em escavagdes
arqueoldgicas e de alguns costumes descritos em textos que chegaram até nés. Ha
rumores sobre a existéncia de jogos de origem africana ha 7000 anos a.C., mas
estudos de maior credibilidade limitam esses achados até o momento em 3000
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a.C.. Independentemente disso, é fato que o jogo tem uma importancia direta na
constituicdo do Homem ao que ele é.

Huizinga (2010), reconhecidamente uma autoridade no assunto, em seu
livro Homo Ludens, escrito em 1938, afirma que o jogo é anterior a cultura e
formador dela. Para o autor, 0 homem, no processo de evolugdo da humanidade,
se percebe protagonista de sua existéncia e capaz de se relacionar e dominar as
demais criaturas. Talvez por isso esteja convencido de que “é no jogo e pelo jogo
que a civilizacdo surge e se desenvolve”. A tese central de Huizinga, criador da
expressao Homo ludens, € a de que o jogo € uma realidade primitiva,
compartilhada até mesmo com 0s animais, portanto, com existéncia anterior a
cultura, ou melhor, é do jogo, por meio do ritual e do sagrado, que nasce a cultura.
Ele da voz e peso ao jogo para a constituicao e existéncia do ser humano quando
coloca no mesmo patamar o homem que faz, fabrica, produz a tecnologia
necessaria a sua subsisténcia neste mundo (Homo faber), o homem que sabe
(Homo sapiens) e 0 homem que joga, que brinca (Homo ludens).

No primeiro capitulo do livro cujo titulo é “Natureza e significado do jogo
como fendmeno cultural”, Huizinga (2010, p.3) afirma que

mesmo em suas formas mais simples, ao nivel animal, o jogo é mais do que um
fendmeno fisiolégico ou um reflexo psicolégico. Ultrapassa os limites da atividade
puramente fisica ou bioldgica. E uma fungdo significante, isto ¢, encerra um
determinado sentido. No jogo existe alguma coisa "em jogo" que transcende as
necessidades imediatas da vida e confere um sentido a a¢do. Todo jogo significa
alguma coisa. Ndo se explica nada chamando "instinto" ao principio ativo que
constitui a esséncia do jogo; chamar-lhe "espirito" ou "vontade" seria dizer
demasiado. Seja qual for a maneira como o considerem, o simples fato de o jogo
encerrar um sentido implica a presenca de um elemento ndo material em sua
prépria esséncia.

E possivel perceber uma tentativa do autor em elevar a importancia do jogo
na sociedade, retirando dele a carga pejorativa de brincadeira, trivialidade,
futilidade, desocupacdo e até vagabundagem. Nesse sentido, Huizinga tambeém
afirma que o jogo ndo é somente uma préatica infantil, demonstrando que esta
presente, pelo prazer que gera, em quase todas as relagdes humanas, independente
de idade (p. 10). Para Huizinga, “o jogo € uma func¢éo da vida” (p. 9).

Esse autor conceitua o0 jogo como

uma atividade ou ocupacdo voluntéria, exercida dentro de certos e determinados
limites de tempo e de espaco, segundo regras livremente consentidas, mas
absolutamente obrigatdrias, dotado de um fim em si mesmo, acompanhado de um
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sentimento de tensdo e de alegria e de uma consciéncia de ser diferente da ‘vida
quotidiana’. (HUIZINGA, 2010, p. 33)

Ele acrescenta ainda que “parece capaz de abranger tudo aquilo a que
chamamos ‘jogo’ entre os animais, as criangas e os adultos: jogos de forga e de
destreza, jogos de sorte, de adivinhacdo, exibicbes de todo 0 género”
(HUIZINGA, 2010, p. 33).

O que percebemos com essa defini¢do é que o jogo esta ligado

a. a liberdade: o individuo joga porque tem vontade de jogar, por

desejo, ndo por obrigacdo, tem autonomia em sua decisao e ha seducéo para

jogar;

b. a imaginacdo: o individuo evade do mundo real enquanto dura o

jogo. (Segundo Huizinga, “Toda crianca sabe perfeitamente quando esta ‘s

fazendo de conta’ ou quando esta ‘s6 brincando’.”, p. 11);

C. a tensdo: em todo jogo ha a incerteza, as vezes 0 acaso, O

imprevisivel, qgue promovem a tensdo dentro do jogo;

d. ao tempo e ao espaco: 0 jogo ocorre em um local especifico

(quadra de esporte ou tabuleiro, por exemplo, ou ainda em um campo

virtual, como se fosse um “lugar sagrado”, fechado) durante um periodo

especifico de tempo; e

e. a ordem: sem regras nao ha jogo.

Isto é, 0 jogo cria um “circulo magico” no qual quem esta jogando mergulha
e se envolve. Ele leva o jogador a descobrir novos caminhos, novas formas para se
manter nesse circulo. E essa tensdo que gera interesse, prazer e engajamento. O
jogo cativa e envolve quem o joga.

Huizinga (2010) também endossa a importancia e valor dos jogos ao
discutir, por exemplo, a questdo da oposicdo entre jogo e seriedade, j& que se
costuma afirmar que o jogo ndo é uma coisa séria, € pura brincadeira, sem
beneficios significativos para 0 Homem. Em sua percepcdo sobre os valores das
palavras em relacdo aos opostos mostra um contraste que ndo se confirma em
todos os sentidos. Para muitos, jogo se opde a seriedade. No entanto, se jogo se
opde a seriedade, pode-se dizer que “o jogo é a ndo-seriedade”, mas ndo se pode
dizer que “o jogo ndo € sério” (HUIZINGA, 2010, p. 8). Afinal, todo jogo é
sempre seriissimo para quem 0 joga, porque pressupde atengdo e concentragéo

mesmo que aos outros, que ndo entraram ou até desconhecem esse “circulo
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magico”, parecam apenas brincadeiras inconsequentes. Além disso, ouvindo
Piaget, “todo jogo é, num certo sentido, altamente ‘interessado’, pois o jogador se
preocupa certamente com o resultado de sua atividade” (PIAGET, 1978, p. 189).

Piaget classifica os jogos em trés grandes estruturas: Jogos de Exercicios,
Jogos Simbdlicos e Jogos de Regras. Esta Gltima foi a que mais me interessou,
pois os dois primeiros predominam, de forma mais direta, as criancas em idade
inferior aquelas de minha pesquisa. No entanto, sabemos que as sensacfes e
experiéncias perpassam esses estagios, independentemente da idade, como por
exemplo, no jogo de exercicio, predominante no periodo sensoério-motor da
crianca, em que ela busca a satisfacdo de suas necessidades a partir, por exemplo,
do chupar da mama de sua mae ou da chupeta etc., atividades que Ihe ddo muito
prazer. Esse prazer funcional caracteriza as primeiras acGes humanas que dao
origem ao jogo e esse jogo segue também na vida do Homem ao longo dos
diversos estagios por que passa, sempre em busca de satisfacbes prazerosas.

Na segunda estrutura, isto é, no Jogo Simbodlico, a crianga comeca a utilizar
a simbologia na interacdo. J& com um dominio da linguagem falada, ela elabora
imagens mentais e ressignifica, por intermédio do brinquedo e da brincadeira,
situacdes da realidade, como a perda de um ente proximo, a chegada de um irmao
etc. O que vemos é que, por intermédio do jogo, a crianca se adapta a um mundo
imaginario que ainda ndo compreende de fato e, com isso, vai assimilando a
realidade para si prépria.

A terceira estrutura, como disse antes, foi diretamente importante para esta
pesquisa, diz respeito ao Jogo de Regras:

Em resumo, 0s jogos de regras sdo jogos de combinagBGes sensorio-motoras
(corridas, jogos de bola de gude ou com bolas etc.) ou intelectuais (cartas, xadrez
etc.), com competicdo dos individuos (sem o que a regra seria indtil) e
regulamentados quer por um codigo transmitido de geragdes em geracdes, quer por
acordos momentaneos. Os jogos de regras podem ter origem quer em costumes
adultos que cairam em desuso (de origem magico-religiosa etc.), quer em jogos de
exercicios sensorio-motores que se tornaram coletivos, quer, enfim, em jogos
simbolicos que passaram igualmente a coletivos mas esvaziando-se, entdo, de todo
ou parte do seu conteudo imaginativo, isto é, de seu préprio simbolismo. (PIAGET,
1978, p. 185)

Ainda segundo Piaget, essa estrutura se faz presente na vida da crianca,
predominantemente a partir da entranda na terceira infancia, no chamado periodo
operatdrio-concreto. Nesse periodo, a criangca comeca a ter a no¢do mais concreta

de tempo, espaco, do que pode e do que ndo pode fazer, a partir da nocdo das
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regras que vao sendo estabelecidas. Ela € capaz também de distinguir e absorver
os diferentes pontos de vista. As regras, portanto, passam a conceber as relacfes
sociais. Alids, é nesse estagio e a partir dele que a crianca vai equilibrando a
relacdo do seu eu a vida social. Essa fase também se faz presente ao longo da vida
humana, que tem de lidar sempre com perdas e ganhos, derrotas e vitdrias,
tomadas de decisdo, percepgdo dos erros para elaborar novas agdes (e porque ndo
dizer novas jogadas). Para Brenelli (1996, p. 25), 0 Jogo de Regras

propde ao sujeito uma situacdo-problema (objetivo do jogo), um resultado em
funcéo desse objetivo e um conjunto de regras. Sua execuc¢do, individualmente ou
em grupo, impele o jogador a encontrar ou produzir meios em direcdo a um
resultado favoravel, inserindo-o num contexto de luta contra o adversario com as
suas taticas e estratégias, encatando-o ou atemorizando-o.

Esse adversario, porém, num ambiente escolar, ndo precisa ser 0 outro
enquanto sujeito. Pode ser — ou deve ser simplesmente — a superacéo de si mesmo
para a aprendizagem e consequente aprovacdo no final do ano (objetivo real e
concreto valorizado pela sociedade e que caracteriza a certeza de que a
aprendizagem escolar se fez).

Macedo, Petty & Passos (2007), inclusive, representam esse adversario sem
menciona-lo, ao mostrarem que existem regras escolares — como assistir as aulas,
participar delas discutindo e respondendo as perguntas, realizar os deveres e
tarefas — inegociaveis e que o cumprimento de tais regras qualifica quem as
cumpre como estudantes:

Os alunos podem realizar essas “obrigagdes” de muitos modos. Se ha pouca
resisténcia e maior investimento, sobra tempo para outras atividades; se ha muita
resisténcia e baixo envolvimento, as consequéncias sdo negativas e as exigéncias
ndo diminuem. (MACEDO; PETTY; PASSQOS, 2007, p. 106)

Na idade escolar com a qual trabalho, a crianca ja pode entender a rede das
regras e manter o que foi acordado no inicio, coisa que no periodo anterior seria
sem significacdo. O jogo de regras pressupde o mergulho no mundo social. Com
ele, ela pode levantar hipoteses, questionar-se e questionar o(s) outro(s) com o(s)
qual(is) interage, pois é por intermédio do outro que a crianca aprende (PAIN,
2003; 2009).

Muito antes de pensarmos nos jogos eletrdnicos que temos hoje, ja
vivenciamos, como professores e educadores (e também como alunos),
experiéncias com jogos na escola. Infelizmente, porém, na maioria das vezes,

como ja disse, ele é destinado a momentos livres, no recreio, aos menores, que
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ainda estdo iniciando a sua vivéncia escolar ou, apenas, nas aulas de Educacédo
Fisica. Ou se brinca/joga, ou se aprende. Piaget (1978, p.193) nédo so critica essa
rejeicao:
a pedagogia tradicional sempre considerou o jogo como uma espécie de alteracdo
mental ou, pelo menos, como uma pseudoatividade, sem significagcdo funcional e
mesmo nociva as criangas, que ele desvia de seus deveres. Por seu lado, 0 senso
comum psicolégico, dominado por essa espécie de adultocentrismo (...) s6 via no

jogo uma distragdo ou a manifestacdo de um desperdicio de energia, sem se
perguntar por que as criangas antes jogam de tal maneira que de outra.

como também considera que 0s jogos promovem a relacdo entre pares, criam
situacbes comunicacionais e interacionais. Alias, talvez a grande inquietacéo
levantada e discutida por esse autor seja a de que a constru¢do do conhecimento
sO se faz na (inter)acdo em um processo ativo e dindmico. Em outras palavras, o
aluno vai desenvolver melhor a sua capacidade de aprendizagem e vai ser um
construtor do conhecimento (seu e do outro, nessa interacdo), sendo um sujeito
ativo nesse processo, pois o conhecimento € fruto da interagdo entre sujeito-
sujeito ou sujeito-objeto. De acordo com Oliveira (2009, p.22),

a perspectiva piagetiana para o desenvolvimento do individuo supde um sujeito
ativo que constroi ndo apenas 0 saber, mas 0S mecanismos e Processos com 0S
quais pode conhecer em uma relacdo autbnoma, espontdnea e pertencente ao
individuo construtor.

Piaget, no entanto, mostra que iniciar um estudo sobre jogo ndo é simples.
Ele abre o capitulo “A explicacdo do jogo” em seu livro A formacéo do simbolo
na crianca: imitacao, jogo e sonho, imagem e representacdo afirmando que

0 grande namero das teorias explicativas do jogo desenvolvidas até aqui mostra
suficientemente que esse fendmeno resiste a compreensdo causal. Mas a razdo
dessa resisténcia € talvez que se tende a fazer do jogo uma funcdo isolada (como,
alias, da propria ‘imaginagdo’), 0 que falseia o problema, levando a procura de
soluges particulares, ao passo que o jogo tende sem duvida simplesmente para um
dos aspectos de toda atividade (como a imaginacdo em relacdo ao pensamento)
(PIAGET, 1978, p. 188).

Além disso, ele expde que ndo da para analisar 0 jogo em um contexto
isolado. E necessario entendé-lo como um fenémeno ltdico mais geral. Esse autor
considera 0 jogo como algo essencial na vida da crianga, permitindo-lhe
desenvolver, entre outras coisas, no¢des de autonomia, cooperacéo e ordem, alem
da capacidade de raciocinar e julgar. Ele expde que por intermédio do jogo a
crianga se apropria do que percebe de sua realidade, a fim de que ela ndo

permaneca estranha ao seu conhecimento, e a assimila, podendo transformé-la.
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Essa apropriacdo e assimilacdo se dao de acordo com a vivéncia e experiéncia da
crianga com o mundo que a cerca. Brougere (2004) trata também dessa questdo
quando diz que o brinquedo e as brincadeiras tém uma ligacdo direta com a
cultura e a época em que a crianca vive. Isso fica muito claro quando Piaget cita a
grande novidade da época, o automavel:

o0 contelido dos jogos varia segundo o meio fisico e social da crianga. O automovel,
por exemplo, transtornou as fases e hoje até mesmo as criangas mais jovens,
guando deles tém experiéncia, brincam de imitar as mudancas da velocidade e 0s
dramas do arranque, que ndo correspondem a nenhuma hereditariedade
biogenética! (PIAGET, 1978, p. 201).

Essa percepcdo faz muito sentido hoje com as transformagdes da sociedade
com o advento da cultura do digital. Ribeiro (2011 p.31)* diz que “a multiplicacio
dos brinquedos eletrdnicos, com o surgimento dos videogames mudou a
experiéncia ludica das criangas e transformou essa cultura de infancia”.

Hoje a crianca desde a mais tenra idade toca as telas para descobrir o mundo
que a cerca. As respostas as suas perguntas vém rapidamente do toque da ponta
dos dedos e da tela brilhante. Esse movimento constante de “pergunta-resposta”,
“acdo-reacdo”, ‘“‘acerto-erro-acerto” (com outras possibilidades relacionais)
desenvolve uma visdo de mundo e de interagdo — seja com a informagéo, seja com
0 sujeito que esta a seu lado ou a quilémetros de distancia, ou ainda com o
conhecimento que se constroi — diferente do que conheciamos até entdo. Pain
(2009, p. 21) nos mostra isso quando diz que

ndo sdo apenas pessoas que transmitem conhecimento; qualquer objeto transmite
conhecimento, pois é algo fabricado, contendo em seu funcionamento o principio
pelo qual foi fabricado. Quase todos os objetos manipulados pela crianga em seus
primeiros anos ja estdo culturalizados, mesmo que ela nas¢ca em um meio no qual a
natureza esteja mais presente. A natureza esta culturalizada e o que nao esta
culturalizado passa despercebido pela crianca.

E isso ndo se mantém apenas diante de uma tela. 1sso é assimilado no modo
de ser e de estar do sujeito no mundo. Parafraseando Piaget, a existéncia do
automavel por si so transtornou as fases e modificou as brincadeiras das criangas.

Da mesma forma, e muito mais intensamente, a cultura digital na qual as criangas

* Ribeiro desenvolveu sua pesquisa sobre o lidico na Educagdo Fisica no Colégio Militar de
Campo Grande e se baseia também em Brougére nessa leitura que faz da experiéncia ladica. Alias,
dialogo com Ribeiro em minha tese por ter realizado sua pesquisa numa instituicdo semelhante a
instituicdo em que realizei a minha. Varios outros autores e trabalhos de Mestrado e Doutorado
gue discorrem sobre o ludico, porém, baseiam-se nos mesmos referenciais que uso aqui e tratam
especificamente de uma disciplina (Quimica, Geografia, por exemplo) ou de criangas no universo
da Educacdo Infantil. Por isso ndo considerei necessario menciona-los.
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nascem hoje e em que nos, professores, estamos adentrando enquanto adultos,
principalmente nos Gltimos vinte anos, transformou e ainda vai transformar mais o
modo como nos comportamos na sociedade e como vemos as relagdes e funcgdes
sociais. E nesse sentido que busco a “metamorfose” da sala de aula, independente
da existéncia e uso de tecnologias de base digital. Alids, como ja afirmei, diferente
da época em que fiz a minha pesquisa de Mestrado, hoje j& entendo claramente
que ndo é a presenca da tecnologia que pode alterar 0 modo de ensino, mas sim a
compreensdo do que a tecnologia digital fez no modo de ser e de estar no mundo.
Em outras palavras, a tecnologia digital ndo é em si imprescindivel na sala de
aula, mas a concep¢do do que ela produziu no entendimento de como o ser
humano age e interage no mundo, sim. A escola € um ambiente que tem de estar
pronto para enfrentar novos desafios. Ndo da mais para insistirmos em praticas
pedagdgicas inerentes a uma estrutura industrial, massificada, linear, quando a
apropriacdo do que o digital gerou ja esta sendo talhado desde o nascimento das
ultimas geracdes que hoje frequentam os bancos escolares.

Acredito que Geertz> (1989) pode ratificar essa ideia do novo sujeito
esperando/almejando uma nova escola, quando nos mostra que o homem se
forma/se constréi por e no meio cultural em que esté inserido e também modifica
esse meio em que vive. O que posso, entdo, tracar sobre o que estamos vivendo
hoje e 0 que se projeta para um futuro ja presente em nossos dias é a valorizacédo e
construcdo do que pode vir a ser a onipresenca do digital, paradoxalmente mesmo
ndo estando, de fato, presente no uso didatico da sala de aula.

Essa realidade esta cada vez mais concreta na vida dos individuos que estéo
comecando a perder a nocdo da distingcdo entre o off-line e 0 on-line em seus
afazeres diarios, visto que os diversos dispositivos extensivos ao corpo (celulares,
tablets...) permitem interagdes on-line em tempo real e sincrono, misturadas as
interacOes pessoais presenciais. Os dispositivos moveis tornaram-se nossos olhos,
como se fossem extensdo de nosso corpo.

Se antes a presenca de dispositivos digitais era rara e viviamos com base do

presencial e da incensacdo da memoria mecéanica, em menos de vinte anos

5 «A cultura fornece o vinculo entre o que os homens s&o intrinsecamente capazes de se tornar e o
gue eles realmente se tornam, um por um. Tornar-se humano € tornar-se individual, e nds nos
tornamos individuais sob a direcdo dos padrfes culturais, sistemas de significacGes criados
historicamente em termos dos quais damos forma, ordem, objetivo e direcdo as nossas vidas.”
(GEERTZ, 1989, p. 64)
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mudamos o conceito de experiéncias presenciais. Hoje a reproducéo da imagem, o
olhar através da lente que detecta o que se esta vendo, vivendo e fazendo naquele
momento, para partilhar com tantos outros que ali ndo estdo, ampliam nossa
presenca e acdo, mas também podem tornar fugaz a nossa relacdo com os fatos
vividos. Sdo essas as mudancas que temos de entender enquanto professores de
uma escola no seculo XXI.

A evolucdo que ja aconteceu com a comunicacdo (as classes C e D
brasileiras ja estdo inseridas nesse processo com os celulares pré-pagos) agora esta
sendo desenhada com o entretenimento. Isto é como a necessidade de
comunicacéo ja foi suprida, visto que conseguimos falar e contatar o outro com
rapidez, facilidade e por precos acessiveis, agora ha uma necessidade de suprir a
demanda por entretenimento. Talvez por isso, estejamos vendo o crescimento da
demanda por jogos e aplicativos sociais e culturais com estruturas de jogos para
celulares e tablets, que vdo muito além de meros passatempos: 0s jogos mais
elaborados e complexos também ja entraram nessas plataformas.

Hoje, por exemplo, assistir a um programa de televisdo em que 0 seu voto,
na hora, mudara o resultado do que vai acontecer na historia, ou, ainda, ajudar a
decidir quem é a banda vencedora do concurso, ou 0 Brother mais “legal” da casa,
ja ndo é mais novidade. Esses recursos criados para manter o telespectador diante
da telinha ja existiam também na era classica do radio quando se ligava para
escolher a masica e a mais votada era repetida em um horario nobre. Mas esse
processo vem evoluindo... Os profissionais de midia, marketing e publicidade
estdo sempre atras de meios para interessar e fidelizar seu cliente no consumo de
determinado produto, marca ou ideia. Podemos até ndo ter a consciéncia do ato
em si, mas quando consumimos um produto para colecionar um brinquedo novo
lancado a cada semana (exemplo Mc Lanche Feliz, da rede Mc Donald’s), quando
fazemos check in em cada lugar aonde vamos pela Rede Social Foursquare ou
avaliamos hotéis, restaurantes e pontos turisticos no TripAdviser para
compartilhar experiéncias e ganhar emblemas referentes ao quantitativo de vida
social ativa que temos, quando compramos um ténis novo e nos associamos a uma
rede social de corredores para partilhar os quilémetros didrios percorridos e
competimos com nossos amigos também “plugados”, quando fazemos dieta

utilizando um aplicativo que pontua nossos ganhos e perdas para que amigos
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também nos apoiem etc., estamos mergulhando no ludus da vida atual: sejamos
todos bem-vindos (ou ndo, para 0s que se incomodam em viver no “show de
Truman’) a um mundo ladico em sua esséncia. Somos todos Homo ludens!

Em outras palavras, 0 que estamos vendo, entdo, é que a sociedade atual tem
grande parte de sua estrutura com base no entretenimento, que nao € coisa nova, ja
que desde sempre 0 homem pratica rituais e festeja suas divindades. Entretanto,
com a evolucdo de nossa sociedade para o que temos hoje, percebemos que ha
uma nova maneira de se pensar e se aprender pela via do entretenimento, cada vez
mais disponivel e acessivel para todos, apesar de seu grande viés de consumo e de
isolamento do seu entorno. Gadgets® e jogos sdo realissimos para a juventude do
século XXI, como se fossem um mundo paralelo e real da vida diaria e extensdo
de seu corpo (o celular, por exemplo), ora interagindo presencialmente com 0s
que com ele partilham dos mesmos habitos, ora mergulhando em um mundo de
pura simulacdo solitaria ou em grupo. E é o carater ludico disso tudo que tem
atraido cada vez mais e mais USUArios.

Propor, entdo, uma mudanca de paradigma da sala de aula pressupde
entender as transformac@es pelas quais a sociedade vem passando e como essa
relacdo dos jovens com os gadgets ja transformou o seu modo de ser e de estar no
mundo, promovendo uma crise de geracdes com um gap ainda maior por ser
potencializada pelo corte epistemoldgico provindo das tecnologias digitais.
Martins (2015), de forma bastante objetiva, diz que é necessario reconhecer 0s
habitos dos estudantes fora da escola, 0 modo como eles se comunicam, como
interagem, como resolvem seus problemas em redes, para levar para dentro da

escola, ja que ela faz parte do contexto em que o jovem esta inserido.

2.2. Na verdade, o que importa: o jogo ou a fantasia do jogo?

O Dicionério Houaiss da Lingua Portuguesa apresenta as seguintes acepgdes
para “ludico”:

1. relativo a jogo, a brinquedo.

®Gadgets é o nome geral que se da para celulares, tablets ou quaisquer outros dispositivos
eletrdnicos portateis com os quais andamos e interagimos nessa cultura do digital em que vivemos.
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2. qualquer objeto ou atividade que vise mais ao divertimento que a
qualquer outro objetivo (observava a crianga em seus exercicios ludicos:
corria, saltava, dancava...).

3. que se faz por gosto, sem outro objetivo que o proprio prazer de fazé-lo
(trabalhar com leitura, para eles, era uma atividade lddica.).

4. relativo a tendéncia ou manifestacdo (artistica ou erdtica) que surge na
infancia e na adolescéncia sob a forma de jogo.

Observando as duas primeiras acepcdes, podemos supor porque talvez haja
tanto preconceito em relacdo ao ludico na escola. Relacionar o ludico meramente
a ideia de divertimento ou ao brinquedo e ao jogo, sem buscar o que ha por tréas
dessas questdes que geram tanto prazer € perder o que h& de mais relevante nesse
atributo. E ludico no jogo o que é desafiador; o divertimento provoca movimento,
acao, participacdo, dinamica, desempenho; a brincadeira pressupfe diversao.
Ladico, entdo, esta muito além da brincadeira em si ou do jogo, ou ainda daquilo
que € obrigatoriamente divertido. Na prética, lidico nem mesmo precisa ser de
todo agradavel ou mesmo engracado para aquele que realiza a atividade. Se assim
o fosse, Macedo, Petty & Passos (2007) dizem que poderiamos ficar reféns das
criancas e da necessidade de fazer algo recreativo embora desprovido de sentido.
Ladico é tudo aquilo que provoca, desafia, encoraja (a realizar) uma acao por
parte de quem foi instigado por algo ou alguém. Se, como diz Winnicott (1975, p.
63), “brincar é fazer” e “o natural € o brincar”, 0 natural, entdo, é fazer do mundo
um espago ludico, e isso tem de incluir um dos pilares da sociedade: a educagéo
escolar.

Negrine (2001, p. 41) pontua o valor que as atividades ludicas tém no
desenvolvimento e na promocgdo de aprendizagens significativas. Para ele, tais
atividades favorecem “a aproximacéo das pessoas para realizarem atividades sem
juizo de valor”; uma melhor compreensdo mutua das pessoas; e, ainda, promovem
“crescimento intrapessoal, possibilitando melhoras consideraveis nas relacdes
interpessoais”.

Santos e Cruz (2011) complementam essa ideia afirmando que a ludicidade,
além de ser uma preméncia do ser humano em todas as idades, ndo pode ser
considerada simples diversdo. Diversos autores afirmam que o ludico facilita a

aprendizagem, os processos de socializagdo, a comunicacdo, a expressao,
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promove o desenvolvimento pessoal, afetivo, social e cultural. (MAIA, 2014;
MORGON, 2013; FORTUNA, 2000).
Para Negrine (2001, p. 42), inclusive, a ludicidade tem de ser pensada como
ciéncia:
Pensar a ludicidade como ciéncia €, antes de mais nada, adotar estratégias de
intervencdo pedagdgica que nos possibilite ndo apenas oferecer e oportunizar
momentos ladicos, mas extrair deste tempo substrato que permita interpretar o
valor que as pessoas atribuem a estes momentos.
e clarifica que a ludicidade como ciéncia estd ancorada em quatro eixos distintos
em sua natureza. Sao eles:

Socioldgica porgue atividade de cunho ludico engloba demanda social e cultural.
Psicolégica porgque se relaciona com o0s processos de desenvolvimento e de
aprendizagem do ser humano em qualquer idade em que se encontre. Pedagdgica
porque se serve tanto da fundamentacéo tedrica existente, como das experiéncias
educativas provenientes da pratica docente. Epistemol6gica porque tem fontes de
conhecimento  cientificos que sustentam o jogo como fator de
desenvolvimento.(NEGRINE, 2001, p. 42 — grifos do autor)

Vendo dessa forma, o ladico ganha um valor a mais ao seu papel na
aprendizagem escolar. Como ciéncia é preciso estudar o ludico, conceitua-lo, tecer
teorias e realizar praticas variadas passando por processos de investigacBes de
base quantitativa e base qualitativa.

Ludus est necessarius ad conservationem humanae vitae’,dizia Tomés de
Aquino. (TOMAS DE AQUINO, apud LAUAND, 2006, p. 3). De acordo com
Lauand (2006, p. 32), em sua andlise sobre a préatica do ludico na pedagogia
medieval, “Tomas (...) situa o ladico, o brincar de Deus, nos préprios
fundamentos da realidade e no ato criador da Sabedoria divina”. Ele acrescenta
que, para Tomas de Aquino (século XII1),

Deus brinca. Deus cria, brincando. E o homem deve brincar para levar uma vida
humana, como também é no brincar que encontra a razdo mais profunda do
mistério da realidade, que é porque € ‘brincada’ por Deus. ( LAUAND, 2006, p. 3 -
grifos do autor)

Platdo destacou a importancia do aprender brincando. Sdcrates, Aristoteles, Séneca
e Tomas de Aquino indicaram a recreacdo como essencial para o descanso do
espirito. Horacio e Quintiliano se referiram & sedugdo dos doces em forma de letras
para facilitar o aprendizado da leitura e da escrita. Erasmo, Rabelais e Basedow
viam na brincadeira a conduta livre que favorece o estudo e o desenvolvimento da
inteligéncia. (VASCONCELOS, 2006, p. 59)

" Traducdo: “O brincar é necessario para a vida humana (e para uma vida humana).” (LAUAND,
2006, p. 44)
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O ludico se torna fundamental na educacdo, porque a escola “obrigatéria
para todos” precisa envolver as criangas que nela estdo apesar de ndo terem um
real incentivo nem consciéncia da necessidade disso para seu futuro (MACEDO;
PETTY; PASSOS, 2007). Se a escola nao desafiar a crianca que nela entrar, ndo
conseguira cumprir seu papel, por mais que ela permaneca fisicamente pela
obrigagdo ao longo de todos os anos da Educacéo Bésica.

E necessario entender que n&o estou propondo aqui uma visio redentora da
Educacao por intermédio de jogos ou do ludico. Trago a visdo de uma professora
que, no exercicio pratico da funcdo ha vinte anos, enxerga a urgéncia de uma
mudanca da sala de aula. E, pela sua importancia e presenca em toda a historia da
humanidade, enxerga também a ludificacdo desse processo como uma
possibilidade acessivel e concreta. Sigo a orientacdo de Fortuna (2000, p. 9) que
defende que

uma aula ludicamente inspirada ndo é, necessariamente, aquela que ensina
conteldos com jogos, mas aquela em que as caracteristicas do brincar estdo
presentes, influindo no modo de ensinar do professor, na selecao dos contetdos, no
papel do aluno. (...) o professor renuncia a centralizacdo, a onisciéncia e ao
controle onipotente e reconhece a importancia de que o aluno tenha uma postura
ativa nas situagdes de ensino, sendo sujeito de sua aprendizagem; a espontaneidade
e a criatividade sdo constantemente estimuladas. Esta aberto aos novos possiveis,
dai que sua visdo de planejamento pedagogico também sofre uma revolucao ludica:
sua aula deve ser uma agdo pedagogica conscientemente criada, (...) mas repleta de
espacos para o inesperado, para o surgimento do que ainda ndo existe, do que ndo
se sabe.

E as percepcdes de Morgon (2013), que explica que espaco ludico
pressupde ambiente seguro, relacbes de confianca entre professores e alunos, e
entre alunos-colegas. A seguranca e a confianga se constroem quando o contexto
de troca, de interlocucéo, de interacdo é real, acessivel e se permite duradouro e,
sobretudo, estavel. Maia e Aradjo (2014), em referéncia a Educacdo Infantil, mas
gue — a meu ver — pode ser estendido ao Ensino Fundamental, sustentam que um
espaco e um contexto de seguranca proporcionam a crian¢a um desenvolvimento
do espaco potencial que é o espago da criacao.

Pain (2014) reconhece que o preconceito em relacdo ao uso do ludico no
campo da aprendizagem se faz por um mal-entendido, pois ambos ndo se
confrontam, ja que ndo é para se brincar na escola tal e qual se brinca fora dela.
Para a autora, 0 ponto chave é “como implementar no sujeito a capacidade de

transformar uma aprendizagem vivenciada geralmente como obrigacdo, em uma
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brincadeira divertida.” (PAIN, 2014, p. 15). Mesmo concordando com ela, prefiro,
como Macedo, Petty & Passos (2007), ndo ficar refém dessa Ultima expressdo
“brincadeira divertida” e a leio como sendo a transformacao do obrigatdrio (e sem
sentido) no seu oposto direto. Portanto, parafraseando Pain, a grande questdo de
hoje é como implementar no sujeito a capacidade de converter uma aprendizagem
vivenciada frequentemente como obrigagédo desinteressante em algo que interesse,
fascine, encante, envolva, instigue, provoque, atraia, excite. Pain(2014, p. 15)
afirma que tal capacidade

corresponde a caracteristicas proprias da atividade ludica: em primeiro lugar, o
desafio, o prazer da aventura; logo, a proposicdo de estratégias distintas; e,
finalmente, a coragem de se submeter a prova da realidade.

e Winnicott (1975, p. 80) afirma que

€ no brincar [tomo-o como lddico], e somente no brincar, que o individuo, crianga
ou adulto, pode ser criativo e utilizar sua personalidade integral: e é somente sendo
criativo que o individuo descobre o eu.

Com base no que apresentei até aqui e ampliando para o ladico o que
Oliveira (2009, p. 16) apresenta sobre o jogo, afirmo, entdo, que o lddico é
compreendido, com suas dimensdes cognitiva, afetiva e social, como um elemento
que desencadeia situacdes “que permitem a inter-relacdo dos processos e
mecanismos necessarios a constru¢do do conhecimento”.

Seguindo essa concepcdo, fica claro que o0 modo como tarefas e problemas
séo propostos torna-se fundamental para o sucesso ou ndo da atividade, no que diz
respeito ao interesse do aluno e desenvolvimento da criatividade para sua
aprendizagem. Isso coaduna com a no¢do do “desejo do outro” e do “olhar do
outro” apresentada por Pain (2009) na constituicdo do ser humano®. Oliveira
(2006, p. 86) explica que

a educacdo ndo pode ser separada de seu sentido inconsciente, porque esse € co-
agente e co-produtor dos fazeres humanos, os quais estdo sempre implicados no
percurso do desejo, do infantil, da fantasia... Dado que o ser humano &, sobretudo,
um ser do desejo, mais do que da necessidade, é imprescindivel considerar que
aprender, pensar e ensinar sdao atividades investidas de fantasia. Para além da
necessidade intelectual, pensar e conhecer aludem a atividade de dominar e destruir
enigmas... que € fonte de prazer e de angustia. O que sustenta o saber € a paix&o, a
alegria de conhecer.

E Mamede-Neves (1999, p.53) afirma que

® Desenvolvo essa quest&o na péagina 167.
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ha a situacdo em que o aluno toma o professor como o sujeito do saber e, enquanto
tal transforma-o em seu ideal de ego, transferindo para ele o seu ideal de
conhecedor, por seu turno, o professor aceita essa depositagdo de papel, enquanto
aquele que ensina. Na verdade, essa idealizacdo e essa aceitacdo por parte do
professor, se provisorias, sdo fundamentais como expressdo de identificacdo havida
entre aluno e professor e construtivas do processo de construgdo do conhecimento,
respectivamente, por parte de cada um deles.

O que entendemos nessas afirmacdes € que o estudante precisa do outro (no
caso, seu professor) com seu desejo e olhar para construir sua propria
aprendizagem. Para isso, precisa “ser interessado” pelo outro para que seja dado a
ele 0 “tempo de poder existir como um ser autor” (MAIA, 2014, p. 35). Isso tudo
também coaduna com a ideia de “ludus” apresentada por Lauand (2006, p.43).
Segundo o autor,

o ludus de que Tomés trata na Suma e na Etica é, sobretudo, o brincar do adulto
(embora se aplique também ao brincar das criangas). E uma virtude moral que leva
a ter graca, bom humor, jovialidade e leveza no falar e no agir, para tornar o
convivio humano descontraido, acolhedor, divertido e agradavel (ainda que possam
se incluir nesse conceito de brincar também as brincadeiras propriamente ditas).

Afinal, ja estava presente desde a ldade Média, na visdo desse grande
filésofo que o processo de ensino e aprendizagem ndo pode ser “fastidium”, isto é,
“ndo pode ser aborrecido e enfadonho: o ‘fastidium’ € um grave obstaculo para a
aprendizagem”. (LAUAND, 2006, p. 44)

Portanto, resumindo tudo o que foi exposto — numa ideia geral —, o ladico
deve entrar na escola porque é por meio da atividade lidica que a crianca
interpreta ou assimila a realidade a sua volta e a si mesma (Piaget, 1970); “ele
agrega valores, motiva a participacdo dos alunos e desenvolve outras formas de
construgédo de conhecimento”(MAIA e VENEGAS, 2014, p. 83).

Parafraseando e citando Santin (2001), um classico mencionado por muitos
autores a quem recorri e que por eles o conheci (sua primeira edi¢do é de 1994),
acredito que o ladico pode atuar realmente na escola quando ndo houver a
preocupacdo com notas formais, rankings e reprovacdes, mas com a “humanidade
do homem que vem ao nosso encontro com as caracteristicas do brinquedo e com
passos de crianga” (SANTIN, 2001, p. 32). O problema é como fazer isso, como
tornar ludicasas disciplinasda Educacdo Baésica. Dizer que basta o docente
ludificar a sua pratica; o professor se tornar um educador ludico que realiza acbes
ludicas em sua sala de aula certamente € um discurso vazio. Assim 0 que me

propus como a questdo de minha tese €, em minha area, transformar realmente
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ludica a relacdo mestre-aluno no campo da Lingua Portuguesa, num ambiente

escolar ainda fortemente impregnado de amarras tradicionais do fazer pedagogico.

2.3. Uni duni té: entre o jogo e o ludico

No principio era o0 jogo, e 0 jogo estava com o Homem e o Homem era
Homo Ludens. Segundo Santos (2001, p. 13),

a expressdo homo ludens é uma nomenclatura que comeca a fazer parte de nosso
cotidiano e, 0 homem, sem perder sua condicdo de adulto sério e responsavel, passa
a dar um novo sentido a sua existéncia pela via da ludicidade, recuperando a
sensibilidade estética e enriquecendo seu interior.

No inicio de meu texto, apontei que o autor holandés Huizinga (2010)
sustenta que o jogo € anterior a cultura e formador dela e também que a
civilizacdo surge e se desenvolve no jogo e pelo jogo. Dai sua criacdo do termo
Homo Ludens, porque somos seres que brincam e, na brincadeira, se forjam e sdo
forjados pelo outro.

Tendo apresentado até aqui o jogo e o ludicona concepcdo de autores
distintos, foi o ltdico que me apresentou a maior capacidade transformadora dessa
escola que temos hoje. Winnicott (1975) afirma que o brincar (e eu novamente
tomo esse brincar como o ludico) é essencial para a manifestacdo da criatividade.
Ele diz que “¢ no brincar, e talvez apenas no brincar, que a criangca ou o adulto
fruem sua liberdade de criagao” (WINNICOTT, 1975, p. 79) e acrescenta que

é com base no brincar, que se constréi a totalidade da existéncia experiencial do
homem. N&o somos mais introvertidos e extrovertidos. Experimentamos a vida na
area dos fendmenos transicionais, no excitante entrelagamento da subjetividade e
da observacdo objetiva, e numa area intermediaria entre a realidade interna do
individuo e a realidade compartilhada do mundo externo aos individuos.

Entdo, se o0 jogar e o brincar séo a¢des fundamentais e sérias na constitui¢ao
humana, o ludico que € a raiz de ambos ndo poderia agir de forma diferente. E na
terceira acepcdo do Dicionério Houaiss da Lingua Portuguesa que se entende que
o ludico pode ser qualquer atividade que se faga por gosto ou por prazer, sem que
a isso esteja associada a ideia de jogo ou diversdo, embora a diversdo parega
intrinseca ao prazer. Logo, trazer o ludico para a escola significa trazer a seriedade
do desafio que é o aprender e promover a possibilidade do interesse e do prazer

que esse desafio pode causar.
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E claro que eu ndo estou negando o jogo ou a brincadeira em si. N&o
defendé-los ndo € nega-los. Existem diversas situacfes em que ambos sdo muito
Uteis se bem aplicados. Prefiro, no entanto, usar a no¢do de jogo e de brincadeira
como um fenémeno ladico mais geral.

Por todo o exposto, vé-se que 0 jogo, como apresentei no inicio, € um
campo de grande interesse das criancas e jovens hoje (e sempre), e que a
sociedade atual esta mergulhada (ou mergulhando) em interagdes diversas de base
ludica. Entéo, iniciei minha pesquisa com a percepc¢ao de que 0 uso derecursos e
estratégias embebidos no ludico poderiam trazer uma transformacao de minha sala

de aula.
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A pesquisa foi realizada no segundo semestre escolar de 2014 em duas
turmas de 6° ano do Ensino Fundamental do Colégio Militar do Rio de Janeiro
(CMRJ). Foram ao todo oitenta aulas de quarenta e cinco minutos cada (sendo
quarenta e cinco, no terceiro bimestre letivo e trinta e cinco, no quarto), realizadas
do dia 14 de julho a 13 de novembro, data da Ultima aula antes do inicio das
Avaliacdo de Estudo® (AE)do quarto bimestre, perido em que s ha provas™.

As outras quatro turmas do mesmo ano seguiram com o trabalho sendo
realizado pelas duas professoras de Lingua Portuguesa (LP) em seu formato
tradicional. Considero importante destacar que todas as turmas, ao final de cada
bimestre, realizaram a mesma AE produzida pela coordenadora de Lingua
Portuguesa da série, uma das professoras das outras turmas, e aplicada conforme
as regras do colégio. Portanto, por mais que a estratégia empregada tenha sido
diferente, obedeci a todas as regras da instituicdo para atingir o objetivo final do
programa: promover a aprendizagem de determinados conteddos especificos
estipulados para o ano a fim de alcancar a promocéo no final do ano.

Quanto ao desenho de minha pesquisa, ela foi, inicialmente, exploratoria,
tomando o rumo de uma pesquisa-acdo, com énfase no carater avaliativo de um
programa inovador. No entanto, como a estrutura metodoldgica pressupunha
também uma permanente avaliacdo da professora condutora do processo,
apresentou ainda um caréater de autoestudo (self-study), nos termos encontrados
em Marcondes e Flores (2014).Tenho que dizer que esse autoestudo se
desenvolveu numa estrutura narrativa-descritiva-reflexiva-transformadora por
uma professora-pesquisadora. Em outras palavras, somente ao final de toda a
pesquisa realizada, pude perceber que o desenho proposto no comego se
transformou realmente em um verdadeiro autoestudo, por ter cumprido cada uma
das etapas exigidas por estudiosos da area segundo Marcondes e Flores (2014).

De acordo com essas autoras (MARCONDES e FLORES, 2014, p. 298), “a
literatura tem enfatizado a importéncia da construcdo da identidade profissional

como uma dimensdo-chave na formacdo de professores”. Para Flores (2015),

° Nome que se da, no Sistema Colégio Militar do Brasil (SCMB), para as provas bimestrais.
9 No més de setembro também houve uma interrupgdo de oito dias Gteis seguidos sem aulas
devido a aplicacdo das AE.
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tornar-se um bom professor envolve mudanca pessoal e profissional que vai muito
além do conhecimento especifico da disciplina que leciona e isso deve ser
priorizado em sua formacdo. O autoestudo, entdo, entra nessa perspectiva de uma
pratica reflexiva a partir de uma investigacdo-acéo, dai ser também uma pesquisa-
acao.

Apesar de haver algumas definicbes de autoestudo, tomo, em minha
pesquisa, 0 que Loughran (2009) defende. Para o autor, o autoestudo envolve uma
analise minuciosa “da propria pedagogia inerente ao processo de ensinar sobre o
ensino de modo a desenvolver o conhecimento sobre essa mesma pratica”
(LOUGHRAN, 2009, p. 18, apud MARCONDES e FLORES, 2014, p. 298). Essa
analise deve transcender as reflexGes pessoais ordinarias sobre a pratica e
promover “o questionamento dos pressupostos tedricos que lhe estdo subjacentes
com rigor e sistematicidade com vista a um melhor conhecimento sobre o ensino e
sobre a aprendizagem sobre 0 ensino”(MARCONDES e FLORES, 2014, p. 298).

Em minha pesquisa, acabei desenvolvendo, quase que de modo natural sem
0 conhecimento dessa teoria previamente, um autoestudo caracterizado como
“sobre Si proprio”. Em outras palavras, ao atuar, observar e registrar tudo o que
fazia nas atividades e como interagia com os alunos ao longo de todo o processo,
acabei analisando detalhadamente minha atuacdo, os dilemas e as questfes do
ensino sobre o ensino na pratica em si,buscando sempre compreender melhor essa
minha pratica. Isso acabou por gerar uma necessidade de obter no¢es clarificadas
do ensino sobre o ensino.

Seguindo a recomendacédo de Marcondes e Flores (2014, p. 299), de que “¢é
necessario garantir a articulagdo entre a inquietacdo pessoal ou questionamento
privado com as questdes publicas de um tempo e de um lugar”, tenho, hoje,
grandes raz0es para acreditar que realizei uma “pesquisa self-study de qualidade”
porque, como investigadora, procurei sempre manter um equilibrio entre minha
biografia e minha historia, buscando solugbes para questionamentos e
inquietacbes que vao além do privado em minha atuacdo, porque se fazem
presentes no trabalho de quaisquer professores que estdo atuando na Educagdo
Basica, na chamada“escola para todos”.

Segundo essas autoras a quem recorri para conhecer sobre esse tipo de

pesquisa,
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muitos pesquisadores levantam davidas sobre a adequacao e a aplicacdo das no¢Ges
de validade convencionais. Erickson (apud DENZIN; LINCOLN, 1998) enfatiza
que a validade, nesse tipo de pesquisa, deveria valorizar o modo como a histéria é
contada e a qualidade da evidéncia que é veiculada para a sua autenticidade. De
acordo com Feldman (2003), podemos aumentar a validade do nosso “autoestudo”
procurando tornar publico os modos pelos quais construimos as nossas
representacdes de pesquisa. O autor sugere alguns modos (p. 27). O primeiro é
apresentar clara e detalhadamente a descricdo do modo como os dados foram
recolhidos e colocar explicitamente o que conta como “dado” no nosso trabalho. O
segundo é fornecer uma clara e detalhada descri¢cdo de como foi se construindo a
interpretacdo a partir dos dados. Um terceiro modo € estender a triangulacdo além
de multiplas fontes de dados. O quarto é fornecer evidéncia do valor das mudancas
nos nossos modos de ser um formador de professores. Se o tipo de pesquisa
“autoestudo” € uma atividade moral e politica e tem como objetivo uma mudanga
no modo de ser do professor ou formador, entdo deve haver alguma evidéncia do
seu valor (LOUGHRAN; NORTHFIELD, 1998). Uma apresentacdo dessa
evidéncia pode convencer os leitores da validade do estudo que esta sendo
apresentado. (MARCONDES e FLORES, 2014, p. 300)

Por isso, procurei validar este autoestudo buscando contar, em detalhes, por
vezes até de modo exaustivo para o leitor externo, o processo de recolhimento dos
dados, como se deu a interpretacdo a partir deles, as triangulacGes realizadas e,
por fim, a exposicao onipresente no meu discurso de tudo que vivi, experimentei,
refleti e que gerou questionamentos ou transformagdes da minha atuacdo e meu

modo de ver a escola, o aluno, a Educacao.

3.1. Ambiente da pesquisa: a instituicdo Colégio Militar do Rio de
Janeiro

O CMRJ é uma escola publica federal, situada na Tijuca, bairro nobre da
Zona Norte do Rio de Janeiro. Conta com um espaco privilegiado com um
campus que contém arvores frondosas centenarias, patios variados, campo de
futebol oficial, piscina, area de equitacdo, ginasio poliesportivo, biblioteca, teatro,
cantina e lanchonetes, area militar de tiro, moradia para soldados, ambulatorio
clinico e dentario, loja de uniformes etc. Com 126 anos de existéncia completos
em 06 de maio de 2015, é o colégio mais antigo do SCMB™.

H& quase quinze anos o colégio funciona apenas no periodo matutino,
mantendo, para todos, 0 apoio e a recuperacdo no contraturno. Em 2015, porém,

teve inicio, com o 6° ano, um projeto experimental de tempo integral,duas vezes

! Sistema Colégio Militar do Brasil.


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1211298/CA


PUC-RIo - Certificagdo Digital N° 1211298/CA

49

por semana. A intencdo é que até 2018 seja implantado em todo o Ensino
Fundamental*?,

Convivem em um mesmo espagco uma escola e um quartel. Por esse motivo,
0 organograma da instituicdo € bem complexo com um chefe maior, um Coronel
Comandante, e subchefias distintas para a Divisdo de Ensino e para o quartel, mas
as atividades e datas comemorativas de um interferem na atuagao do outro.

O SCMB tem um numero de vagas que varia de um colégio para outro entre
alunos concursados e alunos assistidos pelas regras militares. No Rio de Janeiro, o
corpo discente até 2014 era formado por cerca de vinte por cento de concursados
que entravam todos os anos na instituicdo somente no sexto ano do Ensino
Fundamental e no primeiro ano do Ensino Médio, e por volta de oitenta por cento
de filhos de militares, sendo mais de cinquenta por cento, desse grupo,
dependentes de pracas ou de oficiais oriundos de pracas'®. Foi anunciado, porém,
em abril de 2015,0 fim das vagas de concurso para o Ensino Médio, sendo
mantida somente a entrada de alunos, filhos de civis, por meio de concurso, no 6°
ano do EF.

O alunado, portanto, é muito heterogéneo, seja pela condicdo
socioecondémica (morando, também, em espacos variados e por vezes muito
distantes dentro do Estado do Rio de Janeiro), seja pela experiéncia dessas
criancas com acesso a outras culturas desde cedo, pois o trabalho de seus
responsaveis exige constantes mudancas de cidade dentro do Brasil e, as vezes,
até para o exterior. Isso, inclusive, promove uma grande rotatividade dentro do
colégio: cerca de um terco dos filhos de militares entra e sai anualmente da
instituicdo. Isso faz com que haja uma grande dificuldade, sentida pelos
professores, em produzir um trabalho coeso e continuado em todos os anos.

A sala de aula da escola que temos hoje, de um modo geral, com raras
excecdes, se mantém a mesma do inicio do século passado: paredes praticamente
monocromaticas, carteiras enfileiradas, mesa e cadeira do professor e quadro de
giz. Ndo é diferente no colégio em que esta pesquisa foi realizada. Na verdade,

tendo tido acesso a uma imagem de uma sala de aula do inicio do século XX no

120 ano de 2016 comegou com a extensdo do turno integral para o sétimo ano.
3 Informagdo passada em palestra em 2015 a todo o Corpo Docente do CMRJ pelo General, chefe
da Diretoria de Educacao Preparatoria e Assistencial (DEPA), responsavel maior pelo SCMB.
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CMRJ, percebi que a sala antiga continha mais informacdes/tecnologias da época

que as salas da atualidade.

Revista

a9

"Babilonia

Figura 1: Foto da sala de aula do CMRJ no inicio do século XX publicada na capa
da Revista Babilonia.

Foto 1: Sala de aula padréo do 6° ano do EF no CMRJ em 2015.

Embora nas salas em que atuei ja houvesse quadros digitais a partir do
segundo semestre de 2014, periodo em que realizei esta pesquisa, tais quadros
nunca foram utilizados a contento pela falta de computadores. Os professores

fizeram algumas tentativas com computadores pessoais, com auxilio dos colegas
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de Informatica, que estavam sempre disponiveis para nos ajudar e nos dar suporte
com a ferramenta especifica do quadro digital. Entretanto, diversos problemas
surgiram, levando-nos a desistir e a acabar utilizando apenas o data-show como
projetor em uma tela branca sem sensibilidade ao toque.

Com relacdo a infraestrutura especifica do 6° ano durante o segundo
semestre de 2014, as salas de aula contavam com cerca de 30 carteiras de alunos,
uma mesa de professor com cadeira, uma bandeira do Brasil, quatro ventiladores
de teto, um quadro digital no centro a frente e dois quadros brancos, um de cada
lado do quadro digital, colocados no lugar do quadro de giz, e um data-show. A
ventilacdo ainda é bem precéria com janelas tipo basculante que precisam ser
fechadas, muitas vezes, para que os alunos enxerguem o que o professor escreve

no quadro durante a aula devido ao reflexo do sol.

Foto 2: Sala de aula padrdo do 6° ano do EF no CMRJ em 2015 com os alunos
enfileirados e naturalmente separados para produgdo de suas atividades.

Na experiéncia que realizei, pude constatar que houve um claro
descompasso entre a minha proposta e a cartografia da sala que ndo estava e ndo
estd preparada para uma estratégia diferenciada, que envolva dinamicas,
comunicagdo constante, trocas e movimentacdo na sala. Ndo é necessario chegar a
uma escola sem paredes como, por exemplo, a proposta, a0 menos teérica, do
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projeto GENTE®. Acredito que haja um meio termo com salas mais amplas,
claras, arejadas e com possibilidades distintas ndo s6 do mobiliario como da
disposicao dele nesse espaco. Talvez a ideia de as turmas se locomoverem de um
tipo de sala para outro seja mais interessante — e menos entediante™ — do que ter
uma Unica sala para todas as disciplinas “tradicionais” e sair apenas para aulas de
Educacdo Fisica e, as vezes, Artes.'® Ribeiro (2011, p. 19), apresenta seu
testemunho sobre essa realidade ainda hoje dramatica:

Durante as aulas que ministro no Colégio Militar de Campo Grande percebi, em
quase todos 0s momentos, a necessidade e 0 desejo intenso, do aluno de 6° e 7°
anos (...), de brincar, de se movimentar, de se libertar da imobilidade das salas de
aula. Os alunos (...) chegam as aulas de educagdo fisica com seus corpos
implorando pelo movimento e pela ludicidade, momentos quase Unicos, em que
poderdo, sem culpa ou repreensdo, em totalidade, serem criangas no mundo.

Como parte também do ambiente onde foi realizada a pesquisa, o Portal
Educandus foi contratado em carater experimental para este ano letivo a partir do
segundo semestre. Eu o utilizei junto com alguns professores que se mostraram
mais abertos a essa nova experiéncia, mas nao houve uma grande adeséo de fato
por parte nem dos docentes nem do corpo discente. No caso dos docentes, ha uma
explicacdo importante: o desenvolvimento dependia de um trabalho extra em casa
(mesmo depois de cumprimento da carga horaria no colégio), para producdo de
material, j& que nem sempre had bom acesso & internet na escola e 0s poucos
computadores gue existem nas salas de professores ndo correspondem ao ndmero

de usuarios.
3.2. O ano em que a pesquisa foi realizada: caracteristicas proprias
O 6° ano do Ensino Fundamental era, em 2014, composto por 167 alunos,

divididos em seis turmas.Lecionei Lingua Portuguesa em duas dessas seis turmas.

As outras quatro eram divididas entre duas professoras militares.

Y<http://gente.rioeduca.net/>

> Mamede-Neves (em comunicacdo pessoal) lembrou que na década de 40, quando aluna do
Instituto de Educacdo, j& havia a proposta pedagdgica de sempre os alunos se deslocarem a cada
aula para salas especificas, equipadas com o que era necessario para o adequado desenvolvimento
de cada disciplina: laboratdrios, clubes de leitura etc.

16 Na instituicdo em que realizei a pesquisa, os alunos também se locomovem para as aulas de
Inglés, porque as turmas sdo reorganizadas em niveis. A sala de Artes é uma conquista bastante
recente. Antes essas aulas ocorriam na mesma sala das demais disciplinas.
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Cada ano contava também com uma equipe de chefias e coordenagdes
distintas’’. O chefe do 6° ano na Divisdo de Ensino, um militar, atuava nas
fungdes burocréticas do ano em consonancia com as questdes do quartel, e o
coordenador  pedagdgico'®  atuava nas  praticas  pedagdgicas e
incentivo/trocados/entre os docentes. A chefe disciplinar, também militar, que
atuou na Primeira Companhia™ durante o ano de 2014 estava sempre em contato
com todos os docentes para uma atuagdo comum com o corpo discente. A Secéo
Psicopedagogica contava com duas profissionais voltadas para o 6° ano: uma
orientadora educacional e uma psicéloga. Desenvolvemos, nesse ano, um trabalho
também diretamente e em conformidade com elas. O Sistema, porém, é regido por
uma troca bianual do comando e, quase sempretrocas anuais de chefia.
Infelizmente, muitas dessas alteracGes ocorrem afetando diretamente o

desenvolvimento pedagogico do colégio.
3.3. Sujeitos da pesquisa

Os sujeitos de minha pesquisa foram cinquenta e quatro alunos divididos
igualmente em duas turmas do 6° ano do Ensino Fundamental com faixa etéria
entre dez e treze anos. Eram trinta meninos (dezesseis, na turma que chamarei de
A, e quatorze, na turma gque chamarei de B) e vinte e quatro meninas (sendo onze,
na A, e treze, na turma B). Em conformidade com as regras de realizacdo de
pesquisa com menores de idade, para preservacdo da identidade do aluno, esses
sujeitos foram nomeados com um cddigo construido com a palavra “Autor”,
porque todos produziram e criaram muitos textos, seguida da letra que identifica a
turma (A ou B) e um numero, aleatério misturado nas duas turmas, de um a
cingquenta e quatro. Dos cinquenta e quatro alunos que participaram da pesquisa,
eu ja conhecia, desde o primeiro semestre, cinquenta e trés, pois entrou na turma
B, no inicio do segundo semestre, um aluno novo que veio transferido de Juiz de

Fora para completar o ano letivo no Rio de Janeiro.

7 A fungdo de coordenador pedagégico exercida por um professor do ano foi extinta em 2015.

18 Eu exerci a fungdo de coordenadora pedagégica do 6° ano em 2013 e 2014.

9 Nome que se da na estrutura militar aos anos do Ensino Fundamental: 6° ano, 12 Cia; 7° ano, 2
Cia; 8°, 3% e 9°, 4% No Ensino Médio os grupamentos de cada ano sdo dividos pelas armas:
Artilharia, Infantaria, ComunicacGes e Cavalaria. Em 2016, foi aberta a primeira turma de
Engenharia, inicialmente, no 1° ano do Ensino Médio.
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Dez alunos ingressaram por concurso, filhos de civis (sendo oito meninos e
duas meninas); quarenta e quatro, por direito assistencial (chamados “assistidos”
ou “amparados”), filhos de militares. Trés alunos j& tinham cursado o 6° ano em
2013 no SCMB, sendo dois no préprio CMRJ. Outros quatro também estavam
pela segunda vez no 6° ano, vindos de outras instituicGes. Trés deles, concursados.
Isso € muito comum acontecer nesse grupo, ja que 0 concurso € bastante
concorrido e o desejo de entrar no CM faz com que as familias optem até pelo
retorno em ano.

Encontrava-os as segundas, quartas e sextas, turma A; segundas, tercas e
sextas-feiras, turma B, ambas com uma carga-horéria semanal de cinco tempos,
cada tempo com quarenta e cinco minutos de aula, sendo, a0 menos, dois tempos
obrigatoriamente geminados (uma hora e meia) por turma.

Um questionario de perfil (indicado noAnexo 2) foi aplicado na primeira
semana do segundo semestre, como um elemento prévio a pesquisa, a fim de
identificar os hébitos de estudo dos alunos e sua relacdo com as avaliagdes
(percepcéo deles sobre eles mesmos). Foram 53 respondentes, pois um dos alunos
sO retornou do recesso do meio de ano na semana seguinte ao reinicio das aulas.

Destaco aqui, como parte do (re)conhecimento desse grupo de autores, 0s
dados que se tornaram significativos com relagdo ao processo de aprendizagem de
alguns alunos. Dos cinquenta e trés respondentes, vinte e nove disseram ter habito
de estudo diario, enquanto vinte e um afirmaram sO estudar quando precisam,

como apresenta o grafico abaixo:

Eu estudo em N&o tenho
msanosﬁn&sde_\ costume de
semana; 1 estudar em

casa; 2

N=53

Gréfico 1: Sobre o ato e costume de estudar em casa.
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Em relacdo aos deveres de casa, 0 que se soube pelo questionario esta

apontado no gréfico que segue:

Nao tenho
costume de fazer
dever de casa; 2

Eu faco os \

deveres de casa — I

apenas das
matérias que
tenho
dificuldade; 1

Eu fago os
deveres de casa
apenas das
matérias de que
mais gosto; 2

Gréfico 2: Sobre a prética de fazer deveres de casa.

N=53

Trinta e oito informaram fazé-los sempre que ha o que denota compromisso
com a propria aprendizagem. Onze afirmaram que fazem o que da tempo de fazer.
Realmente, muitas vezes, a falta de tempo é um fator concreto. Vérios alunos
dessa instituicdo enfrentam diariamente longos percursos entre sua casa € a escola,
com horérios até desumanos, principalmente quando pensamos que se trata de
criangas. Relevante destacar ainda que, ao final do ano letivo, cinco dentre esses
onze ficaram reprovados. Dois disseram s6 fazerem os deveres das matérias de
que gostam, o que reforca a ideia de que o interesse do aluno é fundamental para
seu aprendizado. Um deles também ficou reprovado ao final. A aluna que afirmou
sO fazer os deveres das matérias em que tinha dificuldade ja vinha de uma
reprovacao anterior na mesma instituicdo e acabou sendo jubilada no final de
2014. Isso me faz crer na importancia de um processo de ensino e aprendizagem
interessante e significativo para o estudante.

Numa questdo sobre leitura, o questionario apontou um gosto pelos livros
bem maior do que o desinteresse. Entretanto, o reconhecimento dos que dizem
ndo gostar de ler fez-me ratificar em minha formacéo a importancia da seducéo do
leitor por meio de momentos de leitura em voz alta de trechos marcantes do livro

na sala de aula para gerar curiosidade e vontade de desvendar aquelas paginas.
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N3o gosto de ler, N3o tenho o
mas leio algumas

costume de ler;
partes dos livros \

que a escola
adota; 2 Odeio ler;

N=53

Gréfico 3: Sobre o héabito de ler.

Os trinta e dois que afirmaram adorar ler e que leem varios livros todos os
anos ratificam também a existéncia facilmente percebida no colégio de um grupo
de alunos leitores vorazes dessas sagas que consquistaram os adolescentes?.
Vejo-0s ha anos lendo muito e sempre andando com “tijolos” em suas mochilas
para lerem nosmomentos em que tenham alguma folga. Faco-me sempre a
pergunta: por que e como transformamos a leitura em algo negativo,
desinteressante para tantos alunos no decorrer de sua vida escolar?

Outra questdo que considerei importante para a pesquisa € a que avaliou a
percepgdo do aluno quanto a sua producdo textual. O grafico mostra os dados do

questionario:

20 Como as séries Harry Potter, Percy Jackson, CrepUsculo, Jogos Vorazes entre diversos outros.
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Ndo respondeu; 1

Acho que tenho
muita dificuld

Acho que tenho
muita facilidade
para escrever; 13

osto de

escrever; 6 N=53

Sé escr
obrigagdo na
escola; 5

Gréfico 4: Percepg¢do do aluno quanto a sua producdo escrita.

Somando os dezoito que dizem gostar de escrever com os treze que acham
ter facilidade para isso, encontramos trinta e um alunos com uma viséo positiva da
produgdo escrita. Percebo nesse numero, que representa mais da metade dos
autores desta pesquisa, um alerta para a escola: estamos inibindo a comunicagéo
dessas criangas por meio da modalidade escrita, ressaltando seus erros numa visao
de incapacidade e menos-valia? Estamos limitando a criatividade delas proibindo-
Ihes de falar e escrever com liberdade e, consequentemente, expressividade, para
falar e escrever somente de acordo com os parametros exigidos em cada género
textual, em cada avaliagdo, em cada situacao especifica?

Numa pergunta, com subitens, sobre a no¢do que o aluno tem a respeito das
producbes textuais que faz na escola, 0 que se soube pelo questionario esta
apresentado no gréafico abaixo:
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A quantidade de redacoes Vocé aproveita o feedback O meu empenho/interesse
produzidas por bimestre do professor para sua nas producdes textuais
aprendizagem?

54

Gréafico 5: Sobre as impressdes dos alunos com relacédo as producgdes textuais.

Parece-me que esse grafico apresenta, de certo modo, a realidade da sala de

aula. Se produzir, escrever, realizar tarefas e atividades (verdadeiro sentido de

“colocar a mdo na massa”) fossem percebidos pelos alunos como o meio mais

eficaz para atingirem o objetivo maior que é a aprendizagem pessoal, talvez uma

minoria considerasse 0 ndmero de redagdes produzidas no bimestre (duas),
insuficiente.

Esses dados foram Uteis ndo s6 para conhecer as impressdes dos alunos
sobre suas atuagGes como estudante, como também serviram como um ponto de
partida para avaliar, ao final, a evolucéo deles na producéo escrita. Eu entrei nesta
experiéncia sabendo, por exemplo, que vinte um alunos ndo gostavam de ler ou o
faziam apenas por obrigacdo escolar e que outros vinte um ndo gostavam de
escrever. Apesar de, em ambas as situagdes, eles ndo serem a maioria do grupo de
sujeitos da pesquisa, havia ali um desafio a enfrentar. Interessa-los pela leitura e
producdo escrita. E mais ainda: ndo desinteressar, com atividades enfadonhas e
sem sentido, os que ja diziam gostar de ler e escrever.

3.4. Instrumentos

Como minha pesquisa se baseou na avaliacdo continua de um fazer,
explicito aqui os instrumentos da pesquisa e 0s instrumentos da acdo de atividades
que realizei ao longo do semestre. S&o eles:
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Figura 2: Esquema dos instrumentos de pesquisa e da a¢do inovadora

3.4.1. Instrumentos da pesquisa

Foi realizadano primeiro dia de aula, como ja descrito, uma atividade

anterior aos procedimentos de acdo, mas ja engaj

ada na pesquisa: a aplicacdo do

questionario de perfil discente. Tinha como objetivo identificar os héabitos de

estudo dos alunos e sua relagdo com as avaliagOes (percepcdo deles sobre eles

mesmaos).


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1211298/CA


PUC-RIo - Certificagdo Digital N° 1211298/CA

60

Os demais instrumentos de pesquisa foram usados ao longo do processo.
Séo eles:

+ Observacao e registro escrito

> Observador Participante

Ao longo do semestre registrei, em um diario de bordo, as dindmicas de sala
de aula e trabalhei para que ele fosseo mais completo possivel. As pequenas
falhas de registro provém da enorme demanda de afazeres, tanto das exigéncias do
proprio colégio, quanto do emaranhado de missdes a que me dispus criar,
promovendo feedback quase que imediato das produc6es dos alunos.

> Complementar (o0 amigo-critico)

Houve também, em algumas aulas aleatorias, a presenca da professora
Dra.Stella Maria Peixoto de Azevedo Pedrosa, Professora Adjunta do Programa
de Pés-Graduagdo em Educacdo da UNESA e membro do Grupo de Pesquisa
Jovens em Rede do Departamento de Educacdo da PUC-Rio. Ela se
disponibilizou a observar a estratégia, apresentando depois uma avaliacdo critica
de minhas acfes enquanto professora das turmas e sobre o que presenciou nas
acoes dos alunos.

> Filmagem

Utilizei também uma filmadora, como instrumento complementar para a
coleta de dados, fixa no parapeito da janela em uma posi¢do que pegava apenas
parte da turma, por vez, em trabalho. Se por um lado considerei de grande valia
para minha revisdo, analise e memoria de todo o processo, por vezes, considero
que atrapalhou a dindmica da sala de aula, despertando tanto a timidez de alguns
quanto a brincadeira de outros que desejavam ser filmados. Além disso, o proprio
funcionamento da maquina, no inicio, fez-me manter a atencdo mais nela que na
observacgdo da atividade dos alunos, até ter a certeza de que a filmagem estava
ocorrendo corretamente.

+ Registro escrito dos alunos

Ao longo do semestre os alunos fizeram pequenas redagdes em um caderno
individual criado para isso. Cinco delas objetivaram analisar criticamente as

experiéncias que estavam vivendo com a estratégia usada.
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Estava prevista ainda a possibilidade de realizar grupos focais, 0 que néo foi
possivel como também o acesso constante e intenso ao Portal de Educac&o.
Apenas um caso de cada um sera relatado a frente.

3.4.2. Instrumentos da acédo inovadora

+ Atividades

Dividi toda a dindmica do semestre em cinco categorias. Séo elas:

« Pré-Missoes Ludicas:foram todas as atividades que realizei no inicio do

semestre numa experiéncia ludica-participativa. Nesse momento eu ainda
ndo sabia, bem ao certo, como articular todas as missées como imaginava
ser uma prética ladica por inteiro.

« Missdes Ludicas com Enredo:séo as propostas programadas a partir do

momento em que consegui criar uma narrativa’> envolvente para o
desenvolvimento das dindmicas interligadas e complementares. Considero
parte desse grupo seis missdes desenvolvidas no terceiro bimestre.

« Missdes Ludicas:foram todas as atividades seguintes as feitas com

enredo, realizadas no terceiro e no quarto bimestres. Elas permaneceram
com o carater ladico e dindmico, mas ndo mantiveram a linha narrativa
criada como uma histéria que costurava as partes. Continham, em
contrapartida, um forte carater participativo e interativo, com uma intensa
producdo pratica por parte dos alunos, com feedback constante de minha
parte.

o Missoes Culturais Extracurriculares: foram tarefas extras e

facultativas, que ndo foram cumpridas por todos os alunos, mas que me
permitiram envolver varios responsaveis no processo de aprendizagem de
seus filhos, na construcdo do conhecimento.

« Atividades Complementares:foram as demais tarefas que fizeram parte

das atividades do semestre, utilizando tempos de aula, como as
autoavaliacOes, a aplicacdo do questionario, algumas aulas em formato

tradicional. Elas ndo continham uma dinamica diferenciada.

2 Chamo aqui de “narrativa” a construcdo de uma histéria, previamente elaborada por mim, que
conduziu essas atividades, criando, assim o0 “circulo magico”.
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Como forma de ilustrar o processo e para facilitar o entendimento,
apresento, no quadro abaixo, em leitura com sentido anti-horéario, as categorias
com todas as atividades realizadas em ordem cronoldgica. Lembro que o primeiro
bimestre da pesquisa ja era o terceiro do ano letivo e, consequentemente, o Ultimo

bimestre da investigacéo foi o quarto bimestre do ano letivo.


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1211298/CA


PUC-RiIo - Certificagéo Digital N° 1211298/CA

Pré-Missdes Ludicas

Missdes Ludicas com
Enredo

Missfes Ludicas

Atividades
Complementares

22, Encerramento do Bimestre e Premiagao

21. Criagdo de um Teatro de Fantoches

20, Género Textual; Lendas

19, Ficha autoavaliativa

critica da livra

18. Texto de Opinide: palestra do autor Felipe Castilho € resenha

17. Circuite Fechado: leitura e produgdo textual coletiva

dos Substantivos

16, Retomada da (A} Adedanha | - Nowva tentativa da Adedanha

15. Seres (personagens) e caracteristicas: fato e opinido

12, Teste de Opinido: sobre as aulas com missdes

30 Bimestre
(em ordem
cronolégica)

7. Quebra-cabegas texto & imagens
8. Decifra-me ou te devoro
9. Lendas raras
14, Criacdo de texto de opinigo em aula
10. Texto de Opinido: sobre mitos e lendas (no Portal)
13. Aprendizagem das referéncias bibliograficas
11. Joge dos Adjetives: Curupira

63

1. Questionano de habitos e praticas de estudo.

2. Poemas Visuais

3. Poemas em versos

4, Texto de Opinide: "Jogo” da Cor

5. Adedanha dos Substantivos

5. Criagdo das Guildas

Quadro 1: Panorama geral das atividades propostas (terceiro bimestre do ano letivo de 2014, primeiro periodo da pesquisa)
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38. Roda de boas despedidas

Missdes Ludicas

Missdes Ludicas
Extracurriculares
Atividades 37. Construcao da Memoria do ano
Complementares

36. Ficha autoavaliativa

35. Revisao do conteudo: tira duvidas

34. llustracao de uma cena do livro: onomatopeias e interjei¢oes

33. Texto de Opinido: despedidas, mudancas de escola e de
cidade

32. 2a chance de avaliacao em casa sobre Artigo, depois do
feedback.

31. Produgao de HQ de capitulo do livro paradidatico

40 Bimestre

(em ordem
cronologica)

64

CINCO MISSOES CULTURAIS EXTRACURRICULARES

23. Texto de Opiniao: A semana de AE

24. Estudo dirigido: Artigo

25. Roleta do Folclore

26. Avaliacao em casa com base em estudo dirigido

27. Videos sobre HQs

28. Interjeicoes e Onomatopeias

29. Producao de tira de HQ a partir de anedota

30. Texto de Opiniao: Premiagao anterior e novas guildas

Quadro 2: Panorama geral das atividades propostas (quarto bimestre do ano letivo de 2014, segundo periodo da pesquisa).
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+ Registro dos alunos

Os alunos contaram com um caderno desde o inicio do segundo semestre
nos quais eles realizaram algumas producGes textuais contendo suas opinides
acerca das atividades que vinhamos desenvolvendo. Ao final do ano letivo, pedi a
eles que deixassem o0s cadernos comigo para a realizacdo de minha pesquisa,
prometendo-lhes devolvé-los assim que terminasse as andlises. Eles ainda estdo
em meu poder e os devolverei até junho de 2016. Recebi quarenta e um cadernos
do total de cinquenta e quatro alunos.

+ Ficha (Auto)avaliativa

Além de ter dado aos alunos o direito e a chance de opinarem e
argumentarem sobre as atividades propostas e realizadas ao longo do semestre,
registrando tudo isso em seu caderno, considerei importante também que eles
tivessem a oportunidade de, enxergando todas as atividades propostas em cada
bimestre, avaliar a propria participacdo e envolvimento no processo de ensino e
aprendizagem. Considerei as duas atividades que realizamos no final de cada
bimestre positivas, primeiro pela oportunidade de o aluno aprender a se
autoavaliar (a ficha continha uma parte direta, fechada e objetiva e outra parte
aberta a opinido e visdo do aluno), segundo para que ele tivesse uma no¢do do
todo, isto é, de tudo o que havia se construido para sua aprendizagem. Além das
autoavaliacOes de final de bimestre, uma terceira atividade semelhante foi feita,
para que eu pudesse conhecer a producdo deles em grupo na criacdo do teatro de

fantoches. (Tais fichas estdo expostas nos anexos 3, 4 e 5.)

3.5. Procedimentos

Recebi permissdo para a realizacdo de minha pesquisa e, na primeira semana
apos o recesso, apresentei aos professores do 6° ano, a Supervisora e a chefe da
Divisdo de Ensino o trabalho que seria desenvolvido nas duas turmas. Igualmente
na primeira aula, em cada turma, apliquei o Questionario de Perfil, ja relatado no
item 3.3, “Sujeitos da pesquisa”, a todos os alunos presentes (cinquenta e trés ao
todo). De inicio, os alunos questionaram quem leria o que eles iriam escrever, mas

Ihes garanti que apenas eu faria isso, a fim de tentar aprimorar meu trabalho para
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com eles e de desenvolver a minha pesquisa (expliquei a eles minha proposta de
trabalho e minha pesquisa para obter o titulo de doutora).

Apos isso, ja comegamos 0s primeiros conteldos com as propostas ladicas e
com dindmicas diferenciadas. Nesse trabalho investigativo, eu era a condutora do
processo, como professora de Lingua Portuguesa das turmas, e observadora-
participante. O fato de ter sido professora do grupo da pesquisa ndo foi um agente
complicador. Muito consciente dessa questdo, me acerquei de dialogar sempre
sobre 0 processo. A conversa constante com minha orientadora e a troca com
colegas do grupo de pesquisa e com alguns professores também pesquisadores do
préprio colégio foram necessarias para que eu garantisse o afastamento
suficientemente bom para que a experiéncia implantada e sua avaliacdo pudessem
manter um distanciamento adequado. Fui, assim, uma pesquisadora-condutora-
observadora-participante de um projeto inovador (pelo menos na escola em que
atuo), porque estive todo o tempo presente, atuando e observando, promovendo as
atividades para os autores e interagindo com eles.

Além desse contato humano de troca, tomei outros cuidados para que o
processo fosse 0 mais possivel controlado, no sentido de ndo me deixar trair pela
minha subjetividade. Por isso, para contrabalancar com meu Diério de Bordo, no
qual relatava tudo o que acontecia e percebia nas aulas, na maioria das vezes, logo
apos o término das mesmas, apoiei-me nas gravacdes em videos que fiz durante as
atividades, em algumas observacdes complementares da Professora Doutora Stella
Maria Peixoto de Azevedo Pedrosa, membro docente da UNESA, que assistiu a
quatro dias de aulas com dois tempos em cada turma e nas opinides expressas
pelos alunos, no que eles escreviam em algumas atividades de producéo de texto
de opiniéo.

Simultaneamente elaborava materiais novos para cada nova misséo e, nesse
ir e vir de experiéncias e autoavaliagcdes de minha conduta e do desenvolvimento
dos alunos, novas missdes eram criadas também com o fim de suprir lacunas nas
aprendizagens dos alunos.

Todo material que era possivel guardar para posterior analise, eu guardava.
Algumas producdes eram fotografadas; outras eu pedia a um ou a outro aluno que
fizesse uma coépia para deixar comigo. Ao final do ano letivo havia juntado um

bom corpo de producdes desses sujeitos-autores.
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Embora tenha feito varias intervencbes durante o processo, procurei
promover a todo instante a autonomia dos autores, levando em consideracdo a
nogdo de autogoverno piagetiana, em que o professor ndo deixa o aluno solto, no
sentido pleno da palavra, para tracar seu caminho. O professor promove a
autonomia tendo consciéncia do objetivo que se pretende alcancar e, dessa forma,
oferece as condi¢bes necessarias para que o aluno descubra seus caminhos e,
consequentemente, seu papel na sociedade e no processo de sua formagéo. Por
isso, me vali do ludico e do dinamismo da sala de aula para conquistar o interesse

e a participacdo real e ativa dos alunos.

3.5.1. Procedimentos da Acao

A maior parte das atividades de LP, durante a estratégia, ocorreu com 0s
alunos reunidos em grupos distribuidos pela sala de aula, distinguindo-se
visualmente — e de forma logo percebida e comentada pelos proprios alunos — de
como havia sido no semestre anterior. Nas primeiras trés semanas, periodo das
Pré-Missdes Ludicas, os grupos foram formados pelas fileiras em que se
sentavam; depois organizamos grupos com escolhas semidirecionadas que
duraram todo o terceiro bimestre?’. No quarto, outros grupos foram formados
seguindo 0 mesmo critério de criacao.

Além da mudanca na distribuicdo dos alunos no espaco, passei 0 segundo
semestre inteiro criando aulas ativas, interativas, participativas, movidas por
tarefas, atividades e missdes a cumprir, ao contrario do formato a que eu mesma
estava acostumada e no qual fui formada e em que vejo também boa parte de
meus colegas atuando. Minha meta era o ludico, a fim de conquistar o interesse do
aluno e colocéa-lo ativo no processo de ensino e aprendizagem.

Apesar de ter desenvolvido uma acdo fora dos canones da escola, em
nenhum momento me furtei ao fato de estar inserida em uma instituicdo que
apresenta suas exigéncias e atividades gerais bem especificadas. Por isso, toda a
construcdo da estratégia se baseou, primeiramente, no Plano de Sequéncia
Didatica de Lingua Portuguesa (PSD-LP), documento do SCMB que contém o

programa que deve ser trabalhado no ano, com as habilidades e competéncias a

22 formacao dos grupos a que chamamos de guildas esta descrita a seguir, na pagina 66.


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1211298/CA


PUC-RIo - Certificacdo Digital N° 1211298/CA

68

serem desenvolvidas, e 0 Plano de Execucdo Didatica (PED), produzido pela
Coordenadora de Lingua Portuguesa do 6° ano do CMRJ, prevendo o que seria
ministrado em cada periodo, de acordo com o calendario e o material didatico
disponivel. A partir disso, elaborei as atividades e missdes, com base, também,
nas leituras do bimestre que eram gerais do ano.

Um dos primeiros pontos fundamentais dessa estratégia ludica era apostar
no potencial do aluno. Meu objetivo era transforméa-lo, na pratica, em autor de sua
aprendizagem. Por isso, acreditava que tinha de lhe proporcionar oportunidades de
“aprender com seus erros™ (papel exercido pelo constante feedback) e desenvolver
a capacidade de antecipacdo das condutas, competéncia extremamente valida e
benéfica. Alias, tomei o feedback como um dos elementos fortemente presentes
nos jogos classicos de videogame como um dos pontos mais fortes de minha
estratégia. Acreditava que se eu promovesse dinamicas em que 0s alunos tivessem
espaco e tempo para recuperar, entender seus erros e corrigi-los, isso, por si soO ja
seria uma mudanca de paradigma, numa escola de base conteudista e em que falta
tempo e espaco para o aluno construir efetivamente suas aprendizagens.

A sala de aula, entdo, se tornou o0 nosso “jogo” de aprendizagem em tempo
real, diferentemente da sala de aula comum, em que a aula é conduzida quase
sempre por uma estrutura monoldgica. O objetivo era dar énfase aos resultados
positivos da aprendizagem e a compreensdo do valor real que o erro tem, ja que
possibilita ao aluno rever todo o processo realizado e ao professor entender o
porqué do erro e descobrir novas ideias que ndo tinham sido levadas em conta
quando planejou suas aulas.

+ Sobre o Portal Educacional

O Portal Educandus foi pouco usado porque houve bastantes problemas para
0 cadastro inicial dos alunos. Utilizei-o, no entanto, para compartilhar videos e
textos extras para enriquecer a aprendizagem, buscando sempre a expressdo da
opinido acerca do que liam e do que ouviam. Alguns alunos que conseguiam
visualizar as publicacbes, mas ndo conseguiam escrever la, produziram suas
opinides em papel avulso e me mostraram. Considerei esse fato muito
interessante, pela vontade de participarem do processo de alguma forma, mesmo

ndo sendo obrigatdrio, devido as condi¢des de acesso.
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+ Sobre a ficha (auto)avaliativa

Foram duas fichas (auto)avaliativas durante o semestre, aplicadas ao final de
cada bimestre. Nelas os alunos respondiam a perguntas fechadas sobre a
realizacdo ou ndo das atividades propostas ao longo do periodo e, depois,
respondiam a questdes abertas em que podiam expressar livremente a sua opinido
a respeito de todo o processo. Essas duas (auto)avaliagcbes foram, por decisdo
deles, transformadas em pontos (valendo dez) para compor a nota de AP
(Avaliacdo Parcial), cuja média (composicdo de todos os testes e trabalhos feitos
no bimestre) era somada a nota da AE (Avaliacdo de Estudo — prova bimestral),
para formar a média final daquele periodo a ser lancada no Boletim do aluno.
Essas(auto)avaliacBes demonstravam muito claramente o que cada aluno havia
feito, em que tinha falhado e como esse processo de atuacdo pessoal era
representado em escala de zero a dez.

+ Sobre a formacéo das guildas

Lancei a nova etapa de atividades formando com os alunos as guildas por
uma espécie de escolha direcionada. Inicialmente utilizamos a definicéo de guilda
apresentada no livro paradidatico adotado em cujo glossario se dizia “Players que
se reinem em um grupo com a finalidade de alcancar os mesmos objetivos. (...)”
(CASTILHO, 2013, p. 10). Essa definigdo era apenas um mote para descobrir o
que eles sabiam (e se sabiam) algo sobre o assunto. Os alunos demonstraram
dominio sobre o tema, trazendo explicacdes mais profundas, remetendo o termo a
sua criacao na ldade Média e exemplificando com as experiéncias que tinham dos
varios jogos de videogame que conheciam. Para uma organizacdo aqui, utilizei a
definicdo que aparece no Dicionario Houaiss da Lingua Portuguesa: “associagdo
gue agrupava em certos paises da Europa durante a Idade Média, individuos com
interesses comuns (negociantes, artesdos, artistas) e visava proporcionar
assisténcia e protecdo aos seus membros”. Ela define bem o que os alunos
explicaram e assumiram na construcdo dos novos grupos a que chamamos de
guildas.

Indiquei um aluno para “abrir” cada uma das seis guildas (procurei os
alunos com as maiores notas em minha disciplina para que eles ndo se juntassem
em um mesmo conjunto e houvesse tendéncia de homogeneidade nos grupos e

disparidade potencial entre as equipes). Em seguida, cada um escolhia um novo
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membro e 0 membro selecionado fazia a indicacdo seguinte sucessivamente, até
que todas as guildas estivessem com quatro membros cada uma. Ao final, trés
alunos de cada turma estavam sem grupo. Estes tiveram a chance de decidir em
que guilda entrariam (cada um em uma diferente).

Os cinquenta e quatro alunos-autores, entdo, foram divididos em seis
guildas, em cada turma de vinte e sete alunos. Essas guildas, a partir dali,
trabalharam em busca da vitdria das equipes pela conquista do produto da
aprendizagem, numa disputa que se propunha amigavel e interessada, mas que
objetivava, na verdade, o crescimento de cada individuo e dos grupos num
processo de cooperacdo, colaboracdo e altruismo. Quando uma missdo era
cumprida acertadamente eram atribuidos pontos ao aluno ou a guilda, dependendo
da situacdo. Esses pontos acumulados foram usados ao final como fomentador da
leitura, pois os proprios alunos pediram que houvesse prémio para 0s vencedores.
Alguns pais, inclusive, estavam tdo empolgados com o que seus filhos Ihes
contavam, que, na reunido bimestral de responsaveis e professores, ofereceram-se
para fazer uma “vaquinha” a fim de contribuir com a compra dos livros. Eu, no
entanto, agradeci, mas recusei para ndo haver nenhum complicador na escola e na
pesquisa por envolver dinheiro de aluno. Os membros da guilda vencedora no
terceiro bimestre, entdo, ganharam, cada um, um cartdo-presente no valor de trinta
e cinco reais de uma livraria na qual poderiam trocar pelo livro que desejassem.
Esse prémio s6 foi entregue depois que os alunos vencedores levaram uma
circular informativa aos responsaveis e a trouxeram assinada com o
consentimento deles.

Hoje posso dizer que a premiagdo incentivou muitos alunos no sentido de
despertar ainda mais interesse, mas também fez outros sofrerem bastante. Sendo
assim, ndo sei se, no conjunto da proposta, principalmente em se tratando da faixa
etaria com a qual trabalhei, isso tenha sido valido. Em verdade, a estrutura que
criei para atingir a premiagéo serviu, de forma concreta, para duas coisas que vao
além da premiacdo em si: a) proporcionar aos alunos, pelo menos inicialmente,
uma disputa interessada em um processo de cooperacdo e colaboragdo entre
colegas para o crescimento de todos dentro de cada guilda (ouso dizer que é por
meio da colaboracéo, troca e cooperacdo, quando ha maturidade para que isso se

desenvolva, que se promove um novo tipo de cultura em que 0s sujeitos se
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engajam e participam ativamente porque estdo genuinamente interessados) e b)
registrar a progressdo e compromisso de cada um nas atividades gerais para que
eles tivessem uma noc¢do clara do quanto estavam produzindo e do quanto
estavam deixando de fazer para a sua prépria aprendizagem no dia a dia. Para
mim esse procedimento acabou sendo importante porque auxiliou os alunos na
(auto)avaliacdo, mas hoje percebo que deveria promover esse registro
desvinculado de ranking e premiacdo. H& outros referenciais como a superacéo de
si mesmo e as pequenas Vitdrias a cada aprendizagem que devem ser valorizados
por eles, e ndo a premiacdo externa.

Depois de toda a mediacdo e didlogo para que as guildas fossem formadas,
ja com as equipes reconhecidas por todos os membros, li dois trechos que
selecionei do livro Ouro, Fogo e Megabytes: um sobre ética, ser ético com 0s
colegas (2013, p. 101-102) e outro sobre trabalhar em equipe (2013, p. 252). O
objetivo era gerar um bate-papo para leva-los a uma reflexdo sobre ética e equipe
(grupo, gquilda, associacdo, cooperacdo e corresponsabilidade); e sobre os
compromissos dos membros de uma guilda com as atividades e com os demais
membros. Afinal, desenvolvia minha pesquisa também com a convic¢do de que
por meio do trabalho colaborativo entre os alunos é possivel criar uma nova
cultura de aprendizagem, em que 0s sujeitos engajados e interessados aprendem
melhor.

+ O livro paradidatico adotado

O livro paradidatico escolhido para o terceiro bimestre foi uma indicacao de
outra professora da série. Eu ndo o conhecia (era relativamente novo no mercado,
lancado em 2012). Chamou-me a atencdo o fato de ser uma aventura com um
herdi brasileiro, mas estilo Harry Potter e Percy Jackson. O personagem é um
garoto de doze anos, magro, negro, sem habilidades para esportes, sem facilidade
para se relacionar com os ditos “populares” da escola. Tinha, porém, diversas
outras habilidades pouco destacadas ou usadas no contexto da escola. Era, por
exemplo, um lider nato dentro de uma guilda em um jogo de videogame. Além
disso, a histdria se passa no Brasil e com personagens provindos de nossas lendas,
como o Saci, o Curupira, o Boitata etc.

Conforme fui realizando a leitura desse livro, comecei a entender melhor

algumas questdes que tinham a ver com a minha proposta inicial de transformacéo
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das aulas em um processo ludico e também coletivo: eram latentes, na historia, a
necessidade do trabalho em equipe, da cooperacdo e da lealdade para a
sobrevivéncia dos personagens, além da postura ética diante do mundo. Ouro,
Fogo & Megabytes, de Felipe Castilho, entdo, foi um elemento de grande
importancia para o desenvolvimento do meu fazer pedagogico porque acabou se
tornando um eixo condutor para a producdo das atividades ludicas, dialogando
diretamente com os contetdos de Lingua Portuguesa do periodo.

Alids, é importante dizer que, em conjunto, a equipe de Lingua Portuguesa
decidiu adotar no quarto bimestre o volume dois da saga (“O Legado Folclorico™:
Prata, terra & lua cheia, de Felipe Castilho), devido ao sucesso que tinha sido o
primeiro e do envolvimento e interesse dos alunos com a leitura. Esse € um
importante ponto a ser levado em consideragéo na escolha de um livro de leitura
(obrigatoria): encontrar historias que proporcionem experiéncias positivas de
aprendizagem e, ao mesmo tempo, de fruicdo da leitura.

+ Levantamento bibliogréafico

Como parte da construcdo do referencial tedrico da pesquisa, foi feito um
levantamento bibliografico no banco de teses e dissertacGes académicas, no portal
BDTD, do Instituto Brasileiro de Informacéo de Ciéncia e Tecnologia®®. Em
termos gerais, busquei trabalhos com as palavras ou expressdes “ludico”,
“ensino”, “Lingua Portuguesa”, “Ensino Fundamental 1I” e “Ensino Médio”,
associadas de modos diferentes, sendo que “ladico” era colocada em todas as
opcoes.

O que percebi, mesmo quando a associacdo continha a especificacdo da
etapa de ensino da Educacdo Baésica, € que a maioria dos trabalhos produzidos
relacionados ao ludico se referem a Educacéo Infantil ou ao primeiro segmento do
Ensino Fundamental. Os trabalhos encontrados fora desses dois espacos carregam,
em grande parte, uma ideia de aproximacdo do aluno a matérias consideradas
dificeis de serem ensinadas/aprendidas, como Matematica, Quimica e Fisica, ou
se propdem ao uso de ferramentas tecnologicas e de criacdo de jogos. Ainda
aparecem trabalhos com o ludico nas areas de Educacédo Fisica, Artes, Musica e

Geografia Espacial, todas com um teor de movimento e de uso do corpo.

Z<http://bdtd.ibict.br/vufind/>
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Com excecdo das poucas teses e dissertacdes que cito no corpo de minha
fundamentacdo teodrica (capitulo 2), as leituras que fiz do corpus encontrado
serviram para me orientar quanto aos autores mais lidos e utilizados quando se
quer discutir jogo e ladico na Educacdo. N&o encontrei trabalho algum com uma
proposta diferenciada mais geral para uma mudanca da perspectiva escolar.

+ Avaliacdo da evolucéo qualitativa dos alunos

Como um dos objetivos da estratégia era promover o desenvolvimento
qualitativo da expressao da opinido pelo aluno, precisava criar um meio de avaliar
essa evolugdo para verificar a pertinéncia (ou ndo) da proposta. Dessa forma,
aevolucdo qualitativa do aluno foi avaliada por mim, levando em conta, além dos
aspectos discursivos de capacidade de expressdo®, a comparacdo de textos
produzidos em momentos distintos da realizacdo da estratégia. Observei a
construcdo textual com os quesitos minimos necessarios para a idade como
apresentacdo, organizacdo de ideias minimamente separadas em periodos e em
paragrafos, com uma pontuacao adequada e uso de conectivos para coesao textual.
Criei um quadro com setas coloridas para que o panorama geral fosse melhor
compreendido. Ha trés possibilidades gerais: o aluno estava aquém do 6° ano, isto
é, apresentava lacunas em sua aprendizagem anterior ao que se espera da crianca
que chega ao Ensino Fundamental Il; o aluno estava no nivel adequado, dessa
forma, pronto para cursar 0 6° ano; o aluno estava além em sua aprendizagem, ou
seja, sua formacdo intelectual e afetiva, provavelmente, ja lhe possibilitariam

cursar uma série mais adiantada.

Estava aquém do 6° ano e ndo desenvolveu a capacidade de
expressar sua opinido sobre o mundo gue o cerca.

Ja estava aquém do 6° ano e ainda teve uma queda em sua
aprendizagem.

Jé& estava no nivel adequado ou acima, mas ndo apresentou um
crescimento significativo em algum aspecto.

J& estava no nivel adequado ou acima e melhorou em algum
aspecto.

Estava aquém do 6° ano e apresentou uma boa aprendizagem.

Estava no nivel adequado ou acima, mas apresentou uma queda em
sua aprendizagem.

VANIVAT

Estava aquém do 6° ano, apresentou uma melhora, mas ndo atingiu
0 minimo esperado.

Quadro 3: Cddigo para representar a evolucdo qualitativa de cada aluno.

% No capitulo 6, quando trato dessa avaliac&o, detalho esses aspectos.
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Foi com base nesses instrumentos e procedimentos que desenvolvi a minha
pesquisa. A necessidade de apontamentos constantes, de (auto)analise no/do
processo, de constante interacdo com alunos, colegas e orientadora para que
pudesse acompanhar e coordenar tudo a que me propunha, transformaram, de fato,
a proposta inicial em um autoestudo, que me atrevo a dizer, bastante relevante

para a reflexdo docente sobre nossas praticas.
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4. A implantacdo da experiéncia: primeiro periodo da
pesquisa(3°. bimestre do ano letivo)

As atividades que foram desenvolvidas ao longo do terceiro bimestre de
2014 sédo o cerne deste capitulo, no qual relato de forma clara e mais
objetivamente possivel a aplicacdo e desenvolvimento de cada uma das “missdes”
planejadas por mim, para o desenrolar desta pesquisa. A discusséo dos dados e 0s
desdobramentos do processo ndo sdo os objetivos deste capitulo, embora em

algumas situacGes ja haja um prenuncio.

4.1. Conteudo Parcial de Lingua Portuguesa para o 6° ano do Ensino
Fundamental

A estratégia que desenvolvi durante o terceiro e quarto bimestres letivos de
2014 tinha de acompanhar e cumprir o programa geral do SCMB segundo o Plano
de Sequéncias Didaticas (PSD), com todos os conteudos a serem trabalhados em
cada ano. O quadro abaixo ilustra a estrutura do documento que apresenta a
Matriz de Referéncia da Area de Linguagens, Codigos e suas Tecnologias (as
competéncias e habilidades) com a indicacdo dos objetos de conhecimento
(contedos) a serem trabalhados nas préaticas de escuta e leitura, producdo de

textos e andlise linguistica.
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Poemas

Textos de Opiniao

Objetos do

Eonhecimento T

5 P
| TERRILTMRRD

Lendas

Outros géneros

Poemas
A Pratica de PRODUCAO de textos orais _ Textos de Opinido
MPVENVA BNSGS NN (O RPN e escritos (linguagem verbal, visual e . » e0sd0 ol Hos
AREA DE LINGUAGENS, mista) Lendas
CODIGOS E SUAS Outros géneros
TECNOLOGIAS .
ﬂi_jetivo__

Numeral_
Artigo
Interjeicdo

. *Objetos do
| ™ Conhecimento

.| Onomatopeia

Quadro 4: Contetido de LP para o 3° e 4° bimestres letivos do 6° ano do EF

Caracteristicas
da Composicao
em Versos

Marcas textuais,
pontuacao,
coesdo, ortografia
etc.
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Foi a partir desse quadro que produzi as conexdes entre os objetos de

conhecimento e cada uma das praticas da estratégia utilizada.

4.1.1. Pré-missdes ludicas: o inicio de uma mudanca

O periodo chamado “Pré-Missbes Ludicas” foi uma etapa de adaptacéo ao
novo, com tentativas e experiéncias de uma nova estratégia que estava se
construindo na pratica. No inicio do semestre, formulei propostas ludicas para
trabalhar determinados conteddos, sempre com o objetivo de gerar producdo e
acdo por parte dos alunos. Essas construcGes, porém, ainda ndo atingiam, em
minha primeira analise, 0 que era 0 meu objetivo: missdes que contivessem, em
sua estrutura, elementos de jogos,essenciais para uma experiéncia totalmente
ludica em todas as atividades e propostas. Entendia o que estava fazendo como
aulas apenas mais animadas e participativas. Esse momento inicial, no entanto,
resultou num trabalho bem interessante e com grande participagdo dos alunos
como se eles estivessem carecendo de algo diferente daquela rotina entediante.
Isso, por si s@, ja tomou um rumo positivo a meu ver, pois a vontade de os alunos
estarem nos tempos de LP, a alegria com que me recebiam na porta da sala para
entrar e a expectativa que demonstravam ter das aulas seguintes, quando me
encontravam nos corredores e me abracavam pedindo que Ihes desse aula naquele
tempo, eram evidentes e contagiantes.

Apresento abaixo um quadro com uma visdo geral do que foi esse momento.
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£ uma atividade de descoberta de novas formas de texto. Pars muitos imagem nio

Reconhecer 0 que @ um texto e suss diferentes formas,

2. Poemas Visuais 9

Metas especificas | Aproximar o8 alunos de textos Merdrios elaborados ¢ visuals como forma de Arte,
Produzir, de forma Kidica poemas visuals.

Aprender a ver ¢ a lor 0 mundo através de manifestactes variadas.

& Matas da esfera soclal =

Quebrar preconceitos e blogqueios com relagdo as produgdes artisticas,

£ uma dindmica de leitura e criagio de poemas em versos com a descoberts de

PRE-MISSOES
LUDICAS

4. Texto de Opinido: "Jogo" da Cor l—

Oqueé? =

7 &

= Qque sl —_ metaforas e reconhecimento das caracteristicas da composicdo em versos.
Reconhecer sentidos figurados e reais de palavras e expressdes nos poemas
{CONOtagio & denotagso)

3. Poemas em versos [j&{ Metas especificas & Reconhecer estrofe, versos @ nmas (Caracteristicas da composicao em versos)
Produzir, de forma lidica, poemas em versos.
Aprender a ver e a ler 0 mundo atraves de manifestacdes vanadas,
Metas da esfera social =
'—

Quebrar preconceitos ¢ bloqueios com relacdo 8s produgdes artisticas.

£ uma atvidade de identificacdo da cor preferida com criagio de justificativas
Oquee? = plausiveis, reslizada , parte individualmente, parte de forma coletiva em grupos de

| aknes.

Aprender a organizar ideias para expor opinido pessoal.
Aprender a apresentar justificativas fundamentadas e validas.

Aprender a expor opinido pessoal e aprender a lidar com as diferentes opinides,
mesmno que se discorde delss,

Aprender a produdir um texto coletvo que prvilegie idelas @ opinides distintas, mas
qQue padem ser complementarss Mesmo que opostas, sobre um mesmo assunto.

.

Metas especificas - ~

Metas da esfera social

£ um jogo que se realiza com a criagio de uma tabela a ser preenchida com
palavras pelos partiopantes de acordo com a letra do alfabeto de cada rodada,
obedecendo a um critério do tipo de palawa que deve ser usada em cada coluna
dessa tabela (ex: nome de artista, aidade, animal etc) O grupo € formado por

5. Adedanha dos Substantivos |+

quantos particpantes desejar ¢ cads um esta concorrendo com o outro. Entdo,
Cada Muno tem de completar &5 lacunas com o5 termos especificos de cada coluna.
Vence quem teminar pamewro com o masor numero de palavras validas

Metas espedificas = Desenvolver o conceito de substantivo.

L Metas da esfera sooal

Aprender a conviver e a jogar em grupo, obedecendo 2o tempo ¢ as regras
-— estipuladas, e respeitando as particularidades de cads um.

Quadro 5: Panorama geral das pré-missdes ludicas com quadro explicativo.
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Esse periodo se desenvolveu ao longo das trés primeiras semanas do
segundo semestre, incluindo uma visita de todo o ano ao Museu Casa do Pontal.
Nele, foram realizadas quatro atividades programadas (abaixo destacadas), mais
uma atividade livre (livre porque se valia apenas da minha curiosidade. Poderia
fazer quem quisesse, mas acabou dando inicio a expressdo de opinido, que sera
apresentada nas discussdes sobre os textos de opinido). As quatro atividades séo:

e a aproximacao deles aos poemas visuais;

e a leitura e reconhecimento de caracteristicas dos poemas em versos;

¢ 0 desenvolvimento da capacidade de expressar opinido sobre algo ao seu

redor (atividade sobre a cor preferida) e

¢ 0 reconhecimento dos substantivos.

E a atividade livre:

edesenvolvimento da capacidade de expressar opinido sobre o tipo de

poema que mais havia gostado.

Ao final foram criadas as guildas que deram inicio a uma nova etapa.

As quatro atividades eram independentes entre si, mas algumas se inter-
relacionavam. Por exemplo, o trabalho com poemas, sejam eles visuais ou em
versos métricos ou livres, formam um conjunto maior desse género textual. Entdo,
houve certa continuidade até mesmo para o trabalho de leitura e entendimento
com base nas metéforas e escolhas lexicais.

Essas duas atividades juntas geraram uma possibilidade de expressdo da
primeira opinido. Pedi informalmente aos alunos que escolhessem um dos dois
estilos de poema e dissessem 0 que lhes agradava mais, apresentando
justificativas. Foi com essa atividade livre que dei inicio a expressdo de opinido
para o desenvolvimento do trabalho que seria feito ao longo do semestre.

Estava muito preocupada, desde o inicio, com o material elaborado para
entregar aos alunos. Como considerava importante conquistar o interesse deles em
todos o0s sentidos para as aulas, procurei promover isso por meio das
apresentagdes dindmicas, da beleza do material, sempre colorido (a impressao
e/ou a propria folha de papel), dos textos pequenos inicialmente para nao gerar
desanimo nem preguica para ler, mas repletos de significado.

A leitura de poemas diversos foi seguida de um “brincar de poesia”: foram

feitas producdes individuais de poemas visuais
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Figura 4: Poema visual de AutorA3e de poemas em versos a partir de rimas

criadas entre colegas.
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Figura 7: Poema de AutorB54

Conforme recebia os poemas produzidos por eles, lia-os e lhes dava
feedback exaltando a criatividade na mesma aula. No entanto, levei todos para
uma leitura mais criteriosa em casa, a fim de lhes dar um feedback mais detalhado
sempre na aula imediatamente seguinte, com o objetivo de reescritura.

Na sequéncia, apos termos lido varios poemas de poetas renomados e suas
proprias criagdes, “joguei” como ideia escreverem um pequeno texto em que
apontassem, com base nas diversas leituras feitas em sala, que tipo de poema eles
tinham mais gostado: 0s visuais ou 0s em versos, e 0 que estavam achando das
atividades realizadas.

Essa proposta bem informal, mas que foi realizada pela grande maioria, deu
inicio a um contetdo que procurei desenvolver ao longo de todo o segundo
semestre. Na pratica que temos ha anos (fagco uma critica a um trabalho geral
comum diante da quantidade de conteddos a serem ministrados nas diversas
disciplinas, embora tenha conhecimento de realizacfes maravilhosas de alguns
colegas), 0 género, nesse caso, texto de opinido seria apresentado ao aluno, com

suas caracteristicas e estrutura, ele teria de fazer uma redacdo sobre uma leitura ou
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um filme e culminaria com o recebimento da nota pela producéo, ndo tendo, na
maioria das vezes, a oportunidade de vivenciar por muito tempo esse género até
que chegasse a outro ano que 0 “cobrasse” também. Por discordar desse processo
comum, tomei como ponto fundamental do conteddo desse semestre e de minhas
aulas, com a nova proposta de trabalho, o desenvolvimento semanal da
capacidade de expressar opinido e apresentar argumentos para validar o ponto de
vista (isso foi feito apenas nas duas turmas em que eu lecionava). Nao posso
deixar de destacar que essa producdo textual intensa, nesse caso especifico,
ajudou ndo somente a eles na aprendizagem da disciplina Lingua Portuguesa (que,
acredito, afetara também outras areas de sua formacgdo), mas também a mim, com
suas criticas ao meu trabalho.

Depois dessa primeira tentativa para a expressao da opinido a respeito do
tipo de poema que tinham mais gostado, com interacdo efeedback, resolvi buscar a
construcdo da opinido com algo mais concreto para eles. A crianca de sexto ano
precisa aprender a expressar 0 seu pensamento, 0s seus sentimentos sobre o que
V€ e vive. Ela precisa organizar as ideias que vém a cabeca sobre um assunto, para
conseguir formular perguntas e afirmacdes. E mais, o aluno dessa idade precisa
descobrir-se ou enxergar-se como alguém que pode apresentar uma opinido
relevante sobre algo a partir do desenvolvimento do que viu, do que gosta etc. E
nesse sentido que trato aqui Texto de Opinido. O que se pretende desenvolver
numa série inicial como essa é que eles tenham condicdes de se colocar, de se
expressar, de se posicionar em relagdo ao que estéa ao redor deles, ao que faz parte
da vida deles. O trabalho, ent&o, se baseia na construcdo e no desenvolvimento da
expressdo de opinido a partir de assuntos e pontos do dia a dia do aluno.

Busquel, entdo, a tal concretude para uma producéo textual mais consistente
e consciente, criando como tema algo que fosse palpavel e comum a eles. Utilizeli,
entdo, um assunto que sempre me chamou atencdo em relacdo as regras do
colégio: a cor favorita. Normalmente, nessa idade, as criangcas gostam muito de
escolher roupas e objetos de uso com base nas cores de que tanto gostam,
principalmente as meninas. No CMRJ, no entanto, é dificil desenvolver/enxergar
um aspecto dessa identidade e singularidade ja que o uniforme imposto atinge néo
SO a roupa e sapatos, como também a utilizacdo apenas da cor preta para mochilas,

lancheiras, ficharios, elastico de cabelo, no caso das meninas etc.
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Foto 3: Mochilas igualmente pretas de alunos do 6° ano do EF.

O "jogo™ da cor®, entdo, consistiu em duas etapas, uma individual e outra
coletiva. Na primeira, cada aluno deveria escrever em um papel qual a sua cor
favorita, apresentando justificativas para essa escolha. Na segunda, 0s alunos se
juntaram pelas cores para a producdo de um texto Unico. A proposta inicial desse
trabalho era, em um primeiro momento, criar uma situacdo real para que
pudessem expressar sua opinido. Num segundo momento, o trabalho coletivo
geraria uma oportunidade para que eles pudessem ndo sé aprender a expor sua
opinido para 0os outros, como também que pudessem aprender a lidar com as
diferentes opinides, mesmo discordando delas. Além disso, o desenvolvimento de
um trabalho em grupo exige um cuidado com o coletivo nas escolhas, na
apresentacdo do produto, na dedicacéo e responsabilidade de cada membro.

Iniciando a atividade, assim que todos terminaram a escolha da cor e a
escrita da justificativa, me dirigi a um aluno qualquer e perguntei que cor havia

escolhido, chamando, em seguida, todos os demais que tivessem apontado a

%5 N&o foi um jogo, mas, inicialmente, dei esse nome (hoje vejo que de forma errada) porque ainda
estava tentando criar aulas numa estrutura gamificada.
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mesma cor. Na frente da sala, cada um leu a sua justificativa para a turma, que, ao
término, votaria nas opinides mais interessantes. O mesmo foi feito com todas as
cores distintas escolhidas por eles.

Durante a dinamica, precisei interagir com todos para manté-los, sobretudo,
respeitosos para com os colegas, ja que, como mencionei acima, eu ia interagindo
e levantando questdes sobre a quantidade, a qualidade e 0 “peso” dos argumentos
apresentados. Pedi, entdo, como tarefa de casa, que reescrevessem seus textinhos
de opinido, observando as questdes que havia levantado durante a aula. Nesse dia,
enguanto eles escreviam o texto individual da primeira etapa, chamei aluno por
aluno para lhes entregar o caderno mencionado a fim de que produzissem o0s
textos opinativos, ao longo do bimestre.

Em outra aula, apés escritura e reescritura com feedback, pedi aos alunos
gue se reunissem em grupos de acordo com as cores escolhidas para que
pudessem construir um texto Unico que reforcasse o gosto deles por aquela cor.
Mostrei-lhes que o objetivo era dar mais valor ao que diziam, juntando 0 maximo
de argumentos possiveis. Pedi-lhes mais uma vez que tentassem fugir do,
aparentemente, obvio (verde, vegetacdo; azul, céu e mar; branco, cor da paz etc.).

Um problema que tive de enfrentar foi o fato de ndo haver grupo comum
para todos. Poderia ter feito outras propostas de juncdo, mas, na hora de organiza-
los, considerei melhor formar grupos por cores com alguma relagdo, como, por
exemplo, rosa e roxo ou roxo e azul ou ainda branco com preto. N&o criei um
critério para isso. Foi algo construido no momento em que me deparei com essa

situacdo ndo prevista por mim.
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Figura 8: Juncdo de uma Guilda

Até aqui estava trabalhando conteGdos diversos, mais abertos pela sua
flexibilidade textual, permitindo-me uma construcao ludica e bem rica com textos
variados. Precisava, no entanto, adentrar na gramatica, contelido que norteou a
dindmica escolar do ensino de Lingua Portuguesa a vida inteira e que ha alguns
anos vem recebendo criticas e novas visGes de ensino, mas que perpassa por um
ponto importantissimo: a capacidade de o professor inovar e aplicar as novas
teorias numa préatica, muitas vezes, corrida e dificil. A gramatica tem, sim, de ser
ensinada de forma contextualizada. Ela ndo pode ser o fim do ensino da lingua
materna, mas o meio para se fazer um bom uso dela. Nem sempre, no entanto,
isso é facilmente aplicavel em qualquer contetdo, em qualquer situacdo, em
qualquer ano de ensino.

Diante disso, tive muita dificuldade para montar uma atividade que nao
ficasse no processo de leitura de texto com a minha presenca na frente da sala,
para a aprendizagem inicial do Substantivo, principalmente porque ha grande
disparidade entre os alunos da instituicdo no que se refere ao conhecimento prévio
desse e de tantos outros contetidos. Os que ingressam por concurso publico ja vém

com boa parte da Gramatica aprendida ou decorada. Em contrapartida, 0os que
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ingressam pelo processo assistencial, em numero relevante,chegam ao 6° ano sem
nunca terem sido apresentados as ClassesGramaticais. Isso gera um problema real
nos CM: trabalhar determinados contetdos de forma que quem ndo conhece possa
aprender e quem conhece ndo fique desestimulado ou atrapalhando o andamento
da aula.

Pesquisando em livros e na web, encontrei uma dindmica (a partir do jogo
Adedanha, também conhecido como “Stop!”) para se “brincar” apenas com
substantivos. Era uma atividade proposta para criangas do Fundamental 1, mas que
podia ser muito bem aplicada a realidade do sexto ano do Fundamental Il. Copiei
a proposta, adaptei-a aos objetivos especificos do programa e a levei para a sala
de aula. Essa foi a primeira e Unica atividade em que a dindmica consistia em um
jogo concreto, existente na sociedade. Na verdade, como critica Fortuna (2000, p.
6) utilizei o0 jogo como “‘isca’ para fisgar o interesse dos alunos”. O que fiz nada
mais € do que a “didatizag¢do do jogo”.Mas era 0 que eu havia conseguido criar de

mais aparentemente interessante para aquele contetdo.

SERES LENDARIOS OU
PERSONAGENS DO
LIVRO

CIDADES OU ESTADOS
DO BRASIL

ANIMAIS DE NOSSA
FAUNA

FRUTAS E COMIDAS
TIPICAS BRASILEIRAS

NOME DE UMA ACAO
QUE 60STO DE
PRATICAR

PROFISSOES OU
ESPORTES

NOME DE UM
SENTIMENTO OU
EMOCAO QUE 60STO
DE SENTIR

NOME DE COISAS
CUJAPALAVRA E
FORMADA DE OUTRAS

(EX.; LIVRARIA - vam de livee)

OBJETOS QUE
TENHO/VEJO NA
ESCOLA/

NOMES DE COISAS
FORMADAS POR 2 QU
MAIS PALAVRAS

(EX; GUARRA-CHUVA)

Figura 9: Base para o jogo Adedanha

Formel, entdo, seis grupos de alunos pelas fileiras de carteiras em que
estavam sentados e marquei um tempo para cada rodada do jogo, Percebi logo a

necessidade de aumentar esse tempo. Surgiram, porém, duas novas dificuldades:
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falta de vocabulario para um grupo bem representativo de alunos e dificuldade de
lidar com as regras de um jogo, concreto e legitimo, em grupo. Apds algumas
rodadas em que percebi que o jogo ndo fluia bem, pedi-lhes que contassem as
palavras escritas e avaliassem entre eles se tais vocabulos eram validos em relacao
ao que se pedia na coluna. Cada grupo verificou o seu campeéo e o tempo de aula
acabou. Antes de sair de sala, porém, resolvi perguntar a turma quem nunca havia
jogado adedanha. Contei sete alunos numa turma e, depois, oito alunos na outra.
Entendi, em partes, o fato de eles estarem com tanta dificuldade em algo que eu
previra facilidade.

Mesmo com o0 acontecido da ultima aula, resolvi dar continuidade ao jogo
para que a atividade ndo fosse cortada ao meio.?® Procurei explicar-lhes as regras
novamente. Muitos alunos, porém, ainda ndo conseguiam entender e colocar em
pratica a dindmica. Infelizmente, ndo fechei a brincadeira como pretendia (o
objetivo inicial seria leva-los ao reconhecimento de alguns tipos de substantivos.
Dois alunos concursados numa turma e trés na outra perceberam claramente, mas
os demais ficaram sem entender). Tive de voltar a estrutura de aula tradicional
explanativa. Usei algumas palavras que eles colocaram nas tabelas para lhes
explicar o que é substantivo e mostrei, a partir do que pedia na adedanha, as
classificagbes: proprio, comum, coletivo etc.

Fiquei bastante frustrada com essa atividade, mas talvez faca parte do
processo de descoberta de novas formas de ensino. A minha expectativa por aulas
dindmicas, interessantes e ludicas era ainda maior do que havia conquistado e
desenvolvido até aquele momento. Hoje percebo que ainda ndo havia tido o

verdadeito insight do que seria uma mudanca de paradigma mais concreta.

4.1.2.Missdes ludicas com enredo: o despertar da alegria

Dispondo das guildas formadas®’ e tendo como base uma leitura comum de

guia, as novas atividades iniciaram com um enredo coeso e bem dinamico.

% Essa é uma discussdo pedagdgica importante. Quantas vezes insistimos em repetir estratégias e
atividades que ndo dao certo, que ndo surtem, de fato, a aprendizagem pelos alunos, s6 porque
gostamos dela, é a nossa zona de conforto ou ainda porque ja temos as aulas todas prontas?

%" Como apresentado na pégina 66.


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1211298/CA


PUC-RIo - Certificagdo Digital N° 1211298/CA

89

As seis atividades tinham uma costura narrativa entre elas tao intensa, isto e,
havia um enredo que as mantinha em um elo sequencial que tornava cada missao
como parte de um todo maior e claro. Quando esse enredo se esgotou, continuei
promovendo atividades com intensidade ludica e producéo pratica realizada pelos
alunos (serdo apresentas logo a frente como “Missdes Ludicas”), mas elas eram
independentes, sem a costura da historia, embora, logicamente, fizessem parte de
um todo no conjunto dos contelidos a serem trabalhados no sexto ano.

A seguir, um quadro com a visdo geral das missdes ludicas com enredo que
mostra de forma resumida a esséncia de cada uma das atividades e as metas a

serem atingidas.
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Oqueé? -

£ uma espécie de jogo de quebra-cabegas com texto e imagens sobre 3 nossa
para se construir o conceito de Folclore

cultura
L

POy

Aproximar 0s alunos da nossa cultura popular,

Metss especificas Construir © conceito de Folclore.

7. Quebra-cabegas texto & imagens

MISSOES
LUDICAS COM
ENREDO

Metas da esfera social

Ler @ compreender texto de nguagem mista,

Desenvolver a capacidade de trabalhar em equipe.

Desenvolver a capacidade de ouvir e sequir regras.

O que &7
—_—

Resolver problemas: achar pecas, recortar texto, montar quebra-cabega, deduzir
informagdes.

£ um enigma para se descobrir quem 530 as criaturas sobre as quals 0s textos
tratam, seguido de representacdo em imagem a partir do desenho livre dos alunos.

8. Decifra-me ou te devoro Metas especificas

Conhecer ¢ hecer lendas brasiles

Desenvolver a leitura em grupo ¢ a transposicio do texto em imagem.

Despertar nos alunos um olhar mais atento e cuidadoso para com a nossa cultura

Metas da esfera social ¢

Lt ¢

Promover o interesse e a pesquisa para descoberta das personagens de nossa
cultura,

Aprender a trabalhar em grupo.

1 Saber davidir entre os membros da guilda as diversas tarefas a serem cumpridas.

£ uma atividade de pesquisa e leitura com postenor reconhecimento de histérias
O que é7 com o objetivo de se conquistar a descoberta da lenda menos conhecida (rara)

I para a turma,

9. Lendas raras Metas especificas Motivar a pesquisa, a leitura e o conhecimento de novas lendas de nossa cultura,

Desenvolver 0 hibito de pesquissr na internet, 3 partic de sites considerados
Metas da esfera social iddneos, sem parar logo na primeira informaco que aparece (por isso a opglo por
| lendas raras).

A atwidade consiste em ler um texto e/ou assistir a um video que conta a historia de
O que & uma criatura lendéria. Foram disponsbilizadas lendas de seres que apareciam no
—l livro “"Ouro, fogo & megabytes”, leitura obrigatdria do bimestre.

10. Texto de Opinido: sobre mitos e lendas (no Portal)

Desenvolver 3 competéngia de exposicdo de opinido através de uma escrits culdada

Metas especificas

O que é7

ebemd Tid

\

Ter a capacidade de se posicionar a respeito de qualquer assunto/tema que Ihes

Metas da esfera social seja apresentado.

\

£ uma atividade de caracterizacso de criatura lendarnia apresentada em imagens
diferentes. Exige atencdo, rapidez e vocabulirio,

Reconhecer o adjetivo.

Metas especificas Saber o conceito de adjetivo.

11. Jogo dos Adjetivos: Curupira

Usar com propriedade o adpetivo.

Aprender a aplicar a aprendizagem especifica em uma atividade pratica social

Metas da esfera social Saber trabathar indevidualmente e em grupo.

12. Texto de Opinido: sobre as aulas com missdes

Aprender s lidar com as diferengas ¢ efros uns dos outros.

A atividade consiste em produzir uma redacio em que se exponha sua opinido a
O que &7 respeito do que estd vivendo em sala de aula com a nova estratégia de ensino-

'_lmndtag«n

Desenvolver a competéncia de exposicio de opiniio através de uma escrita cuidadas

Metas especificas

y € bem desenvolvida,
Ter a capacidade de s& posicionar a respeito de um assunto/tema que diz respeito

Metas da esfers sodal 3 sua vivéncia ¢ experiéncia.

1§

Quadro 6: Panorama Geral das missfes ludicas com enredo, com quadro explicativo.
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As trés primeiras atividades apresentadas no quadro exploravam a
organizacdo, a colaboragdo e a cooperacdo dos membros das guildas para que
pudessem cumprir todas as missdes de acordo com as regras. Os alunos tinham de
montar um texto como se fosse um quebra-cabecas, encontrando pecas desse texto
espalhadas e misturadas pela sala de aula e precisavam entender a mensagem do
texto, para lé-lo por inteiro, “traduzindo” também as imagens; era necessario
decifrar lendas para descobrir os seres a que se referiam; e tinham de pesquisar
lendas raras para dificultar ao maximo a descoberta dos colegas de outras guildas.

Observando as missBes assim, resumidamente, € possivel destacar quanta
leitura foi feita pelos alunos em tdo pouco tempo e com tanto interesse, boa
vontade e dedicacdo. A terceira missdo, por exemplo, tinha de ser realizada
inicialmente em casa para se desenvolver em aula. Ela possibilitou a pratica de um
tipo de pesquisa na internet que pouco vejo desenvolvido ainda hoje na escola. O
processo de pesquisa informacional e de descoberta pontual (conteddo especifico,
objetivo) a que estavamos acostumados com as enciclopédias e bibliotecas ja ndo
tem mais validade desde o advento da Web. Descobrir, por exemplo, quem é
considerado o maior folclorista do Brasil € muito pontual e pouco produtivo, basta

colocar no buscador Google a expressao “maior folclorista brasileiro”.
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« - C @K https://www.google.com.br/webhp?sourceid=chrome-instant&ion=18&espv=2&ie=UTF-8#c
Eﬂ maior folclorista brasileiro e 0 n
Web Videos Imagens Noticias Shopping Mais « Ferramentas de pesquisa

Aproximadamente 66.600 resultados (0,38 segundos)

Quem & considerado o maior folclorista brasileiro ? | Yahoo R...
https://br.answers.yahoo.com/question/index?qid... ~

4 de jun de 2014 - Atualizar: 1) Muito obrigado a todos que responderam. 2)
Ireneamiguinha - Muito obrigado pelos elogios. Eu também tiro o chapéu ( e o restante

KKKKKKKKK]) ...
Qual & o maior folclorista brasileiro, na sua opinido? 25 maio 2014
Por que na lista do maior brasileiro consta nomes irrelevantes e ... 23 maio 2012

Mais resultados de br.answers.yahoo.com

Vocé visitou esta pagina 2 vezes. Ultima visita: 30/04/15

Luis da Camara Cascudo - O FOLCLORISTA DQ BRASIL
aartedomeupovo.blogspot.com/.../luis-da-camara-cascudo-o-folelorista-d... ~
27 de fev de 2010 - Um dos grandes folclorista do Brasil{quem sabe o maior) foi Luis
da ... uma extensa obra, inclusive o Dicionario do Folclore Brasileiro (1952).

Céamara Cascudo - o maior Escritor e Folclorista Potiguar
fgeducando_ blogspot.com/2011/.._/camara-cascudo-o-maior-escritor-e ht._. =
22 de ago de 2011 - Camara Cascudo foi maior folclorista brasileiro, nasceu em
Natal/RN, em 30 de dezembro 1898. E um dos mais importantes pesquisadores ..

Categoria:Folcloristas do Brasil — Wikipédia, a enciclopédia ...
https://pt wikipedia.org/wiki/Categoria:Folcloristas_do_Brasil =

Paginas na categoria "Folcloristas do Brasil". Esta categoria contém as seguintes 42
paginas (de um total de 42). A. Alfredo de Carvalho - Amadeu Amaral ...

Figura 10: Pesquisa feita no buscador “Google” sobre o maior folclorista
brasileiro. %

Pesquisar, no entanto, lendas raras brasileiras a ponto de escolher uma para
representar 0 seu grupo numa disputa com outros grupos € uma acgao mais
complexa, pois ndo ha um resultado objetivo para isso.

%<https://www.google.com.br/webhp?sourceid=chrome-instant&ion=1&espv=2&ie=UTF-
8#q=maior%?20folclorista%?20brasileiro>
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<« C #f https://www.google.com.br/webhp?sourceid =chrome-instant&ion=18&espv=28&ie=UTF-8%#c
GOOGLE lendas raras brasileiras = J “
e e
Web Videos Imagens Noticias Shopping Mais « Ferramentas de pesquisa

Aproximadamente 173.000 resultados (0,63 segundos)

Folclore Brasileiro - Mitos, Lendas e Tradigdes do Brasil
sitededicas.ne10.uol.com.br/cfolc.htm ~

Mitos, lendas, os Personagens mitoldgicos, aspectos culturais e Tradicdes do Folclore
regional Brasileiro.

A Lenda da Vitdria Régia - A Mula sem Cabeca - A Lenda do Lobisomem

WEPES LENDAS RARAS

wepeslendasraras_ blogspot.com/ ~

8 de jun de 2010 - Em 1950, o Brasil foi escolhido para sediar a Copa do Mundo. Os
brasileiros ficaram entusiasmados e confiantes no titulo. Com uma dtima ...

Lendas Folcléricas

lendasfolcloricas.blogspot.com/ -

Inspirado na lendas do Saci-Pereré, use sua imaginacéo e crie uma frase e .... Dentre
as principais dancas folcloricas existentes no Brasil, algumas delas se ..

Negro d'Agua - Desciclopédia

desciclopedia_org/wiki/Negro_d'Agua ~

7 de set de 2010 - Negro d'Agua trata-se de uma lenda Brasileira. ... E uma das raras
lendas do Brasil que n&o foi inventada por indigenas do meio da floresta.

10 lendas amazédnicas que eu ndo conhecia - Ah Duvido
ahduvido.com.br/10-lendas-amazonicas-gue-eu-nao-conhecia ~

3 de abr de 2014 - Esta lenda conta que a noite, um assobio agudo perturba o sono das
.... desgracas terriveis aconteceriam: a caca se tornaria rara, AS frutas secariam e até
a ... tags: Amazonas. Brasil. comportamento. lendas. listas. mistérios ...

Figugg 11: Pesquisa feita no buscador "Google" sobre a lenda brasileira mais
rara.

O que tiro dessa experiéncia é que localizar e selecionar informagdes validas
na internet talvez seja umas das fungdes mais importantes da aprendizagem da
leitura de mundo hoje. A escola ndo pode se furtar a promover essa experiéncia
pratica inUmeras vezes ao longo dos anos escolares, ja que essa midia éa mais
utilizada hoje na busca por informacg6es, conteidos, conceitos etc. Mas também é
preciso que o leitor aprenda a avaliar a informacdo de forma critica e com
competéncia, o0 que nao se faz de um dia para o outro nem com questdes pontuais
e objetivas como a busca do maior folclorista brasileiro. Uma pesquisa como a de
lendas raras, por exemplo, promoveu uma valiosa e complexa experiéncia que
Ihes permitiu aprofundar as buscas pelo interesse e dificuldade em um limite

aceitavel.

X<https://www.google.com.br/webhp?sourceid=chrome-instant&ion=1&espv=2&ie=UTF-
8#q=lendas+raras+brasileiras>
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O resultado dessa missdo pdde ser quantificavel: numa turma com seis
grupos de cinco alunos cada (alguns tinham quatro), cada aluno teve a
oportunidade de ler, no minimo, quatro lendas no seu grupo e, depois, ouvir outras
cinco lendas dos grupos adversarios. Isso significa que em dois tempos de aula
foram conhecidas, pelo menos, nove lendas da nossa cultura, numa dindmica que
se mostrou instigante e motivadora, na qual, mesmo os alunos que ndo gostavam
de ler e por isso ndo mergulharam a fundo na parte da atividade feita em casa,
acabaram se envolvendo pelo interesse despertado pela atividade. Houve relatos
de alunos que leram, previamente, mais de quinze historias para escolher uma que
considerasse rara para a disputa.

Simultaneamente a essas missfes, 0s alunos tiveram acesso pelo Portal
Educandus a outras lendas, em texto e em video do Youtube, com o objetivo nao
s0 de conhecer mais histdrias, como também treinarem a expressdo da opinido.
Apesar de ndo ter sido totalmente aproveitada porque o acesso ao portal ainda era
probleméatico para alguns alunos, pude observar uma pequena diferenca que
marcou como positiva a metodologia que vinha utilizando com exigéncia de
escrita semanal e feedback direto e rapido. Era bem distinto o nivel dos
comentarios escritos por alunos das turmas pesquisadas (AutorB34, AutorA44,
AutorA23 e até aAutorA9, apesar de sua dificuldade) para os escritos pelos alunos
de outras turmas>. Estava sempre tentando desenvolver a proposta de eles se
expressarem muito além do apenas dizer “legal” e “bom” para aprenderem a
expor suas impressdes e opinido. Esse trabalho era diario e com feedback
constante.

A quarta misséo recebeu o nome de “jogo dos adjetivos”. Criei — a partir da
apresentacdo, em momentos separados, de trés imagens bem distintas do Curupira
— uma atividade inicialmente individual, que seguia de uma reconstrucdo nas
guildas, para, em seguida, realizarem outra atividade semelhante, mas que
dependia da atencdo, da cooperacgéo e organizacdo do grupo. Na primeira etapa da
atividade, os alunos tinham de caracterizar, utilizando adjetivos, os Curupiras
cujas imagens lhes eram mostradas em data-show. Havia uma disputa individual
por quantidade de adjetivos utilizados (vocabulario) em relacdo ao tempo

estipulado. Na segunda etapa, a disputa dizia respeito a quantidade de adjetivos

%0 Exemplos dessa distingéo serdo apresentados no capitulo 6.
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validos e ndo repetidos somados por todos os membros em cada guilda. A terceira
etapa dependia de uma construcdo um pouco mais elaborada, pois exigia
vocabulério variado (ndo podia repetir um mesmo adjetivo), coeréncia nas
caracterizacdes (ndo podia haver antbnimos ou ideias incompativeis) e rapidez (a
guilda precisava ser organizada e atenta).

Como procurava fazer semanalmente, ap0s essa atividade, os alunos
produziram, no caderno de opinido, um texto sobre o que estava acontecendo nas
aulas, o que eles estavam gostando ou ndo etc. Essa foi a quinta missao. Os relatos

foram bem importantes para a avaliacdo do andamento da pesquisa.

4.1.3. Missdes ludicas: a descoberta do que ndo se sabia

Terminada a narrativa do que chamei de “Missoes Ludicas com Enredo” ,
dei continuidade as “Missdes Ludicas”, mas, como ja foi mencionado, sem uma
historia Gnica que as costurasse. Se, num primeiro momento, fiquei preocupada
com essa perda, depois, fui percebendo que um semestre é muito tempo para se
manter uma grande atividade ltdica com uma s6 “costura”. Entdo, entendi que as
atividades seguintes tinham caracteristicas e qualidades proprias em si mesmas e
davam conta dos contetidos e objetivos a serem alcangados.

No terceiro bimestre, realizamos as seguintes atividades, resumidas no
quadro abaixo, além de termos tido a oportunidade de conhecer e conversar (todo
0 sexto ano) com o autor dos livros Ouro, fogo & megabytes e Prata, terra & lua
cheia, Felipe Castilho. Segue o quadro explanativo das missdes ludicas:
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Oquedr !umquadedevecw“ n e dentificacio das referéncias biblograficas
o PIra apr gem dessas G
s ind "
Metss ” e s varadas cBes pi na capa, orelha, CONracaIpa ¢

insciats de um livro

1 Vv

Aprender a ler informacdes que fazem parte da cong de uma de

l" Iver & responsabilidade na realizacho da sividade com peazo de entrega.

£ uma atividade de uso de sut oprios efou € adjetivos,
O que &7 observando a difl ca entre fato e opinido, a partir da ledura do Ivro "Ouro, fogo

com proprieciade s € ady

13. Aprendizagem das referéncias bibliograficas
Motas da estera socal Sprendiagem.
’__1 & megabytes”.
15. Seres (personagens) e caracteristicas: fato e opinido Metas cas
1 Perceber a diferenca entre 1310 ¢ 0piniko No SO dOS ATRINVOS.

Aprender a ter uma visho critica sobee © que ¢ fato ¢ © que ¢ opindio a partir do

Metas da esfera social que o Baean:

L

(Idem a0 j§ apresentaco nas Pré-Missdes Lidicas) € um 090 que se realiza com &
criagio de uma tabels a ser preenchida com palavras pelos participantes de acordo
com a letra do alfabeto de cada rodada, cbedecendo a um critério do tipo de

Oque &7 palara que deve ser usada em cada coluna dessa tabela (ex: nome de artista,

dos Substantivos

cidade. arnal etc). © grupo ¢ formado por quanios particpantes desessr ¢ cada

16. Retomada da (A) Adedanha | - Nova tentativa da Adedanha um e4th concorrendo com o outro. Entho, cada aluno tem de completar as lacunas

com o3 termos especificos de cada coluna. Vence quem terminar primeso com o
maicr rimero de palavras validas.

Metas especificas Desenvolver o conceito de substantivo.

Aprender a conviver e a jogar em grupo, obedecendo a0 tempo ¢ &s regras
puladas, e respeitando as lardades de cada um,

P

Metas da esfera social

£ uma atividade de leitura coletiva ¢ descobs de inf <00 explcitas o
O que & implicitas em um texto de uma época nko muito distante em tempo, mas bem
L) dewvido as mudangas socias ¢ cufturals gue Wemos nos Witimos 20 anos,
l que culminou em produdlo textual coletiva

Reconhecer 0 Substantivo como um termo de significacso pedpria capaz de dar

MISSOES LUDICAS
30 BIMESTRE
17. Circuito Fechado: leitura e produgao textual coletiva

SANNUA0 3 UM Lexto Produzido quate que exch por palavras dessa Classe
Gramatical

Metas especificas

8 N 1 x

(oes expl oM LM Leato,

Inferir mformacdes implicitas e um teato,
Reconhocer as caractevisticas ¢ athvidades de seu mundo pessoal

Metas da esfera socidd
1 Produzir um texto coletivo com base na aprend: do Subs

O que &7 E um atividade do peodugho textual com base no género “texto de opiniso/resenha

18. Texto de Opinido: palestra do autor Felipe Castitho e resenha

critica”.

Metas especificas Produzit com propriedade um texto de opinibo (resenha critica) sobee Ihvro, palestra

oy OU OUtras Jivicdadees culturais.

Metas da esfera socal Aprender a expor com propriedade a opinido pessoal.

£ uma atividade de leitura prévia individual para p » 40" de histo

’—l as caracteristicas do gnero textual lenda.

[ ——
critica do livro
O que ¢7 para 03 colegas de guilda, na qual, em seguida, deve reconhy M conjunto
20. Género Textual: Lendas Desenvolver uma leitura aents para detectr os detalhes importantes a fim de ter

| Reconhecer o género textual lenda.

Metas especificas - Condicdes de a histéria com as proprias pal
Metas da esfera social Aprender a Ouvir 0 OUIro, respeitar 0 momento do outro, a leitura do outro.
£ uma atividade de base cristiva, na qual cada guilda deveris apresentas em forma
O que &7 de teatro de fantoches/! lengos (eles conh: lengos na visita a0
'ﬁ Museu Casa do Pontal) uma lenda de rosss cultura
e olher lenda de nossa cul acho peca teatral
21. Criacdo de um Teatro de Fantoches s v de ictsied sebed oo, el -

Metas especid Transd LM Lexto NAMTALIVO e5CIMO em uma apeesentacio teatral;

Produzir cendrio e personagens (fantoches) de acordo com a histéria escolhida

Metas da esfera social Realizar e crganizar trabalho em grupo fora do espago e do tempo de sala de aula.

Quadro 7: Panorama geral das missdes ludicas do terceiro bimestre, com quadro explicativo.
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Entre a missdo dos adjetivos (Iltem 11, quadro 4, “Missdes Ludicas com
Enredo”) e a missdo dos dados bibliograficos (ltem 13, quadro 5, “Missoes
Ludicas”, 3° Bimestre), houve a palestra do autor Felipe Castilho, que
proporcionou aos alunos do sexto ano inteiro uma viséo de autor-leitor para se
tornar um escritor. Depois disso, tive de retornar ao modelo de aula bem
tradicional, expositiva, sobre construcdo de texto de opinido (producdo textual)
porque estava percebendo que alguns alunos ndo vinham produzindo corretamente
(nem com empenho) seus textos opinativos. Como faz parte do programa produzir
um texto de opinido para ser corrigido e avaliado, com nota, resolvi, entdo,
aproveitar a experiéncia com a palestra para produzir com eles, durante a aula,
uma redacdo completa, desde a criacdo de perguntas norteadoras para se construir
um roteiro de escrita até a producdo do texto. Fiz isso a fim de que eles tivessem
todas as informacgfes necessarias para, depois, produzirem uma resenha critica
sobre o livro lido. Apds essa aula expositiva, passei para casa a tarefa de eles
escreverem também um texto individual sobre 0 mesmo tema trabalhado em sala,
no qual apresentassem, de forma clara, a visdo deles sobre o que vivenciaram
naquele dia. Era uma forma de aprender na pratica pessoal o que eu estava
mostrando a eles no coletivo. Fiz isso a fim de capacita-los para a producéo
textual do bimestre que seria comum a todas as turmas: uma resenha critica sobre
o livro paradidatico lido (Item 18, quadro 5, “Missdes Ludicas”, 3° Bimestre).

Apdbs a aula expositiva de texto de opinido, iniciamos uma nova missdo
(Item 15, quadro 5, “Missdes Ludicas” 3° Bimestre), também individual, em que
eles precisavam fazer uso dos adjetivos, observando a diferenca entre fato e
opinido. A atividade exigia que o aluno preenchesse um quadro com trés
personagens presentes no livro Ouro, fogo & megabytes a sua escolha (humanos
ou criaturas lendarias). Nesse sentido, estdvamos trabalhando com substantivos,
que poderiam ser proprios (0o nome da personagem) ou comuns (se fizesse mencao
a uma criatura lendéria geral, como o méao-pelada, por exemplo) e adjetivos, pois,
depois dos substantivos apontados, o aluno deveria apresentar para cada uma
dessas personagens seis caracteristicas (adjetivos simples), sendo trés que
representassem fatos e trés que fossem a opinido do narrador sobre a personagem.

Logo apds essa missdo, insisti no retorno a dindmica da Adedanha dos

Substantivos por uma curiosidade (ou inconformismo) pessoal. Nessa segunda
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experiéncia, os alunos ja estavam em suas guildas (na primeira tentativa, havia
formado os grupos pelas fileiras de carteiras). Expliquei novamente a atividade e
Ihes dei meia hora nas guildas para jogarem. Mesmo com esse tempo, eles ndo
conseguiram fechar todos os espagos (nimero de jogadas) e nds ndo conseguimos
aproveitar muito a atividade no proceso. Apenas retomei, mais uma vez, a
estrutura tradicional de aula para me assegurar de que 0s conceitos de substantivo
estavam solidos para os alunos e de que eu ndo estaria falhando na “transmissao”
de contelidos obrigatorios ao ano. Talvez uma regressao minha ao modelo cléssico
de professoral!

Na aula seguinte, iniciamos um trabalho ainda com base nos substantivos a
partir do texto “Circuito fechado”, de Ricardo Ramos, que resultou numa
producdo textual coletiva (nas guildas): construir 0 “Circuito Fechado” de um
aluno do sexto ano do CMRJ. Esse trabalho comegou com a leitura dindmica e
instigante do conto, com a decifracdo de diversas situacGes que hoje causam
estranhamento ao jovem do século XXI, e culminou com uma producéo textual
coletiva em que os alunos, em suas guildas, tinham de apresentar um dia da rotina
de um aluno do CMRJ no ano de 2015, em um circuito também fechado, isto &, da

hora que acorda a hora de dormir.
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Figura 13:Texto “Circuto fechado” de uma guilda da Turma B.
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Esse trabalho possibilitou que eles e eu visualizassemos seus habitos e
costumes para conseguir apresentar uma rotina comum a alguém de sua idade,
com um tempo e um espaco demarcados, e me confirmou um mundo mergulhado
nos jogos e redes sociais a partir de seus celulares.

As duas ultimas atividades realizadas dentro do tempo cronologico do
terceiro bimestre (o teatro de fantoches foi proposto nesse periodo, mas so foi
apresentado no inicio do quarto bimestre) retomaram o género textual lendas.
Como até o momento s6 haviamos lido lendas brasileiras (mesmo de base
indigena, africana ou afro-brasileira), levei para a sala de aula um numero
suficiente de historias (onze lendas) para que cada duas guildas recebesse uma
lenda diferente por membro (Item 20, quadro 5, “Missdes Ludicas”, 3° Bimestre).
Foi uma atividade de leitura e desenvolvimento da capacidade de recontar a
historia lida para os colegas. Em seguida, eles, em conjunto, tiveram de refletir e
responder a duas perguntas: “Para que servem as lendas?” e “O que esses textos
ttm em comum para serem considerados pertencentes ao género textual
“lendas™?”

A (ltima missdo proposta no terceiro bimestre, criagdo de uma peca de
teatro de fantoches, tentou englobar varios conhecimentos adquiridos ao longo
desse periodo. Consistia em apresentar uma lenda de nossa cultura em forma de
teatro de fantoches/mamulengos como eles conheceram na visita ao Museu Casa
do Pontal. Essa atividade visava a realizacdo de um trabalho em grupo fora do
espaco e do tempo de sala de aula (normalmente evitamos esse tipo de exigéncia
porque as criangas moram muito longe umas das outras), mas que, se bem
coordenado, poderia ser produzido por cada membro em separado, desde que
houvesse uma boa troca e comunicagdo. Como ja mencionei, essa proposta foi
langada no terceiro bimestre, mas s6 foi apresentada apds as AE, na primeira
semana de aula do ultimo bimestre. Isso foi feito assim para que eles pudessem —
se quisessem — usufruir do tempo sem aula na escola durante a semana de provas
até a saida do transporte (cerca de uma hora apos o término geral da avaliacdo)

para produzir o trabalho®.

3! Retornarei a essa proposta logo no inicio do préximo capitulo.
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4.1.4. As relagcdes na aprendizagem: uma percepcao do todo (parte 1)

Depois de realizar todo esse trabalho ao longo do terceiro bimestre letivo,
pude verificar que as inter-relacdes que se construiam entre os conteudos (Objetos
de Conhecimento) de cada pratica nas missfes propostas aumentavam conforme
eu desenvolvia mais o trabalho com produgdes textuais variadas.

O primeiro quadro que segue destaca os conteldos desenvolvidos no
periodo a que nomeei de Pré-Missbes Ludicas. Cada uma das praticas (Escuta e
Leitura; Producdo de Textos; Analise Linguistica) é apresentada com uma cor
diferente e essas cores sdo usadas em simbolos (tridngulo roxo, estrela laranja e
seta verde) para clarificar, além das linhas ja usadas, com que praticas
determinado conteudo foi desenvolvido. A imagem explicita bem a dificuldade
inicial que tive para trabalhar o Substantivo. Apesar de minha experiéncia no
desenvolvimento desse conteldo por meio da leitura de textos, ao buscar uma
pratica aparentemente mais interessante, recai no isolamento de um contetdo
gramatical.

O segundo quadro, por sua vez, ja vai demonstrar um inter-relacionamento
bem mais intrincado. Os contetdos assinalados foram desenvolvidos nas
atividades realizadas nas Missdes Ludicas. Os simbolos se mantém como descrito
acima, para auxiliar, além das linhas, na percepcdo das relagdes dos conteudos

através das variadas praticas.
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Poemas ¢..._ 1, (A) Questiondrio de habitos e praticas de estudo

Teros e OpAO-~.
Objetosdo [~ ™ N
- e & L
/ Lendas \

P52, (4) Poemas Visuais

/ | Outros géneros

Poemas ..

Pratica de PRODUGAO de textos orais ik M : p&m (A) Poemas em versos

MATRIZ DE REFERENCIA DA | eestritos (inguagem verbal, visuale - & 1 s
AREA DE LINGUAGENS, i) —

CODIGOS E SUAS Qutros géneros ) ‘ '\‘\‘
TECNOLOGIAS (30 BIM) ~ P4 (A) Txo de Opinido: "logo* da Cor

_ Substantivo_‘ _

Adjetivo

Numeral
Artigo

Iteigio ‘ 3¢5 (A) Adedanha dos Substantivos I

: *Objetosdo | Onomatopeia
| ™ Conhecimento —
—1 Caracteristicas

da Composicao¥
em Versos

Marcas textuals, 6. (A) Criagdo das Guildas
pontuacao, y

coezdo, ortografia

ec.

Quadro 8: Inter-relagdes dos contetidos de LP por meio de variadas préaticas nas Pré-Missdes Ludicas.
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| ssEhamesTE

Prética de PRODUGAO de textos orais
e escritos (linguagem verbal, visual e
mista)

MATRIZ DE REFERENCIA DA —
AREA DE LINGUAGENS,

CODIGOS E SUAS
TECNOLOGIAS (30 BIM)

__ Objetos do o
| Conhecimento

Poemas

Textos de Opi
Objelos do E
Conhecimento

Objetos do =
Contecimento | ——

Substantivo _
) —
Adjetivo ¢

Humeral “1'
"~ Lrtigo )
TI\(GI'JEIQSD
T)wmatcpeia

Caracteristicas
da Composicao
em Versos

Marcas textuais, v,
pontuacao, >
coedn, ortografia «
etc.
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il J’E:>7. (M) 3.1 - Quebra-cavegas texto & imagens

 P)>8. (M) 3.2 - Decifra-me ou te devoro

P>>9. (M) 3.3 - Lendas rzras

’ _» 10. (A) Texto de Opinido: sobre mitos e lendas (no
P#L‘)Portal, por isso, ndo-obrigatoria)

P P#ll' (M) 3.4 - Jogo dos Adjetivo:s: Curupira

P12 -(M) 3.5 - Dados bibliograficos

=5l 5> 13. (A) Criacdo e texto de opinido

\bﬁvm. (M) 3.6 - Seres (personagens) e caracteristicas

% 15. (A) Retomadia da (A) Adedanha I - Nova tentativa
da Adedanha dos Substantivos

)ﬁvt,) 16. (M) 3.7 - Circuito Fechado (com reescritura)

P = 17. (M) 3.8 - Texto de Opinifio palestra do autor Felipe
{ * Castilho e resenha critica dn livro (com reescritura)
A

15. (A) Ficha autoavaliativa

7}19. (M) 3.9 - Género Textual: Lendas

P> - > 2C. (M) 3.10 - Teatro de Fantoches

21. (A) Encerramento do Bimestre e Premiagao

Quadro 9: Inter-relagdes dos contetidos de LP por meio de variadas praticas nas Missdes Ludicas (com e sem enredo).
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Tendo em vista a interrupcdo das aulas para a realizacdo das AE,
encerramos as atividades ludicas do terceiro bimestre em setembro para retomar
uma semana depois com o inicio do quarto bimestre. O intervalo sem aulas foi
curto, mas muito intenso de producdo de trabalho e estudo para os alunos, e isso
sera visto desde o inicio do proximo capitulo com as criacdes do teatro de

fantoches e do primeiro texto de opinido sobre a semana de provas.
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5. A implantacdo da experiéncia:segundo periodo da
pesquisa (4° bimestre do ano letivo)

Este capitulo apresenta a descricdo objetiva das atividades planejadas e
desenvolvidas ao longo do quarto bimestre, incluindo as Missdes Culturais
Extracurriculares, que se desenvolveram, de forma facultativa, além dos muros da

escola.

5.1. Miss0es ludicas: grandes descobertas

O quarto bimestre teve inicio na terca-feira, dia 16 de setembro.
Comegamos fechando as atividades do terceiro (o teatro de fantoches e a

premiacao das guildas).

Foto 4: Apresentacdo do Teatro de Fantoches, alunos da turma B.
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O contetdo desse periodo, de acordo com o programa, foi desenvolvido a

partir das seguintes missdes apontadas nos dois quadros explanativos abaixo:
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O que é? £ uma atividade individual de producdo textual.

Desenvolver a competéncia de exposi¢ao de opinido através de uma escrita cuidada e bem desenvolvida.

Metas especificas |  pegenvolver o habito e a capacidade de opinar sobre questdes relacionadas ao que sente, vive e a0 meio

23. Texto de Opiniao: A semana de AE

MISSOES LUDICAS
40 BIMESTRE

PARTE |

onde esta inserido e atua.

Perceber o meio e as pessoas ao seu redor em relacao as obrigacdes da vida.

Metas da esfera social (

O que &7
P

l Ter a capacidade de se posicionar a respeito de qualquer assunto/tema que lhes seja apresentado.

E uma atividade formal de estudo com leitura e interpretacio dirigida para se
construir a aprendizagem da Classe Gramatical Artigo.

(Re)Conhecer o Artigo.

24. Estudo dirigido: Artigo }- Metas especificas -| Saber identificar o Artigo.

Metas da esfera social

Aprender a ler e comparar ideias apresentadas.

Aprender a estudar um assunto novo sozinho.

O que é7

l Aprender a ler e corrigir com respeito e honestidade o que o colega produziu.

£ uma atividade criativa de construgio de uma roleta com personagens dos livros "Ouro,
v fogo e megabytes" e "Prata, Terra e Lua Cheia" e sua caracterizacao em texto e em imagem.

25. Roleta do Folclore

Metas especificas

Concretizar a aprendizagem do conteddo (adjetivos, substantivos, leitura de

v paradidaticos e lendas) numa apresenta¢ao artistica e lidica.

Metas da esfera social -  Aprender a criar um produto concreto a partir de alguns comandos.

£ uma segunda atividade (a partir de feedback) de estudo dirigido com exercicios de

57
,&‘ leitura e interpretacio de texto, que encaminham para a aprendizagem do Artigo.
Aprender a conceituar e identificar a Classe Gramatical Artigo.
ey iy Metas especificas
26. Ava“agao com base em estudo dmg'do { Desenvolver a leitura e a interpretacio de textos.

Aprender a estudar individualmente.

Metas da esfera social (
l Aprender a cumprir COmMpPromissos e prazos.

O que é? £ uma atividade de uso pratico de onomatopeias e interjeicdes a partir de imagens apresentadas a eles,

Reconhecer e saber utilizar onomatopeias e interjeices.

28. Interjeicoes e Onomatopeias

Metas especificas N
l Diferenciar onomatopeia de interjeico e saber o que elas expressam quando as lemos/vemos.

Aprender a realizar tarefas individuais, apesar de estar em coletividade.

Metas da esfera social - (

l Aprender a se concentrar para cumprir suas tarefas, embora o ambiente o chame para a distragao.

Oqueé? - Euma atividade de criagao técnica, criativa e textual de uma tira de HQ a partir de uma anedota lida,

29. Producao de tira de HQ a partir de anedota

Metas especificas Aprender as caracteristicas de uma HQ através de um processo pratico de construcao e leitura critica.

Aprender a trabalhar em grupo ordenadamente (saber dividir as tarefas).

Metas da esfera social

14

Saber fazer criticas construtivas e respeitosas ao trabalho do outro.

Quadro 10: Panorama geral das missdes ludicas do quarto bimestre — Parte |, com quadro explicativo.
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Oqueé? - Euma atividade de produgao de texto opinativo.

30. Texto de Opinido: Premiagao anterior e novas guildas

Desenvolver a competéncia de exposicao de opinido através de uma escrita cuidada

Metas especificas
P e bem desenvolvida,

1§

Ter a capacidade de se posicionar a respeito de qualquer assunto/tema que lhes
seja apresentado.

Metas da esfera social

8

Oqueé? - Euma atividade de criacio de uma HQ coletiva.

31. Producao de HQ de capitulo do livro paradidatico

Metas especificas -  Por em pratica as aprendizagens especificas de HQ.

Aprender a coordenar tarefas que serdo realizadas individualmente, mas que

Metasida esfera social | precisam de uma organizagio de todo o grupo.

Oqueé? - Euma nova atividade com o mesmo propdsito de estudo dirigido sobre Artigo.

Estudo Dirigido sobre o Artigo

MISSOES LUDICAS
40 BIMESTRE
PARTE Il

32. Nova chance de avaliacao a partir de Metas especificas -  Aprender a usar, a classificar e a identificar o artigo.

Aprender a aprender; aprender a estudar através de exercicios guiados.

Metas da esfera social
{ Ter responsabilidade com prazos,

O que é7 £ uma atividade de produgao de texto de opinido.

33. Texto de Opiniao: despedidas,
mudancas de escola e de cidade

Metas especificas W

1 Desenvolver a competéncia de exposicido de opinido através de uma escrita cuidada e bem desenvolvida.

Metas da esfera social ~(— ) o ) )
1 Ter a capacidade de se posicionar a respeito de qualquer assunto/tema que lhes seja apresentado.

Oqueé? - £ uma atividade de trasnformacio de texto escrito em imagem com o uso de interjeicdes e onomatopeias.

34, llustragao de uma cena do livro:
onomatopeias e interjeicoes

Aplicar as aprendizagens sobre HQ em uma criagao coletiva.
Metas especificas C

1 Conseguir transpor texto escrito em imagem,

Metas da esfera sccial -  Aprender a trabalhar em grupo, coordenando as agdes e etapas.

Oqueé? - Euma atividade de producdo textual narrativa de meméria,

37. Construcao da Meméria do ano

Metas especificas - Rever em sua memoria tudo o que foi realizado durante o ano.

Metas da esfera social

Perceber a necessidade de recuperar na memoria o que se faz ou que se realizou para
perceber o que aprendeu, as oportunidades vividas e também as oportunidades perdidas.

Quadro 11: Panorama geral das missdes ludicas do quarto bimestre — Parte 11, com quadro explicativo.
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Apesar de afirmar que ndo consegui retornar a uma dinamica com enredo
em momento algum dessa etapa, o periodo foi intenso, de muito trabalho e
producdo para os alunos e para mim. Percebi depois que ocorreram producdes
mais abrangentes e criativas que no bimestre anterior e também bastante ludicas
em suas dinamicas e objetivos. Por isso, o feedback teve de ser constante e rapido.
Eles escreveram Varios textos: ndo s6 redagdo como texto de opinido®, mas
também meméria do ano em resumo®, texto informativo para a roleta®, tiras e
HQ®, entre outros.

A primeira atividade especifica do bimestre foi a producdo escrita da
experiéncia deles sobre as atividades realizadas. Pedi-lhes que expusessem seus
sentimentos e emoc¢des sobre o periodo destinado exclusivamente as AE (as
conhecidas e muito temidas, pelos relatos apresentados, provas bimestrais). Esses
textos sdo bem interessantes pela honestidade deles com relacdo a esse momento
obrigatério de suas vidas e da vida de qualquer estudante.*®

Tomo a liberdade aqui de apresentar um grupo de missdes propostas sem
acompanhar a ordem cronolodgica de sua realizacdo. Faco isso porque uma foi
fator gerador direto das outras. As atividades a que me refiro sdo: o estudo
dirigido sobre o Artigo (item 24, quadro 6); a avaliagdo com base no estudo
dirigido (item 26, quadro 6); a nova chance de avaliacdo a partir do estudo
dirigido sobre o Artigo (item 32, quadro 7).

Preciso afirmar que, tendo dificuldade de visualizar de forma clara e
dindmica uma proposta criativa e envolvente para a aprendizagem do Artigo
(Classe Gramatical), enxerguei no estudo dirigido uma alternativa de resolver essa
minha limitacdo. Baseei-me na ideia de que qualquer atividade pode ser
interessante desde que bem proposta e adequada a idade, ao tempo, a situacdo. No
entanto, me deparei, logo de inicio, com um baixo nivel de envolvimento dos
alunos e problemas gerados com prazos de entrega ndo cumpridos.
Autoavaliando-me no que e no como estava produzindo a proposta e avaliando-os,

expondo a eles o0 que havia enxergado e 0 que pensava sobre o assunto, criei

%2 Itens 23, 30 e 33, quadros 6 e 7, “Missdes Ludicas™, partes | e 1, 4° Bimestre.

% Item 37, quadro 7, “Missdes Lidicas”, parte 11, 4° Bimestre.

% Item 25, quadro 6, “Missdes Ludicas™, parte I, 4° Bimestre.

% Itens 28, 29, 31 e 34, quadros 6 e 7, “Missdes Ludicas”, partes | e 11, 4° Bimestre.

% Devido s ricas falas dos alunos sobre essa experiéncia téo tradicional nas escolas desde a sua
origem até nossos dias, essas produgdes serdo destacadas quando eu apresentar a discussdo dos
dados.
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outras alternativas em que dava aos alunos chance de aprender, recuperando-se
das falhas de aprendizagem e dos erros no processo por mais de uma vez. Fiz isso
por meio das duas oportunidades formuladas a partir do primeiro “Estudo
Dirigido” sobre o Artigo. Essas missdes foram realizadas parte em sala e parte em
casa, com momentos distintos. Primeiro, eles deveriam, individualmente, fazer a
folha de Estudo Dirigido entregue a cada um. Em seguida, reuni-os nas novas
guildas e lhes entreguei uma espécie de respostas sugeridas comentadas para
fazerem uma correcéo, uns dos outros daquilo que tinham feito. Na segunda parte
(em grupos), eu queria que eles lessem as respostas dos colegas e avaliassem se
estavam corretas ou ndo a partir das sugestdes que eu lhes havia passado para a
realizacdo dessa correcdo. Meu objetivo era que eles percebessem como €
importante ler e entender o que estd escrito e, consequentemente, ver como é
importante se fazer entender ao outro que lera o que escreveu.

Feita essa dindmica, elaborei,mais a frente, outro “Estudo Dirigido” para
Ihes dar a chance de ratificar a aprendizagem realizada, valendo nota (tinha que
compor a meédia de avaliacBes prevista pela instituicdo), porém com total
liberdade para consulta, visto ser um estudo feito em casa, e ndo um teste na sala
de aula. Infelizmente, porém, a missdo ndo teve o sucesso esperadopor mim. Os
alunos entregaram a tarefa feita com muita displicéncia, segundo a minha leitura
como“professora tradicional”. A atividade se baseava inicialmente numa proposta
do livro didatico deles com uma recriacdo minha. Havia instrucdes também
criadas por mim para que eles pudessem pesquisar e desenvolver o que lhes era
pedido, mas grande parte dos alunos nada pesquisou nem fez a parte de
interpretacdo de textos corretamente. O resultado dessa avaliagdo foi muito baixo:
4,2 de média geral. Preparei, a partir disso, uma aula geral chamando a atengdo
para 0s erros que cometeram com o estudo, apontando onde eles encontrariam as
respostas para as questdes, caso tivessem lido minhas indicagdes, e as suas falhas
no processo de estudo e pesquisa. Ao final de toda a explicacdo e indicacdo das
falhas de atencédo, atendi alguns alunos em particular porque percebi que eles
precisavam de um feedback mais pessoal. Apesar de eu, na minha versdo de
“professora tradicional” ter ficado bem frustrada, como professora pesquisadora

decidi elaborar outro Estudo Dirigido valendo nota para que eles pudessem
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retificar a aprendizagem®’. O resultado geral nessa nova oportunidade que eles
tiveram foi bem melhor, média 6,7.

Voltando a descricdo das atividades em ordem cronol6gica, apds o Estudo
Dirigido iniciei a missdo de construcdo da roleta (item 25, do quadro 6). Essa foi
outra tentativa que fiz de juntar a ideia do ludico, enquanto jogo mesmo, e
aprendizagem de um conteddo escolar. Agora, no entanto, eles que teriam de
construir o jogo. Os alunos dessa idade costumam criar com papéis coloridos
joguinhos de escolha de cor ou de numero para abrir e encontrar alguma
mensagem que estd escondida sob a cor/numero. Entdo, a roleta seria algo
semelhante, mas que poderiamos trabalhar substantivos, adjetivos, leitura do livro,
producdo textual, tudo com arte, criatividade e ludicidade. Alguns alunos foram
bem criativos na producdo do brinquedo (roleta) em si. Era necessario escolher
personagens das lendas brasleiras, presentes nos livros paradidaticos, representa-
los em desenho e nomea-los (utilizacdo de substantivo comum ou préprio de
acordo com o caso), selecionar caracteristicas importantes deles (adjetivos) para
escrever um pequeno texto descritivo para que o jogador pudesse decifrar quem
era 0 personagem antes de “abrir” e confirmar a resposta vendo o desenho e o

nome.

Foto 6: R

¥ |ss0 se deu no que expus no item 32 (quadro 7, “Missdes Ludicas”, partes 11, 4° Bimestre).
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Foto 8: Roletas do Folclore de alguns alunos da Turma B.

Apos essas atividades, fizemos a primeira avaliagdo com base no Estudo
Dirigido ja descrito anteriormente. Em seguida, introduzi o conteddo “Historia em
Quadrinhos” (HQ), apresentando videos que selecionei no Youtube sobre o
assunto. Todas as missbes descritas nos itens 28, 29, 31 e 34 (quadros 6 e 7,
“Missdes Ludicas”, partes | e Il, 4° Bimestre) exploravam conteudos mais
voltados para elementos comuns as HQs: interjeicGes, onomatopeias e
caracteristicas dos quadrinhos. Foram atividades que poderiam ser realizadas com

uma metodologia tradicional explanativa, mas que privilegiou agdes individuais e
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em grupos com producdo constante por parte dos alunos, além de muita interacéo
alunos-alunos e professora-alunos, nas guildas.

Na verdade, desde o inicio do semestre, desenvolvi trabalhos que
mesclavam imagens, textos com linguagem mista e/ou ndo-verbal, para que 0s
alunos percebessem a importancia da comunicagdo e expressdo no conjunto e nao
apenas — principalmente em se tratando de aula de Lingua Portuguesa — em textos
exclusivos da linguagem verbal, muito mais naturais as aulas dessa disciplina.
Esse desenvolvimento culminou no altimo periodo com o género textual HQ e a
aprendizagem de contetdos relacionadas quase que diretamente a ele, por
exemplo, 0 uso de onomatopeia e interjeicoes.

(Saio novamente do tempo cronoldgico para que fique facil a visualizacdo
da construcdo da aprendizagem dos conteldos ao longo do bimestre.) Nessas
atividades, os alunos tiveram de: a) conhecer, reconhecer e perceber as diferencas
entre interjeicdo e onomatopeia a partir de varias imagens e textos que Ihes foram
apresentados (missdo descrita no item 28, quadro 6); b) criar, coletivamente nas
guildas, uma tira de HQ a partir de uma anedota, utilizando todos o0s
conhecimentos ja vistos nos videos e destacados nas aulas, conforme surgiam nas
imagens e tiras apresentadas (item 29, quadro 6); c¢) transformar, individualmente,
mas com uma interacdo coletiva para haver harmonia no conjunto, um capitulo do
livro paradidatico do bimestre em formato de HQ (item 31, quadro 7); e d) ilustrar
uma cena especifica da histéria do livro para ratificar a aprendizagem de
interjeicdes e onomatopeias (item 34, quadro 7).

A atividade com interjeicdes e onomatopeias (item 28, quadro 6) foi
realizada nas guildas. Como os alunos ja tinham visualizado varios exemplos nos
videos a que assistiram, comecei mostrando-lhes novas construcGes, com meu
iPad, indo de grupo em grupo e conversando sobre as diferencas e usos. Eles
mesmos falavam ou perguntavam sobre 0s casos apresentados. Simultaneamente a
esse processo, até porque eu era apenas uma para passar em seis grupos, eles
criavam interjeicdes e onomatopeias para imagens pré-estabelecidas que lhes
havia entregue no inicio da aula. As imagens eram bem especificas para que
observassem a representacdo de uma mesma ideia, por exemplo, fome ou raiva,

ora por meio de uma interjeicao, ora por uma onomatopeia.
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Era necessario também desenvolver a capacidade de transformar um texto
sO de linguagem verbal em texto de linguagem mista, ou até mesmo néo-verbal.
Foi isso que fizemos com a producdo de uma HQde uma péagina, a partir de uma
anedota presente no livro didatico do PNLD (eu fiz a escolha do texto e apresentei
aos alunos®). Esse trabalho foi muito mais complexo do que simplesmente
converter falas em onomatopeias e/ou interjeicdes. Era necessario perceber as
partes mais importantes, o que se desejava privilegiar, resumir e/ou conjugar
algumas informacGes para caber em um numero de quadrinhos que gerasse uma
leitura interessante e ndo entediante. As producdes finais foram bastante ricas e a
critica ao trabalho do outro me chamou muito a atencao.

Depois de prontos eu tinha em minhas maos doze tirinhas. Em uma aula fiz
circular essas criacdes nas seis guildas de cada turma para poderem se autoavaliar
e visualizar o que havia nos outros trabalhos que eles nédo fizeram no deles, o que
tinham conseguido melhor que o dos colegas, 0 que 0s outros conseguiram
representar melhor que eles ou vice-versa. A proposta, no entanto, foi quase toda
invertida pelos alunos, que preferiram apontar os erros dos colegas, e ndo perceber
0S seus préprios erros. 1sso gerou uma questao que levantei para discussao: ja que
0s grupos estavam rindo dos erros dos outros, “qual seria a ‘cereja’ do meu
bolo?”, isto &, cada guilda tinha de mostrar a mim e aos colegas o que havia no
trabalho deles que o destacava como muito melhor do que os outros para que
pudessem ridicularizar e criticar a producdo alheia. Poucos alunos tentaram
mostrar um ou outro elemento bem desenvolvido a ponto de fazer do seu trabalho
algo melhor do que os dos colegas. Talvez o ndo éxito dessa proposta estejala no
inicio, quando sedesencadeouuma competividade entre grupos (competitividade
essa que comumente existe na escola e é naturalmente destrutiva), pois, assim
agindo, as guildas usaram o ataque ao outro como mecanismo de defesa para 0s
pontos fracos de suas préprias producoes.

Transcrevo abaixo a anedota que gerou as HQs de uma pagina. Em seguida,

apresento quatro das doze producgdes.

% Alias, é importante destacar que o livro didatico (LD) adotado na escola e dado aos alunos para
uso durante o ano letivo faz parte do Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD) e é mais uma
ferramenta que pode auxiliar o professor, mas, muitas vezes, engessa o trabalho. Minhas aulas
nunca ficam presas a estrutura e a ordem desse material. Costumo escolher um ou outro texto para
lermos, um ou outro exercicio para gerar uma ratificagdo de aprendizagem por meio da repetigdo
(como destaca Macedo, 1999 p. 4). Mas ndo fago uma aula somente com o livro.
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Mércio chega em casa e diz:

— Pai, tenho uma étima noticia pra vocé!

— O que €? — perguntou o pai.

—Vocé ndo me prometeu uma bicicleta se eu passasse de ano?
— Sim, meu filho.

— Entdo se deu bem. Economizou um dinheirao!*®

Figura 14: HQ a partir de anedota produzida por uma guilda.

¥ Paulo Tadeu. Proibido para maiores — As melhores piadas para criangas. Sao Paulo: Matrix,
2007, p. 8. In: CEREJA, W. R. E MAGALHAES, T. C. Portugués: Linguagens. 72 ed. reform. Séo
Paulo: Saraiva, 2012, p. 61.
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Figura 17: HQ a partir de anedota produzida por uma guilda.
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Percebendo as davidas e dificuldades dos alunos em desenvolver a sua parte
da HQ de acordo com o que havia sido proposto na atividade de producgéo de HQ
de um capitulo do livro paradidatico (item 31, quadro 7), realizei algumas aulas
praticas de transformacdo de trechos dos capitulos lidos em quadrinhos (cada
aluno ia fazendo o seu capitulo e eu ia orientando, auxiliando alunos e grupos).
Elaborei, no entanto, uma atividade comum a todos para sanar problemas que
estavam se repetindo em varias situacdes. Essa atividade foi a ilustracdo de um
trecho especifico do livro® (item 34, quadro 7), para que todos apresentassem
divisdes claras em quadros, com o uso apropriado de interjeicGes e onomatopeias,
principalmente, mas com a possibilidade de também explorar a aprendizagem do
uso de letra, baldes e os demais elementos do género textual.

A seguir, exponho algumas tiras com enfoques distintos. Os alunos tiveram
liberdade na criacdo e no uso do trecho apresentado, desde que representassem

por onomatopeias e interjei¢des o acontecimento presente no Ultimo paréagrafo.

“0 para conhecimento, o trecho utilizado esta transcrito no Anexo 6.
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Figura 18: Tira de HQ a partir de trecho do livro paradidatico produzida por uma
guilda.
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Figura 19: Tira de HQ a partir de trecho do livro paradidatico produzida por uma

guilda.
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Figura 20: Tira de HQ a partir de trecho do livro paradidaticoproduzida por uma
guilda.

No meio desse processo de construcdo de HQ, foi realizada a segunda
avaliacdo a partir do Estudo Dirigido sobre o Artigo (item 32, quadro 7), ja
relatada anteriormente. O alunos também produziram em seguida um texto de

opinido em que expuseram seus sentimentos e emogdes a respeito das despedidas


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1211298/CA


PUC-RIo - Certificagdo Digital N° 1211298/CA

123

e mudancas, comuns a alunos do CMRJ. Na verdade, o SCMB tem uma
caracteristica peculiar: um tergo de seus alunos entram e saem do colégio todos 0s
anos devido as transferéncias de seus pais militares.Com isso, as despedidas s&o
constantes.

A proposta tematica para essa redagdo surgiu quando percebi que algumas
alunas (especificamente meninas) ja estavam comegando a trocar dedicatorias em
seus cadernos mostrando o quanto se amavam (“best friends forever”, como
costumam escrever) e como seria dura a separacdo. Constateiainda que os alunos
concursados ndo tinham essa percepcdo, pois eles entraram, a principio, para ficar
até o final do Ensino Médio no colégio. Além deles, grande parte dos meninos,
filhos de militares que também vivem essas transferéncias em suas vidas, ainda
ndo tinham se dado conta do que estava por vir. Talvez, seja algo mesmo voltado
para 0 lado mais falante e sentimental de desenvolver as amizades, quem sabe
natural do género feminino.

No meio disso tudo e mais para o finalzinho do bimestre, realizamos outra
(auto)avaliacdo com o preenchimento de nova ficha semelhante a do terceiro
bimestre, mas com os contetdos e atividades realizadas no quarto. Fizemos
também a construcdo da meméria do ano (item 37, quadro 7). Peguei uma folha
de papel oficio branca, dobrei em quatro partes formando uma espécie de cartdo
com capa. Mostrei a eles que deveriam fazer o mesmo e escrever em cada parte
suas memdrias dos bimestres. Depois, na capa, deveriam ilustrar como quisessem
e colocar nome, numero e turma. Essa atividade foi bem “falante”, pois a todo
instante eles se perguntavam em voz alta, pergutavam a mim e aos colegas alguma
coisa sobre 0 ano, como, por exemplo, que livros tinham lido em cada bimestre
(eles lembravam bem dos dois que haviam adorado, mas poucos recordavam dos
primeiros), os nomes de alguns professores, 0s passeios que tinham feito etc. A
pergunta de um lembrava ao outro alguma coisa e assim eles iam se comunicando
e construindo a memoria. Eu me mantive calada observando para nao influencia-
los nas lembrancas. Queria ver se as atividades tinham sido marcantes ou ndo,
sendo lembradas e mencionadas por eles sem a minha interferéncia. Falei apenas
quando a pergunta era feita diretamente a mim sobre algo especifico, como nomes

de professores, datas, lugares etc.
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Um ponto que me chamou atencdo nessa observacdo da atividade foi o fato
de eles se aperceberem da grande troca de professores pela qual passaram. Varios
fizeram comentérios orais negativos, demonstrando sequer saber o nome de

alguns professores porque pouco 0s conheciam.
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Figura 21: Exemplo da atividade de Memoria do Ano, AutorA35.

Encerramos o bimestre para o inicio da semana de AE com uma roda de
despedida, promovendo uma ultima interacdo com a producdo de bilhetes de

lembrancas e despedidas a serem trocados por eles*
5.1.1. Miss®es culturais extracurriculares: e a escola sai da escola

Concomitantemente as “Missoes Ludicas” do quarto bimestre, elaborei um
projeto extracurricular, com atividades em carater facultativo, que envolvia a
familia*®. Acredito, sinceramente, que a “escola para todos™ precisa ultrapassar 0s

muros da sala de aula e investir na familia como parte fundamental na formacéo

*'Esse momento faz parte do quadro de atividades complementares, exposto neste mesmo capitulo,
mais a frente, na pagina 130.

*2 Para se tornar mais clara a compreensdo das missdes culturais, incluirei aqui producdes de
alunos ja tecendo alguns comentarios sobre elas.


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1211298/CA


PUC-RIo - Certificagdo Digital N° 1211298/CA

125

cultural da crianca. A formacao integral e académica, hoje, do aluno dessa escola
para todos — principalmente daquele que ndo recebe naturalmente em casa
oportunidades para seu desenvolvimento, simplesmente, porque os pais também
ndo tiveram acesso a uma formacdo de qualidade — implica numa construcao
social escolar muito maior que os duzentos dias letivos fechados entre quatro
paredes apenas, praticamente,entre professores e alunos.

Nesse projeto, eu propunha semanalmente uma atividade cultural, tentando
abranger diversos géneros de eventos (filme, musica, teatro, exposicdo, danca etc.,
mesmo que fosse apenas assistir a um video em casa, pois tive de criar
possibilidades para todos os bolsos). Os alunos tinham de realizar a atividade,
fotografar algo para apresentar aos colegas e escrever uma resenha critica sobre a
experiéncia em si que seria lida na turma para o desenvolvimento também da

oralidade. Foram cinco missdes ao todo. Séo elas:
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obras de Salvador Dali (CCBB).

Missao Cultural 1: Ir @ exposicdo de

Missao Cultural 2: Assistir ao filme "O
garoto", de Charles Chaplin (Video
inteiro disponivel no Youtube).

Misséo Cultural 3: ir ao Theatro
Municipal conhecé-lo e assistir a uma
das apresentacoes do més de outubro
(foram varias propostas com precos
populares, de opera a balé, em
homenagem ao Dia das Criangas).

MISSOES CULTURAIS
EXTRACURRICULARES

126

Sdo atividades extracurriculares, portanto facultativas, que tém o objetivo de

relacionadas ao que esta acontecendo de fato na cidade naquele periodo.

0 que e? I proporcionar conhecimento e acesso as diversas atividades culturais, algumas delas

Conhecer variadas manifestagoes artisticas e culturais.

Metas especificas [

Missao Cultural 4: Msica para todos
0s gostos (selecdo de videos de
musica de géneros variados, no
Youtube).

Atividades Culturais (ida a algum

Misséo Cultural 5: Aprender a escolher

museu, centro cultural etc. a escolha).

Produzir textos opinativos de qualidade a partir de vivéncias reais.

Ter acesso a uma cultura mais sofiticada.

Entender que todos podem entrar em e usufruir de ambientes culturais (salas,

Metas da esfera social f-

teatros, museus, institutos e centros culturais) que, muitas vezes, sao
percebidos pertencentes apenas a pessoas de maior poder aquisitivo.

Motivar as criangas e seus familiares a participarem das diversas
atividades culturais da cidade em que mora.

Quadro 12:Panorama geral das missées culturais, com quadro explicativo.
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As propostas ndo tinham exigéncia alguma de observacdo especifica. Eu
queria apenas criar oportunidades para as criancas terem acesso a uma boa cultura
e a lugares pouco frequentados por eles e seus familiares. Ademais, tinha o
objetivo de também promover a escrita significativa.

Como eram facultativas, essas atividades foram realizadas, de forma
completa, por poucos alunos. A contagem que apresento € pelo numero de
resenhas que recebi. No entanto, muitos realizaram, em parte, as missoes,
principalmente as que ndo dependiam dos responsaveis para sair de casa. Isto é,
fizeram, por exemplo, comentarios em sala de que haviam assistido aos videos no
Youtube. Varios disseram ter gostado e procurado outros videos relacionados,

mas ndo quiseram relatar por escrito.

Missoes Culturais N= 54
54
48
42
33
36
30
- L 13
18
10
12 8
e -
0
MC1 MC 2 MC3 MC4 MC5

Gréfico 6:Apresentacdo do quantitativo de alunos que realizaram cada Misséo
Cultural.

Percebi, na apresentacdo da primeira missdo (MC1), um esfor¢co de muitos
em realiza-la, mas fatores externos, relacionados ao tempo das familias e distancia
para se locomoverem, impediram. Talvez por isso tenhamos logo na segunda
missdo (MC2) o recorde de participacdo, pois podia ser feita em casa, € 0 menor
namero na ultima (MC5), que também exigia deslocamentos.

No que diz respeito ao quantitativo de participacdo nas missoes, temos:
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PARTICIPACAO NAS MC N= 54

54
48
42
36
30
24
18
12

Participaram de todas  Participaram de Participaram de, ao  Nd&o participou de
as Missoes Culturais quatro Missdes menos, uma Missao Missdo Cultural
Culturais Cultural (em casa) alguma

Gréfico 7: Apresentacdo da participacdo ou ndao dos alunos nas MissGes Culturais

Considero importante destacar que dos cinquenta e quatro alunos, dezesseis
ndo escreveram sobre Missdo Cultural alguma. Desses dezesseis, a metade exata
foi reprovada ao final do ano letivo e uma aluna desse grupo ja estava fazendo o
sexto ano pela segunda vez no SCMB por reprovacéo por nota*.N&o sei até que
ponto posso fazer uma relacdo entre a reprovacdo e o investimento e participacdo
familiar na formacé&o integral do aluno, mas ndo consigodeixar de enxergar isso
que se aponta nesses numeros. Serd que esses oito alunos reprovados desse grupo
de dezesseis estdo sozinhos em sua caminhada escolar? Até que ponto a familia é
parte fundamental na formacdo escolar da crianca para que ela expanda seu
repertdrio cultural e adquira recursos basicos para o desenvolvimento de sua
aprendizagem?

Sobre a ida ao CCBB para ver a exposicao de Salvador Dali, dois alunos me
surpreenderam com a oportunidade que tiveram de experimentar outras atividades
culturais. AutorB5** aproveitou 0 momento para ver outras exposicdes como a
que ¢ fixa da casa sobre as moedas:

Vimos muitas exposicBes de varios artistas, eram todas geniais, observamos
também as moedas e notas decorrentes em cada pais, reparei que antigamente, o
troco era bala, eu gostaria de viver nesta época. (...) Eu gostei de ter ido ao centro
cultural Banco do Brasil, pois fiquei confortavel 1& dentro. (AutorB12, grifo meu)

* Destaco a reprovagéo por nota, porque outros dois alunos desse grupo estavam cursando o 6°
ano pela segunda vez por reprovacédo voluntaria para entrar no CMRJ.

* A partir daqui e, principalmente nos dois préximos capitulos (seis e sete) destinados & discussdo
da pesquisa, aparecerdo diversas transcricbes dos textos dos alunos ao longo do semestre. Todas
essas transcricdes se mantém exatamente igualao original do aluno, com os diversos erros e
problemas, sem que eu os aponte indicando “sic”.
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AutorB27 pdde ir ao teatro no CCBB e ela mesma relata que nem se
lembrava mas como era isso:

O museu parecia com prédios antigos com muitos andares, o que eu mais gostei foi
da peca de teatro gue tive a oportunidade de ver, eu hem me lembrava mas de
como era uma. (AutorB27, grifo meu)

A Misséo Cultural mais aproveitada, quantitativamente falando, foi a do
filme de Charles Chaplin. AutorB45 diz ter assistido ao filme acompanhada:

E falando sobre o filme * é uma coisa legal por que eu vi o filme com a minha avé
e minha irma de 6 anos e nds caimos na gargalhada. (AutorB45, grifo meu)

Novamente a aluna AutorB27 me surpreende com o que relata:

(chorei muito!) No geral achei impressionante o fato de nés nunca termos ouvido
falar em classicos como este. (AutorB27, grifo meu)

Perguntei a ela quem nunca tinha ouvido falar desses classicos e ela afirmou
que ninguém da casa dela havia visto um filme mudo e em preto e branco antes.
Indaguei, entdo, se alguma outra vez ela ja tinha visto a imagem de Charles
Chaplin e ela disse achar que nunca antes.

Um aluno que ndo assinou seu texto — e hoje ndo consigo identifica-lo sem
risco de cometer um erro de autoria — fez um comentério bastante favoravel, ao
final, sobre o filme “O Garoto”, a respeito das Missdes Culturais (aparece

iluminado em amarelo):

Figura 22:0Opini&o de aluno sobre filme “O garoto” — Miss&o Cultural.

A ida ao Theatro Municipal teve seus encantos e desencantos. N&o posso
negar que algumas das apresentacdes, apesar de dirigidas especificamente as

criancas no més de outubro, exigem um preparo maior para serem realmente
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“degustadas”. Alguns alunos representaram bem isso quando comentaram sobre 0
espetaculo teatral musicado, com coral e orquestra sinfonica, “O Pequeno
Principe”, ter uma parte “chata”:

Fiquei encantado como o teatro municipal, que é muito lindo. Suas janelas com
lindos vitrais que sdo verdadeiras obras de arte.

Na primeira parte, o espetaculo foi monoto. Ndo vou negar, dormi. (...)

A segunda parte do espetaculo foi mais dindmica, marcada pela grande licdo de
moral narrada pela personagem da raposa, que infatizou a importancia de cativar
a outra pessoa. (AutorA21, grifos meus)

Quando o espetaculo comegou eu achei muito parado, mas depois eu comecei a
gostar, porque 0 pequeno principe comegou a viajar para varios planetas,. Em
cada planeta tinha um morador apenas, e eu ficava curioso para saber qual seria
0 personagem do planeta seguinte. (AutorA46, grifo meu)

A peca do Pequeno Principe, foi muito divertida, estava dividida em 2 atos com
intervalo. No primeiro ato foi mondtono, comegou com um homem explicando
como os adultos ndo o entendiam quando era crianga (...) (AutorA26, grifo meu)

Ao final de sua redagdo, AutorA21 relatou uma critica interessante mesmo
para quem ndo tem o costume de frequentar espacos culturais (e é assim que as
aprendizagens de cidadania, respeito, educacdo vao se construindo e se
fortalecendo como principios):

O Unico fato lamentavel, foi a falta de educacdo de algumas pessoas que
aproveitaram o intervalo para sentarem nos lugares das outras, criando tumulto
na volta para a segunda parte. (AutorA21, grifo meu)

Trés alunos afirmaram ter sido a primeira vez que entraram no Theatro
Municipal, sendo que um deles teve a oportunidade de fazer uma visita guiada:

Quando fui pela primeira vez ao Theatro Municipal do Rio de Janeiro, no dia
15/10/14, ndo consegui assistir a pera de “Jodo e Maria”, pois esgotaram-se 0S
ingressos. Para aproveitar o momento, fiz com minha mée uma visita guiada, que
falou sobre a historia do Theatro e sua grande reforma. Fui informado que foi
utilizado em sua restauracdo 250 mil folhas de ouro. Nesse dia ainda aproveitei
para comprar 0 ingresso para assistir a Orquestra Sinfonica de “O Pequeno
Principe”. (AutorA42, grifo meu)

Hoje dia 18 de outubro, fui ao Theatro Municipal ver a Orquestra Sinfénica do
Pequeno Principe.

Foi a primeira vez que fui ao Theatro Municipal, achei muito interessante, as
obras magnificas e o encanto da sinfonia. J& tinha lido o livro do Pequeno
Principe, mas ndo tinha prestado muita aten¢do no decorrer da histéria. Com a
musica, parece que ficou diferente, mais harmonioso. (AutorA52, grifo meu)

O aluno AutorB34, um dos quatro que realizaram todas as missdes culturais,
sempre apresentou textos criticos impecaveis. Com uma letra e organizacéo

textual acima da sua faixa etaria, relatou quase em todas as atividades
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extracurriculares ndo ter abertura nem interesse (isso ele confirmou em conversa
direta comigo) para desenvolver um gosto por uma cultura mais sofisticada, no
que diz respeito a visitas a exposic¢des e idas a teatros (l6gico que, em se tratando
especificamente de ballet cléssico, sua critica negativa é naturalmente aceitavel na
construcdo social em que vivemos). Ele cumpre estritamente o0 que tem de
cumprir na escola. Sempre, sem excegao.

O terceiro desafio cultural foi realmente um desafio para mim.

Ao ler as primeiras linhas sobre o que seria a missdo, ndo me interessei nem um
pouco.

Teatro nunca foi meu programa favorito, prefiro cinema, mas desafio é desafio,
temos que enfrenta-lo.

Desta vez, cumprir esta tarefa ndo foi nada facil.

O local, as datas e os horarios dos espetaculos ndo se encaixavam com 0s meus
nem com os da minha mae. Dificil!

Restou o Ballet Coppélia.

Compramos os bilhetes para a plateia e fomos retira-los no Saldo Assyrius, uma
hora antes do inicio do espetaculo.

O lugar é lindo, me senti entrando em um palécio, um museu. Tudo novo, ou
melhor, tudo antigo, mas com cara de saido do forno. Impecéavel!

Colunas altissimas, escadaria com direito a tapete vermelho, trés andares para o0s
espectadores, fora o piso da plateia onde ficamos.

Tudo gigantesco!

Tudo novidade para mim!

O balé, em si, sinceramente achei sem graca.

O palco imenso, os cenarios, 0s bailarinos e as masicas ndo conseguiram me
conquistar, apesar de toda a beleza.

Para onde eu olhava, e eu ndo parava de olhar, s6 via adultos e meninas. Parecia
gue eu era o Unico garoto ali.

Foram as horas mais longas da minha vida.

Para falar a verdade, este desafio quase virou uma misséo impossivel. Tai, se fosse
para assistir “Missdo Impossivel” no cinema, eu iria adorar. Este programa, sim,
tem a minha cara.

A outra missdo a ser feita em casa (assistir a uma sele¢do de videos no
Youtube com musicas instrumentais) também gerou algumas experiéncias novas e
interessantes, relatadas pelos alunos. Selecionei, em sua maioria, muasicas temas
de filmes famosos que, acreditava, todos conhecessem. A surpresa foi ver que,
apesar de conhecidas de certa forma, muitos alunos demonstraram ndo dar atencao
para elas nos filmes:

Assisti 0s videos e as musicas da missdo 4, achei bem interessante. Pois nunca
tinha parado para observar as sinfonias dos filmes. (...) Admito, quando vejo os
filmes ndo presto muita atencdo na sinfonia. (...) Assistindo os filmes, as pessoas
ficam observando o desenrolar da ficcao, e realmente ninguém para e escuta a
musica ou o instrumento que completa o filme. (AutorA52, grifo meu)

Para uns a experiéncia também foi de descobertas de algo que

desconheciam. E as relagbes vao se criando e o conhecimento de mundo se
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formando por meio dessas conexdes que surgem com as variadas praticas (grifarei
um exemplo claro disso em AutorA42).

Eu amei, nunca tive a experiencia e tempo para ver videos de orquestras, na
verdade eu tive tempo, mas eu nunca gostei de ver essas orquestras, achava chato
demais, agora sei como € incrivel cada orquestra mais imprecionante que a outra
(...)- Eu nunca tinha percebido que precisava de tantos instrumentos para s6 uma
musica, pensava que era preciso no maximo cinco instrumento (AutorA31, grifo
meu)

O 5° video, a animacdo fantasia de Walt Disney, \lebrou-me o filme mudo de
Charles Chaplin, o Garoto. Mostrou que a madsica € muito importante em uma
producdo de filmes ou desenhos. Raramente eu prestava atengdo as musicas nos
filmes que assistia, agora estou mais interessado e vou ficar mais atento. Nunca
assisti uma orquestra, tentarei ver uma no proximo final de semana no Teatro
Municipal do Rio de Janeiro. Nao sabia que usava-se tantos instrumentos em uma
sO musica (AutorA42, grifo meu)

A musica instrumental nunca fez parte do meu mundo, ou melhor, eu achava que
nao fazia. S6 agora percebi quantas delas ja passaram por mim e eu nem havia me
dado conta. (...)

Depois dessa missdo, a musica instrumental ganhou o0 seu mais novo adepto.
(AutorB34, grifo meu)

(...) nunca tive o “ouvido atento” para saber que sdo necessarias dezenas de
pessoas para fazer esses temas.

Para mim tudo era feito no computador, tudo facil, porém na verdade é muito
dificil. (AutorA21, grifo meu)

Além disso, a percepcdo do trabalho, das habilidades e da beleza, por si s0,
ja valem a oportunidade de aprendizagem. E isso, a meu ver, esbarra na grande
diferenga entre a perspectiva de ensino, vista como “instru¢ao”, da perspectiva da
aprendizagem, entendida como “formagao”. (Vasconcelos, 2006; Macedo — em
video®)

O interessante foi 0s musicos com o0s instrumentos na boca, tinha um enorme
folego, e com a jungdo de varios instrumentos podemos criar muitas musicas
agradaveis. (AutorA10, grifo meu)

Achei os videos bem legais, pelo fato de alguns maestros tocarem instrumentos e
reger a orquestra paralelamente, como na Orquestra do tema Missdo impossivel.
Também me chamou atencdo a maneira como o trompete e 0 piano se destacaram
individualmente. Apesar de ja conhecer todos os temas dos filmes, nunca tinha
assitido a esses videos com as orquestras. Bateria, trompetes, violinos, trombones,
flautas, tubas, entre outros instrumentos me deixaram surpreso com tanta riqueza
instrumental. Sem falar de todo o Fblego dos musicos e a agilidade com as
partituras. E preciso muita dedicacdo e muito ensaio para tudo ocorrer perfeito.
(AutorA38, grifos meus)

*<https://www.youtube.com/watch?v=TgTI5gSI07¢>
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O aluno AutorB53, sempre muito critico e arredio as minhas propostas,
parece querer me provocar € me enfrentar de alguma forma. Embora capaz, sai
escrevendo direto, sem pausa, sem pontuacdo praticamente. Ele nunca esta
satisfeito com nada, constantemente tem algo para reclamar, mas, apesar de ser
capaz, nao faz isso com cuidado, com uma boa escrita, por exemplo. Ele parece
estar cumprindo uma atividade entediante por pura obrigacéo:

Eu ndo gostei muito (nem um pouco) de ter que ouvir as musicas “temas” desses
filmes porque ja imaginava que usavam varios desses instrumento ja que é um
orquestra e a meu ver temos que usar varios instrumentos ja que por exemplo o
violdo toca mais alto que a flauta e n6s queremos um som igual temos que
equilibrar o som usando mais de uma flauta e outras coisas do tipo € e por isso
gue numa orquestra vemos varios instrumentos repetidos, e ja conhecia as musicas
de todos esses menos o da Walt Disney e a musica porem ndo tinha vontade de
saber.

obs: Alguns desses links eu ndo achei como o do 007 e logo tive que pesquisar no
youtube na “natura’. (AutorB54, grifo meu)

Esse aluno — sempre duro e agressivo com tudo que lhe exige suavidade e
sentimento —, parece-me, foi muito bem “adestrado” no paradigma de uma escola
tradicional, na qual a razdo, o intelecto devem sempre ser priorizados dando valor
exclusivamente ao mérito intelectual, em detrimento da emoc¢do. Vasconcelos
(2006) mostra que se construiu uma crenga de que a emocdo nao levaria ao
conhecimento e poderia provocar atitudes irracionais.

A Ultima missdo pedia que o aluno escolhesse um programa cultural para
fazer. Os relatos mostraram que 0s que realizaram essa tarefa com a familia foram
a estes locais:

e Museu Aeroespacial: exposicdo de avides e a historia de Santos Dumont

¢ Centro Cultural Banco do Brasil: instalagdes no espaco central e exposicéo

das moedas (acervo)

e Centro Cultural dos Correios

e Museu de Arte do Rio: exposi¢do sobre a Amazoénia

eCaixa Cultural: Exposicdo Fotografica Historias Naturais (Fotdgrafo

Marcelo Tinoco)

¢ Museu Nacional do Parque da Quinta da Boa Vista: acervo

¢ Centro Cultural Jodo Nogueira — exposic¢ao sobre o sambista (acervo)
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5.1.2. Atividades complementares

Ao longo dos dois bimestres de mudanca de paradigma, em que apliquei
todo o tempo uma estratégia lidica e dinamica de producdo e construgdo da
aprendizagem, houve alguns rapidos momentos em que precisei fazer uso de uma
didatica mais tradicional com aula expositiva (itens 14, 27 e 35, do quadro abaixo)
ou precisei realizar alguma atividade para a organizacdo de elementos desse
mesmo processo e também de minha pesquisa (itens 1, 6, 19, 22, 36 e 38, do

guadro abaixo). Séo eles:

1. Questionario de habitos e praticas de estudo

| 38. Encerramento: Roda de boas despedidas

6. Criagao das Guildas

| 36. Ficha autoavaliativa Il

ATIVIDADES
COMPLEMENTARES

14. Aula de criacao de texto de opiniao

\- 19. Ficha autoavaliativa |

35. Aula de Revisao do Contetdos: tira duvidas

27. Aula de exposicao de Videos sobre HQs

22. Encerramento do 30 Bimestre e Premiagao

Quadro 13:Panorama geral das atividades complementares, com quadro
explicativo.

Algumas dessas atividades acabaram sendo descritas e comentadas na
ordem cronoldgica em que apresentei as realizacdes do semestre. O questionario
de habitos de estudo e a cria¢do das guildas foram apresentados no capitulo 3; a
aula de criacéo de texto de opinido, a aula com videos sobre HQse o encerramento
e boas despedidas aparecem no capitulo 4.

e Sobre a premiacéo

Demorei alguns dias para fechar a premiagédo porque precisava ler todas as
autoavaliacdes* e a votacéo que eles fizeram para as apresentacdes do teatro de
fantoches. Além disso, precisava somar todos 0s pontos dos membros mais 0s

pontos das guildas. Eles estavam esperando ansiosos pelo resultado porque, como

% Criei uma ficha (Anexo 5) para que os alunos votassem na peca que eles mais tinham gostado.
Aproveitei 0 espaco para fazer uma autoavaliagdo da realizacdo da atividade por eles. Essa
autovaliacdo, embora ndo esteja indicada como um item das atividades complementares, aparece
explicada mais adiante nas paginas 131 e 132.
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pediram e eu acatei, haveria um prémio concreto. E no caso da turma B, que teve
um problema especifico com relacdo ao uso de pontos e ranking®’, a disputa final
ficou acirrada entre a guilda que liderou a turma ao longo de todo o bimestre e a
que saiu da situacdo de humilhacdo para estar pareo a pareo concorrendo pelo
primeiro lugar.

Em um tempo em cada turma, expliquei todos os critérios de somas dos
pontos individuais, a “regra de trés” que criei para que todas as guildas tivessem o
mesmo peso em pontos ja que metade tinha cinco membros e a outra metade
quatro cada uma; expliquei também como foi feita a pontuacdo do teatro de
fantoches a partir da votacdo deles mesmos somada a minha, e a soma de tudo
ISS0 com 0s pontos ganhos nas guildas.

Interessante foi perceber — e poder levantar essa questdo para uma discussao
com os alunos — que as guildas vencedoras (uma em cada turma) tinham em
comum algo que eu vinha apontando para todos desde o inicio: cada membrohavia
se comprometido com o processo e realizado as suas atividades individuais. Esses
alunos ndo deixaram para o0s colegas 0 “peso” das atividades. Eles trabalharam em
conjunto, sempre em um processo colaborativo, e individualmente, tendo assim
responsabilidade por sua aprendizagem e responsabilidade para com a sua guilda.
Os alunos repararam claramente que foi a realizagdo das tarefas individuais que
gerou 0 maior (ou 0 menor) nimero de pontos para 0s grupos. Isso significa que a
participacdo efetiva de cada um fez a diferenca no resultado final.

e Sobre a revisdo de conteidos

A aula de revisdo de contetdos (item 35, do quadro acima) é uma pratica
indicada pelo colégio para que seja assegurado ao aluno o direito de sanar suas
duvidas e ser direcionado didaticamente para a avaliagdo que ira fazer (saber o
conteudo que sera cobrado, o que precisa realmente estudar etc.). Foi uma aula
com a estrutura tradicional de leitura de algumas partes mais importantes do livro
paradidatico e algumas poucas perguntas foram feitas por eles a respeito de
conotacdo, denotacdo, substantivo e adjetivo.

e Sobre as autoavaliagdes

As duas autoavaliagdes realizadas no final de cada bimestre expuseram ao

aluno, de forma bastante objetiva, passos das atividades que ele, como estudante,

*" Essaquestéo sera desenvolvida a partir da pagina 201.
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tinha de cumprir. Nas perguntas, evidenciei algumas questdes que, numa
avaliacdo mais geral do sujeito durante a realizacdo das atividades, eu ndo levei
em conta. No entanto, considerei valido destacar, para que o proprio aluno tivesse
como perceber o que vinha (ou néo) fazendo e como vinha (ou ndo) se colocando
no seu processo de aprendizagem. Por isso, perguntas sobre cumprimento dos
prazos, da entrega de determinado trabalho com boa apresentacédo, da realizagdo
de reescrituras, entre outras fizeram parte de ambas as autoavaliagcdes.Nas
perguntas abertas, 0s alunos expuseram seus sentimentos e emogdes sobre o
bimestre.

Houve ainda uma autoavaliacdo pontual realizada logo apds a apresentacédo
dos teatros de fantoches. Ndo computei isso em nenhum dos quadros, como
atividade, porque o objetivo inicial era s6 a votacdo da melhor peca apresentada
pelos alunos e foi criada depois, isto €, ndo foi previamente planejada. No entanto,
usei a oportunidade para observar como cada aluno enxergava a sua atuacdo na

realizacdo do trabalho e como ele enxergava a atuagao do colega.

5.1.3. As relagcdes na aprendizagem: uma percepcao do todo (parte 2)

Retomando a visdo geral do programa de LP para o 6° ano no SCMB,
segundo o Plano de Sequéncias Didaticas (PSD), apresento abaixo, a fim de seguir
o que foi feito ao final do capitulo anterior, o quadro referente ao quarto bimestre
letivo. Tal quadro mantém o mesmo padrdo ja apresentado. Cada uma das préaticas
(Escuta e Leitura; Producdo de Textos; Andlise Linguistica) é apresentada com
uma cor diferente e essas cores sdo usadas em simbolos (triangulo roxo, estrela
laranja e seta verde) para clarificar, além das linhas, com que praticas determinado
contetdo foi desenvolvido.

Com a imagem, podemos perceber ndo so as inter-relacbes alcangadas com
essa estratégia como também o cumprimento de todo o contelido proposto pela
instituicdo para o periodo em que realizei a pesquisa. Mais uma vez, e agora de
forma até mais acentuada, pude verificar e ratificar que as inter-relacGes que se
construiam entre os conteddos (Objetos de Conhecimento) de cada préatica nas
missOes propostas aumentaram com um maior desenvolvimento de atividades

com producdes textuais variadas.
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e escritos (linguagem verbal, visual e
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MATRIZ DE REFERENCIA
DA AREA DE
LINGUAGENS, CODIGOS
E SUAS TECNOLOGIAS
(40 BIM)
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q& . 22. (M) 4.1 - Tex*o de Opinido: A semana das Provas
Bimestrais

B> 5/r0>23. (M) 4.2 - Estudo dirigido: Artigo

- P>5lgi>24. (M) 4.3 - Roleta do Folclore

‘# - 25. (M) 4.4 - Avaliagao em casa corl base em estudo
4 dirigido (Stella assistiu)

P> 26. (A) Videos sobrz HQs
= B 5ie >27. (M) 4.5 - InterjeicBes e Onomatopeias
B> 5i- >28. (M) 4.5 - Tira de HQ a partir de anedota

#E’() 29. (M) 4.6 - Texto de Opinido: Premiagéo anterior e
novas guildas

P> 5le>30. (M) 4.7 - HQ de capitulo do livro d¢ leitura

- 31. (M) 4.8 - 2a Avaliagao sobre Artigo depois do
P&E‘)feedback

»‘ﬁ? - 32. (M) 4.9 - Texto de Opinido: Jjespedidas, mudangas
& E’/de escola e de cidade (com reescritura)

¢ ~ 33. (M) 4.10 - Criacao de 1uma cena do livro:
>%E’) onomatopeias e interjeigctes

34. (A) 4.11 - Revisdo do contelido (correcdo de alguns
»7&7[,») exercicios e duvidas dos alunos sobre quaisquer partes
do conteldo)

* # 35. (A) Ficha autoavaliativa

[ 36. (M} 4.12 - Construcdo da Meméria do ano

== P> 37. (A) Roda de boas despedidas

Quadro 14:Inter-relagdes dos conteddos de LP por meio de variadas praticas.
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Embora a apresentacdo dos dados aqui realizada ndo permita nem de longe a
reproducdo exata do que foi feito, essa descricdo se faz relevante para que se
entenda claramente a realizacdo da pesquisa-acdo e a clara nogdo do processo

reflexivo que se atingiu a fim de se caracterizar também como um autoestudo.
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6. A culminancia da experiéncia: discussdo dos dados
(parte 1)

A construcdo de uma autorreflexdo sobre as praticas docentes proporciona
opostamente a sensacdo, ora de dever cumprido, ora de aflicdo. O primeiro diz
respeito as conquistas gerais; o segundo marca o0 ndo cumprimento, em cem por
cento dos casos, do objetivo maior do meu trabalho: a aprendizagem do aluno.

Essas percepcoes dicotbmicas estdo apresentadas aqui neste capitulo.

6.1. O que a estratégiaproporcionou de concreto na formacao desses
alunos?

A producdo textual dos alunos, desde o inicio da estratégia, tinha dois
aspectos diferentes. Um dizia respeito ao nosso (re)conhecimento professor-aluno,
bastante singular e personalizado; o outro, como eu estava inserida em um
contexto com regras bem rigidas de cumprimento de contetdos, buscava o aspecto
que a escola deseja e cobra: a aprendizagem das questdes especificas da LP para
uma boa comunicacdo escrita.

Em relacdo ao primeiro aspecto, minha avaliacdo qualitativa da estratégia é
de total sucesso, visto que os alunos se sentiram em um ambiente seguro, em
situacdo confortavel e de confianca para se expressar e opinar sobre todos os
temas que levantamos. Seus escritos — com posicionamentos ora positivos, ora
negativos em relacdo a meu trabalho —, suas percepcBes implacaveis sobre os
processos de avaliagdo escolar e suas denuncias e criticas, nada benevolentes,
sobre a atuagdo de seus colegas nos grupos, sdo exemplos dessa facilidade criada
em nossa comunicacdo. Isso — a meu ver — permitiu um crescente
desenvolvimento da fluéncia textual. Ndo foram poucos textos. Houve diversas
oportunidades para o exercicio da expressdo (nas modalidades oral e escrita), para
exercer a liberdade e o direito de dizer o que se pensa.

O segundo aspecto, ja voltado para a aprendizagem formal da LP, ia sendo

conduzido por mim também de modo personalizado. Com o auxilio de um cédigo
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de correcdo®® que ja haviamos criado no primeiro semestre, apontava para eles os
probleminhas que surgiam em seus textos, sem lhes dar a resposta nem fazer a
correcdo. Dessa forma, eles tinham a oportunidade de procurar o erro para corrigi-
lo, numa relacéo de significacdo do erro, nova tentativa, possivel novo erro, nova
reflexdo, nova tentativa, até acertar. Com os cddigos sendo indicados sem caneta
vermelha e sem que seus textos fossem “rabiscados” numa correcao
“hemorragica” tdo conhecida dos bancos escolares, o0 processo se tornava mais
tranquilo, menos agressivo e muito mais afetivo. Isso significa que os dois
aspectos se complementavam, promovendo a confianca necessaria para a
aprendizagem.

Diante desses dois polos entrelagados, pude verificar a evolucdo (ou néo)
dos autores desta pesquisa no que diz respeito a expressdo da opinido e a
comunicacdo (prioritariamente) escrita. De forma, em parte, qualitativa, portanto
subjetiva (avaliacdo que, eu, professora, faco dos alunos com quem trabalhei no
ano letivo de 2014, observando, principalmente o periodo da pesquisa), em parte
objetiva e pontual, tendo como base a comparacdo dos textos de cada aluno,
utilizei a classificacdo criada por mim, para clarificar essa evolugdo na
aprendizagem®, por vezes formal (aqui adentro no campo mais intelectivo da
aprendizagem da LP), por vezes mais afetivo ou emocional, no que diz respeito a
capacidade de expressar-se.

Na verdade, os exemplos que apresento tém os dois aspectos bastante
evidentes. Basta sermos observadores atentos de alguns pontos como a disposi¢éo
do texto na folha (apresentacdo do espaco, letra, paragrafacdo). Esse é um bom
exemplo de um aspecto formal da aprendizagem que pode demonstrar um
desenvolvimento de seguranca, de autoestima, de nocdo do espago pelo aluno.
Outro ponto € a selecdo vocabular que evolui de termos mais orais e coloquiais,
com ideias que giram em torno de si mesmas sem progressao textual, para
expressdes e argumentos que sdo ampliados, desenvolvidos.

Considero muito importante lembrar sempre que 0 processo de escrita e
reescrita constante surtiu efeito ndo pela quantidade em si, mas, acima de tudo,
pela qualidade da interacdo (embora uma pratica rotineira significativa auxilie em

um aperfeicoamento). Por tudo isso, houve diferencgas claras no amadurecimento e

80 codigo de correcéo e a grade que utilizava para a pontuaco estdo no anexo 6.
*Tal classificacdo ja foi apresentada no capitulo 3.
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desenvolvimento de cada um. Cada atividade Unica, aparentemente geral, se fazia
particular e era intransferivel. Portanto, cada produgéo se tornava também Unica e
especial seguindo a nogdo de que “uma escola para todos supde a disponibilidade
para a pratica de uma pedagogia diferenciada e uma avaliacdo formativa”, como
afirma Macedo (2007, p. 44).

A evolugdo qualitativa do aluno foi avaliada, entdo, segundo o quadro ja
apresentado no capitulo 3, mas que reproduzo aqui novamente para 0

acompanhamento das informacg6es que seguem abaixo:

Estava aquém do 6° ano e ndo desenvolveu a capacidade de
expressar sua opinido sobre o mundo que o cerca.

Ja estava aquém do 6° ano e ainda teve uma queda em sua
aprendizagem.

Jé estava no nivel adequado ou acima, mas ndo apresentou um
crescimento significativo em algum aspecto.

Ja estava no nivel adequado ou acima e melhorou em algum
aspecto.

Estava aquém do 6° ano e apresentou uma boa aprendizagem.

Estava no nivel adequado ou acima, mas apresentou uma
gueda em sua aprendizagem.

IARNIYAR

Estava aqguém do 6° ano, apresentou uma melhora, mas nao
atingiu 0 minimo esperado.

Quadro 15: Codigo para representar a evolucdo qualitativa de cada aluno.

Percebi, com relacdo a aprendizagem da escrita, que a maioria dos alunos
que dialogava comigo — ouvindo meu feedback oral, lendo meus bilhetes e
analisando os problemas particulares apontados no caderno — e que, depois, fazia
as reescrituras apresentou uma melhora em sua capacidade de comunicacdo por
meio da escrita. Dos quarenta cadernos que pude avaliar pelo quantitativo de
redagdes em condigdes de comparar a evolucdo, consegui detectar que trinta e
seisautores apresentaram algum nivel de melhora na producgdo escrita, enquanto
um que ja era muito bom, permaneceu mais ou menos no mesmo nivel, porque era
dificil esperar uma evolucdo tdo aparente;trés que estavam aquéem do minimo
esperado para um aluno de 6° ano permaneceram sem um avanc¢o qualitativo. O

quadro apresenta o quantitativo de cada um especificamente:
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N°. Autores Evolucdo N°. Autores Evolucdo
13 =) 13 =
01 —) 10 >
03 T 0 NN

Quadro 16:Quantitativo de alunos em cada categoria de evolugéo.

Eis alguns exemplos:

+ Evolucéo ﬁ

(Estava aquém do 6° ano e apresentou uma boa aprendizagem.)

AutorB38 é um exemplo de um bom desenvolvimento na capacidade de
expressdo escrita. Ele demonstrou, desde o inicio, ter opinido propria, mas
apresentava uma letra irregular e uma grafia com diversos problemas, além do
desconhecimento de regras basicas de pontuacdo, organizacdo de periodos,
pardgrafos. A comparacdo entre trés textos seus de momentos distintos ao longo
da estratégia (ver as trés figuras que seguem abaixo) clarifica isso. O Gltimo texto
mostra um grande avanco em sua aprendizagem no que diz respeito as questdes
linguisticas e de estruturacdo do texto, embora ainda haja pequenos deslizes. Essa
estrutuacdo de texto mais equilibrada corrobora a questdo que mencionei sobre a
seguranca e a confianca. Esse aluno ndo acreditava que era capaz de escrever, de
se expressar e o fazia com preguica e falta de interesse, confirmando a informacéo
dada em seu questionario quando informou ndo gostar de escrever. O dialogo
constante, a atencdo personalizada e as diversas oportunidades levaram-no a
desenvolver uma empatia comigo e um interesse em mostrar que era capaz de se

superar.
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Figura 23:Texto 1 de 3 de AutorB38.
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Figura 25:Texto 3 de 3 de AutorB38.

AutorB20 é outro exemplo desse crescimento na capacidade de
comunicagdo, principalmente por meio da escrita.Sua construcdo escrita inicial
(mais acentuada ainda no primeiro semestre letivo) era de base bastante oral,
coloquial, com um vocabulario bem escasso, 0 que gerava uma comunicacao rasa,
sem muita chance de uma conversa evoluir porque ndo possuia vocabulario para
isso. Mantinha-se sempre no “legal”, usava até girias mais antigas como
“maneiro” para expressar sua opinido, sem ir muito adiante.Essa aluna, porém,
conseguiu, ao longo do segundo semestre, apresentar um bom desenvolvimento
em sua producdo oral e escrita. Credito essaevolugdo principalmente porque
valorizei seu gosto por uma literatura de ficcdo cientifica e de terror, oferecendo-
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Ihe livros para que lesse toda semana e trocasse algumas ideias comigo. 1sso a
aproximou muito de mim e facilitou a interacdo.E possivel encontrar ainda em seu
ultimo texto marcas da oralidade e deslizes no uso correto da Lingua Portuguesa,
0 que poderia manté-la na categoria de evolucdo sem atingir o minimo para o ano
em questdo. No entanto, seu crescimento como aluna, com atitude de estudante,
com uma escrita mais calma, mais organizada, mais pensada, mais centrada, ndo
poderia ser ignorada nessa minha avaliagdo. Infelizmenteficou reprovada em

outras disciplinas.

Figura 26:Texto 1 de 3 de AutorB20.
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Figura 27:Texto 2 de 3 de AutorB20 (parte 1).
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Figura 30:Texto 3 de 3 de AutorB20 (parte 2).

+ Evolucdo ==)

(Estava aquem do 6° ano, apresentou uma melhora, mas ndo atingiu o
minimo esperado.)

AutorA10 é um caso de aluno que apresentava um nivel um pouco aquém
para o ano escolar, principalmente na oralidade, inclusive com algum problema na
diccdo. Embora tenha melhorado em alguns aspectos, ndo atingiu o que se espera
para a faixa etaria. Ele tinha alguma dificuldade para expressar (desenrolar,
desenvolver) suas ideias numa producdo escrita, aumentados pelos problemas na
estrutura mais formal da Lingua Portuguesa. Ao longo da estratégia comegou a ser
mais atento com a sua producdo textual, o que por si s6 ja € uma boa
aprendizagem, mas ndo chegou ao fim do semestre com uma maior desenvoltura
na capacidade expressiva da opinido (oral também. Tinha muita dificuldade.). A
prépria pouca legibilidade do texto, que ndo é por uma questao de digitalizagdo da
imagem, ja demonstra a dificuldade que esse aluno tem em se comunicar pela

escrita.
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Figura 31:Texto 1 de 3 de AutorA10.
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+ Evolucdo mmmp

(Estava aguém do 6° ano e ndo desenvolveu a capacidade de expressar sua
opinido sobre 0 mundo que o cerca.)

AutorB14 disse, no questionario de perfil do aluno aplicado no inicio da
pesquisa, que adorava escrever. No entanto, era um aluno que ndo se envolvia
muito com as atividades, talvez por um excesso de timidez. Ele falava tdo baixo e
tdo para dentro, que o indiquei para avaliacdo na Secdo Psicopedagdgica da
instituicdo, para ver se seria 0 caso de um acompanhamento por fonoaudiélogo.
Tinha muita dificuldade para entender o que se pedia para fazer e, normalmente
por isso, precisava realizar a tarefa mais de uma vez. Apesar de a estratégia com
as propostas de trabalhos em grupo ter gerado mudancas positivas em sua conduta
e na sua integracdo com os colegas — ponto bastante positivo da estratégia —, ndo
conseguiu, até o final do ano, sanar varias dificuldades, dentre elas problemas que
tentei trabalhar com ele ao longo do semestre na construcdo de seu texto,
principalmente no que diz respeito a clareza nas informacdes. Mesmo tendo
opinido propria (isso aparece em seu texto), ndo houve uma evolucdo na sua
capacidade de comunicacdo por meio da escrita, mas também - e talvez
principalmente — se manteve com grande dificuldade em nossa interacéo oral. Eu
tinha sempre muita dificuldade para entender o que ele dizia e ele ndo conseguia

se expressar de forma inteligivel.
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Figura 34:Texto 1 de 3 de AutorB14.
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Figura 35:Texto 2 de 3 de AutorB14.
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Figura 36:Texto 3 de 3 de AutorB14.

%+ Evolugio mmmm)

(J& estava no nivel adequado ou acima, mas nao apresentou um crescimento
significativo em algum aspecto.)

AutorB34, desde o inicio, era muito acima da média de um aluno de 6° ano.
Cumpriu todas as tarefas com louvor. Era metodicamente bastante dedicado. Sua
lacuna de aprendizagem nédo estava na construcdo textual ou qualquer questdo
referente ao intelecto (racional) nem também na capacidade de expressdo de
opinido. Dessa forma, na aprendizagem formal da escrita nem tinha como ter uma
evolucdo visivel naquele momento porque sua competéncia ja estava muito além.
Ele precisava aprender, no entanto, a trabalhar em grupo, a dialogar, a dividir as
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tarefas e a ndo querer realiza-las sozinho e do seu jeito com seu perfeccionismo.
Passou por sérias situagdes nesse sentido e ndo tenho certeza se, de fato, aprendeu,

ou apenas arranjou um meio de sobreviver aquela experiéncia.
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Figura 37:Texto 1 de 2 de AutorB34.
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Figura 38:Texto 2 de 2 de AutorB34 (parte 1).
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Figura 39:Texto 1 de 2 de AutorB34 (parte 2).

+ Evolucio l

(Ja estava no nivel adequado ou acima e melhorou em algum aspecto.)

AutorA39 escrevia 0 esperado para a sua idade. Alguns pequenos problemas
com pontuacdo e ortografia, mas nada incomum ao ano. Fazia todas as tarefas e
sempre procurava melhorar em suas reescrituras. O foco de sua evolucao foi no
amadurecimento da expressdo da opinido, pois houve um crescimento na sua
capacidade de se posiconar. O que antes ficava um pouco restrito ao enunciado, ao
que se pedia ou ao que eu falava, com o tempo foi ganhando autoria e se

libertando para expressar suas proprias ideias.
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Figura 40:Texto 1 de 2 de AutorA39.
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Figura 41:Texto 2 de 2 de AutorA39 (parte 1).
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Figura 42:Texto 2 de 2 de AutorA39 (parte 2).
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Creio que esses exemplos podem demonstrar um pouco do que vivi na
estratégia realizada. A minha interagdo com cada aluno se baseava, acima de tudo,
na afetividade, no (re)conhecimento dele como pessoa, como individuo. O ludico,
que muitas vezes pode parecer algo meio subjetivo, para aqueles que tém uma
visdo mais racional do processo de ensino e aprendizagem, deu destaque a uma
interacdo afetiva que, segundo Santos e Cruz (2011, p. 12) “ajuda mais a
compreender e modificar as pessoas do que um raciocinio brilhante, repassado
mecanicamente”.

Mas, onde estd, de fato, o lIidico em um trabalho como esse aparentemente
“tdo tradicional”, em que o0 aluno escreve e o professor corrige? O lidico esta nas
propostas teméticas que levaram em consideracdo a vivéncia do aluno, suas
experiéncias. O ludico estd no interesse e na confianca gerados na construcdo do
texto, porque o aluno ndo s6 pode falar/escrever, se expressar e dizer as suas
verdades sobre tudo o que esta sentindo e vivendo, como também é ouvido/lido e
respeitado em sua individualidade. De acordo com Maia e Coimbra (2014, p. 99),
o ludico “abre espaco transferencial para que angustias, alegrias, tristezas, davidas
das criangas sejam projetadas”. Tenho certeza de que essa estratégia ludica,
mesmo com os inimeros problemas e dificuldades com que me deparei ao longo
de todo o processo, proporcionou a mim e aos alunos uma interagcdo bastante
personalizada e um desenvolvimento final positivo. Como disse 0 pequeno
AutorA44,

O que mais me chamou atencdo foi o caderno de opinido, que nos ajuda nas
correcBes e dando a possibilidade da professora nos conhecer melhor e mais
detalhadamente.

6.2. Escrever; escrever e pensar; pensar e escrever: urge refletir
sobre a competéncia para se expressar

Segundo Alves (1994, p.84),

aquilo que um dia eu ndo sabia me foi ensinado; eu aprendi com 0 corpo
e esqueci com a cabeca. E a condicdo para que minhas m&os saibam bem é
gue a cabega ndo pense sobre o que elas estdo fazendo. Um pianista que, na
hora da execucgdo, pensa sobre os caminhos que seus dedos deverdo seguir,
tropecara fatalmente (...).

Pain (2009) explica que a escrita, apesar de toda a sua elaboragdo e

complexidade, pode tornar-se, num certo momento automatizada, j& que a
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inscri¢do ocorre no nivel do organismo. Ela exemplifica isso comparando-a com a
linguagem:

Ao falar, ndo pensamos na linguagem, falamos. Quer dizer que, num dado

momento, isto fica inscrito organicamente. A prova é que se alguém sofre um

traumatismo craniano em certas zonas, perde a possibilidade de relacionar a

palavra com o significado. Portanto, isso esta materialmente registrado, no nivel

organico. (PAIN, 2009, p. 64)

Mas para que a automatizacao ocorra, € necessario investimento na pratica,
também por meio da repeti¢do e da constancia. Pain afirma que “quando a crianca
alcanca um nivel de escrita suficientemente fluente, de tal modo que nédo precisa
pensar no traco, ela automatiza a escrita”. (PAIN, 2009, p. 64)>°

Mais uma vez tomo sua referéncia para ir além e atingir meu publico de
pesquisa com faixa etaria entre dez e doze anos. Ha alunos que, mesmo nessa
faixa etéria, ainda ndo apresentam o traco definido (exemplo abaixo na Figura 13)
nem com certa plasticidade (Figura 14), portanto entende-se que a escrita ndo
esteja suficientemente automatizada. E ha alunos com tracos bem definidos e

firmes (Figura 15)

Escreva a sua opiniio sobre como foi este bimestre pata vocé com relagdo as aulas de Lingua Portuguesa.
Apresente o que vocé achou de positivo e o que houve de eatlvo nas aulas, atividades etc.
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Figura 43: Letra do AutorB17, com problemas no traco pouco definido e na
construcdo textual fluente.

Escreva a sua opmno sobre como foi este bimestre para vocé com relagao as aulas de Lingua Portuguesa.
Apresente o quc vocé achou /positivo e o que houve de negativo nas aulas, atividades etc.
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Figura 44: Letra do AutorB1, com problemas na plasticidade do traco (ainda ha
certo tremor).

% Trato aqui da atividade manuscrita, mas considero relevante ressaltar e deixar claro que a
importancia da automacdo da letra, na atualidade, tem um limite. Sabemos que, cada vez mais,
com o advento das midias digitais e da futura (presente?) alfabetizacdo com tablets, computadores
ou quaisquer outros gadgets, a escrita cursiva vai ser, aos poucos, provavelmente, eliminada. O
que importa, na verdade, é a “automagdo” da construcdo do texto “na cabega”.
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Escreva a sua opiniﬁo sobre como foi este bimestre para vocé com relagio as aulas de Lingua Portuguesa.
Apresente o que vocé achou de positivo e o que houve de negativo nas aulas, atividades etc.
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Figura 45: Letra do AutorB34, com tragos bem definidos e firmes.

Mesmo que tenha de levar em consideragdo a maior ou menor pratica
cotidiana do manuscrito pela crianga, hoje mergulhada em escritas digitais, trago
essa comparacdo por me deparar com casos como AutorB17 que, embora tenha
algum conteudo no exemplo apresentado acima, nunca conseguiu completar uma

redagéo sequer.
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Figura 46: Trabalho de memoria do ano do AutorB17.

AutorB17 pouco escrevia e também apresentava grande dificuldade de se
expressar oralmente, diferente do aluno AutorAl2, que apresentava enormes
problemas de alfabetizacdo e total dificuldade de expressdo escrita (embora no
questionario do inicio do semestre tivesse dito que adorava escrever), mas era
brilhante na oralidade®. Levanto, ent&o, uma questdo que muito me incomoda: se
a escrita de certos alunos ndo esta de todo automatizada, ou melhor, ainda

demanda o “saber como ¢é”, ndo € uma competéncia estabelecida, como posso

5! Infelizmente esse aluno foi reprovado porque a escola ainda hoje se baseia em um equivocado
processo de avaliagdo restrito a escrita. Sua capacidade de argumentacédo oral era destacada ndo sé
por mim, como também pelo professor de Geografia.
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exigir que eles evoluam para uma escrita reflexiva com uma maior capacidade
interpretativa?®? Esse é mais um grave problema que encontramos na escola para
todos. H& grande distin¢do entre as criangas em uma mesma turma e o professor
ndo pode, assim, realizar um trabalho sem considerar as particularidades, o
individuo, principalmente pela realidade de alunos tdo heterogéneos em nivel de
aprendizagem.

Acredito haver niveis dessa automatizacdo e isso, em parte, foi o que
busquei no processo de escrita constante e com feedback personalizado. A
automatizacao da escrita vai muito além do processo de alfabetizacdo. Para alguns
alunos eu tinha de proporcionar situaces para o desenvolvimento do hébito de
escrever sem pensar que estava escrevendo. Pain (2009, p. 65) diz que “s6 depois,
guando automatizamos isso, poderemos pensar na interpretacdo, dar mais cor a
uma nota, prolonga-la etc. Uma parte tem de se automatizar para que a outra parte
venha a aperfeigoar a anterior”, pois sO se constroem novos conhecimentos sobre
uma parte ja automatizada. Para outros alunos, era necessario possibilitar a pratica
constante da escrita para desenvolver o ato de escrever em si, pensando no que
estava escrevendo a fim de avancar e possibilitar a construcdo de um estilo
proprio de se posicionar e de refletir sobre 0 mundo que os cerca. Isso é um
processo bem longo, que pressup@e uma pratica constante que deveria ser o mote
maior da escola. Maia (2014) afirma que ao conseguir expressar seu pensamento
por meio de alguma forma de linguagem, a crianca sai de uma posicao cristalizada
anterior para inquirir o que esta ocorrendo no ambiente.

Deixo claro, porém, que a minha proposta ndo se amparou huma questao
guantitativa, o que poderia levar a uma pratica do manuscrito com letra inteligivel.
N&o é a quatidade de redagdes que torna o estudante com a habilidade de escrever
com competéncia. O incentivo foi sempre de cognicdo, e ndo de repeticdo pela
repeticdo. Entretanto, o que percebo que aconteceu foi que, ao fazer mais
redacdes, isto &, com mais atividades escritas, com um fim que n&o era a propria
escrita, mas a expressdo da opinido, com bastante liberdade para se expressar e

dizer o que pensava e sentia, o aluno teve a oportunidade de passar do terreno

52 Refiro-me aqui especificamente & escrita porque foi o meu maior enfoque nessa pesquisa,
embora tenha buscado desenvolver atividades de expressdo oral ao longo do semestre por entender
que o importante, como ja disse, ndo é a automacdo da escrita em si, mas a “automacdo” da
capacidade de pensar e organizar o discurso.
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sensorio-motor da escrita que ainda se ampara no observar, no identificar, a fim de
realizar a escrita, para o terreno da automacdo, realizar sem pensar. Em outras
palavras, ele teve condicOes de colocar a sua atencédo, e o0 seu observar em outros
pontos, como a reflexdo tematica sobre o que iria escrever.

Esse processo se concretiza também porque a proposta de trabalho nédo é
Unica, isto é, ndo € geral, para todos. Creio que posso fazer uma grande diferenca
em atividade Unica e trabalho Unico. Eu propunha uma atividade Unica, mas
respeitava as individualidades, dialogando com cada um em seus textos e

conhecendo cada um em suas particularidades.

6.3. A busca por aprender a aprender estudar

Numa instituicdo publica como a que realizei minha pesquisa, a variedade
de origens, de construcBes familiares, de credos, de valores, torna a sala de aula
cada vez mais plural em experiéncias, mas também em recursos para uma (boa)
aprendizagem. Por esse motivo, cada professor, em sua disciplina, tem de partir
do fundamental em cada ano: como estudar? O que fazer para desenvolver tais e
tais aprendizagens especificas? (MACEDO, 2008)

Conteldos diferentes pressupdem métodos de estudo e préaticas diferentes.
Portanto, ouso dizer que o professor ndo pode mais “jogar” sobre o aluno a
responsabilidade de sua ndo-aprendizagem por ndo ter praticado inimeras vezes
determinados exercicios, ou por ndo ter lido com atencdo determinados capitulos
do livro didatico ou, ainda, por ndo ter respondido o0 que se perguntava nas
questdes apresentadas (I6gico que essa questdo é bem delicada e ha casos e casos
nessa seara das responsabilidades). Cada individuo pensa e aprende de modo
diferente do outro, principalmente porque cada individuo carrega uma bagagem
prévia diferente do outro.

Tendo essa visdo de que aqueles alunos precisavam também aprender a
estudar, resolvi desenvolver um Estudo Dirigido sobre o Artigo®®. Na verdade,
como ja disse, juntei uma inabilidade minha para criar algo mais dinamico para
esse conteudo especifico, com a necessidade de promover uma atividade de

estudo mais formal, com atividades seguidas de leitura, pesquisa,

> Toda a atividade relacionada ao Estudo Dirigido sobre o Artigo foi relata no capitulo 5.
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organizacdo/entendimento de conceito, pratica de exercicios a fim de solidificar a
aprendizagem, com direito a repeticdo para ratificar o aprendido.

A realizagdo do processo como um todo ndo foi facil. Encontrei alguma
resisténcia por parte de um bom numero de alunos que desejavam voltar para as
atividades que proporcionavam mais diversdao. A “professora tradicional”, num
primeiro momento de andlise fria, especulou que o0s estudantes estavam
descompromissados e desinteressados. No entanto, a pesquisadora, de posse de
algumas leituras norteadoras buscou um novo olhar. Entdo, para que esse estudo
se realizasse a contento e todos entendessem e se comprometessem realmente com
a proposta, tive de refazé-lo outras duas vezes ap0s a atividade realizada em sala.

Macedo, Petty & Passos (2007), baseando-se em Piaget ja apresentado por
mim no capitulo 2, afirmam que o lddico esta ligado a relacdo da crianca com a
tarefa a ser realizada pelo prazer funcional que desperta. Mas esse prazer vai
depender do sentido que a atividade em si tem para a crianga. E necessario que a
proposta seja clara, direta, simples (sem ser banal), adequada ao tempo e ao
espaco, desafiadora e que o contexto aprove. O problema, no entanto, é que
mesmo que todas essas qualidades estejam corretamente ajustadas a atividade,
sempre poderd haver alunos que ndo serdo sequer “despertados” para terem a
possibilidade de sentir esse prazer, simplesmente pelo fato de ndo terem as
condicBes bésicas para se colocarem abertos & sua realizacdo>*. Temos de lidar
com as inUmeras situacfes possiveis para um mesmo problema: o nao
cumprimento das propostas a contento.

Vejo, pela observacédo atenta dessa experiéncia que vivi, que a necessidade
de segundas chances e de uma percepgéo clara do aluno ndo como desinteressado,
“vagabundo”, preguicoso, mas como aquele que, ndo tendo 0s recursos basicos
para sua aprendizagem, precisa de orientacdo constante, interacdo pessoal
aluno(individuo)-professor, e ndo professor-turma, se tornam cada vez mais

fundamentais numa escola que se diz para todos. E necessario lembrar o que

> Dois alunos (AutorA7 e AutorB15, respectivamente) tinham o costume de ndo realizar tarefa
alguma de casa ao longo de todo o ano (inclusive mencionaram isso no questionario de perfil de
estudo). O incdmodo gerado com a nova estratégia foi exposto:

O que eu achei de mais positivo foram os livros e as organisagdes em guilda mas oque eu achei
que a ideia de ter dever de casa que vale nota foi horrivel pois ndo gosto de fazer dever de
casa.(A7)

N&o gostei das aulas de portugués, nem das guildas, porque ndo gosto deste metodo de ensino
adotado NAO. Porque néo gosto de trabalhos/avaliacdes mandados para casa valendo nota.(B15)
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aprendemos com 0s jogos. De acordo com Gee (2010), ha diversos jogos em que
0 Unico modo de aprender a jogé-los para alcangar o objetivo final é jogando e
experimentando inumeras vezes, fracasso apds fracasso, até atingir o sucesso. E
no lugar de uma experiéncia negativa, depreciativa e de menos-valia, 0 jogador sai
fortalecido com as variadas experiéncias e situacoes de aprendizagem. Pain (2003,
p. 70) diz ainda que “temos de dar um passo atras, levar a crianca a fazer
experiéncias com a estrutura que tem, até que ela acumule o necessario para sua
consecugdo.” E entendendo essas questdes, procurei assumir o papel de professora
orientadora, de acordo com o que defende Macedo (2008).

Foi possivel constatar com essa atividade aquilo que ja estd mais do que
percebido pelos criadores de jogos de videogame e que transforma suas criagoes
em atividades apaixonantes, onde a falha, o erro e a “morte” ndo sao motivos para
a desisténcia na maioria dos casos: o feedback positivo.Se dermos uma nova
chance ao aluno, ajudando-o a perceber claramente em que esta falhando e em que
precisa melhorar (esse € o foco de transformac&o, ndo é a chance pela chance), ele
tera condicGes de refazer o caminho e crescer. Mas sem a orientacdo, esse
processo fica muito mais dificil e, na maior parte das vezes, desestimulante.
Morgon (2013, p. 98) diz que “o ludico nas avaliagdes pode estar também na
valorizagéo dos erros”. E acrescenta em seguida que

valorizar o erro é compreendé-lo como essencial para o avanco do conhecimento,
ja que podemos aprender muito com a analise de nossos préprios erros e com a
possivel compreensdo (e consequente superacdo) de obstaculos frequentes. Um
aluno capaz de examinar seu trabalho, autoavaliar-se e de valorizar seus erros, pode
crescer muito, ainda mais se compreender a importancia de criticas, da mudanca de
opinido e da escuta do outro.

Esse crescimento passo a passo foi quantificado. A primeira avaliagdo feita
com base no estudo dirigido teve a média 4,2 nas duas turmas, abaixo da média do
colégio que é cinco. Apos todo o feedback apresentado e com a nova chance sem
ameagcas, dividas ou rancores, essa média subiu para 6,7.

Sustento-me, assim, em Gee (2010) e Pain (2003) para transformar a
professora tradicional numa professora que se forma para uma escola para todos.
E necessario significar sempre repetidamente, dar novas chances, criar situagdes
concretas de aprendizagem, esperar a automatizacdo de uma aprendizagem para o
desenvolvimento de outra, afinal

todos os homens sdo inteligentes e todos tém direito a inteligéncia. Isso significa
que ndo devemos nos embrutecer, mas dar vazao a inteligéncia que todos tém,
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porgue essa é uma capacidade de todos para poderem relacionar-se como seres
humanos. Nao se deve classificar dizendo este nz}lo da, o outro da. Nao. Todos
temos essa estrutura que nos permite aprender. (PAIN, 2003, p. 70)

Por tudo isso, depois de tudo que experimentei e vivi, as palavras e
expressdes que se destacam para mim como fundamentais nessa transformacéo de
minha pratica docente sdo: ouvir, refletir, dialogar, dar feedback constante,
orientar, dar novas chances de aprendizagem. Uso esta ulima expressdo, no
entanto, sempre com um certo receio, pois em minha experiéncia como
professora, nas diversas instituicdes em que atuei, j& vi a leitura de “novas
chances” como um aumento do numero de testes ou provas simplesmente para
que o aluno consiga tirar uma boa nota. Isso de nada adianta! N&o é a quantidade
de avaliacBes, mas a qualidade do feedback e das interacGes. A chance a que me

refiro deve sempre se realizar na aprendizagem em primeirissimo lugar.
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7. A culminancia da experiéncia: discussdo dos dados
(parte 2)

O sujeito mais importante de uma escola deve ser sempre o aluno. Ouvi-los,
de fato, e conhecé-los é uma necessidade. A discussao dos dados neste capitulo se
baseia, prioritariamente, nas opinides e representacdes dos alunos sobre as

praticas escolares a que séo submetidos.

7.1. Os alunos tém muito a dizer. Queremos ouvi-los?

Como ja disse repetidamente, foi um semestre inteiro de producdo, de
criacdo e recriacdo, muitas atividades, muitos trabalhos praticos em que os alunos
colocaram “a m&do na massa” e escreveram muitos textos, desenharam e
ilustraram, falaram uns com os outros e comigo, criaram jogos, HQs, fantoches,
discutiram questdes, brincaram e riram, exercitaram construgdes, leram muitos
textos em diversidade de géneros e de linguagens (verbal, visual, mista), se
interessaram, pesquisaram em livros, dicionarios e na internet, representaram,
atuaram. Seria impossivel neste espaco analisar e discutir todas as producdes de
oitenta encontros. Por esse motivo, tomei a liberdade de selecionar alguns pontos
gque me pareceram ndo sO interessantes para uma discussdo da escola que temos
hoje em relacdo a escola que queremos (queremos?), como também importantes
na minha leitura e autoavaliagdo como professora em minha pratica docente.
Alids, essa pesquisa que teve inicio com a estratégia em se pensando na
transformacéo da escola e na aprendizagem do aluno se confirma, similarmente,
como um processo reflexivo de minha atuacdo e da préatica docente.

A analise critica do segundo semestre de 2014 repousa em pontos que
considerei de grande importancia em minha pesquisa: a autoria na construcao da
opinido, o sentimento de grupo e a tentativa de manter direto o ludico na sala de

aula.
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7.1.1. Sobre construcéo da opinido: em busca da cidadania

Como ja afirmei anteriormente, investi em uma producéo textual frequente
do aluno com feedback intensivo do professor. O docente de LP ensina diversos
géneros textuais ao longo de um ano letivo. Infelizmente, porém, o aluno tem
poucas oportunidades formais de pratica textual completa de cada género em sua
vida escolar. Motivos para essa pouca producdo textual ha varios, desde o
ultrapassado costume e tradicdo de um ensino da Lingua Portuguesa pautado na
Gramatica, com base na andlise dos termos, até as totalmente justificaveis
questdes referentes ao dificil trabalho docente: elevado niumero de turmas (muitas
vezes para se obter um salario minimamente digno) e a quantidade de alunos por
turma (o que aumenta, consequentemente, 0 numero de redacGes a corrigir).
Embora quantidade de producdo ndo seja sindnimo de qualidade na
aprendizagem, o resultado dessa juncdo desastrosa costuma tender a piorar a
formacdo discente com a quase total falta de pratica escrita para o
desenvolvimento da competéncia discursiva do aluno. Isso fica ainda mais visivel
se compararmos escolas privadas de elite, que dispdem, na maioria das vezes, de
corretores de redacdo contratados por demanda para corrigir e dar um feedback
avaliativo das producdes textuais semanais dos alunos da instituicdo, com as
escolas privadas ou publicas cujo trabalho €é exclusivo do professor da
turma.Diante dessa situacdo, para mim, no minimo, constrangedora, na distin¢éo
de uma escola seletiva para uma escola para todos, precisei atuar com uma
concreta mudanca de paradigma.

Em minha proposta, desejeilevar o estudante a se expressar quase que
diariamente por meio do texto escrito, mas, conhecendo a dificuldade deles com
0s horérios e sabendo que ndo teria como lhes dar um feedback real e rapido de
tudo, temi que eles e eu também desistissemos logo de inicio, desinteressados,
saturados com tantas tarefas. Entdo, iniciei com escritas quase semanais. Dos
diversos géneros textuais do semestre (Lendas, Poemas, Historia em Quadrinhos e
Texto de Opinido), elegi o ultimo, pela sua importancia na formagdo social do
aluno como cidadao, para se manter ao longo de todo o segundo semestre. Volto a
dizer que chamo aqui de texto de opinido algo muito mais abrangente e aberto do

que o género escolar praticado, principalmente, nos anos finais da Educacéo
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Basica. O aluno de sexto ano precisa ainda aprender a se expressar, precisa
aprender a escrever 0 que sente e pensa sobre tudo aquilo que o rodeia. Dar a
opinido sobre os aspectos do mundo que vé e que influenciam ou nédo a sua vida.
Portanto, em alguns textos, percebemos um pouco de relato, um pouco de
memoria, um pouco de descricdo de seu cotidiano, mas em todos se buscou o
olhar dele (portanto sua opinido) em relacéo ao que se apresenta.

Foram, ao todo, em oitenta encontros no segundo semestre, dez propostas de
textos de opinido sobre diversos temas, somadas a cinco facultativas na
construcdo das missdes culturais. Dos diversos textos a que tive acesso, e ainda
hoje tenho em minhas maos os cadernos de opinido nos quais uma parte deles foi
produzida, ha muitos posicionamentos bastante interessantes para pensarmos uma
escola para todos que da& chance ao aluno de se expressar e de se posicionar.
Importante lembrar, no entanto, que esse género nao foi o Unico a proporcionar
producdes textuais dos alunos nesse periodo.

Pain (2009, p.51), no capitulo que discorre sobre o “processo de
aprendizagem e estruturas do sujeito para incorporar o desejo e 0 conhecimento
do outro”, apresenta que, apesar de ter todos os reflexos para sobreviver
organicamente, a crianca depende do desejo do outro para que essa sobrevivéncia
se dé “no sentido humano da palavra”. Diz a autora: “se alguém lhe der de comer
a conta-gotas, cuidar de manté-la limpa e com salde, sem nada mais, a crianca
nunca vai se tornar um ‘ser humano’”. (2009, p. 52) Estendo essa leitura do
processo de aprendizagem para 0 processo de formacéo da crianca na escola. O
papel da escola tem a ver com a formacéo cidada, pois para se ter direito a vida, a
igualdade perante as leis, direito a liberdade etc. € necessario conhecer o que é
tudo isso, entender/compreender o que é tudo isso e pensar/refletir sobre tudo isso.
Penso, assim, que, da mesma forma que para a crianca se tornar um ser humano
depende do desejo do outro que vai lhe dar as condigdes bésicas para isso, a
crianca, para se tornar um adulto que se apodere de sua cidadania, precisa do
desejo daquele que assume o papel de formador, para que possa se tornar um ser
humano cidad&o. Infelizmente, porém, parece que a sociedade vem “alimentando”
essas criangas com conta-gotas, sem nada mais, atribuindo a ela a capacidade de
uma aprendizagem que, de acordo com um senso comum bastante equivocado,

seria “espontanea”.
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Mais ainda vou além, em relacdo ao “desejo do outro” e a0 “conta-gotas”. O
desejo do outro, muitas vezes, estd ligado diretamente ao professor que esta na
sala de aula com o aluno. Mamede-Neves (1999) afirma que é necessario um
processo de identificacdo (inconsciente) para que o outro seja aceito como aquele
que lhe confere o saber. E nesse processo de confianca e de aceitacio que ocorre a
aprendizagem para a autonomia (tornar-se “ser humano” e “cidadao”).

No que diz respeito ao ‘“conta-gotas”, independentemente dessa
identificacdo e transferéncia entre aluno e seu professor, se o docente ndo cumpre
o0 seu papel de forma integral, pensando na realidade atual da escola para todos; se
ele ndo promove situacdes de construcdo do pensamento e do conhecimento para
que o aluno tenha subsidios para desenvolver-se como ser humano e cidad&o, isto
é, se 0 docente ndo tem o desejo (desejo dele que é o outro para o aluno/crianca)
de fomentar oportunidades concretas de aprendizagem, nao esta cumprindo seu
papel social e profissional de professor. Esta simplesmente permitindo a
sobrevivéncia quase que unicamente organica, sem lhe dar as condi¢bes bésicas
de humanidade e cidadania.

Acredito que Winnicott (1998) ratifica essa questdo quando diz que o
professor precisa ser capaz de fornecer concomitantemente “os instrumentos e
oportunidades para o pleno desenvolvimento criador e intelectual da crianga,
assim como 0s meios de expressdo para a sua fantasia e vida dramatica” (1998,
p.34). Para o autor, as mediacdes do adulto para o desenvolvimento cognitivo da
crianca sdo de fundamental importancia. Na verdade, faz toda a diferenca a
qualidade da mediagdo e o modo como se percebe o outro. Ndo adianta o
professor ser competente em sua disciplina, nos contetdos especificos que tem de
ensinar, se ndo enxerga seus alunos como individuos distintos em seus
sentimentos, demandas e expectativas. Além disso, o professor que esta
acostumado a exigir que o aluno o ouga todo o tempo, precisa também entender a
importancia de ouvi-lo. Alids, Macedo (em video™) levanta uma questdo
importante quando diz que “ouvir € uma atividade muito sofisticada. O aluno que
s6 ouve e anota n3o necessariamente aprende”. E preciso, entdo, possibilitar
concretamente ao aluno situacdes para que ele desenvolva o pensar, 0 raciocinar,

para culminar no desenvolvimento de um pensamento critico. Macedo (no mesmo

<https://www.youtube.com/watch?v=TgTI15gSI07¢c>
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video) ainda afirma que, numa sociedade como a que temos hoje, o individuo vale
“pela sua capacidade de coordenar pontos de vista e de enfrentar desafios. Ao
contrério disso, sua vida fica minimizada, prejudicada”.

Por tudo isso, entendo o trabalho com o texto de opinido, realizado
reiteradamente, como algo que vai muito além do “conta-gotas”. Mesmo que ndo
tenha havido apenas acertos de minha parte, a busca por uma construgéo de
autonomia no que diz respeito a condicdo de aluno através de meu
(re)conhecimento dele como sujeito que pensa e expde o0 que pensa me faz
acreditar que esse é o caminho a seguir.

Procurei, assim, atuar como uma professora orientadora, como define
Macedo (2008)*°, porque meu objetivo ndo é dar aulas a alunos, mas formar
estudantes para a vida toda. Segundo o autor,

o0 professor orientador valoriza a escrita como forma privilegiada de comunicacéo.
Por que escrita? Porque quem faz pesquisa e ndo as relata, ndo as comunica de
forma impressa (possivel de ser lida, vista ou ouvida de um modo permanente), é
como se ndo a tivesse feito. Os professores falam, os pesquisadores escrevem. Ser
orientador é saber marcar a necessidade de escrever o que se aprendeu no contexto
de uma investigagdo como algo fundamental (MACEDO, 2008 p.25).

Por isso, entendo que o desenvolvimento da escrita, da capacidade de se
colocar, de exprimir opinido, de se posicionar diante do mundo que o cerca seja de
fundamental importancia para a vida toda, muito além do que se faz e fica na sala
de aula. Acredito, ainda, que essa seja a real mudanca de uma escola cuja
perspectiva seja de ensino, para uma escola cuja perspectiva seja da

aprendizagem.

7.1.2. Os alunos tém muito a dizer: a autoria em construcao

A primeira expressdo de opinido realizada resultou, a meu ver, no passo
inicial para que pudessem perceber (para um futuro amadurecimento) que dizer o
que pensa vai muito além do simples “E legal!”. Todos os alunos que realizaram

essa primeira atividade opinativa>’ (vinte e trés na turma A e vinte e um na turma

% «Quais sdo as competéncias requeridas para um professor orientador? Proponho que elas s&o

pelo menos cinco. Primeiro que ele tenha a intencdo permanente de formar o aluno um estudante,
ou seja, alguém que desenvolva uma relacdo pessoal, direta e intensa com os objetos de
conhecimento. (...)” (Macedo, 2008, p. 24)

*" Ha alunos que ndo fazem mesmo as tarefas e alguns fazem rapidamente sem empenho nem
vontade, somente para cumprir o comando dado.
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B) expuseram, sem excecdo, sua opinido a partir de uma logica a que estdo
acostumados “pergunta-resposta”. Iniciaram normalmente assim: “Prefiro 0
poema tal (visual ou em versos) porque...” ou “ O poema que mais gostei...
porque...”, em duas, no maximo (raro), trés linhas, sendo que onze alunos
conseguiram escrever em menos de uma linha completa:

Prefiro o poema visual porque é mais bonito. (AutorB5)
Gostei mais do visual pg é desenhado. (AutorA23)

Prefiro mais o poema em verso do que o visual porque acho que o escritor pensa
em muitas palavras pra escrever. (AutorB28)

Gosto do visual porgue ndo entendo nada do que leio no outro. (AutorA3)

O poema que eu mais gostei foi o visual enterage com a pessoa e de longe e um
desenho de perto e um texo. (AutorA1058)

Conforme eles liam suas opiniGes em sala, antes de me entregarem para
correcdo, eu apontava a importancia de tentarem desenvolver mais as ideias que
tinham. Por que é bonito? Por que o desenho lhe chama mais atencdo? etc.
Acredito que essas intervengdes tém de ser constantes e repetitivas, para que eles
consigam progredir e ampliar a capacidade de expressar suas opinides.

Como segunda proposta, pedi que escrevessem sobre a cor favorita. Hoje
analisando entendo que tal proposta de produgdo textual tenha sido um tanto
prematura pela sua complexidade. Entretanto os produtos que tenho em minhas
méaos podem demonstrar 0 quanto os alunos tém a dizer sobre o que pensam e
sentem. Creio que € a boa comunicacdo entre professor e aluno(s), em um clima
aberto a liberdade de expressdo, que promove o desenvolvimento de uma
autonomia cognitiva. E a realizacdo desse processo também €& uma grande
aprendizagem para o docente no dia a dia da sala de aula.

Depois de pedir ao aluno que indicasse e justificasse qual a sua cor
preferida, me dei conta de que estava adentrando num campo subjetivo nesta e em
outras atividades.Solicitei a ele que expusesse algo a partir de sua subjetividade.
Se isso fosse feito mais para o final do ano, apos eles terem ficado a vontade e
enturmados com as atividades coletivas, talvez tivessem se permitido uma relacéo

com maior profundidade de troca. E provavel que eu ndo tenha tido essa

58 « . .

Com excec¢do do AutorAl0 que realizou a tarefa atrasado, todos os outros exemplos nao

estdo registrados no caderno que lhes dei porque eles ainda ndo o haviam recebido, mas durante a
correcdo para feedback copiei, como costumo fazer, alguns exemplos por escolha prépria.
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percepcao — e ja devo ter passado por varias situagdes semelhantes — porque néo
tenho desenvolvida em minha formacdo de professora uma competéncia em
relagdo a como atuar com as subjetividades. Sobre essa questdo penso que posso
usar um alerta de Fortuna (2000, p. 9) que afirma ser de fundamental importancia
encontrar a medida ideal “entre o cumprimento de suas fungdes pedagogicas —
ensinar conteudos e habilidades, ensinar a aprender — e psicologicas — contribuir
para o desenvolvimento da subjetividade, para a construgdo do ser humano
auténomo e criativo (...)”. O docente que prepara suas aulas e as ministra elimina,
muitas vezes, aspectos relevantes para se ocupar apenas da dimensao cognitiva a
fim de aproveitar ao maximo as situacdes de aprendizagem do aluno. Porque para
a escola (e isso é bastante aparente no cotidiano docente, nas conversas informais
entre professores sobre alunos que nao aprendem) a dimensdo subjetiva ndo é
vista, infelizmente, como constituinte no processo de aprendizagem. O que vale é
0 mérito intelectual. Vasconcelos (2006, p.63) ratifica isso ao comentar sobre a
concepcao dualista (razéo versus sentimentos) do sujeito. Para o autor, “a crenga
nessa separacao fez que se considerasse o pensamento calculista, frio e desprovido
de sentimentos, apropriado para a instrucdo das matérias escolares classicas”. Na
verdade, por muito tempo e ainda hoje reverbera a ideia de que “apenas O
pensamento leva o sujeito a atitudes racionais e inteligentes, cujo expoente
maximo é o pensameto cientifico. Ja 0s sentimentos, vistos como ‘coisas do
coragdo’, ndo levam ao conhecimento e podem provocar atitudes irracionais”
(VASCONCELOS, 2006, p. 63).

Na primeira etapa dessa atividade, a individual, as produg@es ficaram ainda
muito proximas da estrutura “pergunta-resposta” (a cor que eu mais gosto é...
porgue...) como apontei na atividade anterior. Isso significa que, numa leitura
inicial “adestrada” ao ensino formal da LP, o professor dessa disciplina poderia
fazer uma critica ao quanto de senso comum havia nas justificativas apresentadas,
sempre muito parecidas (por exemplo, a escolha do verde como a cor preferida
estava associada a vegetacdo e a esperanga, nenhum motivo exposto era ligado a
algo pessoal). Tal situagdo, no entanto, levou-me a discutir com eles a ideia de a
opinido realmente pertencer a quem esta opinando, isto €, o individuo, e a nogéo
da identidade de cada um (no sentido da singularidade). Acredito que, como

observadora e pesquisadora, ndo posso me furtar a mostrar a mim mesma, com
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resquicios de “professora tradicional”, que esse tipo de construcdo apresenta algo
muito maior do aluno, que tem de ser aproveitado e explorado, embora a escola —
e, quando falo de escola, me incluo nela — teime em ignorar. Na verdade, a escola
ndo “cobra” 0 subjetivo. Ela cobra o desempenho quantitativo de acertos. E,
formados nessa estrutura, 0s proprios alunos ndo s6 acatam como também lutam,
a todo momento, para que o professor e a instituicdo valorizem essas atividades
mensuraveis “cartesianamente” (apesar de todo sofrimento), porque aprenderam
isso desde sempre. Alias, € muito comum a relacdo “vale ponto”, entdo, é
necessario fazer”; “nao vale ponto”, ndo é importante.

No olhar da professora, houve uma exce¢do muito interessante em uma das
turmas (e eu repeti esse exemplo depois na outra), que me fez dar destaque ao
aluno AutorB28. Ele havia escolhido a cor azul e justificou essa paixao dizendo
que, lendo a palavra de tras para frente, vira “luza”, termo que lembra seu time de
coracdo (Portuguesa, codinome “lusa”), apesar de ser com “s”, e ndo com “z” da
cor escolhida. Esse exemplo me permitiu, de forma bem concreta, mostrar a todos
0 que € ter uma opinido propria, auténtica, que sobressai ao comum. Entdo, a
partir dessa conversa sobre a importancia de ter opinido propria, e de ndo repetir o
que qualquer um pode dizer, eu Ihes pedi que reescrevessem, como tarefa de casa,
0s textinhos de opinido sobre a cor, observando as questées que havia levantado
durante a aula. Constatei, na releitura dos textos, que muitos tinham conseguido
entender o que era construir uma opinido “mais forte”, com argumentos mais
significativos. Varios alunos modificaram bem seus textos, conseguindo, ndo s
desenvolvé-los mais, como também trazer novas ideias para justificar suas
escolhas. Alguns, porém, permaneceram no que a “professora tradicional”
considerou inicialmente superficial, o que também ndo pode ser condenado, ja que
estavam comecando um processo de construcao da opinido.

O que me chamou atengdo também foi a falta de capricho na apresentacao.
Vérios alunos mantiveram a escrita e a letra pouco cuidadas, no individual e
depois no coletivo, com uma folha recortada sem muita preocupacdo estética.
Acredito que essa seja uma das grandes questdes levantadas por Macedo, Petty &
Passos (2007) quando fazem referéncia a uma escola para todos. A escola atual —
para todos em oposicdo a seletiva — tem de saber lidar com essa falta de estimulo,

de interesse e de empenho. Muitos ndo tém em casa apoio nem referéncia para se
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espelhar. O que é o belo? O que é um material bem cuidado e bem apresentavel,
para uma crianga que, muitas vezes, levanta de madrugada sozinha, arruma seu
café da manh@, seu material, lava e passa seu préprio uniforme e ndo tem alguém
que veja se tomou banho, se se alimentou direito e se ndo esqueceu nada?*’Ha
alunos que realmente precisam de algum outro estimulo para se tornarem autores
de sua aprendizagem.

No olhar da pesquisadora-observadora, porém, comecou a surgir, apos
varias leituras e releituras das produgfes dos alunos, a percep¢do de algo bem
maior. A exposicdo da cor preferida permitiu a eles falar sobre assuntos, de forma
mais subjetiva, sem preconceitos, receios ou policiamento. Creio que o professor
mais capaz para realizar seu trabalho hoje é aquele em condicdes de reconhecer
sentimentos como o medo, 0 amor, o édio, a culpa que as criancas de algum modo
expressam e de lidar com isso no processo de ensino e aprendizagem.

Encontrei em seus textos:

e amorte e 0 medo

Preto € minha cor predileta, pois me lembra o medo, a morte e o vazio interior de
uma pessoa antipatica, fria e calma (AutorB8)

Eu gosto de preto porque € intenca e Unica ndo tem divisdes como: azul claro, azul
escurso, azul marinho (...) e porai vai...

A cor preta da visdo de morte, escuriddo, TERROR, por isso que eu gosto de filme
de terror porque ndo babozeira de romance com final feliz e tudo de morte, amo a
escuriddo com uma pessoa ama outra.(...) (AutorB20)

Gosto de preto por que me faz senti descolado representa a cor do odios e da
solidam. (AutorA38)

Para mim a cor preta ela combina com tudo.

Na minha imaginacéo ela define a: Escuriddo, o medo, a guerra e a forca é muitas
coisas. A cor preta ndo tem divisdes ela ndo tem Preto Claro ou Preto Forte. O
preto ndo é que nem o verde ou o0 azul.

Para mim ndo importa se a cor é feminina ou Masculina eu gosto dela assim
mesmo. (AutorA37)

Na idade em que estdo, 0 medo em geral, 0 medo da morte e, a0 mesmo
tempo, o prazer que esse temor pode trazer sdo bem significativos. Da mesma
forma, a relagéo de ddio e de soliddo sdo emblematicos no sentimento adolescente

de tédio constante e insatisfagdes.

% Havia alguns alunos nessa situagio. AutorA12, por exemplo, se destacou desde o inicio do ano
por se atrasar muito, esquecer material, chegar ao colégio sem ter tomado café etc. porque morava
a maior parte do tempo apenas com um irmédo que estava no Ensino Médio. Seus pais moravam em
outra cidade por questdes de trabalho.
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e as imposic¢des sociais e culturais que precisam ser discutidas para ndo
serem aprisionadoras

Gosto de preto porque combina, com todas as cores, deixa as pessoas magras
(AutorB18)

A cor preta da aparéncia gue vocé ta mais magra e essa sensacdo e maravilhosa,
preto me acalma como outra pessoa qualquer ndo consegue me acalmar.
(AutorB20)

Eu gosto de roxo pois, me faz sentir podesa [poderosa], bonita e importante. (...)
Além de me fazer sentir magra e diferente. (AutorB27)

A imposicdo social parece tdo forte (“ta mais magra”) que AutorB20 atribui
a cor que a emagrece o poder de acalma-la como ninguém consegue fazé-lo.

Essa atividade também me apresentou alunos que, conhecendo seu
comportamento habitual de antes do inicio da pesquisa, ao longo das aulas do
primeiro semestre, se resguardaram de uma exposic¢do de sua subjetividade atras
de regras e conhecimentos objetivos. Um exemplo:

Branco, pois de acordo com o disco de Nilton o branco é a unido de todas as
cores. Entdo essa é a minha cor favorita (das sete cores do arco-iris) e também sou
um pacifista. (AutorB53)

Enxergar tudo isso e ver como sdo esses aspectos tdo importantesquanto o0s
aspectos gramaticais e formais que privilegiamos na escola e, mais
especificamente, no ensino da lingua materna, me faz entender que o lidico pode
trazer a transformacdo do processo de ensino e aprendizagem porque ele permite,
ou melhor, possibilita, na descontracdo, a expressao da subjetividade de cada um
de nés. Ndo posso esquecer que, desde a Antiguidade, grandes filésofos, como
Platdo, Socrates, Tomas de Aquino, ja tinham percebido isso, como afirma
Vasconcelos (2006).

Quando a escola permite que a crianga crie, brinque e fale, ela permite que o
inconsciente dela se expresse, mas permite também que o seu pensamento ldgico
se organize e se expresse. Promovendo oportunidades concretas de expressao oral
e escrita, com possibilidades subjetivas como essa demonstrada, € que a escola
fomenta, de fato, a construgdo do conhecimento. Pain (2009, p.54), falando em
relacdo aos bebés, afirma que

quando alguém cuida de um bebé e ndo o olha, nem fala com ele, esse
comportamento pode favorecer uma reagdo autistica, mas os bebés tém suas
defesas, podendo mesmo seduzir o adulto. Contudo ha bebé&s mais ou menos
sedutores, e seria necessario pesquisar quais constituintes biolégicos possibilitam
que certas criancas sejam mais sedutoras que outras, em relacdo ao adulto, mesmo


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1211298/CA


PUC-RIo - Certificacdo Digital N° 1211298/CA

179

gue este ndo as queira. Ha criangas que lutam para ganhar, e outras que ndo lutam;
isso ocorre em todos os animais. Nessa luta hd uma parte que é de nivel bioldgico,
mas outra é cultural.

Tiro dessa reflexdo que a escola no papel principal do professor tem de
“olhar” 0s alunos que ali estdo. Sabemos que ha alunos que lutam, se defendem e
saem vitoriosos, na concepcdo quantitativa de aprovagOes, ao longo dos, pelo
menos, doze anos por que passam nos bancos escolares (embora ndo tenhamos
como aferir o preco que pagam por isso em suas vidas). Ha, no entanto, aqueles
que ndo lutam (talvez porgue ndo saibam ou ndo tenham forcas). Com esses
podemos ter uma divida eterna se continuarmos sem “olha-los”.

Comentei anteriormente que talvez essa atividade tivesse rendido maiores
frutos se feita mais ao final do semestre. Isso foi mais marcante na producdo do
texto coletivo realizada a partir das cores comuns escolhidas pelos alunos. A
experiéncia como um todo foi bem interessante, mas trabalhosa. Se ja é dificil
para eles (e para nés também!) produzir um texto sozinho, coletivamente aumenta

a dificuldade. Sobre as producdes coletivas, falarei quando tratar dos trabalhos em

grupo.

7.1.3. Os alunos tém muito a dizer quando o espag¢o para autoria lhes
é dado

Na proposta seguinte, os alunos deveriam opinar sobre o que estdvamos
fazendo até o momento: eles deveriam expor se haviam gostado ou ndo,
justificando, das atividades individual e coletiva do “Jogo da cor”. Mesmo sendo
uma atividade de registro mais voltado para a minha pesquisa, fiz uso disso
também para o desenvolvimento deles na escrita com reescritura.

Dos quarenta e um cadernos de opinido que tenho em minhas maos, trinta
alunos disseram ter gostado da atividade individual de escrita de opinido sobre a
cor. S&o varias as justificativas, mas o fato de serem tratados como individuos, e
ndo como massa, se destacou para mim. Além da necessidade que eles

demonstram de poder falar, se expressar, se libertar:
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Adorei poder me expressar, poder falar o que eu acho sobre a cor verde! Quero
gue tenha mais trabalhos que a gente possa falar o que pensamos, nos libertar.
(AutorB16)60

Gostei mais da ideia de fazer individualmente pois eu coloquei no papel tudo o que
eu queria e sentia pela a minha cor preferida. (AutorA35)

Um aluno disse ter gostado e ndo gostado ao mesmo tempo:

Na minha opinido ter que falar sobre o que vocé acha da sua cor favorita € legal
mas também € chato, legal porque a gente treina em expressar a opinido e chato
porque tem mais tarefa. (AutorA32)

Se a “professora tradicional” pode questionar essa opinido, numa Vvisao
superficial, aparentemente “em cima do muro”, a pesquisadora entende que o
mundo é muito mais intricado até mesmo para as criangas. A presenca de um
pensamento dialético como esse mostra uma percepcao que nem sempre a escola
estd preparada para aceitar e entender numa dualidade tdo comum no mundo em
que vivemos. Esse aluno, do ponto de vista do discurso, demonstra estar bem
desenvolvido, porque consegue apresentar, a0 mesmo tempo, a dicotomia que
percebe: 0 bom e o ruim, intrincados. O certo e o errado, o0 grande e 0 pequeno, 0
feio e o bonito — dentre outros pares singularmente opostos tdo presentes na
formacdo de uma criangca — precisam ser recheados das inimeras variantes que
existem entre eles e além deles, até mesmo porque € o reconhecimento dessas
nuances que ajudara a crianca a entender a complexidade do mundo em que vive
hoje em todos os seus géneros, cores, povos, religibes e ciéncias. Interessante
destacar da fala de AutorA32 a nocdo do “dever”, como um “rango” escolar. A
imposi¢do em oposicdo ao que é agradavel é muito forte ainda hoje na escola e
criticavel pelo aluno.

Parte dos que gostaram apresentou criticas que, aos meus olhos, sdo bastante
positivas porque eles ndo se intimidaram em expor, de verdade, 0 que estavam
sentindo e vivendo. Faco uma boa avaliacdo, nesse sentido, do meu papel como
professora. Acredito que tenha conseguido a confianca e a empatia deles para,
mesmo numa instituicdo rigida, com tanta hierarquia, principalmente para a
crianga que ainda esta se aclimatando ao novo ambiente, eles se sentirem seguros

e a vontade para informar tudo aquilo de que ndo gostaram. Essa confianga,

%0 Essa expressdo de opinido me tocou muito porque AutorB16 era muito timida, delicada, calada,
com uma voz fina, com sotaque forte do Sul e um jeitinho de bebé que as vezes os colegas
criticavam. Apesar disso tudo, ela demonstrou querer falar o que pensava e se “libertar”.
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segundo Fortuna (2000, p.10), se faz pelo “brincar” (que entendo e uso aqui como
ludico). Para a autora,

0 conhecimento, tal como o objeto transicional, protétipo do brincar, é uma
realidade intermedidria: ndo esta no sujeito que aprende, também nédo est4 no meio
ou em quem ensina. (...) Neste espa¢o compartilhado de confianca, o professor é
autorizado pelo aluno a saber algo a seu respeito, pois quem joga, joga para
alguém. O brincar permite o desenvolvimento das significacGes da aprendizagem e
guando o professor o instrumentaliza, intervém no aprender. (...)

Entdo, aproveitando essa confianca, os alunos disseram:

Mas nao gostei da parte oral, pois ndo queria ler a minha opinido (AutorB54)
N&o gostei muito da ideia de falar a cor preferida na frente da sala. (AutorA52)

Eu ndo achei muito legal porque ndo gosto de falar em publico, ainda mais com
uma camera me observando, mas até que n&o foi tdo ruim assim. (AutorA23)

Essas trés falas destacadas apresentam, ainda, uma questdo importante: o
falar em publico. A educacéo escolar objetiva formar integralmente a crianca, mas
sua base formadora de grande peso se concretiza na (avaliagdo) escrita.
Justificativas sdo varias, dentre elas posso citar o excesso de conteldo a ser
ministrado, a falta de tempo causada por essa extensao de conteudo e pelo nimero
elevado de alunos por turma (ndo da para ouvir todos com frequéncia) e, ainda,a
questdo do dominio da turma (os alunos ndo tém o costume de ouvir seus colegas.
Quando um esta tirando uma duavida, por exemplo, 0s outros comecam a
conversar, demonstrando falta de interesse). Além disso, a oralidade também ¢
arriscada, porque carrega uma censura imediata do olhar do outro, da critica e do
riso, porque ndo fomos/somos formados a ouvir, a dialogar.

N&o posso me furtar, no entanto, a observar um ponto referente
especificamente ao desenvolvimento de minha pesquisa. O uso da camera na sala
de aula, muitas vezes, é um recurso de seguranga para o pesquisador-observador, a
fim de que tenha como rever e reavaliar suas observacOes e impressdes, mas
também influencia e até modifica — ao menos inicialmente enquanto se
acostumam com a ideia e com a presenca de um objeto estranho — as acgdes e as
reagcOes dos autores. O AutorA23, por exemplo, deixou isso bem claro no
depoimento que repito aqui com grifo meu:

Eu ndo achei muito legal porque ndo gosto de falar em publico, ainda mais com
uma camera me observando...

Mas ele mesmo parece se adequar a situacdo quase que no mesmo instante
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...mas até que nao foi tdo ruim assim.

Bem interessante também é poder observar o jeito dos alunos que disseram
néo gostar de falar, de se expor, de ler na frente. Os trés que apresentei aqui eram
criangas mais timidas, mais envergonhadas e também bastante aplicadas como
alunos. Talvez o recurso utilizado para “aparecer” sem se expor fosse pela
aplicacdo formal nos estudos.

Seis alunos ndo escreveram sobre o assunto (quatro ndo fizeram a tarefa e
dois erraram o tema: falaram sobre a sua cor escolhida).

Apenas um aluno (AutorB53 — com grifo meu), j& computado nos nimeros
acima, disse ndo ter gostado das duas partes da atividade e ele destacou um ponto
que mencionei na explanacdo da atividade no capitulo 4: a dificuldade de juntar
algumas cores escolhidas apenas por um aluno.

Ruim, pois ndo entendi a finalidade do projeto, além do que vocé estava
agrupando por cor escolhida. Entdo eu deveria ficar sozinho. Ndo via argumento
para expressar nenhuma cor além do branco e preto mas achei o branco mais
légico.

Ruim, pois se ndo gostei do primeiro que vocé fez, vou gostar do que fiquei em
gupo com algumas pessoas com 0 mesmo pensamento que eu. E ndo entendi o que
vocé quis fazer.

Esse é o0 aluno que anteriormente justificou a sua preferéncia de cor com um
texto frio e distante, por meio de conhecimentos tedricos sobre o disco de
Newton.Ele sempre expunha uma critica negativa em relacdo a tudo o que
propunha, mostrando sua insatisfacdo. Ressalto esse aluno em especial, porque ele
era bastante competitivo e se considerava muito bom em tudo. N&o aceitava
criticas, mas adorava criticar. Realmente excelente em Matematica, sua evolucao
em Portugués ao longo do ano foi percebida por seu pai, que esteve presente em
todas as reunides de pais com professores. No ultimo encontro, falando em
particular comigo para agradecer o trabalho, esse pai atribuiu a mim o
desenvolvimento de seu filho numa area de grande dificuldade: a escrita. Ele
destacou 0 meu incansavel trabalho de corrigir e recorrigir os textos de seu filho,
dialogando incessantemente com estimulos positivos, apesar de apontar seus erros
e limitacGes e cobrar dele mudanca naquilo que se repetia. AutorB53 era um aluno
dificil, mas sempre procurei agir com equilibrio e sem ironia, apesar de receber
dele constantes criticas “azedas”.

Penso que nos, professores, temos de buscar sempre um equilibrio para ndo

afastar ou ate gerar um blogueio a aprendizagem de determinada disciplina. Como
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diz Winnicott (1999, p. 49) “nao poucas criancas tiveram obstruido o
desenvolvimento de sua aprendizagem em funcdo do sarcasmo do professor”.
Oliveira (2006, p. 80) acrescenta uma ideia que, a meu ver, ratifica o que
vivenciamos no dia a dia da pratica docente. Para a autora, “a escola que
conhecemos pretende funcionar com a precisdo do relégio, voltado para o futuro
para ndo ver, talvez, a criangca que sobrevive em cada um de nos. Por isso o
isolamento das pulsdes para torna-las pura razao”. Como ja disse anteriormente,
esse aluno parece ter sido bem “adestrado” pela escola tradicional a desenvolver o
intelecto e a omitir ou esconder a emoc¢do. No item para expressdo dos pontos
positivos e negativos das aulas de Lingua Portuguesa ao longo do terceiro
bimestre, na folha de (auto)avaliacdo, por exemplo, ele escreve:

Diferentes, porque néo estou acostumado a ter aulas assim positivamente saiamos
daquela rotina normal de aula mais achei ruim algumas coisas como os trabalhos
dependerem de todo mundo é vocé ndo deixar escolher as guildas. (AutorB53)

No item de sugestdes, ele demonstra o porqué de seu desejo de escolher as
guildas. Além disso, ratifica a questdo da zona de conforto com a preferéncia por
aulas normais:

Eu gosto de aulas diferentes e das normais a questdo é que gosto delas em
equilibrio por isso queria mais aulas normais. Outra coisa sdo aulas que vocé
possa escolher o grupo que vai ficar ou simplesmente passa trabalhos individuais
pois alguns alunos vao acaba ficando na asa dos inteligentes assim acabam néo se
esforcando. (AutorB53)

O mesmo acontece na autoavaliacdo do quarto bimestre. AutorB53 afirma:

Eu achei as aulas de portugués chatas é ruim para o aprendizado de quem nao

sabia j& que na minha opinido ndo teve muita explicagdo (suficiente)

E interessante perceber como ele sempre ressalta uma necessidade de aulas
“normais”, portanto, expositivas, nas quais cabe ao professor o papel de
transferidor do conteudo para que o aluno, sentado em sua carteira, ouca a
explicagdo, copie a matéria escrita no quadro e a leve para casa a fim de ter o
conteudo organizado metodicamente para estudar.

Um ponto que considero bastante relevante para o trabalho docente no
processo ensino-aprendizagem é a busca pelo conhecimento do aluno. AutorB53,
por exemplo, na criagdo de um poema visual, também no inicio do segundo
semestre, construiu um significativo e expressivo “Poema Espelho”, com formas

geométricas bem definidas e opostas:
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Figura 47:Poema visual produzido pelo aluno AutorB53 .

Segundo Pain (2009, p. 68-69), “as culturas individualistas em geral tém
espelho, ou procuram superficies, de agua ou outros substitutos. Entretanto, na
agua ndo se pode ver 0 corpo inteiro e é necessaria uma reconstru¢dao”. A autora
diz que o corpo, além de ser a sede das coordenacBes sensdrio-motoras, é também
a sede de todo afeto que reverbera, necessariamente, pelo corpo. Levanto a
hipotese de que esse aluno coloca para fora, isto €, representa por meio desse

poema, tudo aquilo que sentia. AutorB53 sempre preferia fazer tudo sozinho

2961

(“Entdo eu deveria ficar sozinho™"), ndo gostava de trabalhar em grupo nem de se

submeter a experiéncias que poderiam lhe tirar da zona de conforto. Larrosa
(2011), ao conceituar e explicar a palavra “experiéncia”, demonstra a relacdo que
causa dor, que é perigosa, que mexe, perturba, causa ferida. Segundo o autor,

a experiéncia € “isso que me passa”. (...) A experiéncia, em primeiro lugar, é um
passo, uma passagem, um percurso. Se a palavra experiéncia tem o ex de exterior,
tem também esse per que é um radical indo-europeu para palavras que tem que ver
com travessia, com passagem, com caminho, com viagem. A experiéncia supde,
portanto, uma saida de si para outra coisa, um passo para outra coisa, para esse ex
de que falamos antes, para esse isso de “isso que me passa”. Mas, a0 mesmo
tempo, a experiéncia supde também que algo passa desde o acontecimento para
mim, que algo me vem ou me advém. Esse passo, além disso, é uma aventura e,
portanto, tem algo de incerto, sup8e um risco, um perigo. De fato o verbo
“experiéncia” ou “experimentar”, 0 que seria “fazer uma experiéncia de algo” ou
“padecer uma experiéncia com algo”, se diz, em latim, ex/periri. E desse periri
vem, em castelhano, a palavra “perigo”. Esse seria 0 primeiro sentido desse passar.
O que poderiamos chamar o “principio de passagem”. Mas ha outro sentido. Se a
experiéncia é “isso que me passa”, 0 sujeito da experiéncia é como um territorio de

%1 Retirado do trecho transcrito na pagina 178.
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passagem, como uma superficie de sensibilidade em que algo passa e que “isso que
me passa”, a0 passar por mim ou em mim, deixa um vestigio, uma marca, um
rastro, uma ferida. Dai que o sujeito da experiéncia ndo seja, em principio, um
sujeito ativo, um agente de sua propria experiéncia, mas um sujeito paciente,
passional. Ou, dito de outra maneira, a experiéncia ndo se faz, mas se padece.
(LAROSSA, 2011, p. 7-8)

Conjecturo que, nesse trabalho, AutorB53 deixa escapar que tem de ser
espelho dele mesmo. Ele ndo pode/quer ser complementado pelo outro. A
representacdo parece demonstrar que ele quer ser aceito como é (ndo é isso que
todos queremos?) e ndo quer se abrir a experiéncia com o outro (medo,
timidez?).Dessa leitura tiro ainda mais fortemente a visdo de que cabe ao
professor conhecer bem o seu aluno para que se desenvolva, de fato, a
aprendizagem. Quantos alunos perdemos, quantas aprendizagens nao se realizam,
simplesmente, porque ndo ha um (re)conhecimento professor-aluno, aluno-
professor?

E impressionante como essas leituras — com a visdo que tenho hoje de cada
aluno, em suas particularidades, e por intermédio de seus varios escritos em que a
exposicao de si mesmo se fazia numa constancia acima do comum para uma sala
de aula — se destrincham aos meus olhos, como se os alunos estivessem aqui,
durante a minha analise dos dados, gritando e me dizendo quem séo eles e o que
eles esperam da escola.

AutorA21 também apresentou um poema visual bastante interessante para o

seu papel como estudante desta instituicdo:

Figura 48:Poema visual produzido pelo aluno AutorA21 .
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“Volume Maximo” foi produzido por um aluno muito aplicado, mas que se
sentia claramente inferior a seus colegas, sobretudo por ndo ter o “titulo” de
concursado. Num colégio em que o ranking é constante e, na grande maioria das
vezes, quem adquire as primeiras posicdes sdo alunos concursados, 0S
“amparados” (filhos de militares), mesmo tendo potencial, sentem-se, muitas
vezes, inferiores. Alguns poucos, porém, conseguem superar o0 estigma e “colocar

a boca no trombone”, para gritar “eu também sou capaz e quero 0 meu espago”.

7.1.4. Os alunos tém muito a dizer: s6 “legal”, nem pensar!

O Portal Educandus contratado pelo colégio em nivel experimental nao
rendeu os frutos que eu esperava visto que houve dificuldade de acesso por parte
de alguns alunos e problemas técnicos com a empresa contratada. Como ja
mencionei nocapitulo 3, as atividades que desenvolvi nesse espaco foram, entéo,
facultativas. Mesmo assim, muitos alunos que nao conseguiam publicar 14 ou
acessar de casa se mostraram realmente interessados e acabaram conseguindo
assistir aos videos ilustrativos e ler as histérias na escola ou com a ajuda de
colegas, entregando-me em papel suas opiniGes. Isso para mim foi de grande
importancia porque me mostrava 0 quanto 0s assuntos apresentados de forma
ludica geravam interesse, lembrando que o ludico ndo é obrigatoriamente
divertido, como ja apresentei no capitulo 2

Como eu me responsabilizei por produzir contetdo de Lingua Portuguesa
para todo o ano no Portal, tive acesso ndo s6 aos comentarios dos autores da
pesquisa, mas também dos estudantes das outras quatro turmas. Isso me permitiu
fazer uma rapida comparagédo que se mostrou positiva em relacéo ao trabalho que
estava desenvolvendo com as minhas turmas (A e B). As imagens expostas abaixo
foram recortadas por mim, do Portal Educandus, no dia 02 de agosto de 2014.
Estavamos fechando a terceira semana de aulas do segundo semestre. Isto €, havia
apenas trés semanas que eu tinha comecado a atuar em sala de aula com uma nova
estratégia. Os resultados, porém, a meu ver, ja comecavam a aparecer. Os alunos
dasturmas A e B escreveram muito além do “legal” e “muito bom” em 0posi¢do
aos alunos das outras turmas.Importante destacar que eu sempre brincava em sala

dizendo: “‘legal’ ndo € opinido, € preguica mental”.
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Ty A [ostou em 31/07/2014 s 15:11:29
b 8l Adorel esse v?deo ? bem engra?ado e legal

Y| | ostou em 31/07/2014 s 20:09:32
Muito bom

] I | o ostou emn 02/08/2014 s 07:44:01
I muito legal

Figura 49: Comentarios de alunos que ndo participavam da nova estratégia no
Portal Educandus.

E Lendo Mitos e Lendas - 2

. AutorB34 .
o postou em 01/08/2014 s 15:14:23 Excluir

X A lenda da M?e do Ouro

0 Achei a lenda um pouco sinistra, macabra, mas gostei porgue a M?e de Ouro foi solid?ria com o escraw
permitiu que ele perdesse mais um dedo de sua m?o. Curiosidades a parte: por que a M?e de Quro pe
fitas, pente e espelho? Por que 22 escravos? -

E1 AutorA23 postou em 01/08/2014 s 16:51:00 Excluir

Achei legal , Professora, mas ainda prefiro a lenda do lobsomem. Pode algum dia postar a lenda do lob
Achei bem legal a lenda mais n?o acredito que seja verdade este fato... Vou ficar gue nem o Anderson
QOuro,Fogo e Megabytes,s? acredito se eu ver com meus pr?prios olhos!!!

= AutorA9 .
[ postou em 01/08/2014 s 17:52:12 Excluir

M?e de ouro
| Eu gostei muito da lenda,pois ela ? muito interessante e nos faz imaginar como eu estivesse na lenda
da m?e de ouro morrendo de medo,mesmo assim sabendo que ela ? do bem.

Figura 50: Comentérios de alunos que participavam da nova estratégia no Portal
Educandus.

=l Escritor Felipe Castilho

Y AutorB34 ostou em 31/07/2014 s 19:57:12 Exccluir
.._ TIINENVTSTT O T ENPE L d=LmTg
8 A entrevista de Felipe Castilho me surpreendeu. Esperava um homem mais velho, mais s?rio. O garoto

brincalh?o, cheio de gra?a e piadinhas. Fala muito e r?pido demais. Algumas vezes tive gue repetir o tr
para entender o que ele havia falado. Muite deoido! Valeu a3 pena!l_g:|

) AutorA44 postou em 01/08/2014 s 14:17:27 Excluir

8 Adorei a entrevista, muito interessante, um ?timo escritor bem brincalh?o, e com uma boa personalidat
gostei muito tamb?m do livro Quro,Fogo e Megabytes,gostei tanto que j? estou lendo o segundo, gue
Terra e Lua chela.l |

Figura 51: Comentarios de alunos que participavam da nova estratégia no Portal
Educandus.

Penso que usar um recurso como o portal, assim como as atividades a que

nomeei de “missdes culturais” — que vao além dos muros da escola, isto &, que
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ultrapassam os limites de espaco e de tempo da sala de aula — nos permite
vislumbrar o efeito que uma proposta ludica pode exercer na aprendizagem.
Légico que sempre hd os que cumprem a tarefa apenas por obrigacdo, mas ha,
também, os que extrapolam sendo autores de sua prépria aprendizagem com
prazer por esse aprender. Sdo oportunidades que Ihes sdo dadas. Oliveira (2006, p.
83), em sua pesquisa sobre o ludico com base em Freud, afirma que “o
conhecimento e o gosto por conhecer evoluem a partir do prazer corporal. O amor
corporal transforma-se em amor pelo conhecimento (...).” E acrescenta que “o
bom humor, por sua vez, opera de forma eficiente diante de frustracdes, porque
ajuda o individuo a resignar-se diante do inesperado e a descobrir novas saidas”.
Por esse motivo, acredito que a escolha das leituras, das estratégias, dos exercicios
pode ter um efeito positivo ou negativo na aprendizagem.

Qualitativamente talvez eu possa dizer que sempre havera alunos que nao
vao usufruir bem disso, talvez por falta de visdo do futuro, falta de empatia (néo é
possivel interessar a todos sempre), falta de apoio e acompanhamento dos
responsaveis ou outros diversos fatores. No entanto, hoje tenho certeza de que 0s

alunos que “entram no jogo” sempre se desenvolvem ainda mais.

7.1.5. Os alunos tém muito a dizer: Cuidado! Cenas fortes para
professores mais racionais

Apébs realizar parte do conjunto de atividades que considerei como o
momento em que atingi o apice de uma ludificacdo®, pedi aos alunos que
relatassem o que estavamos fazendo, expondo sua opinido a respeito daquelas
aulas especificas. A grande maioria demonstrou estar adorando a nova estratégia
com varias atividades em grupos, sempre muito dindmicas, que eles nomearam de
“brincadeiras”:

Amei essa semana, foi uma das melhores semanas da aula de portugués. Adorei 0s
desafios e meu grupo também é muito bom. Espero que fique até o fim do ano esse
trabalho das Guildas. (AutorB16)

Essa semana foi incrivel sempre torcia para ser aula de portugués para fazer as
missdes da Guilda foi muito legal (AutorB1)

%2 Ainda vou apresentar algumas consideracbes sobre esse momento de estratégia em item
posterior.
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Essa semana comegamos com as guildas, achei muito divertida a experiéncia de
trabalhar todo mundo junto, um ajudando ao outro numa equipe realmente.
Percebi que foi unanimidade, todos gostaram e estdo gostando dessas dinamicas
que a senhora, professora de portugués, esta nos apresentando. (...) (AutorB43)

O mais interessante é que, embora destaquem a alegria de ter aulas
diferentes, ndo ficam numa superficialidade. Mostram que € possivel aprender e
que se estuda muito dessa forma.

Eu gostaria que todas as aulas fossem do mesmo jeito. Nesta semana estudamos
bastante a lenda e, sendo assim, aprendi coisas que eu nao conhecia e ndo sabia,
foi muito “legal”! (AutorB5, grifos meus)

As aulas da semana passada, para mim, foram produtivas. Eu melhorei em
expressar minha opinido e juntar varias ideias em uma s6 (...). (AutorA26 grifos
meus)

E, talvez pelo dialogo e feedback constantes, eles estivessem comecando a
visualizar concretamente suas aprendizagens, como destacou AutorA26 nesse
trecho e no que vem a seguir, quando diz: “Aprendi essa semana como fazer um
texto opinativo e como deixalo apresentavel”.

Além disso, pequenos detalhes que nos passam despercebidos no dia a dia
da sala de aula, de repente, aparecem num comentario, destacando a sua
importancia. As novas tecnologias, por exemplo, sdo bastante interessantes e
podem promover boas aprendizagens se bem utilizadas, mas as velhas tecnologias
também cumprem bem o seu papel numa sala de aula que se propde ludica:

Gostei muito do que fizemos sexta, foi legal fazer o trabalho de um jeito diferente
usando cartolina, cola e tesoura, instrumentos que geralmente ndo usamos.
Aprendi essa semana como fazer um texto opinativo e como deixalo apresentavel.
(AutorA26, grifo meu)

A necessidade de o aluno ser visto como individuo e ndo como parte da
massa também sempre aparece. 1sso, a meu ver, ndo pode mais ser ignorado pela
escola. Nao estamos formando massa. Estamos formando pessoas. Pessoas essas
que precisam encontrar o olhar do outro e o desejo do outro para se tornarem
humanas.

Eu achei super divertido as aulas dessa semana, pois a professora incentiva-me a
nao ter preguica e sequir o fluxo corretamente. Alias tenho que agradecer a ela
imensamente. (...) NOs vizualizamos um pouco da realidade. E cada um pode
expressar sua opinido, e eu adoro expressar minhas opinides! (AutorA49, grifos
meus)

Em um processo de confianca construida, os alunos também se expressaram

sobre as provas formais do colégio logo na semana seguinte ao término das
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chamadas AE (Avaliacdes de Estudo). E muito forte a percepcdo negativa deles
sobre todo o processo e sobre como os professores os veem. A escola realmente
precisa rever essa questdo porque o objetivo é a formacéao de cidaddos, mas parece
que se deseja formar ‘“concurseiros”, isto €, pessoas prontas para enfrentar
inimeras batalhas de provas ao longo da vida. Serad que € esse o real objetivo da
escola? Talvez haja até um momento para isso no Ensino Médio, mas ndo no
Fundamental.

As palavras medo, nervosismo, temor aparecem diretamente ou por meio de
sinbnimos quase que na unanimidade dos textos (elas serdo sempre sublinhadas

para que possamos ter a clara nocéo do sentimento dos alunos).

: mm-f?*rhi)ﬁ%% méimmrm =
_ gz cemosnpt 10} ! INSEGURO-~.._
- HORR IFL
TEMIDA MEDO.
‘ = COBRANCA
i NS0
NERIOSO = r~TEMOR -

w1 EMIDA

ESTEMORE

Figura 52:Nuvem de palavras e expressdes com 0s sentimentos dos alunos em
relacdo as provas. Relacionam-se tamanho de letra com a maior ou menor
frequéncia de uso de termos diretos ou sindbnimos.

Semana passada foi a tdo temida pelos alunos semana de prova, que S&o as provas
bimestrais. (AutorA44)

Certamente, essa semana é a de maior tensdo para mim. Chego a casa pensando
na prova do dia seguinte e mesmo que eu estude, fico nervosa. (AutorB43)

Na semana de provas fico muito nervosa e com medo, &s vezes choro. (...) Costumo
rezar muito e estudar claro! (AutorA39)

A semana de AE foi muito corrida, nervosa e estressante. (...)

As provas estavam todas dificies, mesmo eu temdo estudado muito. Todas elas
tambem estavam grandes, fiz todas (ou quase todas) em pelo menos 70 minuto. (...)
Em geral foi uma semana de deixar os cabelos em pé! (AutorA26)
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Além disso, a descricdo do processo referente ao ato de esquecer o que se
estudou mostra o quanto a aprendizagem ainda se mantém em um processo de
aquisicdo de informacdes a serem guardadas na famosa conta bancéria e a presséo
e cobranca que eles mesmos se impdem geram os temidos “brancos”, que parecem
incompativeis com um processo de construcdo ludica de uma aprendizagem
significativa.

Deveis em quando eu esqueco do que eu estudo, porque € muita coisa na minha
cabecinha, quando estou no 6nibus da DE eu durmo para ndo esquecer as coisas,
mais quando eu chego na escola eu acabo esquecendo de 2 ou 3 ai quando ta na
hora da prova eu acabo esquecendo tudo por causa do meu medo de acabo
errando tudo, eu comeco a ficar nervosa comego a suar como se eu foge lutar no
ringue de luta e foge acabar perdendo vocé me entende professora??... (AutorAll)

Quando eu me preparo para as semanas de AEs, eu estudo muito como um louco
sempre na véspera para me lembrar de tudo durante a prova.

Eu sou bom aluno s6 que eu fico nervoso durante a prova, por isso, eu erro
bobeira (...), eu me cobro muito para tirar acima de oito e meio e de tanta
preucupacao acabo errando o que sei. (AutorA21)

Me sinto horrivel! Porque apesar de ter estudado a matéria, eu me sinto inseguro e
Nervoso, isso é muito ruim para mim, porque na maioria das vezes me faz esquecer
coisas importantes. (AutorA23)

Na semana de provas eu ndo parava nem sequer um minuto para descangar, era s
estudo, estudo e sono. Todos o0s dias acordei as cinco e meia, escovei 0s dentes, fui
ao banheiro, me vesti, peguei a mochila e desci para a van. Mas o0 nervosismo era
tanto que eu ia estudando dentro da van. (...) Quando o professor chegava na sala
para aplicar a prova eu sabia que era hora de eu mostrar tudo o que eu sabia, mas
do mesmo jeito algumas coisas eu ndo lembrava e comegava a ficar nervosa.
(AutorB16)

Nao senti medo de fazer as AEs, mas senti medo de me “dar um branco”. E deu em
algumas matérias.(...) Senti um pouco de medo de algum professor parar de falar
comigo por uma nota 7. (AutorA49)

O sentimento de inferioridade também desponta quando eles tém liberdade
para se expressar. Sentem-se burros e concretizam o medo na classica imagem do
“bicho papao”.

Nossa s6 em escutar, ler, e ve esse home eu penso em terror, sofrimento, muito
trabalho, sem férias. (...) Agora sobre as AEs eu ndo mim sinto bem porque eu fico
preucupada, mais nervosa e me sinto um pouco burra. (AutorA37)

(...) Quando entregam as provas pra mim fazer, fico cheio de medo achando que e
um bicho do mal que vai fazer eu repeti (...) (AutorA10)

E a pressdo perpassa da instituicdo escola, representada por um professor

gue tem uma opinido Unica sobre a falta de compromisso e interesse do aluno,
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para a instituicdo familia e vice-versa. A crianga vive isso em todas as instancias e
algumas sofrem com esse olhar “cobrador” e reprovador sem um preparo
emocional para suportar. Além de reafirmar uma crenga que se baseia no equivoco

da proposta (“Acho que isso € normal.”):

Na semana de prova, fico muito apreensivo com o que vai cair. As vezes sei 0
assunto, mas na hora esque¢o tudo. Acho que isso é normal. Quando se fala
“prova”, as pessoas ficam nervosas e da um “branco” na hora. Os professores
acham gue ndo estudamos o suficiente, mas ndo é bem assim... (AutorA52)

Quando estou fazendo uma “AE” me sinto disconfortavel, (...) Realmente na hora
da entrega de “AE” parece que toda turma fica triste, de repente todos se
silenciam como se ninguém mais pudesse falar na vida, eu também fico com medo,
por gue sempre tenho a chance de tirar uma nota ruim, o ruim ndo € s6 a nota, é
também a bronca dos pais depois de receberem a “AE”. (AutorA50)

(...) Muita matéria, pouco tempo e a cobranca por notas excelentes tiram 0 sono
de qualguer um, inclusive 0 meu. Os professores ndo perdoam, exigem tudo e mais
alguma coisa. (AutorB34)

Na semana de AEs, me sinto preocupado, (...). Fico meio irritado com a situagdo
porque ndo posso mexer no celular e etc. Mas sei que isso e preciso pois se for
mau nas provas ai mesmo que nao poderei fazer nada.

Geralmente fico mais nervoso para aquelas provas que realmente ndo sei a
matéria (...). (AutorA36)

Em véspera de prova, muitas vezes eu fico nervoso. Em casa meus pais ndo deixam
eu jogar futebol no campo e muito menos jogar video game. Foco no estudo! (...)
Quando em um dia especifico, ndo consigo compreender a matéria, fico muito
tenso, nervoso e mais cansado. (AutorA42)

Na época de AE eu fico muito tenso, pois eu sempre penso que eu vou tirar nota
baixa.As vezes, quando eu tiro menor doque cinco meu pai briga muito comigo. Eu
fico muito triste, mas quando eu tiro nota baixa eu fico com o0 espero que eu vou
conseguir e vou recuperar a nota e gracas & deus os professores desse ano e
também nos anos anteriores botaram isso na minha cabeca®. Quando eu tiro nota
alta eu comego comemora falar para um bando de gente sobre minha muito
diferente quando eu tiro nota baixa eu fico de cabeca baixa, também nédo gosto de
falar sobre minha nota em publico e tambem evito falar com as pessoas.
(AutorA46)

Apesar de todo sofrimento, as vezes aparece algo que renova a crenga na
Educacdo como a percepcao acima do AutorA46: “mas quando eu tiro nota baixa
eu fico com o espero [esperanga] que eu vou conseguir e Vou recuperar a nota e
gracas & deus os professores desse ano e também nos anos anteriores botaram isso

na minha cabeca”.

63 A mée desse aluno me procurou para saber como estava o filho no colégio. Ela informou que o
pai era muito severo e ndo admitia nota baixa, chegando até a dar palmadas nele quando isso
acontecia.
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H& também uma questdo curiosa: a expectativa formada a partir de uma
falta de nocéo verdadeira de situagcéo de aprendizagem da crianca (pela crianca e
pelos pais ou responsaveis). Isto €, por falta de um conhecimento maior das etapas
da escola, do que se deve saber em cada fase e até do processo de estar inserida
em um ano, mesmo que a crianca ndo esteja apta a acompanha-lo, gera
expectativas que, muitas vezes, ndo sdo atingidas. Isso me parece claro no
discurso da aluna AutorB18 que acabou sendo jubilada da instituicdo pela
segunda reprovacdo. Ela estudou muito, teve um resultado ruim, mas, mesmo
assim, achou a semana “dimais” [sic].

As semanas de aes foram Legais eu estudei muito mesmo Para sair um resuntado
Ruim mas gostei de ter vindo quando fiz as aes me senti que ia tira uma nota mais
do que isso mas nao foi adorie essa semana foi dimais (AutorB18)

Outros alunos ja se submeteram ao processo que lhes é imposto e acreditam
que a ndo aprendizagem e os resultados ruins sdo exclusivamente culpa sua, fruto
de uma menos-valia que se instala no aluno e que o responsabiliza por tudo de
errado que lhe ocorre:

A semana de AE foi muito cansativa e estudiosa (tive que estudo muito)
infelizmente minhas médias cairdo e agora estou sofrendo as consequencias de
minhas agoes (jogar video game e ver televisdo mas aprendi a lingdo mesmo que
nos outros bimestres a sua nota esteja boa néo relaxe pelo contrario estude mais!
(AutorB53)

Meus sentimentos momentos antes das provas. Me senti com medo e brancos, ndo
havia mais tempo entéo resolvi comecar. Depois que terminei a prova. Comecei a
e lembrar do que deveria ter respondido mas ndo havia mais volta. Resultado.
Pelo visto vou estudar muito mais para o quarto bimestre pois minha capacidade
estd muito abaixo de tirar uma nota rasuavel em qualquer matéria. (AutorB6)

Alias, nesse relato de AutorB6, fica explicito o quanto o nervosismo e 0
medo sdo prejudiciais. Ao terminar a prova, momento de grande tenséo, tudo
aquilo que sabia e durante a avaliacdo esquecera &, naturalmente, lembrado.
Somado a esse esclarecimento para nos feito por AutorB6, ha também quem,
apesar de concordar com 0 processo porque ja o incorporou como parte de sua
jornada, enxergue ndo so problemas na formulacdo das questGes, como também
ratifique que a irritacdo e chateacao, sentimentos opostos ao que se espera em uma
escola ludica, prejudicam a explanagdo da aprendizagem em avaliacdo. Verdade
seja dita, vejo hoje que AutorB54 tem uma capacidade de se posicionar com

firmeza, coragem e acertividade acima da média para a sua idade:
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As provas sdo o que os educadores usam para testar 0s nossos conhecimentos
aprendidos em aula e o0 que revisamos em casa.

Eu penso que o método usado € eficaz, porém preocupante, pois muitos de nos,
alunos ficamos irritados e chateados por ndo lembrar muito do que aprendemos,
devido a falta de clareza em algumas perguntas presentes nas provas. (AutorB54)

Apos a minha leitura de todas essas redacdes sobre a semana das AEs, em
que os alunos descreveram seus medos e sofrimentos com riqueza de detalhes,
dediquei um tempo de aula para conversar com eles sobre como aliviar um pouco
esse estresse, 0 que poderia ser feito para diminuir a pressao e o medo. Para minha
surpresa, no entanto, todos, sem excecdo, foram afirmando que era necessario
estar sempre com a matéria em dia, estudar diariamente o que tivesse sido dado
em sala. Chamou-me atencdo a ideia tdo presente na fala deles e na nossa (de
professores): “estudar e fixar o que foi dado”, diferentemente de, por exemplo,
reviver, rememorar ou ratificar as experiéncias realizadas, como processo de
validacdo de uma aprendizagem. Percebo que para uma mudanca real de
paradigma sdo necessarias mudangas muito maiores do que simplesmente a
construcdo de novas estratégias. O nosso discurso, por si s, ja precisa mudar, mas
0 que validara isso, acima de tudo, sera o nosso fazer.

Muito mais foi dito por eles nos diversos textos que tive a oportunidade e
privilégio de ler nesses temas apresentados até aqui. Infelizmente, porém, nédo €
possivel no espaco desta tese expor e discutir todos eles. O que percebo cada vez
mais forte é que a alegria tem de estar, de fato, presente na escola, e ndo o medo, o

temor, o horror, muito menos o tédio.

7.2. Trabalho em grupo: cria-se vinculo numa confianga
desconfiada?

De acordo com o Dicionario Houaiss da Lingua Portuguesa, temos que
grupo, nas duas acepcdes que interessam nesta pesquisa, é um

1. conjunto de pessoas ou coisas dispostas proximamente e formando um
todo

1.1 reunido de varias pessoas

2. conjunto de pessoas ou coisas que tém caracteristicas, tracos, objetivos,
interesses comuns

2.1 conjunto de seres ou coisas cujas caracteristicas comuns sdo utilizadas
para sua classificacdo
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Do mesmo dicionario, entendemos que equipe € 0 “conjunto de pessoas que
se dedicam a realizacdo de um mesmo trabalho” e, dentro dessa acepgdo é
acrescentada a ideia referente ao desporto: “grupo de duas ou mais pessoas que,
formando um conjunto solidario, participam de uma competicéo esportiva”.

O que se percebe é que sempre ha termos que remetem ao todo, ao que é
comum a todos. E as nogdes de interesses comuns e conjunto solidario se
complementam na ideia maior. Essa definigdo, no entanto, ndo se concretiza na
maioria dos trabalhos escolares em grupo. Seja porque alguns desses trabalhos séo
realizados mais para diminuir o ndmero de corre¢bes (do professor) do que
desenvolvimento de nogfes de conjunto, seja porque as propostas sdo passadas
para os alunos sem que haja uma preocupacdo concreta com a aprendizagem das
relacBes e interacdes entre os membros. Alias, tais grupos, muitas vezes, sao
formados numa constru¢cdo quase amadora, sem uma orientacdo para que
constitua, de fato, grupo. Resultado: ¢ muito comum ver um ou dois trabalharem e
0s outros serem “carregados” pelos alunos mais comprometidos. E muito comum
também ver insatisfacbes, “dedo-duros”, brigas, mas nds, professores, nem
sempre sabemos lidar com essas questdes. Na maoria das vezes, dizemos a eles
que precisam aprender a trabalhar em grupo, que eles tém de aprender a respeitar
a opinido do outro, como se essa aprendizagem fosse simples e natural, ou melhor,
voltando a ideia equivocada do senso comum, quase “espontanea”. Mas 0 que ha
de fato é que a escola ndo forma pessoas para viverem numa coletividade, para
trabalharem em conjunto, para cooperarem com 0 outro e colaborarem no
processo. O individualismo, a meritocracia, a mensuragao constante e os rankings
criados s6 corroboram para uma visdo cada vez mais individualista e nada
altruista ou social.

Na segunda etapa da dinamica da cor, realizada em grupos, isso ficou
bastante claro para mim. Pude vé-los discutindo e querendo dar destaque a
opinido pessoal sempre em detrimento da do outro.Essa observagdo também me
mostrou que eles ndo tém a oportunidade, muitas vezes, de defender suas ideias
apresentando argumentos, mas tém menos ainda a oportunidade de ouvir as ideias
dos outros para refletir. Querem ganhar na forca e no grito, e, nesse sentido, tive
de fazer algumas intervences, s6 que, nesse caso, eu nao falava para todos, mas

nos grupos em que isso se destacava. Alias, eu, na parte que ainda agia como uma
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“professora tradicional”, observei que essas aulas foram demasiadamente
barulhentas. Os grupos reunidos, embora trabalhassem na escrita, eram muito
ruidosos. Chamei a atencdo de todos varias vezes a respeito do barulho ambiente,
sem muito sucesso (baixavam o tom por alguns segundos e voltavam a fala muito
alta, para nao dizer gritos de varios, em seguida). Assistindo ao video dessas
aulas, pude notar claramente esse barulho constante, que chega a um nivel
altissimo. A necessidade que tém de fazer barulho (bater na mesa com lapis,
caneta, arrastar mesa, falar aos berros com o colega que esta do lado) é muito
grande. Observando, no entanto, tudo isso, como pesquisadora, tenho a sensacéao
de que falta a escola proporcionar, de fato, no dia a dia dos alunos, muitas
oportunidades da aprendizagem de estar no coletivo em atividades de sala, e ndo
somente na hora e no espaco da Educacdo Fisica, por exemplo como afirma
Ribeiro (2011), muito além da simples convivéncia entre colegas. Eles precisam
aprender a trabalhar em conjunto, a repartir, a ouvir, a cooperar, a colaborar. O
que seria uma sala de aula ativa, viva, lidica, interessante?

O que é mais do que claro, por mais que teimemos em ignorar, é que
trabalho em equipe ndo se faz unicamente com elementos cognitivos, intelectivos.
A dimensdo emocional, das relagdes socioafetivas se faz a todo tempo. Morgon
(2013, p. 98) diz que “além dos elementos afetivos, da constituicdo do eu pelo
outro, cabe lembrar que o préprio avango cientifico sé acontece em comunidade, e
ndo individualmente”, 0 que ratifica mais uma vez a importancia e necessidade do
desenvolvimento de atividades em grupo na escola. A no¢éo de coletividade, de
trabalho em equipe, do ser em grupo se faz necessaria, pois “fomentar essa ideia
de construgdo comunitaria na escola é contribuir para avan¢os no conhecimento”
(MORGON, 2013, p. 98).

A.Mamede (2012) destaca como de maxima importancia as situacoes
educacionais criadas nos jogos e nas atividades ludicas. Para o autor, por meio
dessas situagdes, “a crianca assimila e acomoda as realidades intelectuais, 0 que
aponta para a importancia do processo de ensino e aprendizagem”. Para 0 autor, €
muito importante salientar que ndo é o jogo ou a atividade lidica em si que vai
despertar ou instigar o processo da aprendizagem, mas sim e especialmente, a
prépria acdo de jogar ou de participar das atividades, “a qual depende

essencialmente da compreensdo e assimilacdo das regras do jogo, além da


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1211298/CA


PUC-RIo - Certificacdo Digital N° 1211298/CA

197

imprescindivel participacdo da crianca na formulacdo e mesmo na alteracdo das
regras formais do jogo.”(A. MAMEDE, 2012, p. 8) Ele conclui essa ideia,
dizendo que “exatamente por comportar regras € que 0 jogo estimula a
organizacdo e a coordenacdo do pensamento que se inserem nos quadros de
natureza logica; quando essas regras sao aceitas e praticadas, ja esta em acdo um
exercicio de operacdo e de cooperagdo.”(2012, p. 8) Mas serd que as regras
costumam ser claras e inteligiveis?

E visivel que vou mudando durante a execucdo da proposta, numa luta entre
a professora antiga e a pesquisadora que a (me) liberta. E uma luta minha
constante. Acredito que se ndo tivesse sido uma pesquisa-acdo num carater de
autoestudo, se o observador fosse somente externo, ndo teria essa riqueza que
estou enxergando, refletindo e aprendendo. Eu vivi toda essa experiéncia e por ela
volto a Larrosa (2011, p.7), que explicita a subjetividade e a singularidade desse
viver:

(..) o lugar da experiéncia é o sujeito ou, dito de outro modo, que a experiéncia é
sempre subjetiva. Contudo, se trata de um sujeito que é capaz de deixar que algo
lhe passe, quer dizer, que algo passe a suas palavras, a suas ideais, a seus
sentimentos, a suas representacdes, etc. Trata-se, portanto, de um sujeito aberto,
sensivel, vulneravel ex/posto. Por outro lado, 0 “principio da subjetividade” supbe
também que ndo ha experiéncia em geral, que ndo ha experiéncia de ninguém, que
a experiéncia é sempre experiéncia de alguém ou, dito de outro modo, que a
experiéncia é, para cada um, a sua, que cada um faz ou padece sua propria
experiéncia, e isso de um modo Unico, singular, particular, proprio.

E ja me preparo para uma nova construgdo para 0s anos seguintes, para as
turmas seguintes.

Leio agora como uma de minhas falhas nessa Gltima atividade comentada o
fato de ndo ter aproveitado os textos coletivos produzidos para trabalhar as
diversas vozes aparentes dos proprios alunos. Alguns textos foram apenas a
juncdo das opinides individuais colocadas misturadas, sem uma “costura”. Em
outros grupos ficou explicito que para eles uma producao coletiva seria sindGnimo
de opinido Unica. Poucos conseguiram costurar ideias distintas mostrando um lado
e outro de uma mesma cor, sem atrito. Talvez, na verdade, o erro maior tenha sido
meu por ndo ter atinado para o fato de que consideragOes tdo pessoais néo
pudessem se adequar a uma construgédo coletiva. Principalmente por ter sido essa
a primeira construcdo textual em grupo. N&o vi, no momento, o que hoje se faz
evidente: o coletivo anularia as individualidades subjetivas por mais que os alunos

tivessem maturidade e conseguissem lidar com diplomacia na construgdo do
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conjunto. E nesse sentido que hoje entendo a importancia da autoavaliacio
constante do professor. E necessério parar e ver com olhos investigativos o que
estou propondo, onde quero chegar, quais 0s objetivos da proposta; mas também é
preciso avaliar sempre 0 processo em contrucdo: 0 que se construiu de fato na
pratica com o que se propds, que ajustes ou mudancas devem ser feitos.

Tive retorno da opinido dos alunos acerca das atividades em grupo por dois
meios: os cadernos de opinido, em que relataram e opinaram sobre as atividades
que estavamos realizando e na questdo aberta (subjetiva) da primeira
(auto)avaliacéo, no fim do terceiro bimestre letivo.

A partir das opinifes expressas sobre as atividades, pude constatar que vinte
e seis alunos gostaram da atividade coletiva de producéo de texto. Eles percebem
que estdo ali para produzir, para aprender, para fazer na pratica:

trabalhar em Grupo é Bom mas nad é s0, ficar falando e nad fazer nada (AutorB18
— escritura)

Além disso, conseguem valorizar o papel do outro que € seu par (colega) na
sua aprendizagem

acho Bom fazer as coisas em grupo porque tem pessou oara ajudar as outras
(AutorB18 — reescritura)

Alguns tém maturidade para entender a importancia de trabalhar em grupo:

Eu gostei! O porque de eu ter gostado foi porque a pessoa tem que a prende a
trabalhar em equipe e também aprende a ouvir e a falar. (AutorA37)

Outro ponto importante dessas criticas e da confianca que depositaram em
mim foi a exposi¢do, por exemplo, da dificuldade de lidar com as diferengas de
género e de conduta no que diz respeito a0 compromisso de cada um com a
missao a ser cumprida. No primeiro caso, suas subjetividades e individualidades,
marcadas, muitas vezes nessa idade, pelos conhecidos clubes “da Luluzinha” e
“do Bolinha” poderia ser omitida por alguma vergonha natural de se expor:

Foi muito bom mas podia, colocar meninas com meninas e meninos com meninos
ai todo iria ler o texto do outro e cada um ia fazer o de todo mundo. (AutorB45)

No segundo caso, a reclamagéo da exploragéo de colegas que ndo produzem
a contento e se escoram nos outros aparece sem que quem escreve tenha medo de
ser exposto e, depois, achacado pelos colegas que poderiam ser advertidos por
mim.

Eu gostei muito de tudo tirando a parte que algumas pensavam que o trabalho
duro é para o que tem @.i mais alto, mas a juncdo de ideias foi dificil mais eu
gostei. Eu adorei. (AutorA21)
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Alias, variasvezes apareceram reclamacdes sobre colegas ndo participarem
da producéo textual coletiva ou atrapalharem a atividade. A lacuna da escola que
ndo desenvolve, de fato como parte inerente ao seu trabalho, a coletividade e a
responsabilidade social num processo colaborativo e cooperativo esta explicita.
Alguns reclamavam da dificuldade de um lidar com a opini&o do outro:

Aquele trabalho em grupo nédo achei muito legal pelo fato de algumas pessoas néo
estarem trabalhando, por isso ndo gostei do trabalho. (AutorB1)

Eu n&o gostei de fazer o trabalho em grupo. E todo mundo brigando por causa das
palavras para serem colocadas no texto. Alguns até ficaram de mal uns com os
outros. (AutorA23, grifos meus)

Eu acho chato ter que juntar todas as opinides, porgue eu achei complicado e ndo
entendi 0 porgue de ter gue fazer isso, também tinha gente que ndo queria fazer
nada e s6 conversava. (AutorA32, grifo meu)

O trabalho em grupo também pareceu inibir alguns no inicio que, embora
confirmando a timidez, tenham gostado e aproveitado:

Achei a ideia muito legal em grupo, mas me senti um pouco mais fechada, pois néo
sabia se as meninas iriam gostar da minha ideia mas no final juntando tudo ficou
legal. (AutorA35)

Mas o desenvolvimento da pratica coletiva, apesar de ter falhas minhas,
como ja apontei, também teve seu éxito, isto é, a “semente” da coletividade
também foi lancada...

A parte de fazer em grupo foi bem interessante, porque tive a oportunidade de
expor e dividir minhas ideias e reunir o trabalho de todos os integrantes com o
proposito de formar um bom texto opinativo. (AutorB43, grifo meu)

Gostei do trabalho em grupo, pois focava em unido (AutorA50, grifo meu)

Com essa dindmica conseguimos saber um pouco mais 0 que 0s nossos colegas
pensam e escrevem. Juntamos nossos conhecimentos e ideias.

Ao produzir um texto em grupo, com todas as opinides misturadas, discutimos, e
muito, os ponto principais de cada um dos textos para chegarmos em um acordo
do que escrever no final, e isso foi 6timo. (AutorB34, grifos meus)

Nove alunos disseram ndo ter gostado das atividades. O argumento mais
utilizado foi a dificuldade de um ouvir a opinido do outro, isto é, fica bem
caracterizada a dificuldade de estar em um grupo cujos membros apresentam
opinides divergentes. Fica também aparente, no entanto, a ideia de medo de se
expor, de sair da zona de conforto:

ndo queria fazer em grupo, e sim fazer um sozinha ou em dupla. (AutorB54)
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Eu ndo gostei muito do trabalho em grupo porque tiveram duas pessoas que nao
estavam concordando com 0s outros, entdo resolveram sair do grupo, isso foi ruim
porque a gente ficou sem idéia falar. (AutorA46, grifos meus)

Prefiro fazer sozinho, porque em grupo é trabalhoso e demora. (AutorA26)

O trabalho em grupo, achei muito chato Pois todos tinham gue concordar com a
opinido do outro (AutorA10, grifo meu)

Texto coletivo ndo é sindbnimo de texto com opinido Unica ou unanime.
Muitos ndo perceberam, ou melhor, ndo entenderam que poderiam mostrar, ao
mesmo tempo, 0 que uns e outros pensavam sobre a cor, apresentando as opinides
distintas e até contrapondo e confrontando as diferencas. Outros tiveram essa
percepcdo da dificuldade de unir ideias de varias pessoas, mas isso ndo 0s
intimidou:

Achei mais complicado unir o que pensamos de nossas cores, mas no final
conseguimos um bom texto. (AutorB6)

(...) foi dificil juntar as ideias, porém deu certo. (AutorA42)

O que pude constatar, ao final das diversas atividades que propus em grupo,
é que € necessario um trabalho de formacdo social e de valores, na prética, muito
maior do que sabemos desenvolver. Grupo ndo é uma simples juncdo de cabecas,
de intelectos, para resolverem um problema. Grupo, na Educacdo Basica, é a
juncéo de corpos, de sentimentos e emocdes, de diferentes credos e valores, de
distintas condutas e principios como alunos, de variados desejos e sonhos e,
dependendo da idade desses alunos e do tamanho da proposta (principalmente
aquelas que ultrapassam as paredes da sala de aula), pode ser também a juncéo de

diferentes familias.

7.3. Do grupo a guilda: Sobre o climax da proposta ladica — uma
estratégia na qual se pretendeu construir uma aprendizagem
colaborativa

As atividades nomeadas “Missoes Ludicas com Enredo” foram consideradas
como uma tentativa, em partes, satisfatoria de uma estratégia ladica em sua
esséncia porque, em sua composicdo e articulagdo, incorporei elementos e
estratégias de jogos na sala de aula, isto €, em um ambiente e contexto que nao

eram de jogos.
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Primeiramente criei as guildas, como relatado no capitulo 3, ja com a ideia
de associacdo que agrupa pessoas com interesses comuns se formando na
cabecinha deles a partir da leitura do livro paradidatico j& mencionado. Em
seguida, coloquei em acdo a narrativa que elaborei e que levou os alunos a se
envolverem nas atividades e a se interessarem por elas como se estivessem
realizando missGes dentro de um jogo. Havia regras bem estabelecidas, com
tempo e pontuacdo determinados para cada etapa. Dou destaque a essas questoes
porque estava muito interessada em desenvolver uma acgédo de grupo, ou mellhor,
um sentimento de guilda que promovesse uma atitude de cooperacdo e de
colaboracéo entre seus membros, para que cada “jogador” fizesse a sua parte, mas
também enxergasse que 0 outro precisava concorrer (no sentido de correr junto)
com ele, juntando forcas a fim de conseguirem atingir os objetivos tracados. Eu,
como orientadora, estava ali presente todo o tempo para lhes dar um feedback
sobre o que estavam fazendo a fim de que tivessem tempo de escolher novos
caminhos ou estratégias a seguir. E um quadro de pontuacdo, individual e das
guildas, para cada etapa também se criou para que eles tivessem no¢do de seus
passos.

E importante deixar claro que a estratégia lidica que realizei, por mais que
fosse construida com atividades também individuais, teve em sua base, na sala de
aula, a estrutura de grupo, de equipe, de guilda. Dessa forma, parte do que
vivenciei e experimentei com os alunos e pude observar esteve intimamente
ligado & questdo que considero ainda muito delicada ao processo de ensino e
aprendizagem: o individualismo versus a necessidade de aprender e viver valores
sociais. A passagem do passivo para o ativo e do individual para o coletivo séo
processos dificeis e, para alguns, até dolorosos.

Apesar de todo o envolvimento e interesse da maioria, sempre ha aqueles
que, embora ja ativos dentro de sua visdo, pouco realizavam na visdo de outros
colegas. E, com o passar das aulas, que exigiam uma acao constante para cumprir
as missdes, encontrei os dois polos opostos comuns a escola tradicional: alguns
acabavam, de fato, se acomodando um pouco, escorando-se em uma comoda
visdo de grupo®; outros tomavam para si determinadas funcdes e se intitulavam

“donos”, “chefes” do grupo, e queriam mandar nos outros. Na verdade, o

% Um ou dois trabalham e 0 0s outros sao “carregados”.
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individualismo, nesses dois opostos, sempre aparecia. Entdo, eu usava as
constantes reclamacbes de um e de outro que apontava para o fato de que
determinado(s) membro(s) ndo estava(m) participando como os demais da guilda
para dialogar com o grupo e tentar ajuda-los a enxergar o real problema (por
exemplo, se a ndo participacdo de um colega vinha da falta de interesse, se era em
decorréncia da falta de entrosamento, se era porque algum colega se considerava
chefe e queria que sua vontade sobressaisse sem dar voz aos demais etc.).

Inspirava-me em Fortuna (2000, p. 4) que explica que “quando sentimentos
agressivos sao expressos, por meio da brincadeira, de forma aceitavel, ndo s6 o
processo civilizatério estd em curso, com a sujeicdo do individuo a regras
socialmente construidas, como a capacidade de representacdo é ampliada”.Esse
dialogo e a orientagcdo constantes com a minha presenca durante todo 0 processo
me fizeram perceber que “a preocupacdo com a mediacdo e 0 contexto da
ludicidade” (FORTUNA, 2000, p. 4) sdo fundamentais para a sala de aula atual.
Infelizmente, porém, a escola ainda se coloca, na maioria das vezes, alheia a essas
questdes e se exime de atuar.

Na primeira missdoem que as guildas precisavam encontrar as imagens para
montar o quebra-cabecas com o texto que receberam repleto de lacunas, por
exemplo, houve situacgdes interessantes de colaboracdo entre as guildas, quando
pecas repetidas eram encontradas pelo mesmo grupo e passadas ao préximo, mas
também houve alunos que tentaram prejudicar seus colegas, escondendo as pecas
gue ja possuiam para atrasar os demais. Essa situacdo permitiu-nos discutir
questBes referentes aos valores e a ética, presentes no livro paradidatico do
bimestre. Creio que, somente em situagdes de vivéncias ou exemplos concretos,
esses temas podem ser abordados em sala. Caso contrario, ndo passardo de teorias
e sermdes incompreendidos pelos mais jovens.

Apesar dos problemas que surgiam com as adapatacdes a um novo formato
de sala de aula, todas as atividades desse conjunto, sem excecao, criaram um
grande envolvimento por parte dos alunos que foi percebido pelos meus colegas
professores, pois eles esperavam ansiosos as aulas seguintes de Lingua
Portuguesa. Considero esse trabalho de desenvolvimento da capacidade de lidar
com o outro como ele é, e, mais ainda, da capacidade de lidar com as proprias

expectativas e exigéncias de si mesmo bastante importante na escola que temos
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hoje em pleno século XXI, que se diz para todos. Macedo (2008, p. 20) afirma
que o professor, como mestre, ndo ensina simplesmente um contetdo escolar, ele
ensina “um modo de administrar as coisas, uma posi¢do diante do mundo,
transmite valores”. E isso ndo se faz na teoria. SAo0 necessarias situacdes praticas e
concretas para que o aluno as observe, as vivencie, as experimente e as perceba.
Sé assim ele terd condigdes para (re)avaliar suas acdes e confrontar com as agdes
dos colegas e do professor. E Macedo quem, também, apresenta uma oposi¢ao
clara entre a escola seletiva e a escola que se quer para todos. O autor afirma que
acdes como

desenvolver disciplina de estudo, saber prestar atencdo, concentrar-se, saber tomar
notas, dominar diferentes procedimentos de leitura e escrita conforme os objetivos
e segundo as caracteristicas do material analisado, ouvir as aulas, fazer as lices de
casa, estudar para as provas, saber debater um tema em sala de aula, compartilhar
tomadas de decisdo, enfrentar situacGes-problema, ser tolerante, respeitoso,
amoroso com o0s colegas, professores e objetos de estudo etc., sdo procedimentos
ou atitudes que o aluno deve desenvolver, mesmo que pouco a pouco, em favor de
seu sucesso escolar. (MACEDO, 2008 p. 14)

Mas ele mesmo questiona: “Onde, quando, com quem, como aprender esses
procedimentos ou formas de relagdao?” E “(...) em que tempo e lugar os alunos
podem aprendé-los?” (MACEDO, 2008 p. 15) N&o se pode esperar que o0 aluno
tenha tudo isso como pré-requisito em nenhum ano da escola para todos, nem que
traga de casa, como muitas vezes 0 senso comum pressupde que deva existir,
como se houvesse uma aprendizagem “espontanea”, j& afirmei isso outras
vezes.Ao contrario,isso se faz numa construcao diaria, em todos 0s anos, em todas
as disciplinas, com todos os professores em sua heterogeneidade no modo de ser e
na matéria especifica que lecionam.

Alguns alunos, apesar de gostarem da nova estratégia, apontavam, nesse
caso, com um senso critico claro e objetivo, problemas que devem ser vistos e
trabalhados para o bom desenvolvimento desse tipo de proposta®™. Destaca-se,
principalmente, a relacdo equénime de realizagdo dos trabalhos em grupo pelos
membros e o respeito matuo. A figura abaixo concentra e resume trechos das falas
dos alunos destacadas em seus proprios textos, alguns deles, transcritos em

seguida.

% Os trechos destacados abaixo foram escritos pelos alunos na folha de (Auto)avaliacdo do
terceiro bimestre. O modelo dessa proposta esta disponivel no Anexo 3, para consulta.
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Figura 53:Nuvem de expressdes negativas que se destacam nas falas dos alunos
sobre a atuacdo dos colegas nas guildas.

Achei muito interessante a nova dindmica, mas a minha guilda ndo deu muito
certo, pois hd 5 integrantes, mas s6 3 que fazem as atividades e que estdo
empenhados. Adorei todas as atividades. (AutorA24, grifo meu)

Eu gostei muito da aula do terceiro bimestre pos a gente fez trabalho em grupos e
também a gente fez avaliagBes em grupos. Infelizmente teve duas pessoas da minha
gilda nédo fizeram nada. (AutorA46, grifo meu)

As aulas foram muito legais, divertidas, mais vivas e ddo vontade de aprender esta
guase tudo perfeito na aula tirando o fato que eu gostaria que minha guilda
trabalhace mais e ndo ficasse sé brincando. (AutorB27, grifo meu)

A aula de Lingua Portuguesa esta sendo muito legal nesse bimestre. Super
dindmica, interativa com os alunos. Positivamente foi os alunos interagindo
bastante. Negativos, Alguns alunos das guildas ndo tem responsabilidade, gritaria
nas salas. (AutorB33, grifo meu)

Eu gostei bastante e o jeito como a aula foi dada, foi com atividades criativas e
diferentes. E 0 que eu ndo gostei foi como 0s meus parceiros ndo contribuiram e
fez tudo de qualquer jeito, ndo deram nenhuma minima, com algumas excecdes.
(AutorB4, grifo meu)

Nesse bimestre nos tivemos uma dinamica interessante, (...) Poucos fatos me
deixaram triste e foram negativos, como alguns alunos néo cooperando (...)
(AutorA44, grifo meu)

Adorei esse bimestre, pois teve trabalho em grupo com os outros colegas oque é
bom e divertido. (...) e achei negativo a minha falta de respeito com meus colegas e
a falta de respeito deles comigo. (AutorB1, grifo meu)

As aulas sdo ma-ra-vi-lho-sas eu amo de verdade, agora de negativo é quando
alguma pessoa da guilda ou ndo faz ou esguece ai a guilda toda perdi ponto.
(AutorAl3, grifo meu)

N&o gostei de tentar fazer os exercicios com todos e algumas pessoas, em vez de
ajudar, atrapalham. (AutorB34, grifo meu)
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Esse bimestre foi muito bom pois a minha guilda foi muito boa sé que tinha uma
pessoa gue ndo tinha comprometimento. (AutorB19, sobre o 4° bimestre, grifo
meu)

Achei muito mais legal do que as outras aulas, pois estamos aprendendo e
brincando ao mesmo tempo e ainda gostei mais que estou me dando bem com a
professora Tatiane. O ruim é que tem muitas pessoas que se acham melhores do
gue as outras. (AutorA35, grifo meu)

Essa aluna dltima aluna citada (AutorA35), desde o inicio do ano, tinha
certa implicadncia comigo porque eu costuma chamar sua atencdo pelo
comportamento muito agitado e desinteressado em todas as aulas. Em outra
opinido, ja sobre o 4° bimestre, sua visdo volta a ser de cansaco. Ela tinha muita
dificuldade de se envolver com responsabilidade:

A minha opinido é que as aulas estdo muito cansativas e repetitivas, n6s sempre
fazemos as mesmas coisas, ja esta chato. E nds estamos escrevendo muito! Estou
guaze com um calo no dedo de tanto escrever.

No final do ano, acabou reprovada em outras matérias que ndo LP, apesar de
todos os professores terem a certeza de que o problema dela ndo era incapacidade,
mas o0 que denominaram “certa preguica”. Em 2015, no término do primeiro més
de aula, AutorA35 me encontrou no corredor do sexto ano, veio correndo me
abracar e me dizer que queria que eu voltasse a ser a professora dela. Entéo eu
falei sorrindo que, se isso acontecesse, ela teria de produzir muito, escrever
sempre muito. Ela parou, me olhou e disse: “Professora, eu ndo soube aproveitar.”

Dando continuidade as falas dos alunos, se para uns o incbmodo com a
disputa/competicédo ultrapassou a guilda, para outros foi extremamente positiva.

Viséo Negativa:

Gostei (...) como a professora ensinou eu gostei como ela formou os grupos e as
suas atividades mas néo gostei das copeticdes entre guildas. (AutorA38)

Este bimestre foi muito legal, principalmente por causa do trabalho das guildas,
das brincadeiras e do contetdo, porém o chato (...) foi a baderna na hora de
montar as guildas, das brigas entre as guildas (...) (AutorA51)

Minha opinido € que houve muitas coisas positivas como terminar o trabalhos dos
livros. E negativas foi ndo ganhar nada. (AutorB30)

Visao Positiva:

Fazer que fique as guildas mais competitiva (AutorB40)

A critica da aluna AutorB43 me conduz a sentir uma necessidade maior de
observacgdo dessa estratégia para tentar equalizar questdes que surjam ao longo do


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1211298/CA


PUC-RIo - Certificacdo Digital N° 1211298/CA

206

processo e que tém de ser solucionadas pelo professor orientador. Inicialmente
com uma Visdo positiva da estratégia:

Essa nova maneira de ensinar aos alunos sem dar aquele tipo de aula monétona
foi muito interessante. (...) estou adorando a experiéncia. Portanto ndo tiveram
pontos negativos. As guildas fizeram com que aprendéssemos a trabalhar em
grupo.

No quarto bimestre, ja ndo permaneceu da mesma forma e o problema maior
me pareceu ser a organizagao das guildas.

Esse bimestre ndo foi dos melhores em relacédo a Lingua Portuguesa. Ndo gostei
da guilda em que fiquei, e confesso que ndo fiquei muito animada depois de
algumas atividades.

Foi nesse processo de construcdo do sentimento de grupo que uma equipe se
destacou para mim logo no inicio das atividades com guildas. Os alunos
AutorB34, AutorB54, AutorB6 e AutorB41 eram alunos de médio-bom a
excelente rendimento escolar individual. No entanto, eles ndo conseguiram, apesar
de cumprirem praticamente todas as tarefas, ter um bom rendimento enquanto
guilda. Eles eram muito responsaveis e empenhados individualmente. Mas na hora
de realizarem as atividades em grupo, ndo conseguiam coordenar as etapas,
organizar-se, nem coordenar as opinides divergentes.

Conversando com eles durante a terceira etapa da atividade com adjetivos,
disseram-me que ndo conseguiam aceitar as opinides diferentes de cada um.
Enquanto todas as guildas ja estavam terminando a tarefa, eu tive de Ihes dar uma
nova folha, pois ndo estavam seguindo a regra de colocar os adjetivos um de cada
vez, rodando a folha entre eles, como pedi. Como ndo haviam conseguido fazer
isso, um dos membros completou uma linha inteira vertical com todos 0s seus
adjetivos e passou adiante, como quem diz: “eu ja fiz a minha parte, agora vocés
tém de fazer a de vocés”.

Essa falta de capacidade de realizar as missdes em equipe apareceu em seus
textos de opinido sobre as aulas e em nossa conversa, pois foi com eles que fiz o
unico grupo focal da pesquisa. Era necessario entender o que estava acontecendo
muito além de minha disciplina especifica. Winnicott (1999, p. 49) trata dessa
questdo, afirmando que

todo e qualquer professor precisa saber quando esta lidando ndo com seu assunto
especifico, mas com psicoterapia, ou seja, complementando tarefas incompletas
que representam falha parental relativa ou absoluta. A tarefa a que me refiro é
fornecer um suporte ao ego onde ele é necessario. O oposto é rir dos fracassos da
crianca, especialmente quando eles representam o medo de seguir adiante. (grifo do
autor)
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Eu os escolhi, entdo, porque precisava entender como que quatro alunos
bastante aplicados ndo conseguiam ter sucesso nas atividades em grupo. E isso
ficou claro para mim durante a conversa. Todos eram, praticamente, filhos unicos,
porque o0s que tinham irméos apresentavam uma diferenca entre eles de mais de
dez anos, uns até ja casados, morando em outra casa. A individualidade estava
marcada também nos quartos em suas casas: cada um tinha o seu proprio quarto
sem precisar dividir com ninguém. Os quatro ndo tinham o costume de brincar na
rua, por causa do perigo e passavam muitos finais de semana em casa, jogando
videogame, vendo televisdo ou estudando, apenas com 0s responsaveis (pessoas,
entdo, mais velhas) presentes®®. Talvez por isso todos quisessem que a sua
vontade prevalecesse e ndo conseguiam perceber que, num trabalho em equipe,
cada um tem de ceder um pouco. Queriam realizar tudo ao seu jeito e por isso
preferiam fazer sozinhos a ter de aceitar o jeito como o outro participava.

A oportunidade de opinar com frequéncia também lhes deu a abertura de
expor com liberdade os seus sentimentos e me permitiu entender a situacdo mais a
fundo. AutorB6 na semana anterior ao acontecido tinha relatado estar adorando as
novas aulas:

As aulas dessa semana foram maravilhosas. Eu tive a oportunidade de escrever
textos: visuais e tradicionais, tive a oportunidade de escrever também belas
poesias. (...) Adorei as atividades sobre poesias desta semana porque além de
expandir meus conhecimento e criatividade me trouxeram prazer em apreciar a
arte das palavras.

Ela, porém, expbs detalhadamente, na semana seguinte, seus sentimentos
sobre a experiéncia. Agora 0 que vivia era algo bastante negativo e sofrido (os
grifos sdo meus):

As aulas dessa semana foram as piores do ano inteirinho! Achei gue nesses
trabalhos em grupo deveriamos nos divertir, mas aconteceu 0 contrario. Agora
neste exato momento estou com um pouco de raiva. Porque eu e [AutorB54]
saimos chorando do colégio, porque ainda ndo temos nem cinco pontos! Entdo
significa que_eu a “rola” fiz todos os trabalhos por nada“/?/?”. Agora
sinceramente estou gostando muito menos de Portugués.

Tudo bem que tive a oportunidade de fazer textos, cartazes, gincanas e tudo mais.
Mas em nenhuma dessas atividades ganhamos ponto.

Tudo bem que o importante ndo € ganhar mais fomos humilhados: riram e
debocharam de nds nas redes sociais, (chat privado) ou em nossa frente mesmo. *
Me desculpe se fui muito “melodramdtica” neste trecho ou desde o comeco mas
tenho que desabafar, ser sincera, e franca. *

8 Alias, esses alunos tinham dito na dindmica com o substantivo nunca terem jogado Adedanha, o
que pode ratificar a pouca ou nenhuma familiaridade com essa atividade lidica coletiva que, pelo
seu processo de jogar, precisa desenvolver no jogador a capacidade de se relacionar em grupo.
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Bom voltando ao que interessa, aprendi que em cada cantinho deste imenso pais
ha sempre um ser lendario esperando para ser explorado, e contar sua historia
para nos.

Peco desculpas se escrevi algo que nao tenha gostado mas é a minha opinido
sobre esta semana. Mas vou olhar e seguir em frente quem sabe ndo
recuperaremos?

Lendo esse relato, ndo consigo me perguntar outra coisa sendo quanto de
errado nds, professores, fazemos na sala de aula. A quantos sofrimentos
submetemos nossos alunos? Nesse texto “melodramatico”, temos a sintese do que,
muitas vezes, fazemos com o0s alunos em nossa préatica docente. Alimentando uma
concorréncia intelectual exacerbada, depreciamos 0s que ndo atingem um patamar
esperado ao enaltecermos aqueles que se destacam intelectualmente. Na verdade,
estamos (até inconscientemente) sempre dando ‘“muni¢do” para que haja
competicdo, em busca de um sucesso racional e individual, com base no que
chamamos de esforgo pessoal. Esquecemos, no entanto, que nem sempre 0s que
ndo atingem esse sucesso deixam de se esforcar. Ao contrario. Num modelo ainda
com Viés seletivo, a no¢do de menos-valia é o produto final para um grande
namero de criangas que passam pela escola sem que a escola passe por elas.

Outros dois membros da mesma guilda demonstraram a questdo de forma
menos incisiva, mas deu para perceber a insatisfacdo deles também. AutorB34,
aluno de excelentes notas em avaliagbes formais individuais e uma oOtima
producdo textual, demonstrou a sua dificuldade de lidar com o sentimento de
grupo (grifos meus):

Esta semana nao foi das melhores.

Na segunda-feira, tivemos que procurar, pela sala de aula, as figuras para
completar o texto “Mapa do Territorio Brasilis”. Meu grupo (guilda) ndo
conseguiu achar todas as figuras € ndo ganhamos pontos.

Na terca-feira, fizemos um outro trabalho sobre folclore. Tivemos que descobrir as
lendas pelas caracteristicas e desenha-las. Os trés mais rapidos ganhavam e 0s
melhores desenhos, também. Ndo ganhamos nada.

Sexta-feira, a atividade foi descobrir a lenda da outra guilda e tentar nédo ser
descoberto.

Pesquisei, imprimi varias lendas e, mais uma vez, meu esforco ndo deu em nada.
Meu grupo continua com zero ponto.

A verdade é que estou gostando muito das atividades porém, ndo estou gostando
nada de ser em grupo. Eu me interesso € 0s outros ndo estdo nem um pouco
preocupados. Parece até que ndo se importam com as atividades.

N&o sei se meu grupo é que esta ruim ou se 0s outros é que estdo muito bons.

SO entdo percebi que eu pensava estar desenvolvendo uma aprendizagem
utilizando a cooperacdo, a interacdo, o feedback, o engajamento, o altruismo. No

entanto, estava esbarrando em questdes referentes ao emocional dos alunos, que


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1211298/CA


PUC-RIo - Certificacdo Digital N° 1211298/CA

209

ignoramos, quase que plenamente, no dia a dia da sala de aula. AutorB34 expde,
com precisao, o erro no qual a estratégia estava caindo com a repeticdo da ideia de
derrota presente ao final de quase todos os seus pardgrafos: “Nao ganhamos
ponto.”; “Ndo ganhamos nada.”; “(...) mais uma vez, meu esforco ndo deu em
nada. Meu grupo continua com zero ponto.”. Estava explicito ali naquele desabafo
uma intencdo motivacional de engajamento ligada ao ganho de pontos e ao
ranqueamento. E o pior, eu estava repetindo o que prevalece na escola desde a sua
criagdo: so interessa o produto final bem feito e correto. Ndo valem as tentativas,
muito menos os erros. Se ludico, como conceituado no capitulo 2, € tudo aquilo
que provoca, desafia, encoraja (a realizar) uma acdo por parte de quem foi
instigado por algo ou alguém, o processo tem de ser valorizado em todas as suas
etapas, talvez mais até do que o resultado final.

Ao somar essas expressdes de AutorB34 destacadas a fala inicial do
AutorB6: “deveriamos nos divertir, mas aconteceu o contrario” e “Porque eu e
[AutorB54] saimos chorando do colégio, porque ainda ndo temos nem cinco

pontos! Entdo significa que eu a “tola” fiz todos os trabalhos por nada‘!?!?’.”,

posso concluir que a estratégia por mim criada, apesar de ter gerado inUmeras
aprendizagens concretas e muito interesse por parte de diversos alunos (isso esta
comprovado, por exemplo, nas demais opinides expostas no item que trata dos
textos de opinido), falhou ao ter a pontuacdo e o ranqueamento como elementos.
Sinceramente, ainda ndo sei — e nem sei se conseguirei saber — se fui eu que dei a
pontuacdo um valor tal que a elevou em detrimento de outros elementos, fazendo
com que os alunos a colocassem como fim e ndo como meio, ou se 0s préprios
alunos — tdo acostumados a serem ranqueados sempre e a serem avaliados por
nota — deram-lhe um destaque e eu ndo soube contornar essa situacdo. Uma outra
hipdtese que posso levantar € o fato de a instituicdo ter muito acentuada essa
caracteristica de ranqueamento (Aluno 01... Aluno Coronel etc.), que gera um alto
grau de competitividade pelo status, principalmente entre os alunos concursados.
Além dessas questdes, AutorB34 deixa bastante explicita a questdo do
individualismo com uma leitura de que o erro, o problema é sempre do outro, que
nédo faz o que deveria ser feito e, por isso, 0 grupo nao conquista 0 espago que o

individuo (se estivesse numa disputa isolada) teria éxito.


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1211298/CA


PUC-RIo - Certificacdo Digital N° 1211298/CA

210

Aliés, posso também ratificar isso com a (auto)avaliacdo feita sobre a
construcao do teatro de fantoches.®” Comparando as respostas de cada membro de
uma mesma guilda, é possivel perceber como os colegas se contradizem. Eles ndo
se definem ao certo quem escolheu a lenda para a encenacéo, se todos em um
acordo, se apenas um colega, ou se 0 proprio que responde.

O mesmo acontece com a producio dos fantoches (os bonecos em si). As
vezes, na mesma guilda, um dizia que havia feito tudo, o outro dizia que cada um
tinha feito o seu. O mais curioso, a meu ver, foi que, em muitas situacGes a culpa
por uma falta ou erro pareceu ser sempre do outro. Dos doze alunos que
assumiram ndo ter feito nada do trabalho, dez escolheram a opgédo “Eu ndo fiz
nada porque meus colegas ndo me disseram o que era para fazer.” para representar
a sua situacdo. Havia, no entanto, outras duas opg¢des que poderiam ter sido
marcadas para esse caso: “Eu ndo fiz nada porque néo tive interesse.” ou *“ Eu ndo
perguntei aos meus colegas o que era para fazer, entdo nao fiz nada.”. Apenas um
marcou esta Ultima opcdo, assumindo a sua falta e o outro desse grupo de doze
escreveu na opgao “Outros” que “ndo sabia 0 que era para fazer”, mas continuou
também ndo assumindo diretamente ndo ter tomado a iniciativa de procurar se
informar, ao menos. Afinal, de quem é a culpa? E ha culpados?

Retomando a questdo levantada pelos quatro alunos, o relato de AutorB54,
além de ratificar o erro a que o caminhar da estratégia incorreu — a pontuacao, o
ganhar destaque na turma pelas conquistas quantitativas —, demonstrou a nao
valorizagdo, por nos, professores, e por eles, alunos, das suas conquistas
qualitativas na aprendizagem.

Na semana nos fizemos varios trabalhos como pesquisar lendas que ninguém
conhece. Apareceram varias lendas que eu nao sabia que existia, como a lenda do
acai, do pai da floresta e mais.

A guilda, pelo que observei, se esfor¢cou cada vez mais para ganhar pontos. Nossa
quilda, fez como todas as outras guildas, 0 Mapa brasilis, os trabalhos individuais
e a pesquisa das lendas desconhecidas, e nos decepcionamos em todas.

Acho que deveria ter segundas rodadas para dar uma segunda chance para
guildas quando ouver dois tempos. (grifos meus)

Nesse depoimento ficam bem explicitas as aprendizagens: “fizemos varios
trabalhos como pesquisar lendas que ninguem conhece. Apareceram varias lendas

gue eu ndo sabia que existia”. No entanto, 0 que se destaca como importante para

%7 Esta foi a Gltima atividade do terceiro bimestre, que foi apresentada no periodo letivo do quarto,
como ja expliquei nos capitulos 4 e 5.
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a aluna, como ja mencionado anteriormente, foi que a guilda “se esforcou cada
vez mais para ganhar pontos”, mas ndo ganhou: “nos decepcionamos em todas”. E
creio hoje que era mesmo para se decepcionar.

Quando revia os videos e analisava os dados que tinha em minhas méos — ja
afastada da parte pratica da pesquisa —, me dei conta de algumas questdes que
estavam presentes desde sempre nos textos daqueles alunos que sofreram e que
me tiraram o chdo inicialmente em minha estratégia. AutorB54 expressou
claramente o esfor¢co deles: “se esforcou cada vez”, sem que houvesse
reconhecimento algum. Eu me dei conta, entdo, de que simplesmente ndo havia
previsto uma pontuagdo para 0 processo em si, apenas para a finalizagdo do
processo. O que estava fazendo de diferente das avaliagbes propostas na escola
que temos hoje? O fato de ser uma atividade em grupo com uma proposta ludica
ndo valeu em partes para esses alunos quando eu ndo soube valorizar o empenho,
o0 esforco de cada um como membro de uma equipe e do grupo como um todo.
Ndo soube pontuar o esforco dispendido — que eu mesma ja& mencionei
anteriormente e critiquei a escola por ndo considera-la em seu processo avaliativo.
AutorB54 mostrou, na verdade, que eu ndo soube enxergar nem valorizar, de fato,
a construcdo coletiva. Principalmente em se tratando de uma atividade que se
propunha ser ladica, o que pressupde naturalmente valorizar a acdo, 0 momento
gue se vivenciava, e nao apenas o resultado. Eu pensava que estava inovando com
uma estratégia ladica, mas reforcei a competicdo explicita, ja tdo presente,
principalmente na instituicdo onde a pesquisa se realizava. Além disso, eu
propunha uma aprendizagem colaborativa, por meio das relagbes em grupo, mas
ndo soube atuar para ajudar a promover a confianga entre os membros. N&o
sabendo valorizar visivelmente suas ac¢Ges individuais ao longo do processo, eu
alimentava a richa entre eles, e ndo o respeito. Morgon (2013) fala sobre ambiente
seguro, confianga e valorizacdo da partes, mas que percebo que eu ndo soube
desenvolver a contento. Enfim, a decepcdo, que pode ser traduzida em frustracao,
foi 0 que, ao menos, esses quatro alunos viveram.

Em um primeiro momento fiquei assustada com o que estava lendo e a Gnica
ideia que tive na hora foi lhes proporcionar uma nova chance de crescer na
disputa, pensando que isso poderia elevar-lhes a autoestima e solucionar a

questdo. Afinal, AutorB54 também destacou algo naturalmente importante e
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existente nos jogos e que, por mais que houvesse em minha proposta com o
feedback nas reescrituras, ndo existia nas atividades em sala de aula. Ela disse:
“Acho que deveria ter segundas rodadas para dar uma segunda chance para
guildas quando ouver dois tempos.”

Hoje me pergunto: de que adiantava tanto feedback como eu me propus a
fazer, sem que houvesse, de fato, situacdes,nas atividades presenciais (momento
em que o professor esta ali para orientar e ajudar na construgdo da aprendizagem),
para refazer o caminho errado tendo a segunda chance para tentar acertar? Isso
ocorria sempre nas redacdes e nos trabalhos em que eles podiam levar para casa e
refazer, mas nas atividades e interagdes em sala, as dindmicas eram pontuais, para
serem realizadas em uma ou duas aulas, sem tempo (fator da nossa escola de hoje
me engessando) para repetir até todos atingirem o objetivo.

Sem saber ainda muito como fazer, percebi que nessa proposta de texto de
opinido, os quatro membros dessa guilda haviam escrito mais de uma pagina do
caderno de opinido cada um. E comparando com os demais alunos, detectei que
muitos deles apenas cumpriram a tarefa de opinar, mas de forma rapida e sem
mais detalhes. Entdo, pensei em criar uma estratégia na qual pudesse beneficia-
los, como se fossem “vidas extras” em um jogo de videogame. Mas a forma para
corrigir tal falha, num primeiro momento, foi valorizar o que ndo deveria ser
valorizado: a pontuacdo para atualizacdo do rangueamento, por meio do
enaltecimento de seus textos.Ao promover isso na turma, foi nitida a mudanca de
fisionomia deles quando receberam pontos por terem produzido textos bem
detalhados e grandes; e mais nitida ainda para mim foi a troca de olhares entre 0s
alunos na sala de aula. Realmente havia algo entre eles que eu néo tinha controle.
Havia uma comunicacdo, uma interacdo e uma disputa que ia muito além do que
estava explicito. Ficou mais claro ainda, naquele momento, que as relacbes de
grupo, de colegas, de turma, isto é do coletivo, sdo muito mais sérias e
intrincadas do que conseguimos enxergar nos tempos engessados, limitados e
limitantes, que temos em sala de aula com eles. E eu, professora que propunha
uma nova estratégia, ndo tinha levado em conta as consequéncias de minhas
escolhas. Esta ai mais um elemento que se soma aos anteriormente apontados e
que estdo diretamente ligados a necessidade de uma formacdo docente bem mais

consistente sobretudo em relagéo ao conhecimento do comportamento humano.
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Talvez isso tenha sido um dos fatores que me influenciaram a ndo atribuir
tanto valor a pontuacdo dos alunos nas atividades seguintes, até que, no quarto
bimestre, essa “medigdo” com o fim de se ter um campedo foi se desfazendo e
acabou esquecido. Apesar disso, havia assumido um compromisso no inicio com
eles e precisava ir até o fim do terceiro bimestre. Por isso, fechamos o periodo
com a organizagdo dos pontos e a premiacdo das guildas vencedoras (como ja
apresentei, essa atividade ocorreu no inicio do quarto bimestre).

Apesar desse meu tropeco, a opcdo por uma estratégia ludica em que se
privilegia as relacGes de coleguismo me pareceram na época e ainda hoje, com a
andlise de toda a experiéncia, algo bastante positivo. Creio que, apenas a opcao
por um trabalho em prol da coletividade, buscando uma construgdo social mais
igualitaria, mais livre, parece capaz de embargar “a producdo de subjetividades
fechadas (...) e isto se faz proporcionando situacGes em sala de aula em que as
caracteristicas do jogo estejam presentes”. (FORTUNA, 2000, p. 7)

Dessa experiéncia, pude entender a necessidade de, em minha prética
docente, eu ter alguma formacdo mais especifica que me permitisse uma
compreensdo maior de como se da a construcdo das identidades, coisa que ndo é
muito explorada nas licenciaturas. Afinal, é preciso que o docente que se propde a
trabalhar (ludicamente) na formagéo de criancas e jovens consiga prever e mediar
situacbes como essa. Além disso, cabe a escola a funcdo de proporcionar ao
estudante situacBes em que ele aprenda a agir em grupo, conviver com as
diferencas, trabalhar em processo de colaboracdo e cooperacdo. Vasconcelos
(2006, p. 70) afirma que

nos varios aspectos envolvidos na brincadeira se processam elementos que
permitem sair do estado egocéntrico e centralizado em que vive, redirecionando
sua linguagem para o discurso interior e sua percepc¢ao para 0 mundo exterior, para
as propriedades existentes nos objetos e para as relagdes sociais, normas e regras.
Isso significa que, ao brincar, a crianga promove a diminui¢do e/ou deslocamento
de seu estado egocéntrico infantil e, mediante um processo de descentralizacao,
pode caminhar na direcdo do respeito ao ponto de vista das outras pessoas e,
consequentemente, desenvolver relagBes de cooperacdo e reciprocidade.

E nas relagdes de cooperagdo que se inicia a tomada de consciéncia sobre as regras
sociais. A obediéncia as regras € a base para a formacao de valores de convivéncia
democratica e respeito matuo.

Talvez esse seja 0 verdadeiro processo educativo de que precisamos:
investir na construgdo desse sujeito ndo como aluno, mas como estudante, como

afirma Macedo (1999), e mudar a visdo do professor para reconstruir a sua pratica
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docente para uma perspectiva de aprendizagem em oposicdo a perspectiva do
ensino.

E verdade que, da mesma forma que houve um impacto negativo que tomei
conhecimento pelo relato daqueles quatro alunos, houve também um impacto
extremamente positivo. Dos cinquenta e quatro alunos, posso precisar que
quarenta e oito demonstraram em seus textos terem gostado, de um modo geral,
do formato diferente das aulas. Os seis restantes também gostaram, mas
apresentaram, em algum momento, certo incdbmodo ou resisténcia. Pensando,
porém, em meu papel como educadora, ndo poderia manter conscientemente, da
mesma forma, sem ajustes, uma proposta que gerasse sofrimento e desinteresse e
uma consequente dificuldade na aprendizagem da matéria. E isso eu tomo por
base o relato dos quatro alunos dessa guilda especifica. Principalmente sendo
esses dois sentimentos tdo presentes na escola que temos hoje, como detectei nos
relatos sobre a semana de provas.

Quando a estratégia de sala de aula muda da passividade/recep¢do para a
atividade e producdo constantes e coordena individual e coletivo, o registro
continuo e transparente de cada atividade realizada e a presenca de um
instrumento aberto/acessivel que assinale como foi a atuacdo de cada aluno e do
grupo a que pertence (de forma simples que seja, por exemplo, se fez/fizeram por
inteiro determinada tarefa, se deixou/deixaram inacabado, se ndo fez/fizeram e/ou
se entregou/entregaram com atraso) se tornam guias para a percepgdo da
acao/participacdo de cada aluno e de cada grupo pelo professor e pelo(s)
préprio(s) aluno(s). Isso, no entanto, ndo pressupde uma pontuacao que gere uma
disputa por posi¢do em ranking. Ao contrario, pode haver um empenho pessoal e
do grupo para que cada um deseje superar seus limites e fazer melhor a cada nova
oportunidade que tem para provar que € capaz de seguir no “jogo”. Em relacdo ao
coletivo, isso deve promover a colaboragéo, a troca, a cooperacao, pois ajudando
0 colega a “correr junto” fica mais facil atingir o objetivo almejado. Segundo
Fortuna (2000, p, 9), “a aula ludica é aquela que desafia o aluno e o professor e
situa-0s como sujeitos do processo pedagogico. A tensdo do desejo de saber, a
vontade de participar e a alegria da conquista impregnardo todos os momentos
desta aula.” Mas tal estratégia deve ser muito bem preparada para atingir seu

objetivo positivamente, principalmente em se tratando de criangas.
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7.4. Dificuldades que aparecem nos pequenos detalhes: sé enxerga
quem presta atencao

Um ponto que, depois de toda a anélise dos dados, considerei importante
também comentar diz respeito as condicdes adversas que enfretamos no processo
de ensino e aprendizagem, mas que, muitas vezes, sequer percebemos.
Normalmente elencamos diversos problemas em relacdo ao espaco, as condi¢bes
fisicas do local, a inadequacdo ou falta de material, entre outros inimeros
elementos bastante concretos, palpaveis ou perceptiveis em nossos constantes
julgamentos. Ignoramos, porém, na maioria das vezes, as condi¢des mais
subjetivas ou que nao sdo tdo aparentes aos olhos de quem néo as sente “na pele”.
Os fatores que envolvem a formacéo integral de uma crianca sdo varios e a escola
geralmente ignora tais situacdes ndo tdo visiveis.

Uma dessas condi¢cfes tem a ver com as distancias e as dificuldades no ir e
vir no dia a dia de uma crianca. Na instituicdo onde a pesquisa se realizou, em
particular, ha esse grave problema, porque a escola ndo é de bairro. Ela atende um
publico que se espalha por esta enorme cidade de transito congestionado e tenso.
Resultado: ha criancas que, desde os 10, 11 anos de idade acordam as quatro da
manhd, como no relato abaixo, passam a manha inteira no colégio e, quando
precisam participar do apoio ou da recuperacdo, permanecem a tarde duas ou trés
vezes na semana (desde 2015 ficam até as 16h, duas vezes por semana, no projeto
de ensino integral). Varios ainda esperam o 6nibus da Divisdo de Ensino que so
sai as 17h e leva os alunos que moram em vilas militares como em Deodoro, por
exemplo.

Desculpi nad te ecrito munto mas tava com o deveres para fazer e fiquei casada e
acordo 4 horas da manha desculpe (AutorB18)

Ent&o, levanto algumas perguntas para as quais ainda nao tenho respostas:

e Que condicBes uma crianca destas tem para estudar em casa e fazer as
tarefas que Ihe s@o passadas pelos professores?

e Que concentracdo tem uma crianca destas para assistir a varias horas de
aula sentada, no calor, sem conforto e, muitas vezes, sem uma boa
alimentagéo?

e Como uma crianga destas, que ja apresenta lacunas e dificuldades,
aprende e vence as suas limitacfes que sdo negativamente ampliadas
com as condigdes adversas?
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Outro ponto relevante esta ligado a tensdao emocional criada, que os proprios
alunos nomearam quando escreveram sobre a semana de provas. O relato, por
vezes, parece dramatico, sem que eles se deem conta disso.

(...) quando estou no 6nibus da DE eu durmo para nao esquecer as coisas, mais
qguando eu chego na escola eu acabo esquecendo de 2 ou 3 (...) acabo errando
tudo, eu comego a ficar nervosa comeco a suar como se eu foge lutar no ringue de
luta (...) (AutorA11)®

AutorAll dorme no Onibus “para ndo esquecer as coisas”. Ela congela o

pensamento para que eles ndo escapem com o vento, com a viagem de 6nibus,
com uma borboleta que passe diante de seus olhos e tire o seu foco e
concentracédo. Essa crianca que foi reprovada em 2014 e jubilada em 2015 né&o se
adequa ao processo de ensino e aprendizagem a que é submetida, e a escola a
perde e a “joga no mundo”, em outros ringues de luta, com seu conceito
equivocado de avaliacdo da qual ela é, sim, uma vitima. Quantas vidas mais serao
descartadas de uma incluséo social por uma inadequacao a um sistema falido?

Esses exemplos de situacdes adversas, a meu ver, so ratificam a necessidade
de uma escola ludica, uma escola que desenvolva, desperte nas criancas e
adolescentes um prazer funcional em suas atividades. Como dizem Macedo, Petty
& Passos (2007, p. 18),

0 espirito ludico refere-se a uma relagdo da crianca ou do adulto com uma tarefa,
atividade ou pessoa pelo prazer funcional que despertam. A motivacéo é intrinseca;
é desafiador fazer ou estar. Vale a pena repetir. O prazer funcional explica por que
as atividades sdo realizadas ndo apenas como meios para outros fins (ler para obter
informacGes, por exemplo), mas por si mesmas (ler pelo prazer ou desafio de ler).

O ludico é capaz de “agucar a inteligéncia. A tristeza produz estreitamento e
se constitui em bloqueio para a aprendizagem”. (Oliveira, 2006, p. 79) E por que
ainda hoje a escola se faz triste e entediante? AutorA50 e AutorA36 traduziram,
em poucas palavras, a oposicao direta ao espirito ludico de uma escola:

Eu sinto muito pouco entusiasmo para fazer as “AE’s”, algumas até j& me deram
um pouco de sono. (AutorA50)

(...) fico mais nervoso para aquelas provas que realmente ndo sei a matéria e ao
mesmo tempo fico de “saco cheio” ao estudar essas materias pois geralmente
essas Sdo as que menos gostamos e a0 mesmo tempo a que mais estudamos.
(AutorA36)

%8 Transcrevo aqui trecho menor de passagem ja apresentada na pégina 187.


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1211298/CA


PUC-RIo - Certificacdo Digital N° 1211298/CA

217

Se pudéssemos fazer uma escola que fosse, de fato, baseada em propostas
ludicas, produziriamos naquele que nela esta uma plenitude de experiéncias e de
aprendizagens, e ndo sono, tédio, medo, nervosismo, tensdo, “brancos”.

AutorB6, mais uma vez com seu relato contundente transcrito na pagina
203, faz uma sintese dos erros que cometemos em nossa pratica, huma sala de
aula. Essa € uma outra grave adversidade: a falta de preparo de professores e
pessoas ligadas & Educacdo no que diz respeito as questdes emocionais, subjetivas
da formacéo da crianga e, mais grave ainda, 0 nosso desconhecimento sobre como
se da a aprendizagem, como se constroi a aprendizagem, e 0 nosso erro sobre o
que se valoriza: o produto final ou o processo.

Nesse sentido, a profissdo docente ainda recai muito em amadorismo. Como
afirma Macedo (2007), € preciso gue o professor se profissionalize:

Valorizar a importancia da pratica reflexiva na escola significa, entre outras coisas,
assumir que o magistério deve ser reconhecido como profissdo e ndo apenas como
simples oficio. Tal como ser médico ou engenheiro, ser professor supde uma
formacgéo séria, complexa e dificil, mas altamente valiosa. Ensinar € mais do que
uma extensdo do trabalho de casa ou da mera repeticdo de um manual ou de um
texto didatico escrito por um especialista. Agora a escola se tornou para todos, isto
g, tornou-se compulséria e obrigatéria, cumprindo o direito de nela as criangas
poderem aprender o que é significativo para suas vidas. Para bem realizar isso,
temos de nos profissionalizar. A pratica reflexiva é um dos recursos para isso.
(2007, p. 43)

Nesse trecho, o autor junta o papel dessa minha pesquisa reflexiva, realizada
em caréater de autoestudo, com a percepcdo de que ainda ha muito o que aprender
para sermos docentes de uma escola para todos, de uma escola que pretende

promover uma formacdo integral, mas que, para isso, precisa do ladico.

7.5. Finalmente, o ladico realmente vale a pena?

Mostrei aqui, até 0 momento, pontos positivos e negativos da estratégia
realizada. Discuti meus erros e meus acertos enquanto professora que deseja se
transformar e transformar a escola. Para fechar, porém, esta discussdo com a
esséncia do que o ludico na escola pode trazer para o aprender e para o estudante
em si, encerro este capitulo com algumas falas dos autores sobre a experiéncia
vivida, destacadas das (Auto)avaliacGes de final de bimestre. Enxergo aqui o que
Pain (2014) apresenta e que ja apontei no Capitulo 2. E necessério converter uma

aprendizagem vivenciada frequentemente como obrigacdo em algo que interesse,
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fascine, encante, envolva, instigue, provoque, atraia, excite. E que, por
conseguinte, crie o desejo de mais e mais. Porque aquele que descobre o prazer de
aprender quer sempre mais:

esse bimestre ndo foi tdo chato quamto eu, pensei que seria (...) Mas acabei
guebrando a cara, esse bimestre foi demais!!! Pelomenos a materia de portugués
né? (AutorB14, grifo meu)

O bimestre foi muito legal, as guildas tiraram todo o tedio das aulas (sem ofencas
mas notas de aula® é muito chato!) (AutorA22, grifo meu)

Achei que foi uma forma bem mais divertida e melhor de compreender a matéria.
Gostei bastante. (AutorA39, grifo meu)

Positivo: o caderno que a professora deu para a gente escreve ais nossas opinides.
(AutorAl1, grifo meu)

Gostei das guildas porque nos uniu mais e mesmo brincando muito nos
aprendemos com essas brincadeiras. (AutorA7, grifo meu)

O que eu achei positivo foi que a professora mudou a aula, deixou ela mais
interessante pra nos, fez n6s nos interessarmos pela matéria. (AutorA32, grifo
meu)

Eu gostei bastante, porque uma atividade em guildas evolui 0 companherismo a
unido e também pela experiéncia nova. (AutorB19, grifo meu)

E possivel perceber o interesse, a alegria e a motivacéo dos alunos. Quando
perguntados se tinham alguma sugestdo para melhorar as aulas eles dizem querer
mais horas de Portugués:

Dar mais um tempo de aula para Portugués e continuar fazendo atividades cada
vez mais interessantes para incentivar os alunos que nao gostam de participar da
aula a participarem. (AutorA44, grifo meu)

S6 acho gue temos que ter mais portugués. Ter mais tempo de aula na semana.
(AutorB30, grifo meu)

Mais aulas de portugués nas semanas, mas trabalhos divertidos e mais trabalhos
em grupo. (AutorB1, grifo meu)

(...) e que a aula dure mais do que é para durar. (AutorAl11, grifo meu)
Um clube de portugués a tarde, com bastante brincadeiras envolvendo o portugués

de forma diferente (...) (AutorB4, grifo meu)

O que foi negativo é que (...) ndo temos muitas aulas de portugués como deveri-
amos ter! (...) ter mais tempos de aula de portugués: SEGUNDA, TERCA,
QUARTA e QUINTA. 2 tempos cada dia! (AutorB4, grifos meus )

As palavras falam por si.O aluno é “um ser do desejo, mais do que da

necessidade” (OLIVEIRA, 2006 p. 86). E claro que ja existem diversos estudos

% Nota de aula é 0 nome que se da para apostilas ou folhas de conteido elaborado pelos
professores e que norteiam muitas de nossas aulas no sexto ano.
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que tratam da formacéo integral do aluno. O problema, porém, estd em sair do
papel, da passagem da prética prescrita para a pratica no diaadia da sala de aula
nas atuacdes docentes, principalmente daqueles que ja repetem ha anos 0 mesmo
discurso. N&o existe um “manual” sobre como se trabalhar com o ludico, como se
avaliar com o ladico nem ha a necessidade de negar todo o processo de avaliacao,
ja que ele também ¢ importante para quantificar e comparar, em um sistema
imenso como o brasileiro, a aprendizagem.

No entanto, esta mais do que claro que o processo que reproduzimos héa
anos ja se mostrou inadequado. As criancas e jovens anseiam, repito,por algo que
0s interesse, fascine, encante, envolva, instigue, provoque, atraia, excite na sala de
aula, pois o que existe hoje ja esta falido, ndo satisfaz mais. E talvez esta seja a
maior causa dos fracassos escolares: a incompatibilidade entre o que se faz e 0

que se deseja.
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8. Ludico que ¢é ludico marca para sempre nossas
aprendizagens

A experiéncia de acompanhar um trabalho no qual estive
concomitantemente dentro e fora do processo significa produzir algo que traz a
marca da minha singularidade, algo que somente a mim pode-se conferir a autoria.
E isso é maravilhosamente gratificante. Propondo ser, e realmente o sendo, uma
pesquisa-acdo, 0 desenvolvimento singular desta tese acabou por viabilizar
também o carater de autoestudo (“self-study”), transformando-se numa narrativa
descritiva de valor inestimdvel porque viabilizou ainda, e principalmente, a
transformacéo do perfil docente de quem a conduziu, ou seja, eu.

N&o sou mais a mesma hoje, do que antes fui; disso tenho certeza!l Mas
ainda me sinto num periodo de transicdo em que ora privilegio o novo paradigma
docente adequado aos tempos atuais, ora recuo para as malhas confortaveis da
docéncia sempre usada. E é desse lugar em que a minha equilibracdo majorante
(de que Piaget nos fala) ainda da seus primeiros passos que chego as conclusfes
finais.

Levanto primeiramente a relevancia deste trabalho em que a prética,
partindo de um escopo conceitual inicial, tomou todo o espaco da jornada e a
teoria veio a tona sempre que necessaria para organizar e costurar essa pratica. Por
ser novo para mim, muitas vezes o conhecimento dos pressupostos tedricos do
autoestudo como metodologia de pesquisa veio posteriormente e ratificava a
prética que eu ia tecendo ao longo das aulas.

No meio do caminho tinha uma pedra
tinha uma pedra no meio do caminho
tinha uma pedra

no meio do caminho tinha uma pedra.

Drummond era um sabio. Ha muitas pedras em nossos caminhos de retinas
fatigadas. Elas sdo véarias e de tamanhos diferentes. Ha as pedras-governo cujas
politicas investem na aquisi¢do de coisas, mas pouco investem na formacéo dos
sujeitos que estdo no dia a dia, na pratica, na lida dentro de todo esse processo. Ha
as pedras-gestores das instituiches que apresentam mudancgas, na maioria das

vezes burocraticas, criam regras e impdem normas sem olhar ou sequer também
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ouvir aqueles que estdo no dia a dia, na pratica, na lida dentro de todo esse
processo. Ha ainda as pedras-estrutura, as que enquadram a cartografia da escola,
mantendo-a engessada e restritiva. H& as pedras-professores, ou seja, nds que, em
nossas proprias praticas, enraizados em modelos e visdes, muitas vezes,
ultrapassados, ndo conseguimos nos conectar com o tempo em que vivemos, ou
melhor, ndo conseguimos nos desconectar de uma visdo nostalgica de um passado
idealizado. H4, também, as pedras-alunos que, em parte vitimas desse paradigma
instaurado e reproduzido, em parte leitores sagazes desse processo, sofrem ou se
aproveitam das brechas que se criam, fechando-se as possibilidades de
aprendizagens e se desconectando desse espago nada significativo para eles.

O que propus, inicialmente em minha pesquisa, ndo foi a insercdo e uso de
jogos existentes no mercado ou criados para a escola (jogos pedagdgicos), embora
acredite também no potencial de ambos os tipos se bem utilizados e em duas
situacdes os tenha usado. Descobrindo a importancia das condi¢es do ludico em
si mesmo, propus, na verdade, a insercdo de elementos presentes nos jogos em
meus procedimentos didaticos, porque tomei como premissa basica que jogo para
ser jogo tem de ter os participantes engajados no interesse comum que 0 jogo 0S
envolve.

Porgue considerei que poderia estabelecer uma relagdo homologa entre as
condicdes ludicas e as estratégias usadas no processo de ensino-aprendizagem,
utilizei alguns procedimentos didaticos que proporcionavam a incorporagdo de
elementos de jogos no contexto da sala de aula e da minha disciplina Lingua
Portuguesa, contexto esse que, em principio, parecia nada ter a ver, em sua
tradigdo, com jogos.

Nesse caso, 0 que fiz foi oferecer ao estudante a possibilidade de ele se
tornar comprometido com o que estava aprendendo e, como tal, constantemente
ativo nas aulas presenciais, porque se instaurava o interesse por aprender e, assim
sendo,“fidelizava-se” a um compromisso.

Do jogo, tomei a atitude de protagonista de sua agdo, nesse caso sua
aprendizagem, em um processo ininterrupto de construgdo e superacdo dos
desafios que a vida como um todo e a vida escolar, em particular, lhes

proporciona.
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Além disso, baseando-me ainda na construcdo de certos jogos — em que
somente e exclusivamente se houver a unido dos participantes de cada grupo,
alcancam-se os objetivos finais, a vitoria —, trabalhei sempre com a construcédo de
aprendizagem colaborativa, coletiva.Ademais, lancei mao, como nos jogos de
percurso, de pequenos desafios por vez, para que o aluno ndo desanimasse em
seus primeiros erros, ndo se vitimasse nem se acomodasse numa visao de
incompeténcia e menos-valia. Creditei ao constante feedback e interagéo
professora-aluno/a(s) os pontos de maior importancia da estratégia lancada, na
certeza de que, essa minha acdo pedagogica daria forcas aos alunos a vencerem
suas barreiras e superarem suas proprias dificuldades.

Assim sendo, de modo bem especifico, posso dizer que a estratégia
realizada trouxe um grande ganho para a constru¢do da autonomia dos alunos.
Embora seus textos fossem corrigidos por mim, como fazemos no dia a dia das
préticas de ensino de redacdo em Lingua Portuguesa, os alunos perceberam logo
que a corre¢do ndo era um fim em si mesmo. Havia ndo somente chances para
melhora-los e, por consequéncia, elevar a nota quando era, na pratica, pontuada
(pensando nos parametros comuns a escola tradicional), mas havia também
abertura para entendimento das situacfes expostas, com ou sem sigilo, respeito
por suas opinides e segredos, além de dialogo constante.

Em outras palavras, consegui construir com eles um vinculo de confianca. E
essa confianca, a meu ver, foi o fator gerador do escrever mais e mais, com
liberdade. Até mesmo porque eles entenderam que 0 escrever em si era muito
mais importante para mim do que o0 escrever para Serem pontuados,
principalmente porque eles escreveram muitas vezes sem valor de nota. Eles
acreditaram em mim.

A escrita pela escrita levava-me ao (re)conhecimento de meu aluno e ele
percebia claramente essa relacdo e gostava disso. A escrita da escola tradicional
leva a “rotulagdo” do aluno: esse escreve bem, esse escreve mal. Por mais que
haja intencdo de leva-lo a aprender, a melhorar e a tornar-se competente na
modalidade escrita, com a falta de tempo e de vinculo (uma relagdo real de
confianga no processo), 0 que se promove é a aproximacdo dos que tém bons

resultados e o afastamento dos que ndo atingem o “ideal”. 1sso destroi, por si s0, 0
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papel da escola que se pretende “para todos” e leva muitos ao fracasso ja téo
conhecido.

Em resumo, para me fazer bem clara, a liberdade de expressédo promovida
insistentemente para que eles se soltassem, realmente gerou a liberdade para a
aprendizagem. A possibilidade de aprendizagem sem as amarras estruturais e
estruturantes de uma escola tradicional, ranqueadora e excludente promoveu o que
se conceitua, efetivamente, por interesse, a relacdo que se estabelece entre o
desejo e aquilo que pode realizar esse desejo. Foi preciso eu compreender
exatamente isso, ou seja, que 0s desejos ndo sdo espontaneos, ndo surgem do
nada, mas aprendidos através do processo de identificacdo do aluno com as
figuras significativas que lhe rodeiam e que sustentam o estrato histérico-social
circundante do aprendiz.

No meu caso, porque ombreei com meus alunos no jogo da Lingua
Portuguesa, porque eles, de um modo geral, entenderam a minha proposta, a
minha disposicdo, surgiu o interesse que, por consequéncia, promoveu a
participacdo, o investimento de tempo e a atencdo do aluno para a matéria que eu
lecionava e para as atividades que eu propunha. Isto é, 0 “circulo magico” em que
o ludico propicia a entrada, nada mais é do que a construcgdo do ciclo do interesse
gerado pela confianca. Ensinar ao aluno algo significativo para ele consiste em dar
significado a acdo de aprender. Aprender a aprender ndo pode ser aprender por
aprender.

No ambiente educacional costuma-se ouvir que sé se aprende o que tem
sentido, 0 que é relevante para o aprendiz. O que é insignificante para ele ndo vai
“entrar em sua cabega”; pode até ser retido, numa aprendizagem mecanica, por
algumas horas, somente para ser usado em uma avalia¢do especifica, mas ndo vai
fazer parte de sua bagagem de aprendizagens. Todos nos professores sabemos ou,
de algum modo, ouvimos dizer isso. Entretanto, na pratica, essa maxima fica a
deriva em todo o processo de ensino e aprendizagem. Por qué?

Ha receios em adota-la, porque pode significar que, se o aluno s6 aprende o
que faz sentido para ele, ha o perigo de o professor e de a escola ficarem a mercé
desse aluno. Ha receios, muitas vezes, de que o aluno, se ouvido e atendido, s6 vai

mostrar interesse por temas ou questdes que nao se enquadram nos parametros
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curriculares. E como, entdo, ficard o cumprimento do programa? N&o fard com
que o aluno reine e o professor perca o pulso da turma?

Com esses medos do novo paradigma e da possivel perda do que j& esta
estabilizado, muitos professores ndo se atrevem, “batem 0 pé” e continuam no
ringue de luta, impondo do mesmo jeito os conteidos da disciplina que lecionam e
se digladiando com um aluno que, por ndo mostrar interesse, é julgado relaxado,
vagabundo... Nada melhor do que trazer o texto “Circuito fechado” de uma guilda

da Turma B como retrato dessa conjuntura:

Despertador, Facebook, chinelo, agua, vaso, Facebook, Whatsapp, descarga.
Leite, pdo, manteiga. Escova, agua, pasta, Whatsapp, agua, pia. Torneira, agua,
chuveiro. Xampu, sabonete, creme, agua, toalha. Whatsapp. Blusa, calga, sapato,
boina, mochila, lanche. Foto, Whatsapp. Onibus, whatsapp, Candy Crush,
Whastaspp, Candy Crush, Whatsapp. Colégio, continéncia, amigos, foto,
whatsapp, bronca, escada, sala, carteira, conversa, whatsapp. Professora,
apresentacdo, material, aula, celular, caderno, celular, caneta, quadro, celular,
bronca, bolso, aula, caderno, sono, (...)

Mas, esse cabo de guerra pode ter um fim. E esse fim estd naquilo que a
prépria escola ignorou desde sempre: a dimensdo socioemocional presente e
condic&o sine qua non do ato de aprender.

N&o sdo os contetdos (todos eles) que tém de mudar, mas o modo como eles
sdo apresentados em sala. Para que um objeto de conhecimento, considerado
relevante pela escola, se torne “aprendivel” pelo aluno, ele tem de ser
transformado pelo professor em relevante para o aluno. Em outras palavras, a
partir dessa minha experiéncia pratica no ensino de Lingua Portuguesa, o escrever
bem e de acordo com a modalidade culta da lingua é considerado fundamental na
aprendizagem escolar. Constitui-se, no entanto, um enorme desafio transformar
essa necessidade de aprendizagem em algo relevante no diaadia para o aluno. Ou
seja, ndo se conformar em considerar essa proposta como uma teoria utopica de
algo inatingivel dentro da visdo limitada do mundo escolar, mas sim tomar a
dimenséo sociocultural mais ampla do ato de ensinar.

Enquanto a escola permanecer ignorando o ser humano inteiro, com todas as
suas dimensdes, quais sejam, cognitiva-afetiva, social-relacional (e ai eu estendo
aos gestores que ignoram as dimensdes também de seus professores), continuara
exilando muitos do direito a cidadania. E o0 que se dard ja estd muito bem
representado.
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Isso tudo parece Obvio. A grande questdo é transformar o oObvio tedrico
numa pratica escolar. O que demonstrei aqui, entdo, é que existe, e eu encontrei,
uma possibilidade para se transformar a aprendizagem entediante, pesada, temivel
e devastadora de sentimentos e emocdes, em algo interessante, por conseguinte,
motivador. Mas ndo como uma formula magica fechada, uma receita de bolo.
Cada professor, em cada disciplina, e cada escola em seus planos didatico-
pedagogicos precisam desenvolver modos de transformar o obrigatério em
significativo, o cansativo em interessante. Dai a urgéncia de pesquisas-a¢ao, com
pratica de autoestudo de professores reflexivos, como esta. Somente essa reflexéao
intensa e extensa possibilita o entendimento dos erros e acertos do que fazemos no
dia a dia da sala de aula.

Consciente disso, eu, como professora — entre impor essa aprendizagem
COmMO necessaria para quem quisesse segui-la, e 0s que ndo quisessem ou nao
conseguissem seriam descartados no caminho; ou criando um vinculo de
confianca e cumplicidade com eles para que tal aprendizagem, importante para
mim (enquanto escola), se tornasse também importante e necessaria para o aluno
(em sua vida, em sua percepcdo de mundo) — fiz a minha escolha. Eu optei pela

segunda hipotese e sobre ela escrevi minha tese.
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10. Anexos

10.1. Permisséao para o desenvolvimento da pesquisa no CMRJ

AUTORIZAGAO

Autorizo a professora Tatiane Marques de Oliveira Martins a desenvolver a pesquisa
GAMIFICACAO: UMA NOVA POSSIBILIDADE PARA UMA APRENDIZAGEM
AUTORAL? nesta instituigio, durante o segundo semestre de 2014, nas turmas 605 e 606, do 6° ano
do Ensino Fundamental.

Fica acordado que a professora desenvolveri sua pesquisa de acordo com as normas do CMR] e
seguindo as condutas éticas de pesquisa. Ela se dispoe, também, a devolver ao colégio as descobertas de

suas praticas, assim como as experiéncias que puderem ser reproduzidas pelo corpo docente.

Rio de Janeiro, 16 de julho de 2014

szmadﬁ\

CF(T) AN VES LEONARDO
Ch Div Ens CMR]

‘,—t:l«t"\o««m/]

Tatiane Marques de Oliveira Martins
Professora do C
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10.2. Questionario sobre as praticas de estudo dos alunos

Colégio Militar do Rio de Janeiro — Questionario sobre as praticas de estudo

Nome: NR: Turma: Data: __ / /2014

Caro(a) aluno(a),

Sua participagdo nesta pesquisa é muito importante para eu poder aprimorar meu trabalho junto a vocé. Responda as perguntas
abaixo com bastante carinho e atengo.

1. Sobre o ato de estudar. Eu estudo em casa...

a.( ) todos os dias depois das aulas. c.( ) nos finais de semana.

b.( ) s6 quando preciso. d.( ) Né&o tenho costume de estudar em casa.

2. Sobre as disciplinas escolares. Coloque A (adoro), G (gosto um pouco) ou D (detesto) para as disciplinas listadas abaixo
a.( )Lingua Portuguesa e.( ) Geografia

b.( ) Matematica f.( )Artes

c.( ) Ciéncias g.( )Inglés

d.( ) Histéria h.( ) Educagéo Fisica

3. Sobre os deveres de casa. Eu fago os deveres de casa...

a.( )sempre que ha. d. () Né&o tenho costume de fazer dever de casa.

b.( )apenas das matérias de que gosto. e.( ) Fago o que da tempo.

c.( ) apenas das matérias que tenho dificuldade.

4. Ainda sobre os deveres de casa. Na hora de fazer os deveres de casa... (Vocé podera marcar mais de uma opg&o.)

a.( ) sinto sono ou preguica. d.( ) sento em um lugar préprio para estudar e aprender.
b.( ) sempre me distraio com outras coisas. e. () fico feliz porque estou aprendendo.

c.( ) preciso da ajuda de um adulto.

5. Sobre livros e leituras. Eu

a.( ) adoro ler e leio varios livros todos os anos. d.( ) ndo gosto de ler, mas leio algumas partes dos livros
b. () so leio os livros por obrigagdo escolar. que a escola adota.
c.( ) odeioler. e.( ) nao tenho o costume de ler.

6. Sobre as avaliagdes. Quando o professor marca uma avaliagéo para a semana seguinte, eu...

a.( ) comeco a estudar logo a matéria. d.( )fico com medo porque ndo sei como estudar.
b. () deixo para estudar apenas na véspera. e.( ) procuro a matéria com os amigos, porque
c.( ) nem ligo porque nunca estudo antes dos testes. ndo tenho nada anotado.

7. Ainda sobre as avaliagdes. As avaliagdes escolares...

a.( ) séo sempre um tormento em minha vida. d.( ) me mostram que sou inteligente.
b. () ndo sdo nenhum problema para mim. e.( )fazem que eu me sinta burro.
c.( ) deixam meus pais nervosos e mais exigentes.

8. Sobre produgao textual. Eu...

a.( ) gosto muito de escrever no meu dia a dia. d.( ) acho que tenho muita facilidade para escrever.
b. () ndo gosto de escrever. e.( ) acho que tenho muita dificuldade para escrever.
c.( ) s escrevo por obrigagdo na escola.
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9. 0 que VOCE acha sobre as produgdes textuais que vocé faz na escola? Responda a partir dos itens que seguem:

a) A quantidade de redagdes produzidas por bimestre: () épouco( )émuito( )éonuamero certo.
b) Vocé aproveita o feedback que o professor da para sua aprendizagem: ( )sim ( )pouco ( )nao entendo as corregBes.
c) O meu empenholinteresse nas produgdes textuais ( )égrande ( )émédio ( )é baixo.

10. Sobre a escola. Eu...

a.( )gostodeira escola. d.( )acho aescola uma perda de tempo.
b. () nao gosto de ir a escola. e.( ) néo gosto da escola, mas sei que é
c.( ) so6gosto de ira escola por causa dos amigos. importante.

11. Sobre o CMRJ. Eu estudo no CMRJ porque (Aqui vocé poderd, se quiser, escolher mais de uma opgao.)

a.( ) eraosonho daminha vida. d. () eu tenho direito ja que sou filho de militar.
b.( ) é osonho da vida dos meus pais. e. () quero seguir carreira militar.
c.( ) meus pais me obrigaram.

12. O que VOCE espera da escola para a sua vida?

13. O que VOCE acha que a escola tem de bom? E de ruim?
BOM:

RUIM:

14. Vocé acha que é possivel aprender Portugués, Matematica, Historia, Geografia, Ciéncias, Inglés e Artes através de jogos?
Por qué?

15. Vocé conhece algum jogo que utilize contetdos aprendidos na escola? Qual(is)?

16. VOCE ja usou algum aplicativo de celular que seja Util na vida escolar? Qual?

17. A partir de agora, vamos usar um Portal Educacional na internet para passar deveres de casa, produzir atividades e aplicar
avaliagdes. O que VOCE acha disso?

a.( ) Acho que vai ser mais legal. d.( ) Poder usar o computador é sempre mais divertido.
b. () Vai me dar mais trabalho. e.( ) Né&o tenho opinido ainda.

c.( ) Paramim nao faz diferenga.
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10.3. Ficha autoavaliativa do 3°. Bimestre

(AUTO)AVALIACAO GUIADA

Aluno NR Turma Guilda

232

SIM

NAO

Vocé fez o Poema Visual?

Vocé fez o Poema com palavras rimadas?

Vocé escreveu a sua opinido sobre a cor favorita?

1
2
3. Vocé criou uma capa para seu Caderno de Opinido?
4
5

Vocé participou da construgio coletiva da opinido sobre a cor favorita?

6. Seu grupo fez corretamente a apresentagio em papel colorido do trabalho sobre a cor favorita?

7. Vocé passou a limpo em seu caderno o “Mapa Brasilis” que sua guilda decifrou na cartolina?

8. Vocé pesquisou lendas raras em sua casa?

9. Voc¢ levou para a aula a0 menos uma lenda rara?

10. Vocé reescreveu no C. de Opinido o texto sobre as aulas da semana, apds a correcdo com cédigos?

11. Voceé fez o trabalho sobre os dados bibliograficos do livro Ouro, fogo e megabytes?

12. Vocé entregou no prazo correto a ficha com os dados bibliograficos do livro?

13. Voceé fez o texto de opinido sobre a palestra do Felipe Castilho?

14. Vocé entregou no prazo cotreto o texto sobre a palestra do Felipe Castilho?

15. Vocé fez a reescritura do texto sobre a palestra, apés as minhas indicagbes de corregio?

16. Voceé fez o trabalho de caracterizar os personagens do livro com adjetivos (fato e opinido)?

17. Vocé entregou o trabalho dos personagens do livro no papel correto e com boa apresentagio?

18. Vocé participou ativamente de todas as missoes passadas para a sua guilda?

19. Vocé agiu com ética e respeito em todas as missdes e tarefas?

20. Voce se preocupou em ajudar a sua guilda cumprindo as missdes coletivas e individuais em todas as
dinimicas, sem se distrair ou brincar com outras coisas durante as atividades?

21. Vocé acha que seus parceiros de guilda trabalharam menos do que vocé?

SIM

NAO

TOTAL

Vocé acha que aprendeu os conteidos do bimestre: poemas, texto opinativo, lendas e mitos
brasileiros, substantivo e adjetivo através dessas aulas em formato diferente?

Escreva a sua opiniao sobre como foi este bimestre pata vocé com relacio as aulas de Lingua Portuguesa.

Apresente o que vocé achou de positivo e o que houve de negativo nas aulas, atividades etc.

Vocé tem algumaf(s) sugestdo(des) para melhorar as nossas aulas? Aponte e, se possivel, explique-a(s)
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Aluno NR Turma Guilda
SIM | NAO
1. Vocé escreveu no Caderno de Opinido a sua opinifo sobre a Semana de AEs?
2. Vocé fez com capricho o exercicio em folha a pattir do texto do Boitata?
3. Vocé corrigiu com atencio e conversou com seu colega sobre os erros dele no exercicio do Boitata?
4. Vocé fez em casa o estudo dirigido sobre Artigo, com base nos exercicios do livro didatico?
5. Voce aproveitou o estudo dirigido sobre Artigo para estudar o conteudo presente no livro didatico?
6. Vocé patticipou de fato da construgio da HQ em grupo sobre o texto de humor da p.61 do livro?
7. Seu grupo fez corretamente a apresentagio da HQ criada a partir da historinha da p. 61 do livro?
8. Vocé produziu o texto de opinido sobre a premiagdo das guildas do 3° bimestre e as novas guildas?
9. Vocé entregou no prazo o texto de opinido sobre a premiacio das guildas e as novas guildas?
10. Vocé reescreveu o texto de opinido corrigido?
11. Vocé criou a sua “Roleta Folclérica” com base nas regras estipuladas?
12. Vocé entregou no prazo correto a sua ‘“Roleta Folclérica”?
13. Vocé construiu a HQ a partir do seu capitulo do livto Prata, terra e lua cheia ou Ounro, fogo ¢ megabytes?
14. Vocé entregou no prazo estipulado a sua HQ?
15. Vocé produziu o texto de opinido sobre as despedidas dos colegas que vio partir e os que vao ficar?
16. Vocé entregou no prazo o texto de opinido sobre as despedidas?
17. Vocé construiu em sala o texto sobre as memérias do ano letivo (os quatro bimestres)?
18. Vocé completou a escrita dos quatro bimestres ¢ buscou em sua memoria as lembrancgas do ano
19. Vocé acessou o material disponivel no Portal Educandus sobre Artigo e o estudou?
20. Vocé ja terminou de ler o livro Prata, tferra ¢ lna cheia, de Felipe Castilho?
SIM | NAO
SUBTOTAL
SOBRE AS MISSOES CULTURAIS SIM | NAO
1. Voceé foi a exposi¢io de Salvador Dali e produziu a resenha?
2. Vocé assistiu ao filme “O garoto”, de Charles Chaplin e produziu a resenha?
3. Voce foi ao Theatro Municipal e produziu a resenha?
4. Vocé assistiu aos videos com musicas instrumentais de filmes famosos e produziu a resenha?
5. Voc¢ foi a um museu a sua escolha e produziu a resenha?
SUBTOTAL
TOTAL

Escreva a sua opinido sobre como foi este bimestre para vocé com relagéo as aulas de Lingua Portuguesa.
Apresente o que vocé achou de positivo e o que houve de negativo nas aulas, atividades etc.

Vocé acha que aprendeu os contetidos do bimestre: HQs, texto opinativo, onomatopeias, intetjeicoes, artigos
através dessas aulas em formato diferente e com os estudos ditigidos e trabalhos/avaliagbes passados para casa?
Explique.
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10.5. Ficha autoavaliativa sobre a producéo de teatro de fantoches
em grupo

(AUTO)AVALIACAO GUIADA

Aluno NR Turma Guilda

Sobre a escolha da lenda para a criagao do teatro de fantoches.
() Euescolhi alenda.

() Um colega escolheu a lenda. () Todos da guilda participaram da escolha da lenda.
() Alguns membros da guilda participaram da escolha. () Outro. O qué?

Sobre a produgao dos fantoches.

() Eu fiz o meu fantoche. () Cada membro ficou responsavel por uma parte do trabalho e
() Eu fiz todos os fantoches. cumpriu o combinado.

() Um colega fez todos os fantoches. () Outro. O qué?

Sobre a produgao do trabalho.

() Eu fiz todo o trabalho sozinho(a). () Houve gente que deixou “furo” porque n&o fez o combinado.
() Um(a) colega fez todo o trabalho pelo grupo. () OQutro. O qué?

() Cada membro se responsabilizou por uma parte e cumpriu.

Sobre a minha atitude em relagao ao trabalho.

) Eu tomei a frente e decidi fazer tudo ja que ninguém se interessava.

) Eu motivei meus colegas, dividi as tarefas e combinei com cada um o que deveriamos fazer.

) Eu e meus colegas combinamos tudo juntos e fizemos tudo juntos, mesmo que cada um estivesse em sua casa.
) Eu ndo fiz nada porque nao tive interesse.

) Eu ndo fiz nada porque meus colegas ndo me disseram o que era para fazer.

) Eu ndo perguntei aos meus colegas o que era para fazer, entdo n&o fiz nada.

) Outro. O qué?

o~~~ o~~~

Sobre os trabalhos apresentados (ndo marque a sua guilda). Eu gostei mais da apresentacgao da
() Guilda 1, () Guilda 2, () Guilda 3, () Guilda 4, () Guilda 5,

porque
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Ap Apresentagdo (Melhorar a apresentacéo significa ter cuidado com a folha de
redacao, limpeza, a escolha da caneta, para uma boa legibilidade, espagamento

entre titulo e texto...)

M Margens (Corrigir o uso que vocé faz do espago da folha de redagéo.)

MP  Margem de Paragrafo

L Letra ininteligivel (E preciso melhor a letra para que o leitor entenda o que vocé
escreve.)
C Concordancia verbal e nominal

FV Flexao Verbal (O verbo utilizado ndo esta corretamente flexionado.)

? Nao é possivel entender o que vocé disse.
o Ortografia (Pesquisar a grafia correta da palavra.)
Acentuacao (Corrigir ou acentuar a palavra.)

P Pontuagao (Verificar auséncia ou erro do sinal de pontuagéo.)

Cs Coesao (uso de conectivos, como mas, porém, portanto, por isso, quando, entao

etc. e ndo apenas e... e... ou ai... ai etc.)

R Repeticao de palavra ou expressao em parte ou ao longo do texto.

Mm  Letras Maitsculas e Minusculas

S Separacdo de silabas (E necessario separar ou corrigir a translineagao feita.)
v Vocabulario Inadequado (Giria, coloquialismos, palavras de baixo caléo, uso de
uma variedade inadequada a situagao.)
T Titulo (auséncia de titulo ou titulo inadequado)
FATOS OBSERVADOS 2 1,5 1,0 0,5

Apresentacgao: letra legivel e bem alpresentac!a; fo!hfz limpa e sem 6TIMO BOM PRECISA CUIDADO!
amassados; uso de margens de paragrafo e disposi¢do do texto na folha. MELHORAR
Desenvol\{lr?ento: fras.es, ideias aprese‘ntgdas com c.om'ef;o, meio e fim, 6TIMO BOM PRECISA CUIDADO!
sem repeticdes excessivas e sem fugas a linha de raciocinio. MELHORAR
Es€r|t§: uso correFo de letras maiusculas (inicio de frasesNe nomes OTIMO BOM PRECISA CUIDADO!
proprios); da grafia das palavras, das regras de acentuacdo e da MELHORAR
translineacdo.
Coesao: uso de pontluat;ao e conectlvgs adequados a suNa idade e i OTIMO BOM PRECISA CUIDADO!
formacgdo (mas, porém, portanto, por isso, quando, entdo etc.) e ndo MELHORAR
apenas e... e... ou ai... ai etc.
Expressap de opinido: exposicdo de opliniao e uso de adjetivos para 6TIMO BOM PRECISA CUIDADO!
caracterizar adequadamente o que esta falando. MELHORAR
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10.7. Trecho do livro Ouro, fogo e megabytes

Trecho do livro Ouro, fogo & megabytes, utilizado em atividade de
producdo de HQ, descrita no item 34, quadro 7 do quarto bimestre.

Kraus, vestido como uma espécie de versdo masculina de Lara Croft com calgas de
trekking, agarrou o cinto com as facas e continuou sorrindo para os reféns. Como se
quisesse aplausos apo6s o andncio feito por Wagner Rios, que se divertia excentricamente
com aquela situacéo constrangedora.

— Vocé ndo esta esperando uma salva de palmas, né, seu escroto?

Era Chris, pronunciando-se 14 no meio dos reféns comportadamente sentados, que
agora também incluiam os ciganos Ghouls. Rios, Krauss e o lobisomem-Antonsson
voltaram os olhos para o rapaz. A besta grunhiu, talvez reconhecendo a fera interior no
rapaz. Krauss caminhou de peito estufado até mais proximo do grupo sentado, e o
encarou.

— E quem é este monte de 0ssos petulante? — perguntou para Rios, mas sem tirar 0s
olhos de Chris.

— Ah! — Rios gargalhou. Tudo parecia divertido para ele. — Eu recomendo um
cuidado extra com este rapaz, ele...

— Meu nome € Chris. E eu ndo preciso que nenhum magnata fale por mim,

obrigado. — Em seguida, dirigiu seu olhar amarelado para Bruno e acrescentou, mais
seco que uma lixa: — E seu programa é um lixo.
Foi um chute bem réapido, assim como toda a confusao que veio a seguir. O coturno de
Krauss atingiu o rosto de Chris em cheio, e no outro segundo Elis chutava a parte de tras
do joelho do agressor, levando-o ao chdo também. Antonsson saltou em direcdo a
garota, mas Otto, da ResEx, se levantou e deu um impressionante jogo de corpo no
monstro, que se desequilibrou e cambaleou para longe. (Castilho, 2013, p. 121)
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