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2. A habilitacao em Midia Digital
na graduagao em Design da PUC-Rio

Neste capitulo sdo apresentados a reformulacdo curricular do curso de gra-
duacdo em Design da PUC-Rio, implementada em 2007, com énfase na criacao
da habilitagcdo em Midia Digital, e seus vinculos com os avangos tecnoldgicos da
computag¢ao grafica. Para tanto, o capitulo ¢ iniciado pela contextualizacdo historica
de uma tese de doutorado produzida nos anos 1990, que contribuiu para a compre-
ensdo das areas de ensino e pesquisa do design no Brasil em rela¢do as expectativas

da época sobre a computagdo gréfica.

Em 1993, a tese de doutorado O papel da computagdo grdfica no ensino do
desenho industrial: a percep¢do de dirigentes, docentes e alunos analisou a inser-
c¢do da disciplina de Computacao Gréfica na estrutura curricular das instituigdes de
Artes e Design (SPITZ, 1993).

No inicio da década de 1990, os recursos computacionais graficos ganha-
vam popularidade e rendiam discussdes acaloradas sobre sua real pertinéncia para
o campo do design. Segundo Cox (apud SPITZ, 1993), neste periodo inimeras
abordagens de utilizagdo da computacdo grafica coexistiam no ambiente acadé-
mico de Artes e Design norte-americano. Essas abordagens foram separadas em
dois grupos e classificadas como enfoques tradicional e nao-tradicional. O enfo-

que tradicional:

[...] tem como caracteristica o uso do computador a servigo de midias ja existentes,
como suplemento as habilidades manuais requeridas e como extensdo de métodos
tradicionalmente utilizados nas areas artisticas. Desta forma, o uso instrumental do
computador, como ferramenta de desenho e pintura que auxilia o ensino do design
foi considerado uma forma tradicional de aplicagdo dos recursos computacionais
graficos (SPITZ, 1993, p.8).

Ja o enfoque ndo-tradicional:

[...] enfatiza a utilizagdo generalista e interdisciplinar da Computagcdo Gréfica, de
modo a superar as tradicionais linhas divisorias entre as areas e entre disciplinas
englobadas no curriculo de Artes e de Desenho Industrial, possibilitando a criagdo
de novas areas e novas relagdes do saber (SPITZ, 1993, p.9).
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Utilizando como referéncia avangos tecnologicos do passado, a tese estabele-
ceu uma relagdo de conflito entre o desconhecido e o familiar (SPITZ, 1993, p.19). A
impressao de tipos moveis, a fotografia e o cinema foram citados como exemplos de
inovagoes tecnologicas que simularam “exigéncias estilisticas” vinculadas a tecnolo-
gias mais antigas, com objetivos de camuflar o rompimento com os padrdes vigentes
na época. A reproduc@o de parametros socialmente reconhecidos seria uma estratégia

recorrente na implantacdo de mudancas tecnologicas realmente impactantes.

No que concerne a introdugdo da tecnologia computacional, o fenomeno parece
repetir-se: Marshall (1987) afirma que a historia do computador demonstra que tal
tecnologia tem sido usada, a principio, para fazer “coisas antigas de formas novas,
ao invés de ser usada para fazer coisas novas, inconcebiveis anteriormente ao seu
surgimento” (MARSHALL apud SPITZ, 1993, p.20).

Com base em diversos depoimentos, Spitz, em sua tese, defendeu que a for-
macao dos designers brasileiros da época estava defasada em relacao as capacitagoes
tecnoldgicas e, por esse motivo, tornavam restritas as possibilidades de atuacao no
mercado profissional. Ainda respaldada pela analise das entrevistas, a pesquisa dele-
ga ao designer do século XXI uma posi¢ao de destaque no planejamento dos novos
meios de expressao e de comunicagdo — “indubitavelmente, um papel fundamental
no que diz respeito a definicao das formas de insercao e uso de desenvolvimentos
tecnoldgicos na sociedade” (SPITZ, 1993, p.238) — explicitando a valorizagdo do
enfoque nao-tradicional quando comparado as abordagens mais conservadoras e ja

consolidadas (na ocasiao) para o campo de conhecimento do design.

A ampliagdo das possibilidades de atuagdo profissional dos designers deve-
ria ser propiciada ndo apenas pela incorporagao dos avangos tecnologicos ligados a
computacgao grafica, mas por essa incorporacao através de enfoques ndo-tradicionais.

As caracteristicas particulares da tecnologia da computagao grafica permitiriam:

[...] o surgimento de novas ideias ou informagdes durante o processo de design, € o
designer' é visto como um profissional que pode e deve participar do processo de
desenvolvimento tecnoldgico da Computagao Grafica, contribuindo assim para o de-
senvolvimento de formas tecnoldgicas mais adequadas as necessidades da sociedade
(SPITZ, 1993, p.233).

Vale dizer que a autora da tese de Doutorado referida acima, publicada em
1993, era, desde 1985, professora do curso de graduagdo em design da PUC-Rio,

vinculada as habilitagdes em Comunicacao Visual e em Projeto de Produto. Desde o

1. Os italicos do texto original foram mantidos na citagdo.
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final da década de 1980 e durante os anos seguintes foram orientados — nao apenas
pela propria autora da tese de Doutorado mas também por outros professores do
curso de Design da PUC-Rio — diversos projetos académicos voltados as tecnologi-
as computacionais dentro das duas habilitagdes em design. Recentemente, a autora
publicou um relato sobre o carater pioneiro do curso de Design da PUC-Rio em re-
lagdo a inser¢do de disciplinas de computacao grafica e midias digitais nos ambitos

da graduagao e pos-graduacao:

De forma pioneira e visionaria, a PUC-Rio foi a primeira institui¢ao brasileira a in-
serir disciplinas de Computacao Gréfica no curriculo de graduagdao em Design, em
1987, bem como a oferecer disciplinas voltadas para o estudo das tecnologias digitais
como parte do Programa de Pds-graduagdo em Design - o primeiro no Brasil - criado
pelo Departamento de Artes & Design, no inicio dos anos 90 (SPITZ, 2014, p.11).

2.1 A revisao curricular e as disciplinas de projeto

Em 2007, além da implementacao das habilitagdes em Midia Digital e Moda,
houve a revisao curricular do curso de graduacdo em Design da PUC-Rio, que re-
sultou no aumento significativo da carga horaria das disciplinas de projeto (Rodri-
gues, 2013, p.20). A nova proposta de curriculo para a graduagdo em Design passou
a oferecer disciplinas de projeto em todos os semestres das quatro habilitagdes em

Design: Projeto de Produto, Comunicacdo Visual, Moda e Midia Digital.

Os moddulos de Projeto Basico e Avancado formam o tronco comum do curso
e sdo ministrados do primeiro ao sexto periodos para os alunos das quatro habilita-
coes. Tais modulos sdo oferecidos sem a separagao dos alunos por habilitagdo. De
acordo com a introdugao das disciplinas de projeto disponivel no site da PUC-Rio,

as disciplinas dos modulos Bésico e Avangado sdo exercidas:

[...] por grupos de trabalho que se retnem em torno de propostas que enfatizam fases
do projeto, partindo de questionamentos avalizados que norteiam o desenvolvimento
do trabalho. Participam dos grupos de trabalho: os alunos, os professores de projeto
que atuam na coordenacao e supervisao, os professores das areas de contetido basico
que interferem segundo suas especialidades, e técnicos de laboratorio que asseguram
assisténcia tecnologica (trecho destacado do site da PUC-Rio).?

2. Site oficial da PUC-Rio > Graduagio > Cursos > Design:
http://www.puc-rio.br/ensinopesq/ccg/design_midiadigital.html
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Nos modulos Basico e Avancado ¢ valorizada a possibilidade de cada aluno
formar dupla ou grupo com alunos de outras habilitagdes, favorecendo a con-
cepcao de projetos que empreguem competéncias e conhecimentos relaciona-
dos a mais de uma habilitagao e proporcionando a cada aluno a aplicagdo de

conteudos adquiridos nas disciplinas especificas de sua propria habilitagao.

O modulo basico® ¢ constituido pelas disciplinas de Projeto/Contexto e Con-

ceito, Projeto/Planejamento e Projeto/Desenvolvimento.

A disciplina de Projeto Basico - Contexto e Conceito (DSG1001), informal-
mente referida como Projeto 1, ¢ oferecida no primeiro periodo do curso. A discipli-
na enfatiza os conhecimentos sobre modelos de pesquisa antropoldgica e de obser-
vacao participante. Também sdo trabalhados a abordagem do design participativo,
os fundamentos da teoria da recepcao, de forma e sentido do objeto e suas relagdes

de uso.

Na disciplina de Projeto Basico - Planejamento (DSG1002), informalmente
referida como Projeto 2 e oferecida no segundo periodo do curso, ¢ valorizado o
trabalho de campo dentro da pesquisa antropologica além dos métodos de transcri-
¢do e de interpretacdo de dados. A disciplina aplica a abordagem social do design, o
equacionamento dos aspectos de cria¢ao, produgao, circulagao, consumo e desuso do

produto.

A disciplina de Projeto Basico — Desenvolvimento (DSG1003), informalmen-
te referida como Projeto 3 e oferecida no terceiro periodo do curso, destaca os
atributos do objeto e/ou sistema através das etapas de configuragdo, detalhamento e
experimentacdo. Também sdo aprofundadas as fases de organizacdo, documentacao

e apresentacdo de projeto.

No quarto, quinto e sexto periodos do curso, os alunos podem escolher em
que ordem querem cursar as disciplinas do moédulo Avangado, constituido pelas
disciplinas de Projeto/Estrutura e Gestao, Projeto/Produgdo e Distribui¢do e Pro-
jeto/Usos e Impactos Socioambientais. As etapas de execucdo das trés disciplinas

abarcam a organizac¢do, a documentacdo e a apresentagdo do projeto.

Na disciplina de Projeto Avangado - Estratégia e Gestao (DSG1004), infor-
malmente referida como Projeto 4, sdo discutidos os conceitos do objeto/sistema,

de potencial de uso e de valor simbdlico do objeto. Também sao detalhadas a rela-

3. Com base na ementa das disciplinas disponivel no site da PUC-Rio (acesso em 14/07/2013)


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1212291/CA


PUC-RIo - Certificagao Digital N° 1212291/CA

A habilitagdo em Midia Digital na graduagéo em Design da PUC-Rio 21

¢ao do produto com o contexto de uso, as tendéncias do mercado e a racionaliza¢ao

do processo de fabricagao.

A disciplina de Projeto Avangado - Produgao e Distribui¢ao (DSG1005), in-
formalmente referida como Projeto 5, ressalta os conhecimentos sobre materiais e
técnicas de producao, com énfase no processo produtivo e nas técnicas de represen-
tagdo para produgdo. Também sao trabalhados os conhecimentos de gerenciamento

e de administragdo de projetos.

A disciplina de Projeto Avancado - Uso e Impactos Socioambientais
(DSG1006), informalmente referida como Projeto 6, aponta os aspectos de susten-
tabilidade, de pos-uso e de sobrevida do produto. Sao detalhados na disciplina os
aspectos éticos e legais, além dos conceitos de cadeia criativa, produtiva, de uso e

descarte, sob a abordagem do design inclusivo.

Duas disciplinas finais de projeto formam o moédulo Especifico. Nesse ulti-
mo modulo o aluno cursa as disciplinas de projeto dentro da habilitagdo em que

se formara.

No caso da habilitacdo em Midia Digital, o modulo Especifico ¢ constituido
pelas disciplinas DSG1041 e DSG1042, referindo-se as fases de concepgao, fun-
damentacdo e execucdo das propostas do trabalho de conclusdo de curso dirigidos
as caracteristicas dos meios digitais. Percebendo a habilitagdo como um todo e em
anuéncia com as consideracdes da tese de 1993, a habilitacdo em Midia Digital
parece ter se tornado um espago favoravel aos enfoques nao-tradicionais ligados
ao uso das tecnologias da computagdo. Este enfoque fica mais evidente nas duas

disciplinas do médulo especifico, descritas a seguir.

A disciplina de Projeto em Design de Midia Digital (DSG1041), informal-
mente referida como Projeto 7, salienta o reconhecimento de uma lacuna de opor-
tunidade social, a concepgao ¢ o desenvolvimento de propostas com base na me-
todologia de projeto e nas especificidades do Design de Midia Digital. Ainda no
inicio do semestre, o aluno apresenta para uma banca de professores sua proposta
de projeto junto a ficha de aceite do orientador convidado. Nos meses seguintes, o
aluno desenvolve um planejamento detalhado com metas, nichos e reconhecimento
de oportunidades para a implementagdo do projeto de design, aliado a pesquisas
tedricas, estéticas, de similares e a identificagdo de possiveis diferenciais. Ao final
da disciplina, o aluno devera ter incluido ao relatério da disciplina o escopo do pro-
jeto, a documentacdo da proposta em andamento e estudos de viabilidade técnica,

de testes de simulagdes e de desenvolvimento de prototipos.
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Na disciplina de Projeto Final em Design de Midia Digital (DSG1042), in-
formalmente referida como Projeto 8, sdo enfatizados o desenvolvimento e o de-
talhamento de projetos de Design de Midia Digital. O aluno parte da apresentagdo
dos resultados obtidos na disciplina anterior (DSG1041): planejamentos do projeto,
prototipos e simulagdes ja realizadas ou em processo de realizagdo. Durante o se-
mestre destinado a execu¢do do projeto de conclusdao do curso, o aluno produz a
documentacao, estruturagao e refinamento do produto para ser apresentado na banca

de conclusao do curso.
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Figura 1 — Estrutura dos modulos Basico, Avan¢ado e Especifico na habilitagdo em Midia Digital.

A estrutura das disciplinas DSG1041 e DSG1042 tem por objetivo abarcar os
principais fundamentos metodologicos desenvolvidos nas seis disciplinas de pro-
jeto dos modulos Bésico e Avancado, adaptando-os as particularidades das midias
digitais. No entanto, para o desenvolvimento do projeto de conclusdo o aluno da
habilitacdo em Midia Digital ¢ incentivado a estabelecer contato com as outras ha-
bilitagdes do curso de design (Projeto de Produto, Comunicacdo Visual ou Moda) e
a buscar parcerias com departamentos de areas complementares, como a Informa-

tica e as Engenharias.

A equipe de professores nas duas disciplinas do moddulo Especifico ¢
constituida por dois ou trés professores titulares (dependendo do niimero de alunos
inscritos na disciplina), responsaveis pelo acompanhamento dos projetos como um
todo; dois ou trés professores tutores, que auxiliam nos processos de concepgao e
do desenvolvimento das etapas metodologicas; professores de conteudo de natu-
reza teorica e/ou de aplicagdes praticas (também chamados de professores colabo-
radores), responsaveis pela revisdo (ou introdugdo) de teorias e praticas relevantes

para o desenvolvimento dos projetos; professores orientadores ou coorientadores
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que assumem a responsabilidade de orientar o aluno durante todo o processo de

projeto; e pelo professor supervisor da habilitagdo em Midia Digital.

Dentre os contetidos de natureza tedrica e/ou de aplicagdes praticas das dis-
ciplinas de Projeto e Design de Midia Digital (DSG1041 e DSG1042) esta o topico
de Analise Grafica. Este topico € lecionado durante o primeiro semestre, com carga
semanal de 2 horas. Os objetivos pedagdgicos de Analise Grafica sdao a revisao dos
fundamentos ligados a comunicagao visual (tipografia, cor, forma e composi¢ao); a
assessoria no desenvolvimento do projeto grafico do relatorio do projeto pelos alu-
nos; e a construcao inicial do projeto de identidade visual do projeto de conclusao
do curso. As duas ultimas tarefas — auxiliar no desenvolvimento do projeto grafi-
co do documento e da identidade visual do projeto — sdo concebidas pelos alunos
e acompanhadas pelo professor do topico (professor colaborador) com anuéncia
dos professores titulares, tutores e orientadores de cada projeto de conclusao. Os
professores colaboradores do topico de Andlise Grafica so participam da primeira
disciplina do médulo Especifico (DSG1041).

A disciplina DSG1042 da continuidade as questdoes de comunicagao visual e de
design de interfaces aplicadas a cada projeto em andamento, junto a analise da consis-
téncia dos projetos em relagao as pesquisas, conceitos e ao referencial teorico gerados
pelos alunos na disciplina DSG1041. No entanto, ndo ha uma carga horaria especifica
para o segundo modulo de Analise Grafica na disciplina DSG1042. Quando surgem
questdes ligadas a comunicagao visual, elas sdo respondidas pelos proprios professo-
res de pauta e professores tutores durante o desenvolvimento dos projetos dos alunos
na disciplina de Projeto Final em Design de Midia Digital —- DSG1042.

Todas as disciplinas de projeto t€ém seus proprios critérios de avaliacdo. Fun-
damentalmente, os critérios adotados para a avaliagao dos projetos dos alunos en-
volvem a analise do processo de desenvolvimento (metodologia, levantamento dos
dados, problematizagdo e defini¢des conceituais), a eficiéncia (adequacao do tema,
contexto de aplicacdo da solugao e validagdo dos resultados), a apresentagao (trata-
mento grafico, clareza, estrutura narrativa e produgao audiovisual), o registro (or-
ganizagao do conteudo, texto, imagens e projeto grafico do relatorio) e participacao

do aluno (presenga nas aulas, participacao, pontualidade e iniciativa).

No caso da disciplina DSG1042 os professores preenchem uma planilha em
que estdao selecionados itens a serem avaliados durante o semestre. Na primeira
avaliacdo (G Zero), que acontece ainda no inicio do semestre, sdo verificadas se

as correcoes pedidas na banca final da disciplina DSG1041 foram implementadas,
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analisados detalhadamente o planejamento com metas e cronograma, além da evo-
lucao do projeto, pelo aluno, durante o intervalo entre as disciplinas DSG1041 e
DSG1042. Nas segunda e terceira avaliagoes (G1 e G1,5) sdo verificados o anda-
mento do projeto com base no cronograma e no planejamento de metas, avaliados
a documentagao do produto, o relatério do projeto, a ficha-resumo e uma versao
beta do produto em desenvolvimento. O Demo Day acontece uma semana antes
da avaliacdo final. Nele os alunos apresentam seus produtos finalizados que ficam
disponiveis para teste de uso por professores e alunos da disciplina. Na avalia¢ao
final (G2), que encerra a disciplina, sdo analisados a documentacdo final do proje-
to, o produto finalizado e a apresentacdo de até 30 minutos. Na apresentagdo sao
avaliados os slides, videos e a postura pessoal do aluno diante da banca. Durante
esta ultima fase, os projetos sdo defendidos nas bancas, como requisito parcial de
conclusao da graduacao em Design. Cada banca conta com a presenga de trés pro-
fessores do Departamento de Artes e Design da PUC-Rio. Nas bancas analisadas
pela pesquisa ndo houve a participacao de professores de fora do departamento de
Artes e Design da PUC-Rio.

No caso da presente pesquisa, as 32 bancas gravadas durante os dois semestres
de 2014, contaram com a participagdo de 13 professores. Os dois professores titulares
da disciplina de Projeto Final, também chamados de professores de pauta, foram os
mais atuantes, ja que, para a formagao das mesas de professores, ¢ exigida a presenca
de pelo menos um professor titular em cada banca. Dentre os dois professores titula-
res, um participou de 19 bancas, 6 delas na posi¢ao de orientador, enquanto o outro
professor titular esteve presente em 14 bancas, sendo 7 delas na posi¢ao de orientador.
A supervisora da habilitagdo em Midia Digital, que também ministra 0 Modulo de
Planejamento dentro da disciplina DSG1042, foi a terceira mais atuante, participando
de 11 bancas, em uma delas como orientadora. Os professores tutores sao os seguin-
tes em ordem de presenca nas bancas. Os quatro professores tutores participaram,
em média, de 9 bancas, variando entre 4 ¢ nenhuma orientagdo. Os seis professores
restantes atuaram, no maximo, em 3 bancas. Dos 13 professores observados, apenas
dois nao eram professores diretamente vinculados a habilitagdo em Midia Digital. No
entanto, este fato parece irrelevante diante da multiplicidade de percepcdes quanto a

avaliagdo dos projetos na referida habilitagao e a propria atividade do design.

Em 2013, Martin Darbyshire, o principal convidado para palestrar na Se-
mana de Design do Rio de Janeiro naquele ano, declarou que fazer design nao
se tratava de dar forma as coisas. Esta seria uma defini¢ao estreita da atividade.
Darbyshire argumentou que os projetos de design deveriam melhorar as expe-

riéncias do consumidor em vez de focar na produgao de objetos, acrescentando
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que a obsessao dos designers por produtos impede que sejam percebidos os im-
pactos de suas criagdes sobre a experiéncia dos consumidores € sobre o negocio
do cliente. O titulo da entrevista, publicada no jornal O Globo em 15 de outubro
de 2013, resume a questao levantada pelo proprio designer: “Precisamos de mais
uma bela cadeira?”.

A fala de Darbyshire alinha-se a um posicionamento cada vez mais influente
(e recorrente) no campo do design e estd relacionado com o entendimento de que
o design deve focar nas pessoas. O que evoca o discurso do design centrado no ser
humano, quais sao suas associa¢des multidisciplinares e como relacioné-las com o
desenvolvimento de projetos sao questdes discutidas no capitulo seguinte, quando
sao fundamentados os conceitos-chave da tese. Contudo, € possivel afirmar que o
design vive um processo de migracao para enfoques ndo-tradicionais no seu cam-
po de conhecimento, profundamente impactados pelos avancos das tecnologias da

computacao e viabilizados, em grande parte, por meios digitais.

Para encerrar a contextualizacdo do ambiente observado, sdo apresentadas a se-
guir as quatro habilitagdes do curso de Design da PUC-Rio e suas atuais relagdes com
as midias digitais. As apresentagdes foram compiladas com base nos depoimentos dos
supervisores de cada habilitacdo, coletadas em entrevistas presenciais semiestrutura-

das durante os meses de outubro € novembro de 2013.

2.2 As midias digitais nas quatro
habilitag6es em Design da PUC-Rio

Desde a implantacdo do novo curriculo em 2007, constantes avaliagdes t€ém
sido formuladas a partir da pratica nas disciplinas de projeto. Estas avaliagdes con-
tribuem para o refinamento dos contetidos, assim como para a criagao de novas
atividades (RODRIGUES, 2013, p.32). Entre as expectativas do Departamento de
Artes & Design da PUC-Rio esté a diversifica¢do de experiéncias metodoldgicas
nos modulos de Projeto a fim de permitir que “ao final do curso, o aluno tenha
acumulado diferentes vivéncias para futuras escolhas metodologicas na vida pro-
fissional” (RODRIGUES, 2013, p.64).

Segundo o supervisor da habilitagdo em Projeto de Produto, a énfase da
habilita¢do estd no conhecimento voltado a fabricacdo. Para ele, € nitido o proces-
so de dilui¢do das fronteiras conceituais entre as habilitacdes no curso de design.

Atualmente, o diferencial entre as habilitacdes se dd apenas no reconhecimento
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das varias maneiras de realizar cada projeto. No caso da habilitagdo em Projeto de
Produto, os alunos precisam compor ferramentas adequadas a concretizagdo dos
projetos, desenvolvendo a visao espacial dos artefatos e relacionando os projetos as
questdes sociais. A formacao em Projeto de Produto deve dar versatilidade ao alu-
no para “transformar conceito em forma”, dotando-lhe de conhecimentos para que
saiba projetar um produto e compreender a comunicagao entre este produto, o usua-
rio e a sociedade. A habilitagdao investe na construcao de modelos para simulagao
tridimensionais € no planejamento da transposi¢cdo do virtual para o real. Muitos
projetos na habilitacdo em Projeto de Produto utilizam-se das midias digitais, como
nos casos de produtos com sensores ou com inteligéncia para capacitar o artefato
projetado a atuar em diferentes fungdes. A habilitagcdo resiste ao desenvolvimento
de projetos integralmente digitais pois acredita na responsabilidade de atrair o alu-
no para a fase de concretizacao dos artefatos. Também ¢ percebida, na atualidade,
uma perda importante no refinamento formal dos projetos, diante da necessidade
cada vez maior de produgdo e inser¢ao rapidas do produto no mercado consumidor,

além das revisdes sistematicas dos resultados apos seu lancamento.

Segundo a supervisora da habilitagdo em Comunicacao Visual, a habilitacao
pode ser definida como um ambiente de investigagdao da linguagem nos seus aspec-
tos praticos e teoricos. A estrutura da habilitagdo em Comunicagao Visual ¢ formada
por fundamentos graficos, linguagens, teorias e reflexdes sobre o campo do Design.
Seus alunos desenvolvem a capacidade de combinar linguagens as tecnologias e
muitos dos projetos de conclusdo de curso na habilitagio em Comunicagdo Visual

sdo voltados as midias digitais.

Segundo a supervisora da habilitacdo em Moda, a habilitagdo esta fundamen-
tada na percepc¢ao do universo da moda pela metodologia do design. A literatura es-
pecifica para a habilitacao € recente e, assim como no caso da habilitagdo em Midia
Digital, o corpo docente da habilitagdo em Moda ainda ndo ¢ formado dentro dessa
area especifica. Os alunos precisam desenvolver a metodologia de pesquisa aliada a
um repertorio ligado ao universo da moda. As competéncias desenvolvidas na habi-
litagao sdo: conseguir pesquisar, compreender contextos, trabalhar representagdes,
construir identidades e dominar as ferramentas de producao. Seus alunos parecem
estar interessados em novas tecnologias, como o uso de corte a laser, buscando
complementar seus conhecimentos junto ao curso de Engenharia. A habilitacdo em
Moda percebe as midias digitais por um viés comunicacional. O primeiro projeto
de conclusdo da habilitagio em Moda com saida integralmente digital foi defendi-
do no segundo semestre de 2013. Para a habilitacao, as tecnologias nao devem ser

excludentes, mas sim acumuladas.
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Segundo a supervisora da habilitacdo em Midia Digital, os projetos desen-
volvidos atualmente na habilitagdo encontram mais afinidades com projetos da ha-
bilitacdo em Projeto de Produto do que com os da habilitacdo em Comunicagdo
Visual. Toda a metodologia basica e a literatura de referéncia da habilitagdo em Mi-
dia Digital identifica-se com Projeto de Produto, enquanto os alunos da habilitacao
desenvolvem uma forte ligagdo com os cursos de Engenharia, o que faz com que
haja uma necessidade constante, dentro desta habilitagdo, de explicar aos alunos a

diferenca entre o que se espera de um engenheiro e de um designer.

A habilitacdo em Midia Digital investe tanto em projetos virtuais quanto em
projetos de interfaces fisicas e objetos inteligentes. A etapa de documentagao de
projetos € muito valorizada dentro da habilitacao que, para atenuar uma menor €n-
fase em disciplinas de Comunicagdo Visual, inclui um moédulo de nivelamento em
Analise Grafica oferecido dentro das disciplinas finais de Projeto em Midia Digital
(DSG1041 e DSG1042).

As principais categorias de projetos de conclusdao de curso na habilitagdo em
Midia Digital sao, segundo a supervisora da habilitagdo: design de jogos eletroni-
cos, design para web, multimidia e interfaces fisicas. Essas sdo as grandes areas de
projeto para midias digitais. Categorizando os 85 projetos de conclusao defendidos
até o final de 2013 na habilitacdo em Midia Digital, 30% dos projetos foram dirigi-
dos a jogos eletronicos e o restante esta dividido entre design para web, multimidia
e interfaces fisicas, levando em conta a incorporacdo dos projetos de aplicativos

para dispositivos mdveis ao grupo de jogos eletronicos.

Em consonancia com as demais habilitacdes, ¢ frequente a preocupacao so-
cial nos projetos de conclusao de curso na habilitagdo em Midia Digital. As disci-
plinas de Projeto e o viés social da pratica do design estdo presentes no posiciona-
mento institucional do curso de graduagdo da PUC-Rio desde a década de 1970,
colocando os “alunos em contato com problemas reais, contando com o usuario
nas discussdes ao longo do desenvolvimento do projeto, valorizando o processo
projetual do aluno e a construgdo do conhecimento durante esse processo” (RO-
DRIGUES, 2013, p.23).
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