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Apéndices

9.1
Estudo 1

9.1.1
Termo de consentimento

O SERG, Grupo de Pesquisa em Engenharia Semiética do Departamento de
Informatica da PUC-Rio, desenvolve pesquisa cientifica na area de Interacdo
Humano-Computador (IHC), com o objetivo de contribuir para a melhoria da
experiéncia de usuarios com artefatos computacionais.

Convidamos vocé a participar de um de nossos estudos sobre um sistema
que, entre outras coisas, podera ser utilizado por professores para construirem
aulas baseadas em conteddos disponiveis na Internet. Os alunos poderiam acessar
essas aulas posteriormente, navegando e/ou interagindo pelos sites indicados nas
aulas criadas por esses professores.

Na fase de pesquisa atual, estamos interessados em saber se este sistema
realmente podera ser utilizado para este fim educacional. Preciso entdo realizar,
com professores, alguns estudos exploratdrios para avaliar o uso do sistema. Para
tanto, convidamos professores do Ensino Fundamental (a partir do 6° ano) e
Médio de escolas publicas ou particulares para participar deste estudo.

Vocé é um destes convidados. Sua contribui¢do para nosso estudo envolve
trés atividades: assistir a uma apresentacdo que explica as bases tedricas e praticas
necessarias para sua contribuicdo; elaborar, guiado por um cenério ficticio, uma
aula pertencente a sua area de ensino, utilizando o sistema em teste; e finalmente
participar de uma breve entrevista apos a interacdo. O tempo estimado para estas 3
atividades é em torno de 90 minutos.

A sua atuacao no teste e na entrevista sera registrada em audio e a interacdo
com o sistema sera registrada com sistemas de captura. Esclarecemos que:

1) Os dados coletados destinam-se estritamente a atividades de pesquisa e
desenvolvimento, e somente os pesquisadores do SERG tém acesso a
integra do material resultante da avaliacéo.

2) Adivulgacdo dos resultados de nossa pesquisa em foros cientificos e/ou
pedagdgicos pauta-se no respeito a privacidade, e o anonimato dos
participantes é preservado em quaisquer materiais que elaboramos.

3) Sua participacdo na avaliagdo pode ser interrompida a qualquer
momento, e estamos disponiveis para quaisquer esclarecimentos que
voceé deseje, antes, durante ou mesmo depois da realizacdo da avaliacéo.

De posse das informacdes acima, VOcé:

() Consente na realizacao das atividades acima.

() Ndo autoriza sua realizag&o.
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9.1.2
Cenario

Vocé é professor[a]’ de [matéria] de uma turma do Ensino [Fundamental/Médio]
que procura sempre buscar novos contetidos disponiveis na Internet para utilizar em suas
aulas. Vocé estd habituado a fazer pesquisas no Google por paginas que abordem o0s
temas ensinados e por simulac6es e animagdes que podem ser utilizadas como exercicio.

Em uma de suas pesquisas vocé encontrou informagdes sobre um sistema chamado
Web Navigation Helper — WNH?, que, entre outras coisas, pode ajudar vocé a construir e
estruturar uma aula completa apenas utilizando 0s recursos ja existentes na Internet. Esta
aula poderia ser acessada pelos seus alunos a partir de suas casas. A aula criada com o
WNH permite que o professor mantenha-se “préoximo” ao aluno na forma de didlogos de
mediacgdo, a partir dos quais o0s alunos tém acesso as informacdes passadas pelo professor
sempre que este achar necessario. Além de o professor guiar o aluno pela leitura das
paginas sugeridas, 0 WNH permite que o aluno interaja com estas paginas, preenchendo
dados em formulérios, pesquisando informacgdes em sistemas de buscas etc.

Vocé decide entdo criar uma aula sobre o tema [tema], utilizando o WNH. Sua
aula faz o aluno percorrer varias paginas, interagir com algumas animacoes e utilizar um
sistema que calcula niveis de radiagdo. Além disso, ha sugestdes de atividades e de
recursos complementares que podem interessar aos alunos.

Diante deste cenario, sua atuacao neste teste consiste em duas atividades:

¢ Planejamento e elaboracdo de como sera a sua conversa com o aluno, ou seja,

qual a sequéncia de apresentacdo do contetido, como vai ser feita a mediacdo
com os didlogos...

e Criacdo da aula planejada usando o WNH. Nesta etapa, vocé terd o

acompanhamento do aplicador do teste para realizar as a¢des na ferramenta.

9.1.3
Dialogos de mediagéo das aulas
As secOes a seguir trazem capturas de tela das quatro aulas criadas pelos

professores participantes do Estudo 1. Observe que embora as aulas elaboradas
pelos participantes deste estudo tenham sido criadas com o antigo WNH, as
imagens replicadas aqui foram geradas com a versdo atual do SideTalk. Outro
detalhe importante ¢ que as imagens apresentam a interagdo no modo “Editar
conversas” do SideTalk, apenas para explicitar a relacdo entre os comandos do
script, os elementos relacionados nas paginas abertas e os dialogos exibidos. Note
que o comando apresentado na coluna “Comando” ¢ exatamente o mesmo que
fica selecionado na imagem correspondente. Isto significa que apenas apds o
usuario clicar em “Continuar”, o comando em questdo serd executado. Por
exemplo, na Figura 9-1, a URL indicada no comando soO serd carregada, apds o
usudrio “autorizar”, ou seja, ele ainda ndo estara vendo o conteido da pagina neste

momento, apenas no instante subsequente (Figura 9-2).

! Os termos entre colchetes neste texto foram alterados conforme o perfil do participante. Cada um
deles recebeu uma versdo personalizada do cenario.
2 A época do estudo, o SideTalk ainda se chamava WNH.
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Os textos apresentados nas tabelas (titulo e conteddo) foram reproduzidos
ipsis litteris, mantendo-se erros de digitacao e falhas semelhantes.
Aula de E1-P1 (Romanos)
.-, 3
Didlogo 1
('@ Mozilla Firefox [SRECRT X
| Novazba * \t
€ Pesquisarou abrirendereco C E =
SideTalk: Romanes (P1) x®
o Uiy Ir para tela de execugio ‘
>®nmeB-| » 1
Clique em Passo ou Executar para rodar o script
Quem conhece os algarismos Romanos?
Na aula de hoje vamos conhecer os algarismos Romanos, eles
eram usados em Roma, mas atualmente todos paises podem
usd-los. Vamos conhecer como sdo?
Continuar Cancelar Diividas
Romanos (P1) = -
@ * go to "hitp:/fwww miniweb_com brfcantinhofinfantil/38/Estorias_
miniweb/lobato/Aritmetica_Da_Emilia_pdf’
* go to “http://www. smartkids_com_br/especiais/numeros-romanos.
html”
* go to “hitp://www.noas.com.br/ensino-fundamental-1/geografia/ 1. go to X X X X X X
dacifrando-simbolos/” "http://www.miniweb.com.br/cantinho/infantil/38/Estoria
* ga ta “hitp/mdmat mat urgs br/anos_iniciais/abjstos/ s miniweb/lobato/Aritmetica Da Emilia.pdf"
e Quem conhece os algarismos Romanos?
* go o "htp:uinw climaat angra.uac puprodutos/calculadoras! Na aula de hoje vamos conhecer os algarismos Romanos, eles eram
numeros_romanos.ntm . 7
- usados em Roma, mas atualmente todos paises podem usa-los. Vamos
: : conhecer como s&o?

Figura 9-1. Didlogo 1 (abertura) de E1-P1

% A caixa ao lado da figura traz detalhes sobre o dialogo. O texto em Courier New reproduz o
comando. O nimero que precede o texto indica a ordem do passo na lista de comandos. O titulo do
didlogo é apresentado sublinhado e o restante do texto corresponde ao contetdo principal. O link
real deste comando era http://pt.scribd.com/doc/7073549/Monteiro-Lobato-Aritmetica-Da-Emilia,
mas atualmente ele esta fora do ar. Este link levava para uma versio digital do livro “Aritmética da
Emilia”. Para o didlogo continuar funcionando, substituimos o link “quebrado” por um vélido, que

gera 0 mesmo efeito (Figura 9-2)
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Dialogo 2

@ Monteiro Lobato - Aritmética da Emilia (pdf)(rev) - Aritmetica_Da_Emilia.pdf - Mozilla Firefox =)

| Monteiro Lobato - Aritmética d... % |

€ il @ www.miniweb.com.br/cantinho/infantil/38/Estorias_miniweb/lobato/Aritmetica_Da_Emilia.pdf e E =
SideTalk: Romanos (P1) % T 0 e 125
o iy Ir para tela de execucdo

nmeR-

| Clique em Passo ou Executar para rodar o script

@2

Quem gosta da Emilia, a boneca levada das aventuras de monteiros lobato?

Realizando a leitura das paginas 7 a 14 saberemos sobre os
mimeros Romanos, mas o livro todo é muito divertido! Vamos
conferir?

Duvidas

Romanos (P1)

* go to "http://www.miniweb.com.br/cantinho/infantil/38/Estorias.
miniweb/lobato/Aritmetica_Da_Emilia. pdf*

Q * go to "http:/fwww. com
html"}

2. go to
* “http:/A X K /s f 11/ fi; ' . .
SO e oea o Menstondsens Hoeonstal "http://www.smartkids.com.br/especiais/numeros-

S romanos.html"
* go to "http://mdmat.mat.ufrgs.br/anos_iniciais/objetos/

operacoes_palitos. htm” Quem gosta da Emilia, a boneca levada das aventuras de monteiros
* go to "htlp’//www,clima?l angra.uac.pt/produtos/calculadoras/ IObatO?
numeros._romanos. htm Realizando a leitura das paginas 7 a 14 saberemos sobre os nimeros

Romanos, mas o livro todo é muito divertido! Vamos conferir?

Figura 9-2. Dialogo 2 de E1-P1

Dialogo 3

@ Nameros Romanos - Educagdo Infantil e Atividades para Sala de Aula - Smartkids - Mozilla Firefox =] E

PUC-RIo - Certificagao Digital N° 1112683/CA

A Nimeros Romanos - Educ... x | +

€ @ @ wowsmartkids.com.br omanos.html
SideTalk: Romanos (P1) x
Z ESPECIAIS
0 [ Ir para tela de execugio

IO N E-1=E

Clique em Passo ou Evecutar para rodar o script

A

Sistematizando...

Agora que vocé ja leu as aventuras da Emilia e conhece os
mimeros Romanos e sua histéria, vamos saber um pouco mais
sobre este assunto?

Duvidas

Pégina inicial > Espedials > Matemdtica > 6 a 8 anos / 9 anos ou + > NUmeros Romanos

NUMEROS ROMANOS

Sistema de Numeragdo Romana

A civilizacdo romana foi sem dlvida a mais
importante entre as civilizacbes antigas. Assim
como outros povos, a necessidade de contar
seus bens, como ovelhas, plantaces,
soldados, fez com que 0s romanos tivessem
necessidade de criar seu proprio sistema
numérico. S6 que os romanos foram muito
espertos: ao inves de inventar outros simbolos,|

Romanos (P1)

* go to "http://www.miniweb.com.br/cantinho/infantil/38/Estorias_
miniweb/lobato/Aritmetica_Da_Emilia.pdf*

* go to "http:/fwww. com

0s romanos usaram as letras de seu alfabeto
para representar os nimeros.

Veja como funciona sistema de numeracao
romano

html"

As 7 letras que os Romanos utilizavam como numerais sao:
I 1

° * go to "http://www.noas_com.br/ensino-fundamental-1/geografia/
decifrando-simbolos/"}

* go to "http://mdmat.mat.ufrgs br/anos_iniciais/objetos/
operacoes_palitos_htm"

* go to "http://www.climaat.angra.uac.pt/produtos/calculadoras/
numeros_romanos.htm"

3. go to "http://www.noas.com.br/ensino-fundamental-
1/geografia/decifrando-simbolos/"
Sistematizando...
Agora que vocé ja leu as aventuras da Emilia e conhece os nimeros
") Romanos e sua histéria, vamos saber um pouco mais sobre este assunto?

Figur

a 9-3. Dialogo 3 de E1-P1
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Dialogo 4

@ Decifrando Simbolos - Mozilla Firefox (=&
/ Q Decifrando Simbolos x \+
€& i @ www.noas.com.br/ens 1/geografia/decifrando-s

SideTalk: Romanos (P1) x
o gy Ir para tela de execugio
IDICE I-]1=E

Clique em Passo ou Executar para rodar o script
Jogando com os nimeros Romanos

Decifrando Simbolos

@ 1 e indo-arabicos, informar as horas de acordo com relégios antigos e formar algarismos

Nestas atividades, os alunos deverdo fazer a correspondéncia entre algarismos romanos
<VOLTAR
romanos a partir de algarismos indo-arabicos.

Agora que vocé ja sabe sobre os nmimeros Romanos, vamos testar
os seus conhecimentos! O jogo ao lado propoe desafios e provara
se aprendeu o que apresentamos.

Romanos (P1)

Duvidas

% go to "http://www.miniweb.com.br/cantinho/infantil/38/Estorias_
miniweb/lobato/Aritmetica_Da_Emilia.pdf*

* go to "http://www. ids.com.
html"
* go to "http:/A brlensino-fundamental-1/geografia/ 4. go to
0 to -//www.noas.com.br/ensino-fundamental-1/geogr: . . . . .
Seciands.simbolosr e | "http://mdmat.mat.ufrgs.br/anos_iniciais/objetos/operac
° * go to "http://mdmat.mat.ufrgs.br/anos_iniciais/objetos/ | oe S_pa litos. ht'm "
operacoes_palitos htm'} Jogando com 0s numeros Romanos
* go to "http://www.climaat angra uac pt/produtos/calculadoras/ Agora que vocé ja sabe sobre os nimeros Romanos, vamos testar 0s seus

numeros_romanos_htm"

conhecimentos! O jogo ao lado propoe desafios e provara se aprendeu o
que apresentamos.

Figura 9-4. Dialogo 4 de E1-P1

Dialogo 5

@ Numeragio Romana - Mozilla Firefox [E=REER =
- ﬁ
| Numersgso Romana * O
) <
(€ il ) @ mdmatmatufrgs.brianos_iniciais/ohjetos/operacoes_palitos.htm ¢ E (=
=
SideTalk: Romanas (P1) x

o Ir para tela de execugdo
IOICEE-1=E

L5
Clique em Passo ou Executar para rodar o script

Parabéns! Vocé conseguiu... / —
i . . l I — - f
Vencer o desafio foi bom, né! Mas precisamos treinar bastante X H 1

‘para ndo esquecer...o Jogo agora é para ajuda-lo a saber ainda
mais!

iéi’ﬁiiﬂiﬁi?g COM PALITOS )

fio 01 Desafio 06

fio 02 Desafio 07

ﬁﬁ

ooz
Desaio 0%
Continuar | | Cancelar Dirvdlas Desafiol0s
Romanos (P1)
* go to "http:/Awww. miniweb.com_br/cantinho/infantil/38/Estorias_ o )
miniweb/lobato/Aritmetica_Da_Emilia. pdf” Novo jogo Desafios
* go to "http:/Awww smartkids. com. br/esp omanos
html™ W
* go to "http/fwww.noas.com.br/ensino-fundamental-1/geografia/
decifrando-simbolos/™ 5. go to
" . :
© I T T AR T S ] http://www.climaat.angra.uac.pt/produtos/calculadoras/
operacoes_palitos.htm” numeros_romanos.htm"
© * go to "hitp:/fwww.climaat.angra.uac.pifprod Jculad Parabéns! Vocé conseguiu...

numeros_romanos_htm”}

Vencer o desafio foi bom, né! Mas precisamos treinar bastante para ndo
esquecer...0 Jogo agora é para ajuda-lo a saber ainda mais!

Figura 9-5. Dialogo 5 de E1-P1
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Dialogo 6

@ Moszilla Firefox

http://www.cli..s_romanoshtm % | 4

| €= ) Wl ) @ www.climast.angra.uac.pt/produtos/calculzderas/numeres_romanos.htm

SideTalk: Romanos (P1) x
o Uiy Ir para tela de execugio
®>®nmeBR- @2

Clique em Passo ou Executar para rodar o seript
Concluido
Convertendo...

Agora vamos checar as transformagdes...esta ferramenta pode
‘passar os nimeros para algarismos Romanos e também ao
contrario, vamos testar?

Continuar Fechar Duividas

Romanos (PL)

@  go to "hitp:/www miniweb com br/cantinha/infantil/38/Estorias_
miniweb/lobato/Aritmetica_Da_Emilia_pdf

* go to "http:/fuwww. com.
html™

* go to "http:/fwww.noas_com br/ensino-fundamental-1/geografia/
decifrando-simbolos/”

Convertendo...

* go to "hitp-//mdmat mat ufrgs brfanos_iniciais/objetos/
operacoes_palitos_ htm™

* go to "http:/f limaat.angra.uac
numeros_romanos.htm”

Figura 9-6. Dialogo 6 de E1-P1

9.1.3.2 ]
Aula de E1-P2 (Orgéos vegetais)

Dialogo 1

(@ Mozilla Firefox [E=EEE)

Mova aba

x

| € Pesquisar ou abrir endereco

SideTalk: Orgsos vegetais (P2) x
© Ir para tela de execugio I
IO N T-]=F @21

Clique em Passo ou Executar para rodar o script
Introdugdo

Sabemos que os vegetais sfo organismos essenciais para a
sobrevivéncia de outros seres vivos no planeta Terra. Eles
fornecem importantes produtos e s@o base da cadeia alimentar de
muitos animais.

Vejamos agora um pouco mais sobre esses seres vivos..

| || Centinuar Cancelar Dividas

Orgdos vegetais (P2)

Agora vamos checar as transformag6es...esta ferramenta pode passar os
nimeros para algarismos Romanos e também ao contrario, vamos testar?

Q * go to "hitp://pt wikipedia.org/wiki/Plantae” |rA
* go to "http://3.bp. blogspot.com/-HzSMycjMUSUMhDKScTx1
wi/AAAAAAAAAGD/[DRFhZQQYOY/51600/arvore png” =
* go to "http:/fwww youtube comwatch?v=0_d3tMvevzo™
* %oa::rlt:;;th:;w,youmhe,comfwatch"\Fl()NMﬁUQME& 1 to "http://pt ki a1 Jwiki/Plantae"
. go o p: pt.wlklipedlia.org/wlxkl antae
* go to "hitp-/Awww. youtube comiwatchP=5dFfzHyBKPs" Introducéo ) ) o ) ]
a0 it e ontue comatch YT R4 Sabemos que 0s vegetais S0 organismos essenciais para a sobrevivéncia
e pmmyats de outros seres vivos no planeta Terra. Eles fornecem importantes
D D U T e ™ produtos e sédo base da cadeia alimentar de muitos animais.
* go to "hitp:/fww.bdcib.unicamp. bibdc_uploads/materiais/ Vejamos agora um pouco mais sobre esses seres Vvivos...
i e L

Figura 9-7. Dialogo 1 (abertura) de E1-P2
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@ Plantae - Wikipédia, a enciclopédia livre - Mozilla Firefox

W Plantae - Wikipédia, a enci. % | 4

| e S

(- ] prowikipedia.org/wiki/Plartae

SideTalk: Orgios vegetais (P2) x
o iy I para tela de execugio
D@ N EeR| ZJh 4

Clique em Passo ou Executar para rodar o script

Estruturas Vegetais

Agora vocé ja sabe um pouco mais sobre os vegetais, no entanto
existem diferengas importantes enfre os grupos que constituem este
Remo. Vamos observar a seguir os érgéos encontrados na maioria
dos vegetais.

Diwidas

Orgaos vegetais (P2)

* go to "http://pt wikipedia_orgiwiki/Plantae™

@  go to "http-//3 bp blogspat com/-HzSNycjMUSU/ThDKSCTx 1
WI/ARAAAAAAAG/DRFhZQQYOY/s1600/amvore.pg”t L

* go to "http/fwww.youtube comwatch?=0_d3tMvevzo”

* go to "http/fwww.youtube comfwatch?v=10NM1jUQO4ES
feature=related”

* go to "http:/fwww. youtube com/watch?v=5dFfzHyBKPs"
* go to "http:/fwww youtube comfwatchPv=TIKuN4xR 984"
* go to "http-/www planetabio com/f html *

* go to "http/fwww.bdc.ib.unicamp.br/bdc_uploads/materiais/
viden/materiali0? codinBinarin_ ot suf”

7| ptawikip

¢ =

7 Criaruma conta Entrar :
£ =

2

5 W

h O Attigo Discussdo Ler Editar Mais~ |Pesquisa Q
o

o Pl
WIKIPEDIA antae

Aenciclopédia livre Origem: Wikipédia, a enciclopédia livre_
Pagina principal
Contetido destacado
Eventos atuais

Para outros significados de Planta ver Plania (desambiguacao)

O Reino Plantae, Metaphyta
Esplanada ou \4’eg|etilcnlia2 (Vegetal) & um
Pagina aleatdria dos maiores grupos de seres
Portais vivos na Terra (com cerca de
Informar um erro 400.000 espécies conhecidas,
incluindo uma grande variedade
de ervas, arvores, arbustos,
Ajuda plantas microscopicas, etc).

Pagina de testes Séo, em geral, organismos
Pd

ﬂ 2. go to "http://3.bp.blogspot.com/-

o HzSNycjMU5U/ThDKScTx1wI/AAAAAAAAAgO/DRFhZQQYOY/s1600/a

P4 rvore.png"
Cd

o¢ Estruturas Vegetais
mert Agora vocé ja sabe um pouco mais sobre os vegetais, no entanto existem
gz diferengas importantes entre 0s grupos que constituem este Reino. Vamos
/. observar a seguir 0s 6rgaos encontrados na maioria dos vegetais.

Plantas [i]

Ocorréncia: Cimbrico - Mualidade 520-0 Ma
L

Colaboragio
Boas-vindas

Figura 9-8. Dialogo 2 de E1-P2

Dialogo 3

@ zrvorepng (imagem PNG, 453 x 255 pixels) - Mozilla Firefox

| # arvorepng (imagem PNG, .. % | +

Clique em Passo ou Executar para rodar o script
Bridfitas

Como haviamos mencionado, existem diferencas entre os
representantes do Reino Vegetal. vejamos agora os vegetais
terrestres mais simples do planeta terra. as bridfitas conhecidas
vulgarmente como musgos. Estes seres vivos ndo possuem todos
os brgios observados na imagem anterior, s3o dotados de
estruturas similares a raiz, caule e folhas, mas néo possuem flores e
frutos

Assista 0 video a seguir e conhega um ponco mais sobre este
grupo.

Continuar Cancelar Diwvidas

€ 3bp.blogspot.com/-HzShycjMUSU/ ThDKSe Tl wlf AL AAAAALA q
SideTalk: Orgios vegetais (P2) x
o Uiy Ir para tela de execugio
IOINN -1=H 21

10/jDRFhZQQYOV/s1600/arvore.png c E =

3. go to "http://www.youtube.com/watch?v=0_d3tMvcvzo"

Orgaos vegetais (P2)
* go to "http://pt wikipedia_org/wiki/Plantae”

** go to "hitp://3.bp biogspot. com-HzSHyciMUSUTHDKS<Tx1  |=
WIAAAAAAAAAGD/DRFhZQQYOY/s1600/arvore.png”

o * go to "http/fwww.youtube comwatch?v=0_d3tMvevzo™ |

* go to "http/fwww.youtube comfwatch?v=10NM1jUQO4ES
feature=related”

* go to "http:/fwww. youtube com/watch?v=5dFfzHyBKPs"

* go to "http:/fwww youtube com/watch?v=TIKuN4xR984"

Bridfitas

Como haviamos mencionado, existem diferencas entre os representantes do
Reino Vegetal, vejamos agora os vegetais terrestres mais simples do planeta
terra, as briéfitas conhecidas vulgarmente como musgos. Estes seres vivos
nao possuem todos os 6rgaos observados na imagem anterior, sdo dotados
de estruturas similares a raiz, caule e folhas, mas ndo possuem flores e frutos.
Assista 0 video a seguir e conheg¢a um pouco mais sobre este
grupo.importantes produtos e sdo base da cadeia alimentar de muitos animais.
Vejamos agora um pouco mais sobre esses seres Vivos...

Figura 9-9. Dialogo 3 de E1-P2
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Dialogo 4

@ Sou musgo sim!!!! - YouTube - Mozilla Firefox o | E 3
3 Soumusgo sim!! - YouTu... % | =
€ i any youtube.com/watch?v=0_d3thivcvze c H =
SideTalk: Orgéos vegetais (P2) x BR A
YouQILif: Q corecr | (1 Y
o Wiy Ir para tela de execugio -
PO N QR Ol A
Clique em Passo ou Executar para rodar o script E
Pteridéfitas
As pteridéfitas cujo rep mais conhecido é a bai
od v de como raiz, caule efolha

propnamente ditos. além de vasos condutores de seivas. Tais
6rgdos fazem com que este grupo seja considerado melhor
adaptado em relagdo as bridfitas. Assista o video a seguir e
conhega um pouco mais sobre esta divisdo.

e Duvids

7 4. go to
Orga tais (P2) .
e S - "http://www.youtube.com/watch?v=10NM1jUQO4E&feature=rel
* go to "http://pt.wikipedia.org/wiki/Plantae” "
| ated
** go to "http://3.bp.blogspot. com/-HzSNycjMU5U/ThDKSCTx1 - < Pteridofitas
Wl (=10 1010] 11 €353

WI/AAAAAAAAAGO/[DRFhZQQYOY/s1600/arvore.png” oz . . . ~ .
so As pteridofitas cujo representante mais conhecido é a samambaia,

apresenta o desenvolvimento de estruturas como raiz, caule e folha
Q * GO B TRl cEmiwatchty-{ONMAIDAES | ﬂ propriamente ditos, além de vasos condutores de seivas. Tais 6rgdos

‘ fazem com que este grupo seja considerado melhor adaptado em relagao
as briéfitas. Assista o video a seguir e conhega um pouco mais sobre esta
* go to “http://www.youtube. com/watch?v=TIKuN4xR984" i divisdo.dos vegetais.

* go to "http:/fwww.youtube com/watch?v=0_d3tMvcvzo"

* go to "http://www.youtube.com/watchv=5dFizHyBKPs"

+

Figura 9-10. Didlogo 4 de E1-P2

Dialogo 5

@ Ciclo das Pteridéfitas - Samambaia - YouTube - Moxzilla Firefox (26 ]

3 Ciclo das Pteridéfitas - Sa... % | 4+

€ i @y youtube.com/watch?v=IONMLUQU4E&feature=relate e E =
SideTalk: Orga is (P2) B8R 2
eTalk: Orgéos vegetais (P2) ‘x YI]U 2 —— Q H
© " Ir para tela de execucio
OXOIN N K=1=H 21

Clique em Passo ou Evecutar para rodar o script

I

Gimnospermas

Muito bem, agora vocé ja aprendeu bastante sobre os vegetais e
seus 6rgdos. Abord: nesta etapa as gi , este
grupo posssui caracteristicas marcantes com a presenca de graos
de polen e flores "especiais” denominadas estrébilos. Tais
caracteristicas fez com que seus representantes dominassem o
planeta na época dos dinossauros. As gimnospermas possuem raiz,
caules, folhas, flores (estrébilos) e sementes, tendo como
representante mais comum o pinheiro. Assista o video a seguir e
aprenda um pouco mais sobre este grupo.

Continuar | [ Cancelar | Duvidas

Orgdos vegetais (P2)

5. go to http://www.youtube.com/watch?v=5dFfzHyBKPs

: = = = 7 Gimnospermas
"SGR A St gt e L& Muito bem, agora vocé ja aprendeu bastante sobre os vegetais e seus
* goto hitp:/3.bp.blogspot.com.HzSNycMUSUITDKScTx1 |l orgaos. Abordaremos nesta etapa as gimnospermas, este grupo posssui

WI/AAAAAAAAAGO/[DRFhZQQYOY/s1600/arvore.png” e ~ 7
Cic caracteristicas marcantes com a presenca de gréos de pélen e flores

| "especiais" denominadas estrobilos. Tais caracteristicas fez com que seus

S I e R R B ﬁ rgpresentantes dominassem o planeta na época dos dings_sauros. As
gimnospermas possuem raiz, caules, folhas, flores (estrobilos) e

4/ sementes, tendo como representante mais comum o pinheiro. Assista o

* go to "http://wwww.youtube.com/watch V=TIKuNAxR984" i video a seguir e aprenda um pouco mais sobre este grupo.

* go to "http://www.youtube.com/watch?=0_d3tMvcvzo"

I ° * go to "http://www.youtube. com/watch?v=5dFfzHyBKPs"} |

Figura 9-11. Dialogo 5 de E1-P2
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-
@ GIMNOSPERMAS - YouTube - Mozilla Firefox

—
D3 GIMNOSPERMAS - YouTube % | 4+

€ il ) @ nhttps//vnwyoutube.com/watchv=5dFfzHyBKPs

SideTalk: Orgaos vegetais (P2) x
o Hiy Ir para tela de execugio
@0 EeR- X3

Clique em Passo ou Executar para rodar o script

Angiospermas

Muito bem, agora vocé ja € quase um botanico!!! O maior grupo
de plantas séo as angiospermas, os representantes desta divisdio
possuem caracteristicas que as coloca em vantagem quando

paradas as bridfitas, idd e gmnospermas. Possuem
raiz, caule, flores propriamente ditas com pétalas coloridas, que
oferecem néctar para atrais polinizadores e frutos que protegem e
ajudam na dispersdo das sementes. Assista o video a seguir e
conheca um pouco mais sobre este grupo.

Centinuar Cancelar Diwvidas

Orgdos vegetais (P2)

* go to "http://pt.wikipedia.org/wiki/Plantae™

* go to "http://3.bp blogspot.com/-HzSMycjMUSUThDKScTx1
wi/s qo/[DRFhZQQYOY/s1600/arvore png”

* go to "http:/fwww youtube com/watch?v=0_d3tMvevzo™ G

* go to "http:/fww youtube com/watch?v=10NM1jUQO4E&
feature=related”

{
1
* go to "http/fwww.youtube.com/watch?v=5dFfzHyBKPs" +
° * go to "http/fwww.youtube comwatch?v=TIKuN4xR984" | i
4

You{ 1B~ aQ e | O B[]

mn

6. go to "http://www.youtube.com/watch?v=TIKuN4xR984"
Angiospermas

Muito bem, agora vocé ja é quase um botéanico!!! O maior grupo de plantas
s80 as angiospermas, os representantes desta divisdo possuem
caracteristicas que as coloca em vantagem quando comparadas as
briofitas, pteridéfitas e gimnospermas. Possuem raiz, caule, flores
propriamente ditas com pétalas coloridas, que oferecem néctar para atrais
polinizadores e frutos que protegem e ajudam na disperséo das sementes.
Assista 0 video a seguir e conheca um pouco mais sobre este grupo.

Figura 9-12. Didlogo 6 de E1-P2

Dialogo 7

n
@ Angiospermas - YouTube - Mozilla Firefox

e
| 3 Angiospermas - YouTube % | 4

[E=EER =)

€ il @ hitps://www.youtube.com/watch?v=TIKUN4XROBS
SideTalk: Orgaos vegetals (P2) X
o Uy Ir para tela de execugio
®® N meR- >

Clique em Passo ou Executar para rodar o script

Importéncia ecolégica dos vegetais

Bem, agora que vocés ja conhecem as estruturas vegetais € um
pouquinho de cada grupo de plantas. vamos conhecer um pouco
da fisiologia dos vegetais que possuem vasos condutores assistindo
a animacio a seguir para entender como as seivas sio conduzidas
dentro do corpo vegetal

Continuar Cancelar Diwvidas

Orgaos vegetais (P2)

* go to "http://pt wikipedia_org/wiki/Plantas™ =

* go to "hitp-//3 bp blogspot com/-HzSNycMUSUThDKSCTx1
WIARAAAAAAAG/DRFhZQQYOY/s1600/amvore.pg”

m

* go to "http/fwww.youtube com/watch?v=0_d3tMvevzo™ A n
* go to "http/fwww.youtube comfwatch?v=10NM1jUQO4ES -
feature=related” N

* go to "http:/fwww. youtube com/watch?v=5dFfzHyBKPs" +
A
* go to "http:/fwww youtube com/watch?v=TIKuN4xR384" )

= = <

YquR aQ

3 «
Carregar j'j M

m

ANGIOSPERMAS

7. go to "http://www.planetabio.com/fv.html"
Importancia ecolégica dos vegetais

Bem, agora que vocés ja conhecem as estruturas vegetais e um
pougquinho de cada grupo de plantas, vamos conhecer um pouco da
fisiologia dos vegetais que possuem vasos condutores assistindo a
animacao a seguir para entender como as seivas sdo conduzidas dentro
do corpo vegetal.

Figura 9-13. Dialogo 7 de E1-P2
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@ fisiologiz vegetal - Mozilla Firefox

fisiclogia vegetal * U+

.
€ i
SideTalk: Orgaos vegetais (P2)
o Wiy
IO N F-1=E

Clique em Passo ou Executar para rodar o script

s planetabiv.com/fu. hirl

(Z

transpiragdo e respiragdo

transpiragdo e respiragio

Diiwvidas

Continuar Cancelar

x

Ir para tela de execusio

Orgaos vegetais (P2)
* go to "hitp-//pt wikipedia org/wiki/Plantae”

* go to "http-//3 bp blogspot com/-HzSNycjMUSU/ThDKScTx1
WIAAAAAAAAAGD/DRFhZQQYOY/s1600/arvore png”

* go to "http/fwww.youtube comwatch?=0_d3tMvevzo”

* go to "http:/fwww youtube comfwatch?=10NM1JUQO4E&
feature=related”

* go to "http:/fwww. youtube com/watch?v=5dFfzHyBKPs"
* go to "http:/fwww youtube comfwatchPv=TIKuN4xR 984"

* go to "hitp-/Awww planetabio com/f html "

° * go to "http/www.bdc.ib.unicamp.br/bdc_uploads/materiais/
video/material507_codigoBinario_pt swf'}

* go to "http/fwww. skoool_pt/content/los/biology/
photosynthesis/launch html”

ml_‘ =2 oo oo o= 1Y

Vegsnal
As plantas apresentam necessidades basicas de sobrevivéncia, O esquema abaixo revela algumas dessas
necessidades. A fisiologia vegetal estuda os mecanismos envolvidos por trds dessas necessidades.

d -~ <
Transporte de|
~ to.
4 \ Movimertos
3 N =

’
/
1 \ —
B Liberaciio de
Crescimento -
P |
\ r
AY

’
4
, 5
- Floragiio
- ®

3 ®
)
; ~
|matéria orgdnica Se_
®

i

Figura 9-14. Didlogo 8 de E1-P2*

Dialogo 9

SideTalk: Orgios vegetais (P2)

o Wi
P@HEeR-

Clique em Passo ou Executar para rodar o script

@ 1

fotossintese

fotossintese

Diwvidas

Centinuar Cancelar

x

Ir para tela de execugio

Grgios vegetais (P2)
* go to "http/fwww.youtube comfwatch?v=10NM1jUQO4ES
feature=related”
* go to "http:/fwww. youtube com/watch?v=5dFfzHyBKPs"
* go to "http:/fwww youtube comfwatchPv=TIKuN4xR 984"

* go to "hitp-/Awww planetabio com/f html "

* go to "http:/www.bdc.ib.unicamp.br/bdc_uploads/materiais/
video/material507_codigoBinario_pt swf"

o * go to "http:/fwww.skoool.pt/content/los/biology/
photosynthesis/launch html"

* go to "http:/fwebsmed portoalegre rs_gov br/escolas/marcirio/
raiz_caule_folha/Index_htm"”

* click the "Atividade 1" link

* click the "Atividade 2" link

Complexo Estomatico
Células
Subsidiarias

@ Mozilla Firefox = | E |
| httpiffwww.bdc...Binario_ptswi % "\\+
€ bdc.ib.unicamp.br/bdc_uploadsfmateriais/video/material507_codigoBinaric_pt.swf < E =

Figura 9-15. Dialogo 9 de E1-P2

* Conforme mencionado na seg&o 5.3.2.1, este participante ndo conseguiu completar o contetido de
todos os dialogos. Do Dialogo 8 em diante, apenas preenchemos o titulo e a area de texto com uma
palavra ou fase que sumarizasse a intengdo do professor. Mantivemos o registro destes dialogos,
basicamente para apresentar as paginas selecionadas pelo professor para compor sua aula e
também para explicitar sua intengdo em intervir na interacdo nos momentos indicados (comandos

que possuem dialogos)
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,
@ skoool™ - Morilla Firefox.

W

| skoool™

SideTalk: Orgaos vegetais (P2)

FmeB-

Clique em Passo ou Executar para rodar o script

?L
Questiondrio

Questionario

Cancelar Diiwvidas

€ il | @ vww skoool pt/content/los/biclogy/phatosynthesis/launch.html

x

Ir para tela de execusio

Fotossintese

Sintetizacdo de alimento na presenca de luz

Orgaos vegetais (P2)

* go to "http-/fwww youtube com/watch?v=IONM1jUQO4ES.
feature=related”

* go to "http/fwww.youtube.com/watch?v=5dFfzHyBKPs"
* go to "http/fwww.youtube com/watch?v=TIKuN4xR984"

* go to "http:/fwww.planetabio.com/fvhtml "

video/material507_codigoBinario_pt swf"

* go to "http-/fwww skoool pt/content/las/biology/
photosynthesis/launch.html”™

* go to "http:/fwww. bde ib.unicamp._br/bdc_uploads/materiais/

-se a glucose e produz-se oxigénio a partir do didxide de carbono e da agua.

° * go to "http:/fwebsmed.portoalegre.rs.gov.br
raiz_caule_folha/Index_htm'}

*# click the "Atividade 1" link

* click the "Atividade 2" link

e ~

A fotossintese € um processo que envolve uma série de reaccdes guimicas através das quais
as plantas verdes transformam a energia luminosa em energia quimica. Na fotossintese sintetiza

Figura 9-16. Didlogo 10 de E1-P2

Dialogo 11

@ Orgos Vegetais I - Mozilla Firefox

e,
| Orgios Vegetais 1 x &

€ @

SideTalk: Orgios vegetais (P2)

bsmed.portoalegre.rs.gov.br/escolas/marcirio/rai

P NmeR-
Clique em Passo ou Executar para rodar o script
Atividade 1

Atividade 1

2

aule_folha/Index.htm

© " I para tela de execucdo

e g

x

Orgéos Vegetais
Raiz-Caule-Folha

Orgéos vegetais (P2)

* go to "http://www.youtube.com/watch?v=IONM1jUQO4E&
feature=related”

* go to "http://www.youtube com/watchv=5dFfzHyBKPs"
* go to "http://www.youtube.com/watch?=TIKuN4xR984"
* go to "http://www.planetabio.com/f.html "

* go to "http://www.bdc.ib.unicamp.br/bdc_uploads/materiais/
video/material507_codigoBinario_pt.swf"

* go to "http://www.skoool.pt/content/los/biology/
photosynthesis/launch.html”

* go to "http: Il rs.gov.

raiz_caule_folha/Index.htm"

@ * click the "Atividade 1" link!

* click the "Atividade 2" link

2 ptividade 7

Ambiente Informatizado
by Débora Conforto

Figura 9-17. Didlogo 11 de E1-P2
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Dialogo 12

— N
@ Orgios Vegetais I - Mozilla Firefox =

o e e
| Orgos Vegetais | ® |+
€& | @ websmed.portoalegre.rs.gov.br/escolas/marcirio/raiz_caule_folha/Index htm a E =
SideTalk: Orgaos vegetais (P2) x Complete as lacunas: -
o Wiy Ir para tela de execugio T

i meB- X

Clique em Passo ou Executar para rodar o script

agua aéreas absorgdo  aquaticas  coifa

6rgﬁn§ Vegetais crescimento  fixagdo  ramificagbes  sais minerais
Atividade 2 Raiz-Caule-Folha suberosa  subterranea
Atividade 2

P p ade 1%

Atividade 2.%
Atividade 3%

Cancelar Dividss Atividade 4%

colo

i

= egido suberosa ou
Orgios vegetais (P2) Al de ramificagio
e e e

b ]
> go to "http:/fwww.youtube com/watchv=TIKuN4xR 984" Alividade 7 2 ramificagdes

* go to "http:/Aww planetabio com/fhtml

*# go to "hitp-/Aww b ib unicamp br/bde_uploads/materiais/

regido pilifera
video/material507_codigoBinario_pt.swf" il

regido lisa ou de

* go to "http:/fwww.skoool.pt/content/los/biology/ crescimento —
photosynthesis/launch_html™ colfa
* go to "http:/fwebsmed_portoalegre.rs.gov.briescolas/marciriof  |=
raiz_caule_folha/Index._htm"
Raiz & parte da planta que geralmente fica ese
* click the "Atividade 1" link
destina a dar ao vegetal, bem como absorver do solo
|
° * click the "Atividade 2" link} || com
* click the "Atividade 3" link
As raizes podem ser classificadas em subterraneas, e

* click the "Atividade 4" link a2

Figura 9-18. Didlogo 12 de E1-P2

Dialogo 13

— -
@ Orgaos Vegetais I - Moxzilla Firefox ==

] Orgdos Vegetais | % \+

€ | @ websmed.portoalegre.rs.gov.brfescolas/marciriofraiz_caule_folha/Index.htm (<} E =
Si;eTaIk: Orgios vegetais (P2) x =
© m il Classifique os diferentes tipos de caules

desenhados abaixo, colocando os nomes ao
lado das letras as quais correspondem. Depois,
complete as lacunas

InmeR-

Clique em Passo ou Executar para rodar o script

Orgdos Vegetais

Atividade 3 Raiz-Caule-Folha
Atividade 3
M prividade 1%
Atividade 2% A B bulbo C cladédio colmo D L
ivid - E G H rizoma trepador tronco 0

Cancelar Dividas tubérculo
— Atividade 4%

Grgios vegetais (P2)
viageo/maternalbu/_coalgooinano_pr. swr

* go to "http:/fwww. skoool_pt/content/los/biology/
photosynthesis/launch.html™

* go to "hitp-/websmed portoalegre rs gov briescolas/marcirio/
raiz_caule_folha/Index htm"

* click the "Atividade 1" link

*# click the "Atividade 2" link

° * click the "Atividade 3" link

* click the "Atividade 4" link

!

* click the "Atividade 5" link

* click the "Atividade 6" link

* click the "Atividade 7" link = -
= = < i, ] b

Figura 9-19. Diadlogo 13 de E1-P2
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Dialogo 14

@ Orgios Vegetais I - Mozilla Firefox

Orgtos Vegetai | * U+

.

€ | @ websmed.portoalegre.rs.gov.brescolas/marcirio/r le_folha/Indexhtm c E =
SideTalk: Orgaos vegetais (P2) x
Q i IpuEREndheearss Assinale a resposta correta:
! ! ‘ N O B ‘ _', Marque a resposta correta:

Clique em Passo ou Executar para rodar o script Org8os Vegetais

Atividade 4 Raiz-Caule-Folha

Atividade 4

Mostrar todas as perguntas

=] 12 =

0 que vocé néo pode descobri ao estudar os anéis
concéntricos que se formam dentro dos tronces das arvores?

A ? | Alidade aproximada da arvore.

Orgaos vegetais (P2)
‘vigeo/matenaiaus_coaigooinano_pr.swr

* go to "http:/www.skoool.pt/content/los/biology/
photosynthesisflaunch_html” B. ? | Aqualidade do solo em que a arvore de encontra.

* go to "http:/fwebsmed portoalegre rs_gov br/escolas/marcirio/

raiz_caule_folha/lndex htm" C. 7 | Onivel de umidade da cada estacdo do ano.

* click the "Atividade 1" link

* click the "Atividade 2" link

*# click the "Atividade 3" link

@ * click the “Atividade 4 link!

m

* click the "Atividade 5" link

# click the "Atividade 6" link

*# click the "Atividade 7" link -

Figura 9-20. Didlogo 14 de E1-P2

Dialogo 15

@ Orgaos Vegetais I - Moxzilla Firefox [E=REER =

Orgaos Vegetais | x \+

€ ebsmed.portoalegre.rs.gov.br/esc

SideTalk: Orgios vegetais (P2) x
o Uy Ir para tela de execugio

> NmeR- 21

Clique em Passo ou Executar para rodar o script

las/marciriofraiz_caule_folha/Indexhtm o E =

Associe a fungdo de cada parte que forma a
raiz:

Orgdos Vegetais
Atividade 5 Raiz-Caul lha

Atividade 5

Verificar resposta

7 Regido Suberosa regido em que
existem péos
absorventes
responsaveis pela
aborcéo da agua
e dos sais
minerais.

Diwvidas

m

Grgios vegetais (P2)
vigeo/maternalou/_coalgosinano_pr. swr

Colo ou Coleto Funciona como
estrutura de
defesa que evita
o desgaste da

* go to "http:/fwww. skoool_pt/content/los/biology/
photosynthesis/launch.html”

*# go to "hitp-/websmed portoalegre rs gov brlescolas/marciriof

raiz_caule_folha/Index htm" raiz.
* click the "Atividade 1" link
Coife f ficaca
*# click the "Atividade 2" link ot ;:r:‘;azl:;:;:;n
I as raizes
* click the "Atividade 3" link secundarias.
* click the "Atividade 4" link
O * click the "Atividade 5" link 3
Regido Lisa causa o
* click the "Atividade 6" link crescimento da
raiz.

* click the "Atividade 7" link -

Figura 9-21. Diadlogo 15 de E1-P2
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Didlogo 16

@ Orgios Vegetais I - Mozilla Firefox

Orgtos Vegetai | * U+

L
€ ) @ websmed.portoalegre.rs.govibr/escolas/mercirio raiz_caule folha/Indsx htm <P =
SideTalk: Orgaos vegetais (P2) x
[+ 10 ol o Relacione as colunas:
O® N EeB| b 5

Clique em Passo ou Executar para rodar o script Grgfios Vegetais

Atividade 6 Raiz-Caule-Folha Verfficar resposta

Atividade 6
Nervuras Haste que suustenta
afolha.
; Atividade 4%
Brgios vegetais (P2) ade 5% Bainha dR:?:ﬁamals larga
VIaeo/Matenainu/_coaigooinaro_pr. swr n Atividade 6 -
g de 7
* go to "http:/www.skoool.pt/content/los/biology/ ace
photosynthesis/launch_html Limbo Parte que fixa @
* go to "http:/fwebsmed portoalegre rs_gov br/escolas/marcirio/ !nlh‘a N0 ramo ou
raiz_caule_folhafindex htm" caule.
* click the "Atividade 1" link N
Peciolo Estruturas que
s e - contém pequenos
* click the "Atividade 2" link vasos por onde core
» § a seiva.
*# click the "Atividade 3" link
Estématos Conjunto de duas
* click the "Atividade 4" link células especiais
= encentradas na
* click the "Atividade 5" link superficie da folha

o * click the "Atividade 6" link

*# click the "Atividade 7" link -

Figura 9-22. Didlogo 16 de E1-P2

Dialogo 17

@ Orgaos Vegetais I - Moxzilla Firefox [E=REER =

Orgaos Vegetais | x \+

€ ebsmed.portoalegre.rs.gov.br/esc

las/marciriofraiz_caule_folha/Index htm ] E =

SideTalk: Orgios vegetais (P2) x
© Vi Tt Associe identificando tipos de raizes:
PP NEQB- 21

Clique em Passo ou Executar para rodar o script

Orgdos Vegetais

Atividade 7 Raiz-Caule-Folha Verificar resposta

Atividade 7

Diwvidas

Grgios vegetais (P2)
vigeo/maternalou/_coalgosinano_pr. swr

* go to "http:/fwww. skoool_pt/content/los/biology/
photosynthesis/launch.html”

* go to "hitp-/websmed portoalegre rs gov briescolas/marcirio/
raiz_caule_folha/Index htm"

* click the "Atividade 1" link
*# click the "Atividade 2" link
*# click the "Atividade 3" link

* click the "Atividade 4" link

!

* click the "Atividade 5" link

* click the "Atividade 6" link

© * click the "Athidade 7" link! |'—

Figura 9-23. Diadlogo 17 de E1-P2
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@ Orgios Vegetais I - Mozilla Firefox

| B S

@® imeB-

Clique em Passo ou Executar para rodar o script

@1

Concluido
Ultime didloge

Ultimo diglogo

Continuar Diwvidas

Orgdos Vegetais [ % "‘\+
€ | @ websmed.portoalegre.rs.gov.br/escolas/marcirio/raiz_caule_folha/Index.htm
SideTalk: Orgaos vegetais (P2) x
o iy I para tela de execugio

Grgédos Vegetais
Raiz-Caule-Folha

2,

.
l

Identifique no desenho abaixo as diversas
partes de um caule. Depois complete as
lacunas:

Atividade 1% broto auxiliar  broto terminal  entrené longitudinal

dade 2% né  ramificagbes

Atividade 3%
Atividade 4%

i

Grgios vegetais (P2)

O * go to "http://pt wikipedia_org/wiki/Plantae"} =

* go to "http-//3 bp blogspot com/-HzSNycjMUSUThDKScTxA
WIAAAAAAAAAGD/DRFhZQQYOY/s1600/arvore.png”

1

* go to "http:/fwww.youtube com/watch?v=0_d3tMvcvzo”

* go to "http/fwww.youtube comfwatch?v=10NM1jUQO4ES
feature=related”

* go to "http:/fwww youtube com/watch?v=5dFfzHyBKPs"
* go to "http:/fwww youtube com/watch?v=TIKuN4xR984"
* go to "http-/www planetabio com/f htmi *

* go to "http-/fwww bdc ib unicamp br/bde_uploadsimateriais/
video/material507_codigoBinario_pt. swf"

* go to "http-/fwww.skoool.pt/content/los/biology/ Z

Atividade 5%
Al

2 N herta tarminal & Susl_noln
4] m ’

Figura 9-24. Didlogo 18 de E1-P2

9.1.3.3

Aula de E1-P3 (Triangulo de Pascal)

Didlogo 1

@ Mozilla Firefox

Nova ab x |
| Movaaba \+
€
SideTalk: Tridngulo de Pascal (F3) x
o Hiti Ir para tela de execucio

®O® N EQH-

Clique em Passo ou Executar para rodar o script

@1t

Trigngulo de Pascal

Old,

Vocé ja ouviu falar em Pascal? E em Fibonacci?

Na aula de hoje vamos conhecer um pouco da vida desses
grandes icones da Matematica e quais suas contribuigBes para a
Rainha das Ciéncias. Contribuigdes estas que mudaram a historia
da matematica e facilita nossa vida até os dias de hoje.

Diwvidas

Triangulo de Pascal (F3)

o * go to "www.educ fc ul pt/icm/icm2002ficm110/triangulodepascal.
htm"}

* go to "hitp /A uff bricdme/pascal/pascal-htmi/pascal-br html"

* go to "http-//ohor
de-fibonacci html”

ontal_blogspot.com.br/2010/04

* go to "http://mil.cedigolivre.org. br/experimente/jogos/numero-de-
ouro_html"

* go to "http:/fwww.mat ufrgs_br/~portosil/histo2b_html”

.
1}

1. go to
"www.educ.fc.ul.pt/icm/icm2002/1icml110/triangulodepascal
.htm"

Triangulo de Pascal

Ol4,

Vocé ja ouviu falar em Pascal? E em Fibonacci?

Na aula de hoje vamos conhecer um pouco da vida desses grandes icones
da Matemética e quais suas contribuicbes para a Rainha das Ciéncias.
Contribuicdes estas que mudaram a historia da matematica e facilita nossa
vida até os dias de hoje.

Figura 9-25. Dialogo 1 (de abertura) de E1-P3
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@ Tridngulo de Pascal - Mozilla Firefox

| Triangulo de Pascal x &

€ i www.educfe.ul,pt/iem/icm2002/icm110/triangulodepascal hitm
SideTalle Trizngulo de Pascal (P3) x
o iy Ir para tela de execugio
IOICN T1=N » 1

Clique em Passo ou Executar para rodar o script

Definigso do tridngulo de Pascal

Blaise Pascal nasceu em Clermont-Ferrand, Puy-de-Déme,
Franga em 19 de Junho de 1623 ¢ morreu em Paris a 19 de
Agosto de 1662. Cientista ansioso em ajudar a resolver os
problemas da sua época, Pascal foi capaz de sistematizar muitos
campos da ciéncia. Foi filésofo, escritor, matemético e fisico. Sem
divida, uma das maiores figuras do século dezassete.

Uma de suas importantes descobertas foi um triangulo cheio de
propriedades interessantes que foi batizado com seu nome, o
"Triazngulo de Pascal"

Diwvidas

Tridngule de Pascal (P3)

* go to "www.educ fc ul pt/icm/icm2002ficm110/triangulodepascal.
htm"

o * go to "http:/fwww. uff bricdme/pascal/pascal-html/pascal-br html"} |

* go to "http:/fohor t ontal_blogspot.com_br/2010/04
de-fibonacci.html"

* go to "http://mil.cedigolivre.org. br/experimente/jogos/numero-de-
ouro_html"

* go to "http:/fwww.mat ufrgs_br/~portosil/histo2b_html”

Tridngulo de Pascal

m

Se tivermos muitos cubos grandes, podemos pensar em construir uma piramide
com eles.

2. go to "http://www.uff.br/cdme/pascal/pascal-
html/pascal-br.html"

Definic&o do tridngulo de Pascal

Blaise Pascal nasceu em Clermont-Ferrand, Puy-de-Déme, Franca em 19 de
Junho de 1623 e morreu em Paris a 19 de Agosto de 1662. Cientista ansioso
em ajudar a resolver os problemas da sua época, Pascal foi capaz de
sistematizar muitos campos da ciéncia. Foi fildsofo, escritor, mateméatico e
fisico. Sem divida, uma das maiores figuras do século dezassete.

Uma de suas importantes descobertas foi um tridngulo cheio de propriedades
intereaceeantes aiie fai hatizadn com <eit name n "TriAnniiln de Paceal”

Figura 9-26. Didlogo 2 de E1-P3
-z
Dialogo 3
@ Pascal - Mozilla Firefox = | |
|/ Pascal x W+
€ uff.br/cdme/pascal/pascal-html/pascal-br.html ¢ E =
SideTalk: Tridngulo de Pascal (P3) x TRIANGULO DE PASCAL 0
© v I para tela de execugio

IOINN -1=H 21
Cligue em Passo ou Executar para rodar o seript

Animaio

Na pégina exibida ao lado vocé pode alterar o mimero de linhas
do seu triangulo e explorar suas propriedades.
Navegue na pagina e veja como o triangulo funciona.

Continual ancel Diwvidas

Trigngulo de Pascal (P3)

* go to "www.educ fc_ul pt/icm/icm2002/icm110/triangulodepascal
htm”

* go to "http:/www.uff. br/cdme/pascal/pascal-html/pascal-brhtml”

o * go to "http:/fohor
de-fibonacci_html"}

ontal.blogspot.com.brf2010/04,

* go to "http://milcodigolivre_org_br/experimente/jogos/numero-de-
ouro.html”

* go to "hitp:/Awww mat ufigs br/~portosilfhisto2b html"

O tridngulo de Pascal € um tridngulo numérico infinito formade pelos coeficientes |
descoberto pelo matematico chines Yang Hui (1238-1298) e posteriormente varias de suas
foram estudadas por Blaise Pascal (1623-1662).

Use o programa abaixo para explorar algumas das propriedades do tridngulo de Pascal, ten
que a numerago das linhas e colunas comega em 0. Se necessario, clique aqui para ver v
mostrande como utilizar o programa.

Reiniciar H Apagar H Preencher [_] Coeficiente (e Q 3
Som

&8

&
Limp:
Zoon
e

3. go to

"http://ohomemhorizontal.blogspot.com.br/2010/04/serie-
de-fibonacci.html"

Animacéo

Na pagina exibida ao lado vocé pode alterar o nimero de linhas do seu
triangulo e explorar suas propriedades.

Navegue na pagina e veja como o triangulo funciona.

Figura 9-27. Dialogo 3 de E1-P3


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1112683/CA


PUC-RIo - Certificagdo Digital N° 1112683/CA

Dialogo 4

251

@ O Homem Horizontal: A SERIE DE FIBONACCI - Mozilla Firefox

5) OHomem Horizontal: ASE.. % | +

| S

D@ N EeR| ZJh 4
Clique em Passo ou Executar para rodar o script

Série de Fibonacci

Leonardo de Pisa foi um matematico italiano que também foi muito
influente na drea de exatas. Ele crion uma sequéncia muito especial
a partir da reprodugéo de coelhos. S&o numeros com
propriedades especificas e gue tem tudo a ver com o nosso
assunto de hoje.

Veja como aconteceu tudo isso na pdgina ao lado.

Continuar Cancelar Diwvidas

€« chomemhorizontal.blogspot.com.br/2010/04/zerie-de-fibonacel himl c E =
SideTalk: Tridngulo de Pascal (P3) x &
o Uiy Ir para tela de execucio QUARTA-FEIRA, 21 DE ABRIL DE 2010 Thepein

Triangulo de Pascal (F3)

* go to "www.educ fc ul pt/icm/icm2002/icm110/triangulodepascal.
htm”

* go to "http:/fwww.uff.bricdme/pascal/pascal-html/pascal-br.html"

* go to "http://ohor
de-fibonacci html”

ontal. blogspot.com. br/2010/04/

o * go to "http://mil.codigolivre_org.br/experimente/jogos/numero-de-
ouro html"}

* go to "http:/fwww.mat_ufrgs_br/~portosilthisto2b_html™

A SERIE DE FIBONACCI
Selecione o idioma E

O FILHO DE BONACIO Powered by Go: gle Tradutol|=

0 Homem Horizontal

[ Remo Mannarino

"0 céu estrelado acima di
2 lei moral dentro de min
Immanuel Kant (1724-18(

Visualizar meu perfil

Leonardo Pisano

Leonardo Pisano (1170-1250), natural de Pisa, era conhecido

como Fibonacci, talvez uma contracéo de “filho de Bonacio™. Na
cidade de Bugia (atual Bejaia), na Argélia, onde seu pai servin

como eénsul, um matematico arabe mostrou a Fibonacci todas as BLOGS
possibilidades do sistema de numeragio indo-arabico;
¢

YTy -

4. go to
"http://www.educ.fc.ul.pt/icm/icm99/icml7/ouro.htm"
Série de Fibonacci

Leonardo de Pisa foi um matematico italiano que também foi muito
influente na area de exatas. Ele criou uma sequéncia muito especial a
partir da reproducéo de coelhos. Sdo nimeros com propriedades
especificas e que tem tudo a ver com 0 nosso assunto de hoje.

e VEIA COMO aconteceu tudo isso na paaina ao lado.

1

Figura 9-28. Didlogo 4 de E1-P3

Dialogo 5

@ Nimero de Ouro - Mozilla Firefox

| Namero de Ouro x \F

€ educ.fe.ul.ptficm/icmd9/icm17/oura.htm
SideTalk: Tringulo de Pascal (P3) X
© Vi Ir para tela de execugio
PPN EQH:| 21

Clique em Passo ou Executar para rodar o script
0 phi

O mimero "phi" € conhecido como razdo durea ou mimero de

ouro. Esse mimero rege tudo que ha na natureza, no nosso corpo e
ao nosso redor. Ele é obtido a partir dos mimeros da série de
Fibonacci e exerce uma influéneia significativa no tridgngulo de
Pascal

Fazendo a leitura da pagina ao lado, vocé vai entender melhor o
que quero te dizer.

Diwvidas

Trigngulo de Pascal (P3)

* go to "www.educ.fc.ulpt/icm/icm2002/icm110/triangulodepascal.
htm”

* go to "http:/fwww.uff. br/cdme/pascal/pascal-html/pascal-brhtml”

* go to "http:/fohomemharizontal_blogspot. com.br/2010/04/serie-
de-fibonacci html”

* go to "http:/Awweduc fc_ul_pt/icm/icm99/icm17/ouro.htm”

@  go to "hitp:/www mat ufigs bri~portosilihisto2b html"}

a
i

m

O Numero de Quro

O que é o numero de Ouro ?

O Namero de Ouro € um namero irracional misterioso e enigmatico que nos surge numa
infinidade de elementos da natureza na forma de uma razédo, sendo considerada por muitos
como.uma oferta de Dels Ao munda

5. go to
"http://www.mat.ufrgs.br/~portosil/histo2b.html"

O phi

O numero "phi" é conhecido como razao aurea ou nimero de ouro. Esse
nimero rege tudo que ha na natureza, no NOSSO COrpo e ao nosso redor.
Ele é obtido a partir dos nimeros da série de Fibonacci e exerce uma
influéncia significativa no triangulo de Pascal.

[ Fazendo a leitura da pagina ao lado, vocé vai entender melhor o que quero

A des
que fi

te dizer

Figura

9-29. Dialogo 5 de E1-P3
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Dialogo 6

@ O trigngulo de Pascal & de Pascal? - Mozilla Firefox | S

Otridngulo de Pascal é dePasc... % | 4

€ www,mat.ufrgs.br/ - portosil, histo2b. htrnl c E =

SideTalk: Triangulo de Pascal (P3) x o

O O triangulo de Pascal ¢
= T de Pascal?

Coneluido

Finalizando...

Alguém jd levou a fama por algum feito teu???

Na matemdtica temos algumas historias assim, uns levando a fama - L .. L.

T S—— Niao ! Isso é uma falacia clissica
Isso acontecen com Bhaskara, com Pitdgoras e também com

Pascal

Leia o texto ao lado e em seguida tente imaginar como mudaria a

histéria da matematica se Tartaglia ndo tivesse tomado a frente da

e Qualquer pessoa que tenha um pouco de leitura e bom senso deve no
minimo estar suspeitando que o triingulo aritmético ndo seja uma descoberta
Centinuar Dividas ou invengdo de Pascal Por exemplo: a denominagio desse triangulo varia

muito ao longo do mundo. Com efeito. se bem que os franceses o chamem

Tridngulo de Pascal (P3) de triangulo de Pascal, os chineses o chamam de tridgngulo de Yang Hui, os

o * go to "www.educ.fc.ul_pt/icm/icm2002ficm110/triangulodepascal.

htm"} -
* go to "http:/fwww. uff br/cdme/pascal/pascal-htmlfpascal-br. html"” m
. ) Alguém ja levou a fama por algum feito teu???
* go to "http://chomemhorizontal_blogspot.com.br/2010/04/serie- ™ s .
de-fbonacei html” Na matematica temos algumas histérias assim, uns levando a fama de
* go to "http/fwww.educ.fo.ulpticmficm99fiem1T/ouro.htm” algo que outro er'

Isso aconteceu com Bhaskara, com Pitagoras e também com Pascal.
Leia o texto ao lado e em seguida tente imaginar como mudaria a histéria
da matemética se Tartaglia ndo tivesse tomado a frente da causa.

* go to "http:/www.mat.ufrgs. br/~portosilshisto2b.html”

Figura 9-30. Didlogo 6 de E1-P3

9.1.34
Aula de E1-P4 (Emissao de CO2)

Didlogo 1

@ Mozilla Firefox SHRCE X
Arquive Editar Exibir Histérice Favoritos Ferramentas Ajuda

Nova aba x U4

SideTalk: Emissdo de CO2 (P4) x

© ! I para tela de execugio
P® N EeR| Z g A

Clique em Passa ou Executar para rodar o script

0O carbenoe nosso de cada dia

Ola. Sejam bem vindos a uma pequena demonstragdo sobre a
importancia do carbono para a vida na Terra.

Diwvidas

Emissao de CO2 (P4)

o * go to "http:/fwww labvirtq fe usp.br/simulacoes/quimicalsim_qui_
supermicroscopio.htm"}

* go to "http-//portaldoprofessor mec gov br/storage/recursos/3068/
03_ciclo_do_carbono/03_ciclo_do_carbono.html”

* go to "http://obj . mec.gov.| Vhand!
mec/6037/Intervencao_humana_no_ciclo_do_carbono.htm?
sequence=6"

* go to "http:/fwww| os.com.bric d 1. go to . . L .
emissao-co2-carbono.php” "http H / /WWW . lab\urtq .fe. usp. b]f/ simulacoes /qulmlca/ Slmﬁq

ui_ supermicroscopio.htm"

O carbono nosso de cada dia

Ola. Sejam bem vindos a uma pequena demonstracéo sobre a importancia
do carbono para a vida na Terra.

Figura 9-31. Dialogo 1 (abertura) de E1-P4
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@ LabVirt - Simulagio - Mozilla Firefox

Arquivo  Editar Exibir Historico Fayoritos Ferramentas Ajuda

Clique em Passo ou Executar para rodar o script

A estrutura quimica do CO2

Como vocé pode notar nas imagens ao lado, as moléculas de
carbono sdo constituidas pela ligagio entre um dtomo de carboco
e dois atomos de oxigenio, orignando, portanto, o CO.

Continuar Cancelar Diwvidas

LabVitt - Simulagdo = \UF
€ i www.labvirtq fe.usp.br/simulacoes/ quimica/sim_qui_supermicroscopio.htm c E =
SideTalk: Emissio de C02 (P4) x
© i Ir para tela de execusio
. LabVirt
Do N B OB » 1 | Labvirt

Emissao de CO2 (P4)

supermicroscopio.htm”

* go to "http:/fwww labvirtg fe_usp.br/simulacoes/quimica/sim_qui_

03_ciclo_do_carbono/03_ciclo_do_carbono.html"}

@ * go to "hitp-//portaldoprofessor mec gov brfstorage/recursos/3068/

* go to "http://obj acionais2.mec.gov. Vhandle/
mec/6037/Intervencao_humana_no_ciclo_do_carbono.htm?
sequence=6"

* go to "http:/fwww. ki o0s.com.bric di

emissao-co2-carbono.php”

@
(S
O&

2. go to
"http://portaldoprofessor.mec.gov.br/storage/recursos/9
068/03 ciclo do carbono/03 ciclo do carbono.html”

A estrutura quimica do CO2

Como vocé pode notar nas imagens ao lado, as moléculas de carbono sédo
constituidas pela ligagdo entre um atomo de carboco e dois 4&tomos de
oxigenio, originando, portanto, o CO2.

¢ & @
C’&&
g@

09‘030

Figura 9-32. Didlogo 2 de E1-P4

Dialogo 3

@ MAG - Mudangas Ambientais Globais — Ciclo do Carbono - Mozilla Firefox
Arquivo Editar Exibir Histérico Fayoritos Ferramentas Ajuda

MAG - Mudangas Ambientais .. % | &

=)

DXOIN K1 = N £ 4
Clique em Passo ou Executar para rodar o script
0 ciclo do carbono na natureza

Conforme vocé pode observar. o carbono desenvolve um
importante ciclo natural. Esse elemento que € o principal
componente da chamada "matéria organica” encontra-se em
abundancia nos seres vivos e nos mais diversos ambientes, ou
seja, na natureza.

Fénomenos de graude xmponaucia como a respiragdo e a

fi estdo di dos com o ciclo do

carbono.

Continuar | [ Cancelar Davidas

€ i portaldoprofessor.mec.gov.br/storage/recursos/9068/03_ciclo_do_ca
SideTalk: Emissio de CO2 (P4) x
o LT Ir para tela de execugdo

ono/03_ciclo_do_carbono.html ¢ E =

Emisso de CO2 (P4)

* go to "http://www.labvirtq.fe_usp._br/simulacoes/quimica/sim_qui_
supermicroscopio.htm”

* go to "http: mec.gov. 9
03_ciclo_do_carbono/03_ciclo_do_carbono. html”

@ * go to "http://obj 2 mec.gov.br/
mec/5037/Intervencao_humana_no_ciclo_do_carbono.htm?
sequence=6"}

* go to "http://www.k com.br/ di

emissao-co2-carbono.php”

ATMOSFERA

3. go to
"http://objetoseducacionais?.mec.gov.br/bitstream/handle/m

ec/5037/Intervencao_humana no ciclo do carbono.htm?sequenc
="

O ciclo do carbono na natureza

Conforme vocé pode observar, o carbono desenvolve um importante ciclo

natural. Esse elemento que é o principal componente da chamada "matéria

organica" encontra-se em abundancia nos seres vivos e nos mais diversos

ambientes, ou seja, na natureza.

Fénomenos de grande importancia como a respiracdo e a fotossintese estédo

diretamente relacionados com o ciclo do carbono.

Figura 9-33. Didlogo 3 de E1-P4
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Clique em Passo ou Executar para rodar o script
Brincando com o carbono

X

Agora vamos nos divertir um pouco. Interagindo como em um
videogame vocé poderd movimentar as pegas do jogo e perceber
as variagdes do teor de carbono no ambiente através do grafico.
Vamos la!

@ Intervengio humana no ciclo do carbono - Mozilla Firefox [
Arquivo Editar Exibir Histérico Fayoritos Ferramentas Ajuda

| Intervengio humana no ciclo d... x\+

il @ objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/5037/Intervencao_humana_no_ciclo_do_carbono.htm?sequence=6 =

€ il ) @ objetosed gov.br/b handl 5037/1 ' o_do_carbono.t 3 6 c

SideTalk: Emissio de CO2 (P4) x E
Intervencio humana no ciclo do carbono — Instrucdes

© m Ir para tela de execucio e e

Emisséo de CO2 (P4)

supermicroscopio.htm”

* go to "http: mec.gov.

* go to "http://www.labvirtq.fe_usp.br/simulacoes/quimica/sim_qui_

03_ciclo_do_carbono/03_ciclo_do_carbono | html”

* go to "http://obj i mec_gov.br/bi /
mec/5037/Intervencao_humana_no_ciclo_do_carbono.htm?
sequence=6"

° * go to "http://www. com di

emissao-co2-carbono.php'}

Difusdo para o oceano
fusdo para fora do oceand

o

4. go to "http://www.sosma.org.br/projeto/florestas-
futuro/calculadora/"

Brincando com o carbono

Agora vamos nos divertir um pouco. Interagindo como em um videogame
vocé podera movimentar as pecgas do jogo e perceber as variagdes do teor
de carbono no ambiente através do gréfico.

Vamos |a!

Figura 9-34. Didlogo 4 de E1-P4

Dialogo 5

-
‘ Calculadora » SOS Mata Atldntica - Mozilla Firefox

Arquiv Editar Exibir Histérico Fayoritos Ferramentas Ajuda

/} Calculadora = SOS Mata Atlanti.. * +

& B @ vww.sosma.orgbrprojetofflorestas-futuro/ calculadara/

SideTalk: Emissio de CO2 (P4) x

Ir para tela de execugio

@2

EeR-

Clique em Passo ou Executar para rodar o script
Concluido

Vamos controlar a emissao de carbono na natureza

Finalmente chegou a hora de acertarmos as contas com o meio
ambiente. Com tanto desperdicio e com o consumo

desenfreado, quem pagara as contas?

Faga uma pesquisa em sua casa com seus pais, irmios, avos e |z
outras pessoas com quem vocé convive e preencha a tabela ao
lado.

Séo informagdes faceis de se obter, mas que no final das contas
podem te dar um pouco de trabalho. Brincadeirinhal!!

Continuar Fechar Diiwvidas

Calculadora de Emissao de CO2

Utilize esta calculadora para identificar sua emissdo anual de didxido de carbono (C02) e ’7|

Emissdo de COZ (P4)

Vamos controlar a emisséo de carbono na natureza

Finalmente chegou a hora de acertarmos as contas com o meio ambiente.
Com tanto desperdicio e com o consumo desenfreado, quem pagard as
contas?

Faca uma pesquisa em sua casa com seus pais, irmdos, avés e outras
pessoas com quem vocé convive e preencha a tabela ao lado.

Sao informacgdes faceis de se obter, mas que no final das contas podem te dar

um pouco de trabalho. Brincadeirinha!!!

@ * go to "http-/www labuirtq fe usp br/simulacoes/quimica/sim_qui_
supermicroscopio.htm”}

* go to "hitp:/p prof r.mec.gov.br/st /
03_ciclo_do_carbono/03_ciclo_do_carbono.html™

* go to "http:/fobj di 2. mec.gov. handl
mec/5037/Intervencao_humana_no_ciclo_do_carbona htm?
sequence=6"

* go to "http:/fwww.sosma.org. br/projeto/florestas-futuro/
calculadoral”

Atividade

KWh por més
GLP (Gas Liquefeito de Petrdleo - Botijao)

Atividade

Consume de Energia Elétrica

Figura 9-35. Diadlogo 5 de E1-P4
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9.2
Estudo 2

9.2.1
Termo de consentimento

O SERG, Grupo de Pesquisa em Engenharia Semiotica do Departamento de
Informéatica da PUC-Rio, desenvolve pesquisa cientifica na area de Interacdo
Humano-Computador (IHC), com o objetivo de contribuir para a melhoria da
experiéncia de usuarios com artefatos computacionais.

Convidamos vocé a participar de um de nossos estudos sobre um sistema
que, entre outras coisas, podera ser utilizado por professores para construirem
aulas baseadas em contetdos disponiveis na Internet. Os alunos poderiam acessar
essas aulas posteriormente, navegando e/ou interagindo pelos sites indicados nas
aulas criadas por esses professores.

Na fase de pesquisa atual, estamos interessados em saber se este sistema
poderéa ser utilizado no contexto de educacdo vocacional para surdos. Desejamos
identificar as principais necessidades e caracteristicas deste perfil através do uso
deste sistema.

Sua contribuicdo para nosso estudo envolve trés atividades: assistir a uma
aula sobre biblioteca criada com esse sistema; realizar uma pesquisa no site e
responder algumas perguntas relacionadas; e finalmente participar de uma breve
entrevista apos a atividade. O tempo estimado para estas 3 atividades é em torno
de 30 minutos.

A sua atuacdo no teste e na entrevista sera registrada em audio e video e a
interacd0 com o sistema serd registrada com sistemas de captura de tela.
Esclarecemos que:

Os dados coletados destinam-se estritamente a atividades de pesquisa e
desenvolvimento, e somente os pesquisadores do SERG tém acesso a integra do
material resultante da avaliagé&o.

A divulgacdo dos resultados de nossa pesquisa em foros cientificos e/ou
pedagdgicos pauta-se no respeito a privacidade, e o anonimato dos participantes
é preservado em quaisquer materiais que elaboramos.

Sua participacdo na avaliagéo pode ser interrompida a qualquer momento, e
estamos disponiveis para quaisquer esclarecimentos que vocé deseje, antes,
durante ou mesmo depois da realizagio da avaliagéo.

De posse das informacdes acima, Vocé:

() Consente na realizacdo das atividades acima.

() Né&o autoriza sua realizacéo.

9.2.2
Roteiros de atividade e entrevista com alunos

Atividades

1. Faga uma pesquisa sobre “VACINA” no site da biblioteca.

2. Quantos livros sobre “VACINA” foram encontrados?

3. Quem escreveu o primeiro livro? Escreva o nome completo na ordem
certa (primeiro nome, segundo nome, terceiro nome)

4. Procure 0s numeros e letras para localizar o primeiro livro na estante da
biblioteca.

5. O primeiro livro pode ser acessado pela internet? Como vocé sabe?
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Encontre um livro que tenha sido escrito em inglés. Como vocé
descobriu?

7. Selecione dois livros que foram escritos por mais de um autor e prepare o
resultado para impressao. (uso do sua selecédo)
Entrevista
1. Idade e escolaridade
2. Trabalha com que? Quais as fun¢Bes que vocé executa? Trabalha na
biblioteca?
3. Ha quanto tempo trabalha nessa func¢éo?
4. Que tipo de trabalho vocé gostaria de fazer na biblioteca?
5. O que vocé acha mais dificil de fazer nessa fung¢ao?
6. Conhecia o site da biblioteca? J& usou alguma vez?
7. Quais destas palavras vocé ja conhecia antes dessa aula?
a. Referéncias
b. Titulo
c. Autor
d. Idioma
e. Resumo
f. Descritores
g. Localizacdo
h. Enderego eletronico
8. Vocé gostou da aula?
9. O que vocé mudaria na aula para melhorar?
10. Acha que aprendeu alguma coisa? O que?
11. Gostou do texto criado? Deu pra entender a explicacdo ou precisou ver
0 video em LIBRAS?
12. O que vocé acha mais dificil de entender quando realiza uma pesquisa?
(mostrar o computador com algum resultado de pesquisa)
13. Explique do seu jeito como é pesquisar um livro no site e como
localiza-lo na biblioteca.
14. Vocé gostaria de ter outras aulas seguindo esse formato? Sobre que

assuntos?
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9.2.3
Aula de E2-PC (Aula - Procurar livro biblioteca)
Didlogo 1
rq, Mozilla Firefox
| Mova aba x ",\_+
) Pesquisarou abrirendereso
SideTalk: Aula - Procurar livro biblioteca x
o Wiygy Ir para tela de execugéo
PenmeB| 2K &

Cligue em Passo ou Evecutar para rodar o script

Ola, bem vinde aula sobre Biblioteca

Estamos aqui aprender servigo Biblioteca, procurar livros.
Comecar primeiro como procurar livros, primeiro procurar
funcionario Biblioteca perguntar ele como achar livro voce dizer a
ele nome livro ou pessoa que escrever livro, funcionario biblicteca
vai procurar para voce no computador voce esperar ele procurar
ele achar vai pegar livro para vc se nao achar vai dizer nao ter livro
Biblioteca Ok!

Ve também poder procurar computador sozinho néo precisar
pergunf 1t jo. _abrir pagina internet e depois colocar
hitp:/ ibr

Na aula en vou também explicar como vc aprender a procurar
(pesquisar) sozinho o livro ou revista sem precisar pedir ajudar
fimcionario biblioteca.

Se vc ter chivida e nfo saber significar palavra vc poder apertar
botio duvidas que vai aparecer palavra em libras e o video para
explicar o que significar palavra. Quando néo ter o botio duvida &
porque a palavra néo ter em libras ok?

Continuar Cancelar Duvidas

Aula - Procurar livro biblioteca

* enter "doenca” into the "Entre uma ou mais palavras” textbox

* click the "pesq.gif’ button -

1. go to "[link da biblioteca]"

Ola, bem vindo aula sobre Biblioteca

Estamos aqui aprender servico Biblioteca, procurar livros. Comecar
primeiro como procurar livros, primeiro procurar funcionario Biblioteca
perguntar ele como achar livro voce dizer a ele nome livro ou pessoa que
escrever livro, funcionario biblioteca vai procurar para voce no computador
voce esperar ele procurar ele achar vai pegar livro para vc se nao achar
vai dizer nao ter livro Biblioteca Ok!

Vc também poder procurar computador sozinho ndo precisar perguntar
funcionario, abrir pagina internet e depois colocar [link da biblioteca]

Na aula eu vou também explicar como vc aprender a procurar (pesquisar)
sozinho o livro ou revista sem precisar pedir ajudar funcionario biblioteca.
Se vc ter duvida e néo saber significar palavra vc poder apertar botao
duvidas que vai aparecer palavra em libras e o video para explicar o que
significar palavra. Quando néo ter o botdo duvida é porque a palavra ndo
ter em libras ok?

Figura 9-36. Didlogo 1 (abertura)®

Dividas para "Ola, bem vindo aula sobre Bibii.. ES

"Biblioteca" em LIBRAS

¢

Fechar |

L

Figura 9-37. Davida no Dialogo 1°

> Aqui, ocultamos todas as referéncias ao link real para preservar o anonimato da instituicio
® Todos os videos em LIBRAS adicionados foram obtidos de um dicionario de LIBRAS disponivel

online: http://www.acessobrasil.org.br/libras/
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@ iAH Interface de pesquisa 2.6.1 - Mozilla Firefox

iAH Interface de pesquisa 261 % | 4+

€ | @ busspicictfiocruzbr/cgi-bin xe/lldbiliah? =lidbi/izhyiahix
SideTalkc Aula - Procurar livro biblioteca x
o gy Ir para tela de execugo
PPN ESH| Z 0
Clique em Passo ou Executar para rodar o script e

Doenga

Depois que voce abrir pagina, aparecer outra pagina buscar, vc
colocar nome querer pesquisar, exemplo voce escrever Doenga ¢
apertar botdo pesquisar esperar computador e vai aparecer muito
ou pouco livro ou revista.

Continuar Cancelar Duividas

Aula - Procurar livro biblioteca

Q * enter "doenga’into the "Entre uma ou mais palavras” textbox |

* click the "pesq.gif” button

* search "Referéncias encontradas”
* search "Autor”

* search "Titulo"

* search "ldioma"

ACERVD ENSP

lioteca de
de Piblica

Base de dados : LILACS Formuléric livre

Pasquisar por : Formuldrio avancado

Entre uma ou mais palavras

© Todas as palavras (AND) ) Qualquer palavra (OR)

(_Cenfig (_Pesquisa

2. enter "doenca" into the "Entre uma ou mais palavras"
textbox

Doenca

Depois que voce abrir pagina, aparecer outra pagina buscar, vc colocar
nome gquerer pesquisar, exemplo voce escrever Doenga e apertar botdo

pesquisar esperar computador e vai aparecer muito ou pouco livro ou
revicta

Figura 9-38. Didlogo 2

Didlogo 3

@ iAH Interface de pesquisa 2.6.1 - Resultado da pesquisa <pagina 1> - Mozilla Firefox

iAH Interface de pesquisa 261 .. % | +

€ bussp.icictfiocruz.br/ cgi-bin/wyisl 660 exeflildbifiah,

o Uiy Ir para tela de execucio

PO N ER 2 3
Cligue em Passo ou Executar para rodar o script

Referéncias

SideTalk: Aula - Procurar livro biblioteca x ' =

Biblioteca de
Saide Piblica

(_Sua selecio

ACERVO ENSP

(_Enviar resultads

(__Nowva Pesquisa (_Config (__Fim da pagina

O que referencias? Vou explicar para v, quando ve for pesquisar
computador biblioteca, colocar a palavra nome livro on revista, ve
vai ver quantos livros ou revistas a biblioteca ter palavra nome que
ve procurar computador.

Continuar Cancelar Diivicas

Aula - Procurar livro biblioteca =

* enter "doenca” into the "Entre uma ou mais palawas” textbox

m

* click the "pesq.gif" button

* search "Referéncias encontradas”

Q * search "Autor’}

* search "Titulo"

* search “Idioma"
=~ Refer

pdgina 1 de 40

1/789 LILACS - %

+ ot oesiSRRR ay

Base de dados - LILACS
Pesquisa : deenca

REECHNEERSELES - 789 [refinar]

Mostrando: 1..20 no formato [Detalhado]

irparapsgina 12345678910 b Ib

seleciona 1d: 32756

pars imprirnir Autor: Heinrich, Melissa Maria.

Titulo: Fatores associados as reacdes adversas no tratamento da
Tuberculose no municipio de Dourados, M3 / Factors
associated with adverse reactions in the treatment of

Completo-pt

5. search "Autor"

Referéncias

O que referencias? Vou explicar para vc, quando vc for pesquisar
computador biblioteca, colocar a palavra nome livro ou revista, vc vai ver
quantos livros ou revistas a biblioteca ter palavra nome que vc procurar
computador.

Figura

" Observe que diferentemente de todos os di

9-39. Dialogo 3’

alogos apresentados até aqui, o sequencial do comando

do script estava coincidindo com o sequencial do didlogo. Neste caso, o dialogo 3 se refere ao

comando 5 do script. Isto significa que os
seja, eles sdo executados automaticamente,

comandos 3 e 4 nao possuem dialogos associados, ou
sem a interrup¢do normal provocada pelo dialogo. Isso

também significa que o que estes comandos fazem ndo “interessam” ao usudrio ou ndo
correspondem a pontos sobre os quais o criador do didlogo deseja falar.
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| iAH Interface de pesquisa 26.1 ... x\+

@ iAH Interface de pesquisa 261 - Resultado da pesquisa <pagina 1> - Mozilla Firefox

€ | @ busspicictfiocruz.br/cgi-bin wxisl 660 exe/lildbifiah

SideTalk: Aula - Procurar livro biblioteca x

Ir para tela de execugio

@1

L] =

Clique em Passo ou Executar para rodar o script
Autor

O que Autor? Vou explicar para voce, Nome pessoa que escrever
a revista ou livro. Primeiro aparecer ultimo nome pessoa depois
primeiro nome exemplo: Silva, Jose nome dele certo (Jose Silva).
Poder também aparecer mais nomes séo ouira ou outras pessoas
que escrever livro também._

e apertar aqui para ver foto exemplo autor ok!

Continuar Cancelar

Aula - Precurar livro biblioteca

* enter "doenca” into the "Entre uma ou mais palavras” textbox |

* click the "pesq.gif” button
* search "Referéncias encontradas”

* search "Autor”

° * search "Titulo"} |

* search "ldioma"

* go to "MSPW br* =

Lol

4 ACERVO ENSP Fesquisa em bases de dados

Biblioteca de
Saude Piblica

(_Sua selegio (_Enviar resultado
Base de dados : LILACS
Pesquisa : deenca

Referéncias encontradas - 789 [refinar]

(_ Neva Pesquisa (_Cenfig (__Fim da pagina

Mostrando: 1..20 no formato [Detalhado]

pégina 1 da 40 irparapégina 12 345678910 b b

1/788 LLacs -5
[0 seteciona 1d: 32756
& per= imprimir [X0: Heinrich, Melissa Maria.
gﬁkm'm Titulo: Fatores associados és‘ reacdes adversas no tratamento da
Tuberculese no municipio de Dourados, MS / Factors
associated with adverse reactions in the treatment of

tuberculosis in Dourados, MS_
oA P T e W L

6. search "Titulo"

Autor

O que Autor? Vou explicar para voce, Nome pessoa que escrever a revista
ou livro. Primeiro aparecer ultimo nome pessoa depois primeiro nome
exemplo: Silva, Jose nome dele certo (Jose Silva). Poder também aparecer
mais nomes s&o outra ou outras pessoas que escrever livro também.

vC apertar agui para ver foto exemplo autor ok!

Figura 9-40. Dialogo 4

.
Exemplo autor

[

1 autor 2 autor

Doenga de Chagas,
Doenga do Brasil
ciéncia, satde e nagdo, 1909-1962

Simone Pefroglia Krop!

Hermann G. Schatzmayr
Maulori C. Cabral

A VIROLOGIA NO ESTADO DO RIO DE JANEIRO

UMA VISAO GLOBAL

R

Dividas para "Autor” [

"Autor" em LIBRAS

/

e

Figura 9-41. Link no Diélogo 4

Figura 9-42. Duvida no Dialogo 4
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@ iAH Interface de pesquisa 26,1 - Resultado da pesquisa <pégina 1> - Mozilla Firefox

7
|/ iAH Interfoce de pesquisa 261 .. % L+

(=] o]

| € | @ bussp.icictfiocruz.br/cgi-bin/wxis1660.exe/lildbi/iah/

SideTalk: Aula - Procurar livro biblioteca x
(+ L
a®imeB-

Cligue em Passo ou Evecutar para rodar o script
Titulo

Ir para tela de execugio

5 4

Biblioteca de
Saide Piblica

cp® =

B
ACERVO ENSP Pesquisa em bases de dados

Titulo é nome livro voce procurar, ver exemplo:

pdgina 1 de 30

Doenca de Chagas,
Doenc¢a do Brasil
ciéncia, salde e nagdo, 1909-1962

[] seleciona

(]

| Texte

Simone Petraglia Kropf

Cancelar

Aula - Procurar livre biblioteca

Sua selegio

Referéncias encontradas : 789 [refinar]

para imprimir Autor: Heinrich, Melissa Maria.

Enviar resultado
Base de dados : LILACS
Pesquisa : doenca

Nova Pesquisa Fim da pigina

Mostrando: 1..20 no formato [Detalhado]

irparapdgina 12 34567 8910 F Ik

Id: 32756

ML Fatores associados s reaciies adversas no tratamento da
Tuberculose no municipio de Dourades, MS / Factors
associated with adverse reactions in the treatment of
tuberculosis in Dourados, MS.

Fonte: Rio de Janeiro; s.n; ; 2014. xiii,70 p. tab, graf, .

Idioma: pt.
Tese: Apresentada a Escola Nacional de Satde Publica Sergio
Arouca para obtencdo do grau de Mestre.

Resumol(s): Introducdo: A tuberculose (TB) continua sendo um grave
problema de sadde, mesmo existindo tratamento efetivo
para o seu controle. A dificuldade de controle da doenca
esta na estreita relacdo com fatores sociodemograficos,
como a miséria, a desnutricdo, as condiges de moradia
em aglomeracdo e insalubridade. Os esquemas de
medicamentos antiTB com dosagens corretas, tempo de
uso adequado e adesdo integral ao tratamento sdo os
principios basicos para se alcancar a cura. A associagdo
de medicamentos antiTB acarretam inimeras Reacdes
Adversas (RAs) que sdo classificadas, quanto a gravidade,

m ranrAas aduareac mainrac o mannrac Ohistin:

* search "Descritores” ~| | Titul

>+ search "Titulo” 7. search "Idioma"
Q * search "ldioma” |E Titulo
Py — Titulo € nome livro voce procurar, ver exemplo:
[imagem]

Figura 9-43. Dialogo 5

Duvidas para "Titulo"

=)

"Titulo" em LIBRAS

Figura 9-44. Duvida no Diédlogo 5
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@ iAH Interface de pesquisa 2.6.1 - Resultado da pesquisa <pagina 1> - Mozilla Firefox

iAH Interface de pesquisa 26.1 .. * ‘.\+

ldioma:8

I

* search "Referéncias encontradas”

* search "Autor”

*

search "Titulo"
u 8. search "Resumo(s)"
Idioma

*

search "Idioma”

° * search "Resumo(s)’}

€ E ct fiocruz.br/ cgi-bin/w xe/lildbi/iah, c E
SideTalk: Aula - Procurar livro biblioteca x '
o g Ir para tela de execugdo A c ERV D EN s P
®nEQR- C
5 Biblioteca de
Clique em Passo ou Executar para rodar o script Sudde Pablica
Idioma
. . . Sua selegie Enviar resultade Nova Pesquisa Config (__Fim da pigina
Idioma € o que voce falar, portugues ou ingles ou espanhol, voce ¢ Ba; i dadas - LILACS C (Contis.
ver escrito pt (portugues) ou en (ingles) ou es (espanhol). Livro ou P doenca
revista poder estar escrever portugues, ingles ou espanhol. )
Eoetcnss = Referéncias encontradas - 789 [refinar]
Mostrando: 1..20 no formato [Detalhado]
pagina 1 de 40 irparspdgina 123456789 10 b

1/780 LILACS -
A 3
Aula - Procurar livro biblioteca B sstectons Li539ES
= § para imprimir Autor: Heinrich, Melissa Maria.
* go to “b“SSP—m—b’” ~ Té’;ﬂ”, . Titulo: Fatores associados s reages adversas no tratamento da
pleto-pt :

Tuberculese no municipio de Dourados, MS / Factors
* enter "doenca” into the "Entre uma ou mais palavras” textbox associated with adverse reactions in the treatment of

tuberculosis in Dourados, MS._
* click the "pesq gif’ button Fonte: Rio de Janeiro; s n: ; 2014 xiii, 70 p_tab, graf, -

Tese: Apresentada a Escola Nacional de Saide Publica Sergio
Arouca para obtencdo do grau de Mestre.
Resumo(s): Introducéo: A tuberculose (TB) continua sendo um grave
problema de saiide_mesmo existinda tratamento _efetivo

Idioma é o que voce falar, portugues ou ingles ou espanhol, voce ver

*

*

search "Descritores”

search "Localizacdo”

escrito pt (portugues) ou en (ingles) ou es (espanhol). Livro ou revista
poder estar escrever portugues, ingles ou espanhol.

= | | Idiom

Figura 9-45. Didlogo 6

Dividas para "Idioma” [

"Idioma" em LIBRAS

Figura 9-46. Duvida no Diélogo 6
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@ iAH Interface de pesquisa 2.6.1 - Resultado da pesquisa <pégina 1> - Moxilla Firefox [E=TEE =]
iBH Interface de pesquisa 261 ... % | +
€ -bin/wisl 660.exe/ lildbi iah/ c E =
SideTalk: Aula - Procurar livro biblioteca %[ [F] seleciona Id: 32756 ki
o Wi Ir para tels de execugio | £ sara imprimir Autor: Heinrich, Melissa Maria. [
= = ;‘;::,,Em_m Titulo: Fatores associados as reacfes adversas no tratamento da
¢ b ! | H O B | 1 Tuberculose no municipio de Dourados. MS / Factors
-.C( o » G rod " i associated with adverse reactions in the treatment of
1que em Fasso o Executar para fodar o scnp tuberculosis in Dourados, MS_
Resumo Fonte: Rio de Janeiro; s.n; ; 2014_ xiii,70 p. tab, graf, .
Resumo, pessoa que escrever livro explicar pouca palavra o que Idioma: pt.
ter para voce ler no livro ou revista. Tese: Apresentada a Escola Nacional de Satde Publica Sergio
Arouca para obtencéo do grau de Mestre.
[(EETTE: Introducdo- A tuberculose (TB) continua sendo um grave
problema de saide, mesmo existindo tratamento efetivo
= - para o seu controle. A dificuldade de controle da doenca
Aula - Procurer livro biblioteca estd na estreita relacdo com fatores sociodemograficos,
como a miséria, a desnutricdo, as condicdes de moradia
* gota ”b\fssp,mbr” ol em aglomeragdo e insalubridade. Os esquemas de
d antiTB com di corretas, tempo de
* enter "doenca” into the "Entre uma ou mais palawras” textbox uso gd_squa(}o O IILED ML 2129 [ AMELE 2000 =
principios basicos para se alcancar a cura. A associacdo
. . . de medicamentos antiTB acarretam indmeras Reacdes
click the "pesq.gif” button Adversas (RAs) que sdo classificadas, quanto a gravidade,
. L. . = em reacfes adversas maiores e menores. Objetivo:
* search "Referéncias encontradas Estimar a frequéncia de ocorréncia e os fatores associados
as RAs no tratamento de TB, no Municipio de Dourados,
* search "Autor” MS. Métodos: Trata-se de um estudo epidemioldgico
prospectivo, de carater descritivo e analitico. A frequéncia e
* gearch "Titulo" o momento da ocorréncia das reages adversas no grupo
W de pacientes indigenas e ndo indigenas foram analisados
* search "ldioma"
9. search "Descritores"
* search "Resumo(s)”
Resumo
* - " . .
©  search "Descitores} | Resumo, pessoa que escrever livro explicar pouca palavra o que ter para
* search "Localizagio” - rew VOCe ler no livro ou revista.

Figura 9-47. Dialogo 7

Dividas para "Resumo”

==

"Resumo" em LIBRAS

$2

Figura 9-48. Davida no Dialogo 7
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Didlogo 8

@ iAH Interface de pesquisa 26.1 - Resultado da pesquisa <pégina 1» - Mozilla Firefox [E=REEl =

iAH Interface de pesquisa 261 .. x| 4

€ picict fiacruz.br/cgi-bin/wsds1 660.exe/lildbifiah, c E =
SideTalk: Aula - Procurar livro biblioteca x indigenous. By the end of two months the main complaints -
of symptoms were dizziness, pruritus, nausea, arthralgia,
o lingyy Ir para tela de execucdo fever and headache. The causality assessment identified
1020 events adverse reactions at all times of follow-up
D) | ] eBR ‘ P 1t showed that 15.8% were probable, 62 5% possible and

21.8% improbable reactions. The risks factors associated
with the occurrence of hepatotoxicity were the four
Descritores moments of data collection (the first 15 days after
beginning of treatment, 30 days of treatment, 60 days and
180 days. at the end of treatment). The greater chance of
developing hepatotoxicity occurs within the first 15 days
after the of treatment and over time.
Conclusion- Studies on this subject need to be thorough,
especially longitudinal studies design, larger sample size
with weekly blood collect. Age aver 60 years old, the time
after the start of treatment and being indigenous are risk
factors for the development hepatotoxicity during treatment
of TB. (AU) - en

Cligue em Passo ou Executar para rodar o script

Descritores, sao palavras principais que ter no livro ou revista

Duvidas
= = Tuberculose/epidemiologia
Aula- P livro bibl Tuberculose/terapia
e hoteca Efeitos Colaterais e Reagfes Adversas Relacionados a
2 Medicamentos
* search "Titulo"” Doenca Hepatica Crénica Induzida por Drogas
Populagéo Indigena
* search "ldioma" o Indios Sul-Americanos
Limites: Humanos
* search "Resumo(s)” Tipo de Publicagao: Estudo Comparativo
Palavras-chave
* search "Descritores” do Autor: Hepatotoxicidade - pt
L Localizagao: BR526.1; T980.41, HA69f
@ * search "Localizaggol 7 Endereco Eletrénico: http-//bvssp icict fiocruz br/ildbi |
* search "Endereco Eletranico” 10. search "Localizagéo"
* pause 1 seconds a0 Descritores
| Descritores, sao palavras principais ter no livr revista
* turn on the first "seleciona” checkbox = | Descr €scritol ! 0 p as p C p que 0 O ou revis

Figura 9-49. Dialogo 8

Didlogo 9

@ iAH Interface de pesquisa 2.6.1 - Resultado da pesquisa <pégina 1> - Mozilla Firefox [E= N

iAH Interface de pesquisa 261 .. % | +

€ @b ct.fiocruz.br/cgi-bin/wis] 660, exe/lildbifiah, c E =
SideTallc Aula - Procurar livro biblioteca x indigenous. By the end of two months the main complaints -
of symptoms were dizziness, pruritus, nausea, arthralgia,
0 ] Ir para tela de execucdo fever and headache. The causality assessment identified
1020 events adverse reactions at all times of follow-up
(2K ) | '] O H - 205 & showed that 15.8% were probable, 62.5% possible and
e . e 21 8% improbable reactions. The risks factors associated
Cligue em Passo ou Executar para rodar o script with the occurrence of hepatotoxicity were the four
Localizagao moments of data collection (the first 15 days after
: ; ) beginning of treatment, 30 days of treatment, 60 days and
Onde voce procurar o livro o revista na Biblioteca, voce ver 180 days, at the end of treatment). The greater chance of
numero e procurar. exemplo 362.10972 (ntimero principal do developing hepatotoxicity occurs within the first 15 days
livro), M542m (letra e numero do autor, pessoa escreven livro) after the b of treatment and d CE TR

Conclusion: Studies on this subject need to be thorough,
especially longitudinal studies design, larger sample size
Ver exemplo aqui. with weekly blood collect. Age over 60 years old, the time
after the start of treatment and being indigenous are risk
factors for the development hepatotoxicity during treatment
of TB. (AU) - en
Descritores: Tuberculose/epidemiologia
Tuberculose/terapia
Efeitos Colaterais e Reacdes Adversas Relacionados a
o Medicamentos
Doenca Hepatica Crénica Induzida por Drogas
Populagéo Indigena
* search "Descritores” indios Sul-Americanos

Aula - Procurar livro biblioteca

* search "Resumo(s)”

Limites: Humanos

* search "Localizacdo”

@ * search "Enderego Eletrénico} 11. search "Endereco Eletrdénico”

* pause 1 seconds LOCaIiZa 50 i X o
Onde voce procurar o livro ou revista na Biblioteca, voce ver numero e
procurar. exemplo 362.10972 (nimero principal do livro), M542m (letra e
#* tum on the second "seleciona” checkbox numero dO aut0r| pessoa escreveu IinO)

2/

* click the first "yselect.gif" button - Ver eXempIO aqui.

Local

* turn on the first "seleciona” checkbox

n

Figura 9-50. Dialogo 9
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-
Localizar livro biblioteca

Exemplo

Livro: Gestéo do Trabatho no SUS - entre o visivel e o oculto

jestio doTrabalho no
entre o visivel € 0 oculto

Localizar: 362.1098 C355g

Estante Etiqueta livro

Davidas para "Localizagio” =

"Localizar" em LIBRAS

AN |

"Estante" em LIBRAS

"Etiqueta" em LIBRAS

Figura 9-51. Link no Diadlogo 9

Didlogo 10

Figura 9-52. Davida no Dialogo 9

@ iAH Interface de pesquisa 2.6.1 - Resultado da pesquisa <pagina 1> - Mozilla Firefox

iAH Interface de pesquisa 261 .. ‘«\ +

ey

SideTalk: Aula - Procurar livro biblioteca x

o Uiy
YN meH-

Cligue em Passo ou Executar para rodar o script

Enderego letrénico

Endereco eletronico, ve apertar onde estar cor azul no computador
para ver o livro ou revista no computador (word)

Aula - Procurar livio biblioteca
* search "Resumo(s)"
* search "Descritores”
* search "Localizagdo”

* search "Endereco Eletranico”

© * pause 1 secands! |‘

* turn on the first "seleciona” checkbox

m

* tum on the second "seleciona” checkbox
2/:
* click the first "yselect. gif* button —
~ | Ender

12.
Endereco eletrdnico
Endereco eletronico, vc apertar onde estar cor azul no computador para
ver o livro ou revista no computador (word)

«:EE

indigenous_ By the end of two manths the main complaints
of symptoms were dizziness, pruritus, nausea, arthralgia,
fever and headache. The causality assessment identified
1020 events adverse reactions at all times of follow-up =
showed that 15.8% were probable, 62 5% possible and 1
21.8% improbable reactions. The risks factors associated
with the occurrence of hepatotoxicity were the four
moments of data collection (the first 15 days after
beginning of treatment. 30 days of treatment. 60 days and
180 days, at the end of treatment). The greater chance of
developing hepatotoxicity occurs within the first 15 days
after the beginning of treatment and d over time.
Conclusion: Studies on this subject need to be thorough,
especially longitudinal studies design, larger sample size
with weekly blood collect. Age over 60 years old. the time
after the start of treatment and being indigenous are risk
factors for the development hepatotoxicity during treatment
of TB. (AU) - en
Ds il T
Tuberculose/terapia
Efeitos Colaterais e Reagdes Adversas Relacionados a
Medicamentos
Doenca Hepética Crénica Induzida por Drogas
Populagéo Indigena
Indios Sul-Americanos
Limites: Humanos
Tipo de Publicagao: Estudo Comparativa
Palavras-chave
do Autor: Hepatotoxicidade - pt

oo koooEo. DOEAC 4. TOON A4 L1ACAE

pause 1 seconds

Figura 9-53.

Dialogo 10
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==

Dividas para "Endereqo eletrénico”

"Internet" em LIBRAS

Figura 9-54. Duvida no Dialogo 10

Didlogo 11

@ iAH Interface de pesquisa 2.6.1 - Resultado da pesquisa <pagina 1> - Mozilla Firefox

PUC-Rio - Certificacdo Digital N° 1112683/CA

iAH Interface de pesquisa 261 .. % | 4

see/lildbifiah,

icict.fiocruz.br/cgi-bin/wxi

SideTalk: Aula - Procurar livro biblioteca x

o I\flnm

Ir para tela de execugio

L

nmeB-

Clique em Passo ou Executar para rodar o script

Selegio

Ve poder selecionar 1 ou mais livro ou revista, ve selecionar
apertar no quadrado verde no computador.

Limites:
Tipo de Publicagao:

Palavras-chave
do Autor:

Localizagao:

Endereco Eletrénicod

Populagéo Indigena
Indios Sul-Americanos
Humanos

Estudo Comparativa

Hepatotoxicidade - pt
BR526.1; T980.41. H4B9F

hitp://bvss ar/lildbi/docsonline
Iget.php?id=: -pt.

‘Orientador: Basta, Paulo Cesar
2/ 789 LILACS i
H seteciona Id: 32732
& pare imprimir Autor: Amorim, Daniela Maria da Silva.
;ﬁ,em,m Titulo: Relag&o salide-trabalho na atividade de pesca industrial na
- - comunidade de Proveta, Baia da Ilha Grande, Rio de
Aula-P Jivro bibliot Janeiro / Relationship between health and work in industrial
ula - Frocurarfivro bibliteca fishing activity in Provetd community, llha Grande Bay, Rio
* search "Resumo(s)” i CHEEm:
Fonte: Rio de Janeiro: s.n: ; 2014. 115 p.
* search "Descritores” Idioma: pt.
Tese: Apresentada a Escola Nacional de Saide Piblica Sergio
* search "Localizagho” Arouca para obtengao do grau de Mestre.
Resumofs): Este estudo buscou a compreensdo sabre a relacdo
* search "Endereco Eletrdnico” saldeftrabalho na pesca industrial a partir da visdo dos
trabalhadores. g &
* pause 1 seconds " , "
14. turn on the second "seleciona" checkbox
* turn on the first "seleciona” checkbox L Selegao
©  tum on the second “sslaciona” checkbo | Vc poder selecionar 1 ou mais livro ou revista, vc selecionar apertar no
* click the first "yselect gi bution = quadrado verde no computador.
- | Ender

Figura 9-55. Dialogo 11

Duvidas para "Selegdo”

B2

g

"Selecionar" em LIBRAS

iw

"Quadrado" em LIBRAS

Figura 9-56. Duvida no Diélogo 11
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@ iAH Interface de pesquisa 26.1 - Resultado da pesquisa <pagina 1> - Mozilla Firefox o S

iAH Interface de pesquisa 26.1 ... ‘\\ +
€ E fiocruz.br/c xe/lildbifiah,
SideTall: Aula - Procurar livro biblioteca x
o g Ir para tela de execugdo

PinmoB-

Clique em Passo ou Executar para rodar o script

@1

Sua selegio

Sua selegdo, quando procurar livro ou revista aparecer muita
coisa, v poder selecionar o que for bom para ver depois acabar
ver tudo, porque poder aparecer muito ivro ou revista e vc poder
perder revista ou livro importante, quando vc acabar selecionar ve
apertar sua selegio que vai aparecer o que vc selecionar antes.

Aula - Procurar livro biblioteca
* search "Resumo(s)”
* search "Descritores”
* search "Localizacdo”
* search "Endereco Eletrdnico”
* pause 1 seconds

* turn on the first "seleciona” checkbox

.

* turn on the second "seleciona” checkbox

° * click the first "yselect.gif" button}

{ ACERVO ENSP 3

Biblioteca de
Saude Piblica

[ Suaselecss 1]  ( Enviarresultado (__Nova Pesquisa (_Config (__Fim da pagina

Base de dados - LILACS
Pesquisa : doenca

Referéncias encontradas : 789 [refinar]
Mostrando: 1..20 no formato [Detalhado]

pagina 1 de 40 irparapdgina 12345678910 b Ib
1/789 LILACS - %
ez Id: 32756
&5 pars imprimir Autor: Heinrich, Melissa Maria-
Texto — A -
Complato-pt Titulo: Fatores associados as reacdes adversas no tratamento da

Tuberculose no municipio de Dourados, MS / Factors
associated with adverse reactions in the treatment of
tuberculosis in Dourados, MS.

Fonte: Rio de Janeiro: s.n: ; 2014. xiii,70 p. tab, graf,

15. click the first "yselect.gif" button

Sua selecéo

Sua sele¢éo, quando procurar livro ou revista aparecer muita coisa, vc
poder selecionar o que for bom para ver depois acabar ver tudo, porque
poder aparecer muito livro ou revista e vc poder perder revista ou livro
importante, quando vc acabar selecionar vc apertar sua selegdo que vai

L .
|— tnder,  @DArecer o aue vc selecionar antes.

Figura 9-57. Didlogo 12

Dividas para "Sua selegio” =

"Selecionar" em LIBRAS

Figura 9-58. Duvida no Dialogo 12
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Didlogo 13

@ iAH Interface de pesquisa - Lista - Mozilla Firefox = | B )
iAH Interface de pesquisa - Lista % | +
€ | @ bussp.icictfiocruzbr/cgi-bin/wiisl 660.exe/lildhi/iah/ E =
SideTalk: Aula - Procurar livro biblicteca > BIREME/OPAS/OMS - Biblioteca Virtual em Saide =
i Ir para tela de execucio
o - Base de dados : LILACS ‘
. - doenca
DD | ] Q B | 2 1 Pesquisa :
" -_— s 2
Clique em Passo ou Executar para rodar o script Tatal de referéncias -
Concluido
Fim 12
Aqui terminar aula eu esperar vc gostar e aprender pesquisar livro Id: 32756
ou revista computador Biblioteca. Autor: Heinrich, Melissa Maria.

Titulo: Fatores associados s reacdes adversas no tratamento da Tuberculose no
municipio de Dourados, MS / Factors associated with adverse reactions in the
treatment of tuberculosis in Dourades, MS.

Fonte: Rio de Janeiro; s.n; ; 2014. xiii,70 p. tab, graf, .

Idioma: pt.
1 Tese: Apresentada a Escola Nacional de Saide Piblica Sergio Arouca para
Continuar Fechar Dividas D;’mngén do grau ds Mestre. g P
= R (s): Introduco: A tuberculese (TB) continua sendo um grave problema de saide,
Aula - Procurar livra biblioteca mesmo existindo tratamento efetivo para o seu controle. A dificuldade de
N W " - controle da doenca estd na estreita relagdo com fatores sociodemograficos,
Q * goto s D b como a miséria, a desnutrico, as condigdes de moradia em aglomeragéo e
. o . R insalubridade. Os esquemas de medicamentos antiTB com dosagens corretas,
* enter "doenca” into the "Entre uma ou mais palavras” textbox tempo de uso adequado e adesdo integral ao tratamento séo os principios
E basicos para se alcancar a cura. A associacdo de medicamentos antiTB
* click the "pesq.gif* button acarretam indmeras Reacfes Adversas (RAs) que sdo classificadas, quanto &
gravidade, em reacfes adversas maiores e menores. Objetivo: Estimar a
* search "Referéncias encontradas” frequéncia de ocorréncia e os fatores associados ds RAs no tratamento de TB,
no Municipio de Dourados, MS. Métodos: Trata-se de um estudo
* search "Autor” ' : ' : ot ' " e
* search "Titulo™ .
Eim
* search "ldioma” Aqui terminar aula eu esperar vc gostar e aprender pesquisar livro ou
B ——— - [mae revista computador Biblioteca.

Figura 9-59. Didlogo 13

9.3
Estudo 3

9.3.1
Termo de consentimento

Titulo da pesquisa: Investigacdo sobre pontos de retorno no WNH

Pesquisadores: Ingrid Monteiro, Eduardo Tolmasquim e Clarisse de Souza
(SERG/DI — PUC-RI0 http://www.serg.inf.puc-rio.br)

Participante:

Caro (a) participante, solicitamos seu consentimento para participar de um
estudo a respeito de uma ferramenta de promocdo a navegacdo mediada, chamada
Web Navigation Helper (WNH). Nossas pesquisas envolvem a conducdo de
estudos exploratorios relacionados ao potencial do WNH como um recurso de
autoexpressdo e comunicacdo social via software. Especificamente no caso em
questdo, estamos realizando investigacbes para conhecer mais sobre como
podemos explorar pontos de retorno durante uma navegacdo mediada com o
WNH.

A atividade que Ihe propomos tera duracdo estimada de 60 minutos e esta
dividida em quatro partes. Na primeira, vocé vai observar um video explicando o
funcionamento basico do WNH. Depois desta observacao, vocé sera apresentado a
um caso de uso do WNH no auxilio ao ensino de Fisica e serd conduzido a uma
atividade simples de configuracdo dos pontos de retorno. VVocé devera preencher
um formulério com estas informacdes de configuracdo. Por ultimo, n6s faremos
uma répida entrevista com vocé para colher as suas opinides, sensacOes e
percepcdes sobre o que fez.
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O importante para nossa pesquisa é perceber como usuarios do WNH
reagem diante de situacdes em que eles mesmos devem definir acGes a serem
tomadas por outros usudrios. Para coletar os dados necessarios, toda a sua
atividade e posterior entrevista serdo gravadas em audio; a interacdo com o
programa sera gravada também por captura de tela.

As informac0es solicitadas neste estudo serdo tratadas dentro das normas
éticas de conduta em pesquisa. Os nomes dos participantes ndo serdo divulgados
em nenhuma hipdtese, os resultados da pesquisa serdo apresentados respeitando-
se rigorosamente a privacidade e o anonimato dos participantes. Vocé tem pleno
direito de solicitar esclarecimentos adicionais e de interromper o experimento
quando e como quiser. Ndo h& qualquer impedimento para isto nem qualquer
necessidade de apresentar uma justificativa ou explicacao.

Desde j&, agradecemos sua participacdo, caso esteja interessado(a). Para
prosseguir, porém, pedimos que manifeste por escrito 0 seu consentimento para
realizarmos as atividades descritas acima.

Li os termos da pesquisa acima e consinto em participar:

(Assinatura do participante)

Comprometo-me a seguir rigorosamente a conduta ética neste experimento:

Ingrid Monteiro (imonteiro@inf.puc-rio.br)

9.3.2
Cenario

Seu afilhado Guilherme ndo gosta de Fisica e esta prestes a ficar “de
recuperagdo” na escola, devido a algumas notas baixas. Como um padrinho
dedicado que é, vocé deseja ajuda-lo a superar essa dificuldade. Guilherme entdo
conta para vocé que o grande problema é ele conseguir usar bem as férmulas de
Fisica, por exemplo, para calcular a velocidade de um veiculo em movimento.
Vocé se sente “numa fria”, pois lembra muito pouco dessa matéria.

Entretanto, vocé ndo desiste e se lembra de Miguel, um amigo seu, professor
de Fisica muito competente. Ao falar com ele, em busca de alguma orientacéo a
respeito do problema de Guilherme, Miguel conta que estava justamente
concluindo a preparacéo de uma aula sobre Movimento Retilineo Uniforme e que
ele poderia passar para VOC€.

Esta aula foi criada com o0 WNH e explora algumas paginas na internet, com
explicacBes e exercicios sobre essa matéria. A aula é totalmente interativa,
permitindo ao aluno revisar o material tedrico e exercitar o uso das formulas
relacionadas. Miguel explica que a Unica pendéncia na aula é a configuragdo dos
pontos de retorno entre as etapas apresentadas e sugere que vocé mesmo faca isso.
Ele garante que vocé ndo precisara se preocupar com o contetdo de Fisica em si,
detalhando o que vocé devera fazer:

e Tentar antecipar os pontos de problemas que Guilherme podera ter ao

decorrer da aula.

e Observar especificamente as motivacdes de Guilherme em querer

retornar a um ponto anterior da aula.

e Determinar para cada etapa da aula, qual o ponto seguro/indicado de

retorno.
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9.3.3
Didlogos de mediacédo da aula de Fisica
Didlogo 1

@ Mozilla Firefox o[ S|
Mova aba x
€ | Pesquisarou abrir enderego > E =
SideTalk: Movimento Retilineo Uniforme 3
o Uiy Ir para tela de execugio

®>® N meH| ZE?
Clique em Passo ou Executar para rodar o script

Seja bem-vindo

Ql3, aluno!

WVamos iniciar aqui uma aula curta de revisdo sobre Movimento
Retilineo Uniforme_ Vai funcionar assim:

N r— . 1. go to "www.brasilescola.com/fisica/movimento-
océ sera direcionado a algumas paginas sobre o tema.

* Leia atentamente as instrugdes que vou te dar. uniforme.htm"
* Quando precisar fazer calculos, informe os valores diretamente Se'a bem_vindo

nesta janelinha. Z )
* Interaja dirstamente com as paginas a direita apenas quando OIaY aIUnO.

SEIRERR: Vamos iniciar aqui uma aula curta de revisdo sobre Movimento Retilineo
# Em caso de dividas, acesse o botdo "Dividas” abaixo. . . . .
Uniforme. Vai funcionar assim:

* O link no fim desta janela permitird que vocé retome um
dial i 5 ~ Z g . o
ieloge amener com sequianea Voceé sera direcionado a algumas péginas sobre o tema.
Quando estiver pronto, click no botéo "Continuar” abaixo,

Leia atentamente as instru¢des que vou te dar.

v i} Do Quando precisar fazer calculos, informe os valores diretamente nesta
Movimenta Retilineo Uniforme janelinha.

O * go to "www.brasilescola.com/fisica’movimento-uniforme.htm’} I

Interaja diretamente com as paginas a direita apenas quando solicitado.

* go to "www.webcalc.com br/frame_asp?pag=http://www.

webealc.com.br/ciencias/cinematica. html” Em caso de duvidas, acesse o botédo "Dividas" abaixo.
* pause 1 seconds O link no fim desta janela permitira que vocé retome um dialogo anterior
* select your "calcular” from the "UniformeUniformemente com seguranca.

VariadoCalcular" listbox

Quando estiver pronto, click no bot&o "Continuar" abaixo.

* enter your "posicdo inicial” into the first textbox i

Figura 9-60. Dialogo 1 (abertura)
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Dialogo 2

@ Movimento uniforme. Definicio e graficos do movimento uniforme - Brasil Escola - Mozilla Firefox

@, Movimento uniforme. Defi... % "w\+

€ ) @ v brasilescola.com/fisica/movimento-uniforme.htm
SideTalk: Movimento Retilineo Uniforme * B

o L] Ir para tela de execugio L

P nmen-
Clique em Passo ou Evecutar para rodar o script

Movimento Uniforme (M.U.) N ra d E , ut rar—

m

Leia atentamente a pagina que estd sendo exibida ao lado. O texto
apresenta a definicdo deste tipo de movimento e a fungdo matematica
para fazer o célculo de velocidade, tempo ou posigéo.

W Tweet 34| | 841/ 10 B re

Procure compreender os conceitos apresentados, pois vocé precisara |~ Quando uma particula executa um movimento com velocidade constante em relacao a um determ

deles mais adiante. referencial, dizemos que ela esta em movimento uniforme (MU). Isso significa dizer que o objeto
percorre disténcias iguais para intervalos de tempos iguais. Nesse tipo de movimento, apenas o e
percorrido sofre variagdo no tempo.

Diividos ejamos um p

Suponha que vocé esteja viajando por uma estrada a uma velocidade média de 100 km/h. Na pr
hora, vocé percorrera a distancia de 100 km; ao passar duas horas, ja tera percorrido 200 km; na te
* go to "www brasilescala. com/fisica/movimento-uniforme htm"  “ hora, 300 km e assim por diante Como vocé pode ver a cada hora que passou, 100 km
percorridos.

Maovimento Retilineo Uniforme

° * go to "www.webcalc.com.br/frame.asp?pag=http:/fwww.

/ / " - . .
webcalc.com.br/ciencias/cinematica. html Fungio horaria da posigdo no MU

* pause 1 seconds

No n
E 2. go to
* select your "calcular” from the "UniformeUniformemente posig dJ
VariadoCalcular:" listbox www.webcalc.com.br/frame.asp?pag=http://www.webcalc.co

* enter your "posicéo inicial” into the first textbox str)”;( m. b?f/cienci.as /cinematica.html”

Movimento Uniforme (M.U.)
>+ enter your “posigo final” into the first *S =" textbox u Leia atentamente a pagina que estd sendo exibida ao lado. O texto
* enter your "tempo” into the "t =" textbox apresenta a definicdo deste tipo de movimento e a funcdo matematica

) . . para fazer o calculo de velocidade, tempo ou posigao.

* enter your "velocidade” into the "V =" textbox . ) . i ,

Procure compreender os conceitos apresentados, pois vocé precisara
* click the "Calcular >>" button il deles mais adiante

= = A ve| B

Figura 9-61. Dialogo 2

=
Dividas para "Movimento Uniforme (M.U.)" l&]

Qual a diferenga entre Movimento Uniforme (MU) e Movimento
Retilineo Uniforme (MRU)?

O Movimente Uniforme é qualquer movimento realizado por um
corpo que percorre distdncias iguais em tempos iguais. No MU, o
corpo ndo necessita estar se movimentando em linha reta, em
circulos ou em qualquer outra forma, basta que a sua velocidade
escalar se mantenha a mesma por todo o tempo.

O Movimente Retilineo Uniforme é a mesma coisa que o MU,
exceto pelo fato de que, obrigatoriamente. o trajeto percorrido pelo
corpo deve ser uma linha reta.

Fonte: httpo/f'www.infoescola.com/fisica/movimento-uniforme-mu/

Figura 9-62. Duvida no Dialogo 2
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-
@ WebCalc - Mozilla Firefox

S
| WebCalc * &

€ @l @ wwwwebcalc.combr/frame.a

SideTalk: Movimento Retilineo Uniforme

o by

hmeBR |

Cligue em Passo ou Executar para rodar o script
WebCale

O site exibido ao lado & um sistema que disponibiliza alguns tipos de
calculadoras para vocé realizar vérias operaciies, como conversdes
de unidades. célculos de fisica ou de matemdtica e até realizar
simulacdes financeiras.

A calculadora exibida apresenta opcdes de calculo para o Movimento

Retilinio Uniforme.
A seguir apresentaremos detalhes de como usé-a.

[ Continuar | | Cancelar Dividas

pag=http://www.webcale.com.br/ciencias/cinematica html e E =

Movimente Retilineo Uniforme

* go to "www brasilescola com/fisica/movimento-uniforme_htm"

* go to "www webcalc.com_brframe_asp?pag=http://www.
webcalc_com briciencias/cinematica html"

Q * pause 1 seconds

* select your "calcular” from the "UniformeUniformemente
VariadoCalcular" listbox

* enter your "posicdo inicial” into the first textbox

* enter your "posicdo final” into the first "S =" textbox
* enter your "tempo” into the "t =" textbox
* enter your "velocidade” into the "V =" textbox

*# click the "Calcular »>" button

Ciéncias >> Fisica >> Cinematica Menu -

€ alc

C
Aniincios Gooqle » Fisica  » Calculadora » Conversor » Fisica g
pai

nq
| Configuragées | Descrigdes | Instrugdes | C des | & ol P

Mapas e Viagens
Finangas _ -
Esporte e Saide @ uniforme ) Uniformemente Variado

Calcular:  Espaco Final (S) -

Espago Inicial (Sg)= 0 m

3. pause 1 seconds

WebCalc

O site exibido ao lado é um sistema que disponibiliza alguns tipos de
calculadoras para vocé realizar varias operagdes, como conversfes de
unidades, célculos de fisica ou de matematica e até realizar simulagdes
financeiras.

A calculadora exibida apresenta opgcdes de calculo para o Movimento
Retilineo Uniforme.

A sequir apresentaremos detalhes de como uséa-la.

Figura 9-63. Dialogo 3

Didlogo 4

r
@ WebCalc - Mozilla Firefox

/ B
| WebCalc x ‘\+

SideTalk: Movimento Retilineo Uniforme

onumn
®®nEeR| k4

Avaridvel 'calcular’ ndo estd no seu Banco de Dados Pessoal. Por favor a...
Opges de calculo

Observe as opgdes abaixo. Elas indicam precisamente os tipos de
informac@es que podem ser obtidas a partir da fungo horaria do
movimento uniforme.

Apenas para vocé treinar um pouco, escolha uma das opcdes abaixo

para prosseguirmos com o célculo.

O que vocé deseja calcular?

{Tempe Decorrido (]

Dividas

4 B ) @ www.webcalc.com briframe.asplpag=http://www.webcalc.com.br/ciencias/cinematica.html I E

Movimente Retilineo Uniforme

* go to "www brasil la. fisi forme.htm"

* go to "www.webcalc.com.br/frame.asp?pag=http:/fwww.
webcalc com br/ciencias/cinematica html”

* pause 1 seconds

@ * select your "calcular” from the "UnifarmeUnifarmemente
VariadoCalcular:" listbox

* enter your "posicdo inicial” into the first textbox

* enter your "posicdo final” into the first "S =" textbox
* enter your "tempo” into the "t =" textbox

* enter your "velocidade” into the "V =" textbox

Ciéncias >> Fisica >> Cinematica Menu -

&
Aniincios Google ¥ Fisica  » Calculadora W Conversor W Fisica ¢
B

Movimento Retilineo Langamento de Projéteis id
1d/ o
]'l(—
| Configuragties | Descricdes | Instrucdes | C des | L= D
Esporte e Saiide @ uniforme ) Uniformemente Variado

Engenharia

Calcular:  Espaco Final (S) -

Espago Inicial (Sp)= 0 m

- [P m
o [ =

S=S,+ Vit

select your "calcular" from the
"UniformeUniformemente VariadoCalcular:" listbox

Opcdes de calculo

Observe as opgdes abaixo. Elas indicam precisamente os tipos de
informagbes que podem ser obtidas a partir da funcdo horaria do
movimento uniforme.

Apenas para vocé treinar um pouco, escolha uma das opg¢des abaixo para
prosseguirmos com o calculo.

O que vocé deseja calcular?

[caixa de texto]

Figura 9-64. Dialogo 4
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-
@ WebCalc - Mozilla Firefox

S
| WebCalc * &

SideTalk: Movimento Retilineo Uniforme x

o Hyy Ir para tela de execugdo

L= N 2 4

A varidvel 'posigao inicial’ ndo estd no seu Banco de Dados Pessoal. Por f...

Informe a posicdo inicial

Um dos elementos da farmula é a posigéo (ou espago) inicial (Sg)
do corpo. Informe um valor qualquer (em metros).

Caso vocé ndo preencha este campo, a calculadora considerara a
posicéo inicial como zero

Posigao inicial (S0)
100]

Continuar Cancelar Diividas

€ B @ wwwwebcalc.com.br/frame.asp?pag=http://www.webcale,com.br/ciencias/cinematica html

Movimenta Retilineo Uniforme

forme. htm"

* go to "www.

* go to "www.webcalc.com.br/frame.asp?pag=http://www.
webcalc.com.br/ciencias/cinematica.html”

* pause 1 seconds

* gelect your "calcular” from the "UniformeUniformemente
VariadoCalcular" listbox

Q * enter your "posicdo inicial” into the first textbox}

* enter your "posicéo final” into the first "S =" textbox
* enter your "tempo” into the "t =" textbox

#* enter your "velocidade” into the "V =" textbox

3
1

Ciéncias >> Fisica >> Cinematica Menu -

C
Aniincios Gooqle » Fisica  » Calculadora » Conversor » Fisica g
Movimento Retilineo Movimento Circular Langamento de Projéteis Bﬂ
id .
nq
| Configuragées | Descrigdes | Instrugdes | C des | & ol P

Finangas _ -
Esporte e Saide @ uniforme ) Uniformemente Variado
Engenharia -

Calcular:  Tempo Decorrida (f) «

Vo= |[#HE#8EEE mfs

5. enter your "posicgdo inicial" into the first textbox
Informe a posi¢éo inicial

Um dos elementos da férmula é a posicdo (ou espacgo) inicial (So) do
corpo. Informe um valor qualquer (em metros).

Caso vocé ndo preencha este campo, a calculadora considerara a posigao
inicial como zero.

Posicéao inicial (S0)

[caixa de textol

Figura 9-65. Dialogo 5

Didlogo 6

r
@ WebCalc - Mozilla Firefox

| WebCale = UF

€ @ webcalc.combr/frame.asppag=hitp vebcalc,com
SideTall: Movimento Retilineo Uniforme x
o Ui Ir para tela de execugio

PP N EeB| Ol 3
A varidvel ‘posi¢do final' ndo estd no seu Banco de Dados Pessoal. Por fa...

Informe a posigdo final

Caso vocé queira descobrir a velocidade ou o tempo, vocé devera
indicar um valor para a posigao (ou espago) final (S) Para ter
certeza do que fazer, passe o mouse na caixa de texto préxima ao
campo "S", na pagina ao lado:

® Caso ele esteja assim: , significa que
vocé deve informar um valor para a posicdo final (em metros)
na caixa de texto abaixo;
S= |HHHEHHEE m
® Caso ele esteja assim: . significa que &
justamente a posicéo final que vocé esta procurando descobrir.
Mantenha o campo abaixo em branco, pois o valor final serd
calculado e exibida na pagina posteriormente.

Posico final (5)
100]

[F— i

Movimenta Retilineo Uniforme

* enter your "posicdo inicial” into the first textbox

@  enter your "posicdo final" into the first 'S =" textbox] |_
|

* gnter your "tempa” inta the "t =" textbox |
* enter your "velocidade” into the "V =" textbox

* click the "Calcular »>" buiton

6. enter your "posicdo final" into the first "S =" textbox
Informe a posicao final

Caso vocé queira descobrir a velocidade ou o tempo, vocé deverd indicar um
valor para a posi¢do (ou espaco) final (S). Para ter certeza do que fazer,
passe 0 mouse na caixa de texto proxima ao campo “S", na pagina ao lado:

Caso ele esteja assim: [imagem], significa que vocé deve informar um valor
para a posigao final (em metros) na caixa de texto abaixo;

Caso ele esteja assim: [imagem], significa que é justamente a posigéo final que
vocé esta procurando descobrir. Mantenha o campo abaixo em branco, pois o
valor final sera calculado e exibido na pagina posteriormente.

Posicao final (S)
[caixa de texto]

Formulals)

S=85,+ Vit ®

=]

Calcular>>

. - v

Figura 9-66. Dialogo 6
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=
@ WebCalc - Mozilla Firefox
—
| WebCalc x|+
J -

€ B @ wwwwebcalc.com.briframe.asp?pag=http://www.webcale.com.br/ |

SideTalk: Movimento Retilineo Uniforme x

o Hyy Ir para tela de execugdo

CECIER X3

A varidvel 'tempa’ ndo estd no seu Banco de Dados Pessoal. Par favar adi...

Informe o tempo

Caso vocé queira descobrir a posigéo final ou a velocidade, vocé
deverd indicar um valor para o tempo percorrido (t). Para ter certeza
do que fazer, passe o mouse na caixa de texta préxima ao campo "t",
na pagina ao |ado:

E= s
® Caso ele esteja assim: . significa que
vocé deve informar um valor para o tempo (em segundos) na

caixa de texto abaixo;
t = | s

® Caso ele esteja assim: . significa que &
justamente o tempo que vocé estd procurando descobrir.
Mantenha o campo abaixo em branco, pois o valor final serd
calculado e exibida na pagina posteriormente

Tempo ()

Cancelar Dividas

Movimente Retilineo Uniforme

* enter your "posicdo final” into the first "S =" textbox

Q * enter your "tempo” jnto the "t =" textbox |

* enter your "velocidade” into the "V =" textbox

* click the "Calcular >>" button

* clip the X /HTML[11/BODY[1/TABLE[11/TBODY1VTRMVTOM] =

7. enter your "tempo" into the "t =" textbox

Informe o tempo

Caso vocé queira descobrir a posigéo final ou a velocidade, vocé devera
indicar um valor para o tempo percorrido (t). Para ter certeza do que fazer,
passe 0 mouse na caixa de texto proxima ao campo “t", na pagina ao lado:

Caso ele esteja assim: [imagem], significa que vocé deve informar um valor
para o tempo (em segundos) na caixa de texto abaixo;

Caso ele esteja assim: [imagem] significa que é justamente o tempo que
vocé esta procurando descobrir. Mantenha o campo abaixo em branco, pois
o valor final sera calculado e exibido na pagina posteriormente.

Tempo (t)

[caixa de texto]

t = [HHBEEHBEEE S t= 5-8, @
v

V= m/s

Vo= |#EE4EEEERE mfs

_Ca\cular 2> C
G
P = . = )

Figura 9-67. Dialogo 7

Didlogo 8

r
@ WebCalc - Mozilla Firefox

— 3
| WebCale ® U+

€ webcalc.com br/frame.aspTpag=http vebcale.com.br/
SideTall: Movimento Retilineo Uniforme x
o Ui Ir para tela de execugio
@ ieel-| @2

A varidvel 'velocidade' ndo estd no seu Banco de Dados Pessoal. Por favo...
Informe a velocidade

Caso vocé queira descobrir o tempo ou a posigao final, vocé devera
indicar um valor para a velocidade (V). Para ter certeza do que
fazer, passe o mouse na caixa de texto préxima ao campo "V". na
pagina ao lado:

V= m/s

& Caso ele esteja assim: . significa
que vocé deve informar um valor para a velocidade (em metros
por sequndos) na caixa de texto abaixo;

V= | mfs

® Caso ele esteja assim: . significa que
é justamente a velocidade que vocé esta procurando descabrir
Mantenha o campe abaixo em branco. pois o valor final sera
calculado e exibido na pagina posteriormente.

Velocidade (V)
50

[F— i

Movimenta Retilineo Uniforme
* enter your "posico final” into the first "S =" textbox

* gnter your "tempo” into the "t =" textbox

Q * enter your "velocidade” into the "V =" textbox]

* click the "Calcular »>" buiton

* clip the x"/HTML[1}/BODY[1)/TABLE[{}TBODY[1}TR1)/TD[1]
[TABLE[3JTBODY[1J/TR[1)/TD[1}/FORM[1/TABLE[2]/

8. enter your "velocidade" into the "V =" textbox

Informe a velocidade

Caso vocé queira descobrir o tempo ou a posigao final, vocé devera indicar
um valor para a velocidade (V). Para ter certeza do que fazer, passe o mouse
na caixa de texto proxima ao campo "V", na pagina ao lado:

Caso ele esteja assim: [imagem], significa que vocé deve informar um valor
para a velocidade (em metros por sequndos) na caixa de texto abaixo;

Caso ele esteja assim: [imagem], significa que é justamente a velocidade que
vocé esta procurando descobrir. Mantenha o campo abaixo em branco, pois o
valor final sera calculado e exibido na pagina posteriormente.

Velocidade (V)
[caixa de texto]

—
S= |300 m

=]

Calcular>>

Figura 9-68. Dialogo 8
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Didlogo 9

,
@ WebCalc - Mczilla Firefox =S
| WebCalc ® \+
€ B @ wwwwebcalc.com.br/frame.asp?pag=http://www.webcale,com.br/ciencias/cinematica html e E =
SideTalk: Movimento Retilineo Uniforme x H‘B
© m It para tels de execugdo | Configuragdes | Descrigdies | Instruges | Conversdes | L= N
> 7)) -
@®imeB '| @2 Uniforme ' Uniformemente Variado
Clique em Passo ou Executar para rodar o seript
Resposta Calcular:  Tempo Decorrido () =
A resposta do cdlculo da funcdo esta indicada no campo destacado _ _ =
em verde na pagina. F e Espago Inicial {Sp)= 100 m
Finangas
—
= [300 m
= s t= S8 ) 0
A\
V=[50
Cancelar Duividas mfs
Movimento Retilineo Uniforme Vo= [pHiR#EHHAE mis
# select your "calcular” from the "UnifarmeUniformemente
VariadoCalcular:" listbox a = |[FHEsEEEEE mfs 2
* enter your "posicdo inicial” into the first textbox
* enter your "posicdo final” into the first "S =" textbox @)
* enter your "tempo” into the "t =" textbox
* enter your "velocidade” into the "V =" textbox
* click the "Calcular >>" button C
G
@ * clip the x"/HTML[1)/BODY[1TABLE[1/TBODY[1JTR{)TO[1]| =
TABLE[3)TBODY[1/TR[1}/TD[1/FORM[1/TABLE[2}/ .
TBODY[1/TR[E}TD[1}/DIV[1/TEXTAREA[1]" 10. clip the [xpath]
- - Resposta
* goto brasil la. fi br < ~ z . .
mavimento-uniforme htm" A resposta do célculo da fungdo esta indicada no campo destacado em
* clip the x"/F[@id='questao-25367" Verde na pag|na.
L

Figura 9-69. Dialogo 9
Didlogo 10

r
@ WebCalc - Mozilla Firefox = B ]

| WebCalc x \+

€ il ' @ wwwwebcalc.com.br/frame.aspfpag=http://www.webcale,com.br/ciencias/cinematica html e E =
SideTalk: Movimento Retilineo Uniforme x -
o Wiy Ir para tela de execugio | Configuragdes | Descriges | Instruges | Conversdes | =] % B

NEQH| 2k 3

3 @ uyniforme ) Uniformemente Variado
Cligue em Passo ou Evecutar para rodar o script

Vamos exercitar. Calcular: Tempo Decorrido (f) ~

Agora que vocé aprendeu como usar a funcdo do movimento uniforme
e compreendeu como a calculadora funciona, veremos a seguir um
exemplo de exercicio na pratica

I

Espago Inicial {Sg)= 100 m

Finangas

S§= [300 m

Cancelar Diividas

v= |50 m/s
Vo= |#EEEREEEEE mfs
a = [prsseassee mfs 2

Movimenta Retilineo Uniforme

* pause 1 seconds

* sgelect your "calcular” from the "UniformeUniformemente
VariadoCalcular" listbox

* enter your "posicdo inicial” into the first textbox
* enter your "posicda final” into the first "S =" textbox

* gnter your "tempo” into the "t =" textbox

* enter your "velocidade” into the "V =" textbox

11. go to
"exercicios.brasilescola.com/fisica/exercicios-sobre-
movimento-uniforme.htm"

Vamos exercitar...

Agora que vocé aprendeu como usar a funcdo do movimento uniforme e
compreendeu como a calculadora funciona, veremos a seguir um exemplo
de exercicio na pratica.

* click the "Calcular »>" buiton

* clip the x"/HTML[1}/BODY[1)/TABLE[{}TBODY[1}TR1)/TD[1]
[TABLE[3)TBODY[1}TR[1)TD[1)/FORM[1}/TABLE[2)
TBODY[1)/TR[BTD[1}/DIV[1}) TEXTAREA[1]"

Q@ *goto™ brasilescola.com/fisi -sabre-
movimento-uniforme. htm'}

#* clip the x"/[@id='questao-26367"

Figura 9-70. Dialogo 10
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Dialogo 11

@ Exercicios sobre Movimento Uniforme - Exercicios Brasil Escola - Mozilla Firefox =T
J"Euer(((mssobre Movimento U... % | 4
(-' il ' @ oercicios.brasilescola.com/exercicios-fisica/exercicios-sobre-movimento-uniforme.htm a \E =
SideTalk: Movimento Retilineo Uniforme x

o Wiy Ir para tela de execugio

IO E=]1=H @t

Cligue em Passo ou Executar para rodar o script

Praticando...

Leia atentamente a questdo destacada na pagina ao lado. Ela é uma
aplicacéo direta da fungdo do movimento uniforme. Tente fazer o que
é pedido.

Caso deseje wvocé pode utilizar a calculadora apresentada
anteriormente para realizar este clculo ou para conferir sua resposta.

Questio 4 d
E Continuar l Cancelar i

Movimento Retilineo Uniforme o] gra‘ﬂco a 54.eguwr representa a fungdo horaria do espaco de um movel em
. trajetdria retiinea e em movimento uniforme. « VIDEC
* select your "calcular” from the "UnifarmeUnifarmemente « MATE

da bl
VariadoCalcular:" listbox mf « QUES
* enter your "posicdo inicial” into the first textbox

* enter your "posicdo final” into the first "S =" textbox W 1

* enter your "tempo” into the "t =" textbox j
* enter your "velocidade” into the "V =" textbox

12. clip the x"//*[@id="'questao-2536"']"

* click the "Calcular >>" button

E Praticando...

*# clip the x"/HTML[1]/BODY[1)TABLE[1]TBODY[1)TR(1}/TO[1 H 5 A A
e A Leia atentamente a questdo destacada na pagina ao lado. Ela ¢ uma
TBODY[1}TRIEYTD[T}/DIV[1/ TEXTAREA[1]" aplicagdo direta da fungdo do movimento uniforme. Tente fazer o que é

* goto brasilescola comfisi b pedido.

movimento-uniforme_htm"

Caso deseje vocé pode utilizar a calculadora apresentada anteriormente
Q * clip the x"/F[@id='questac-25367 - . , .
— | para realizar este calculo ou para conferir sua resnosta.

Figura 9-71. Dialogo 11

Didlogo 12

@ Exercicios sobre Movimento Uniforme - Exercicios Brasil Escola - Mozilla Firefox = B ]
E

| Exerccios sobre Movimento U, % |

(4 )l @ excrcicios.brasilescola.com/exercicios-fisica/exercicios-sobre- movimento-uniforme.htm ¢ \E =

SideTalk: Movimento Retilineo Uniforme x

o Ui Ir para tela de execugio Questio 3 ‘*\ '

PP NEeH-| @1
Clique em Passo ou Executar para rodar o script
Concluide

A funcdo horéria do espaco de um carro em movimento retilineo uniforme &
dada pela seguinte express&o: x = 100 + 8.t. Determine em gue instante esse
movel passara pela posicdo 260m.

Ficamos por aqui

Chegamos ao fim desta pequena aula. Espero que wocéd tenha
aprendido os principais conceitos e tenha compreendido o uso da

heds samints E

A partir do botéo "Dividas" abaixo, vocé terd acesso a um material

adicional. -
Continue estudando. E importants praticar para fixar tudo o que foi Questéo 4 4
visto. L
R O grafico a seguir representa a fungdo horaria do espaco de um movel em
Boa sorte & até breve. -

refilinea e em uniforme. = VVIDEC

Professor Miguel. « MATE
s i

= QUES

— 250
FContinuar | [ Fechar Duvidas

Movimento Retilineo Uniforme

© * go to "www brasilescola com/fisi ‘”mehtm”:ll:

Ficamos por agui...
@2 TS B e TS ST DT L Chegamos ao fim desta pequena aula. Espero que vocé tenha aprendido
webcalc_com briciencias/cinematica html = Al _ 5 ~
0s principais conceitos e tenha compreendido o uso da fungéo estudada.

A partir do botdo "Dlvidas" abaixo, vocé terd acesso a um material

* pause 1 seconds

* select your "calcular” from the "UniformeUniformemente

VariadoCalcular:" listbox adicional.
O e T T P i R e Continue estudando. E importante praticar para fixar tudo o que foi visto.
* enter your "posicdo final” into the first "S =" textbox Boa sorte e até breve,

Professor Miauel.

Figura 9-72. Dialogo 12
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Dividas para "Ficamos por aqui..” [i—hj

Links adicionais

http:/fwww. sofisica.com.br/conteudos/Mecanica/Cinematica/mu_php

http:/fwww infoescola. comffisica/movimento-uniforme-mu/

http://pt wikipedia org/wikifMovimento _uniforme

Figura 9-73. Davida no Dialogo 12

9.3.4
Roteiro de entrevista

Levantamento de perfil
Sexo, idade, formacéo, profissao
Opinides sobre o estudo
e Qual a sua opinido a respeito de atividades de retorno comuns nos sistemas
computacionais? Por exemplo, botdo voltar do navegador e bot&o desfazer
(CTRL Z) nos aplicativos.
e Como vocé compara a atividade de voltar no WNH com estes outros
recursos de retorno acima? Quais as semelhancas, diferencas, desafios?
e O que vocé achou da atividade? Houve pontos positivos? Quais? Houve
pontos negativos? Quais?
e Vocé teve alguma dificuldade na realizacdo da tarefa? Quais?
e Além das motivacdes para voltar nos dialogos indicadas, quais outras vocé
acha possivel de acontecer no contexto do WNH?
e Em algum momento vocé ficou em duvida do lugar que o dialogo deveria
voltar?
e Tem algum ponto em que a possibilidade de voltar é especialmente
importante?
Em algum momento vocé ficou na duvida de qual frase dar ao voltar?
Vocé daria mais de uma frase para um certo voltar?
Ha momentos em que nado é necessario voltar?
Vocé escolheu alguma frase que ndo estava pré-selecionada? Qual? Por
que?

9.4
Estudo 4

94.1
Termo de consentimento dos alunos

Consent Term for Research Data Collection
SERG (Semiotic Engineering Research Group) is a research laboratory for
Human-Computer Interaction of the Department of Informatics at PUC-Rio.
[SCHOOL] is one of SERG’s partners in Scalable Game Design Brasil (SGD-Br),
a research project involving students and teachers in selected schools in Rio de
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Janeiro’s metropolitan area. At [SCHOOL], a group of students, under the
supervision of [SCHOOL] teachers, has been participating in SGD-Br by
engaging in the design of computer games/simulations with AgentSheets
software.

Following your previous consent, your child has been participating in SGD-
Br activities at [SCHOOL] this semester, which are part of [SCHOOL]’s regular
“Programming” course. We would like to invite him/her to participate specifically
in an exploratory study using software produced by SERG. We are interested in
knowing how SGD-Br participants communicate (about) their game intent and
ideas via software, in this case a Web browser extension called SideTalk, with
which they can design interactive dialogs to share with other users. We will
observe the emergence of self-expression and self-representation in the such
dialogs, as part of empirical evidence needed for my PhD dissertation on “end
user communication via software”.

Study participants will be asked to interact with SideTalk, producing
interactive communication intended to other users. They can provide information,
comments or descriptions about their own games, or even come up with novel
kinds of dialogs they would like to have with somebody else, using SideTalk as a
means of communication. This activity will happen in regular schedule at
[SCHOOL], on the date proposed by the teacher in charge of ‘“Programming”
course, Mr. [E4-PP]. The whole will take ninety minutes, at most.

To cover the whole spectrum of communication, we would like to observe
both sides of this phenomenon: emission and reception. Therefore, on the
emission side, we will have software messages sent by participating students and
on the reception side we will have invited [SCHOOL] teachers getting them and
interacting with them. Participating students will always know the teacher with
whom they will be communicating through SideTalk.

In view of the above, and as your child is willing to participate in the
activity, we kindly request that you give us authorization to capture and use the
data related to the activities he/she will develop in the scope of this study. To help
you decide, we take the opportunity to clarify some additional important points:

1) Regarding the students’ participation, the data to be collected is this:
Video/audio recording of the activity session
Screen capture of interaction with SideTalk
Games/simulations developed by the students, themselves
All content produced by students using SideTalk
Answers to focus-group activity at the end of the session
. Researchers’ annotations about their observations
2) Regarding teachers’ participation, the data to be collected is the

answers provided in an interview about the student’s communication.

3) Every research that we do abides by the principles of respect to the
privacy and anonymity of participants. The data collected is strictly
aimed at research and development activities; it is viewed and used
exclusively by research team members for the purpose of elaborating
scientific results and achieving technical developments. In our
publications we closely observe our commitment to omit data that
might jeopardize our collaborators’ anonymity.

4) At any time, participants may interrupt the activity for whatever reason.
There is no need to provide any kind of justification or explanation for
it.

P00 T
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5) The consent to collaborate is a free choice of all participants and, in this
specific case, their parents. Our research team is ready to provide any
further clarification you may need or wish, as well as to answer
questions about the research procedures during the study session. To
this end, please contact us through this phone number: 21-3527-1500
ext-4437. Alternatively, you can send email to imonteiro@inf.puc-
rio.br.

Given the information above, we would like you to mark your consent
decision below.
() 1 authorize the participation of my child and the corresponding data
collection.
() Ido not authorize my child’s participation.

Name of the participating student:
Name of the Parent/Responsible Adult:
Parent/Responsible Signature:

Regardless of your decision, we thank you very much for your attention and
consideration.

9.4.2
Cenario da atividade com os alunos

Scenario

Mr. [E4-PP] is in a trip and he will not be able to be with you in the last
class. However the team from PUC suggested [E4-PP] to use SideTalk with his
students. SideTalk is a tool that allows a conversation about web pages through
some special dialogs.

Then, your task is to report to Mr. [E4-PP] what you did with AgentSheets.
Please, choose one of your projects and create a conversation with SideTalk,
showing some interesting pages related to your game in PoliFacets.

Please include in your conversation the following facets: “In practice”
(game applet), “Description” and a third facet from your own choice.

IMPORTANT: You are allowed to write in Portuguese, English or Spanish.


mailto:imonteiro@inf.puc-rio.br
mailto:imonteiro@inf.puc-rio.br
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9.4.3

Jogos reproduzidos originais

Frogger
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3 Worksheet: level2

= s | peset| cvesr) o) U Reset] mear
Figura 9-74. Nivel 1 do Frogger Figura 9-75. Nivel 2 do Frogger
Sokoban
£ Worksheet: levell =B ] # Worksheet: house [E=EEER )

Slow ll Fast

[ ][] s || v meser| mear,)

Figura 9-76. Nivel 1 do Sokoban

Figura 9-77. Nivel 2 do Sokoban



DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1112683/CA


PUC-RIo - Certificagdo Digital N° 1112683/CA

Figura 9-78. Sokoban apresentado no tutorial®

Space Invaders

# Worksheet: level = | 5

-

I
EDE Slow JJ Fz mm[ nmr’

Figura 9-79. Nivel 1 do Space Invaders

8 Tutoriais do Sokoban na wiki do projeto SGD:
http://sgd.cs.colorado.edu/wiki/Sokoban_Tutorial 1
http://sgd.cs.colorado.edu/wiki/Sokoban_Tutorial 2

® Tutoriais do Spacelnvaders na wiki do projeto SGD:
http://sqd.cs.colorado.edu/wiki/Space Invaders Tutorial 1

http://sqgd.cs.colorado.edu/wiki/Space Invaders Tutorial 2
http://sgd.cs.colorado.edu/wiki/Space Invaders Tutorial 3

*

¥ ko k. K, k. Ko ok, Kk, kL R, X L

CIEE JUE PR R SRR U T L ORI O R N

' g
' 9

a0
B X ]
NN ]

Figura 9-80. Space Invaders
apresentado no tutorial®
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#*


http://sgd.cs.colorado.edu/wiki/Sokoban_Tutorial_1
http://sgd.cs.colorado.edu/wiki/Sokoban_Tutorial_2
http://sgd.cs.colorado.edu/wiki/Space_Invaders_Tutorial_1
http://sgd.cs.colorado.edu/wiki/Space_Invaders_Tutorial_2
http://sgd.cs.colorado.edu/wiki/Space_Invaders_Tutorial_3
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9.4.4
Jogos dos alunos

E4-PA1l (SokobanTFDsVersion)

281

£ Worksheet: Lavell =l
I
[ 1] | Reset] viear )
Figura 9-81. Nivel 1 do Sokoban de E4-PA1l
(& Worksheet: Level2 B
£ Worksheet: Level3 B

|
[ [w)  Beset] miear)

Figura 9-82. Nivel 2 do Sokoban de E4-PA1l

Figura 9-83. Nivel 3 do Sokoban de E4-PA1l
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E4-PA2 (FRogger)

r
& Worksheet: Frger

HEEE B E ###i

# @ @ sa s @

M0 s U= esenoeny

282

& Worksheet: frogger level 2

LD Slow JJ Fast

Figura 9-84. Nivel 1 do Frogger de E4-PA2

E4-PA3 (Frogger)

Figura 9-85. Nivel 2 do Frogger de E4-PA2

-
& Worksheet: levell

) s

JJ Fast

Figura 9-86. Nivel 1 do Frogger de E4-PA3
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g Worksheet: level2

B[ o]

Slow JJ Fast HI!MI Clear ,

Figura 9-87. Nivel 2 do Frogger de E4-PA3

E4-PA4 (Space Invaders)

ﬂ ‘Worksheet: Levell

P+ *" *" *

ﬂ'**%*#*r**#r**#*r**#r**

gmnnnmmnnmmnn
0 o G S P A A A A A A A

Slow J-I Fast MI Clear ,

Figura 9-88. Nivel 1 do Space Invaders de E4-P4
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DS 3 g ™ g e g g g H
L R R R T R x
&
ﬁ

m l:l lE‘ Slow JJ Fast MI Clear ’

# Worksheet: level2 =

Figura 9-89. Nivel 2 do Space Invaders de E4-P4

E4-PA5 (Programming Project game thingy)

#3 Worksheet: Worksheet

[ =] & [t

E l:l lE‘ Slow JJ Fast Reset

Figura 9-90. Nivel 1 do jogo de E4-PA5
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E4-PA6 (Sokoban_Game)

285

£ Worksheet: Level 1 = | B i) £ Worksheet: Level 2

==l X

StEPS i StEPpPS

£
o *

Q) e mesen) ey

W] s ) esen mear) B se

Figura 9-91. Nivel 1 do Sokoban de E4-P6 Figura 9-92. Nivel 2 do Sokoban de E4-P6

9.45
Didlogos de mediacado das apresentacdes

9.45.1
Apresentacdo de E4-PA1 (Veja o meu Sokoban!)

Dialogo 1

@ Mozilla Firefox

Nova aba x 4+

€
SideTalk: Veja o meu Sokoban! x
o Wiy Go to run screen
PP NEQH | @t

Click Step or Run to exccute script

Comego

Oi Mr. Tim. Criei este dialogo para voge poder
ver o meu sokoban.

Veja 0 meu Sokeban!

o * pause 1 seconds]

* go to "http:/fwww.serg.inf. puc-rio.br/
polifacets/index lua?lg=en"”

* click the "My Area” link

* click the second "My Projects” link
1. pause 1 seconds

Comeco

* click the second "Explare” button

* click the second "Description” link

]
i

Oi Mr. [E4-PP]. Criei este dialogo para voge poder ver o meu sokoban.

Figura 9-93. Dialogo 1 (abertura) de E4-PAl
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Dialogo 2

@ Mozilla Firefox =S

| Nova aba ,"\_'_
SideTalk: Veja o meu Sokoban! x
© 6o to run screen
P®NmeH | @

Click Step or Run to execute script
Polifacets

Primeira va a Polifacets.

Doubts

Veja o meu Sokoban!

| »

* pause 1 seconds

O * go to "http:/fwww serg.inf puc-rio_br/
polifacetsfindex. lua?lg=en"}

m

* click the "My Area” link

* click the second "My Projects” link 2. go to "http: //www . serg. inf. puc—
i i i 2lg=en"
O e By rio. br/polifacets/index.lua?lg=en
Polifacets
* click the second "Description” link Pl’imeiro va a Polifacets

Figura 9-94. Didlogo 2 de E4-PAl

Dialogo 3

@ PoliFacets - Main page - Mczilla Firefox i ]

II7 PoliFacets - Main page x-\\+
€& ) ) @ wunwserg.inf.puc-rio.br/polifacetsfinderluatig=en <] E =
SideTall: Veja o meu Sokoban! x o
(E’ " EeH- (@l Bras 1

Click Step or Run to execute script

Area

% Main Page
Depois entre em minha area.
My Polifacets - AMDI1 Center f E
= mi @FAPEILI @CNPQ‘ @ ® ﬂ@ LifeLong Learning|
orngrg bl cares |Techne /Dlabs %%/ (1°D)
Send Project News: - SGD-Br Resaarch Period Complsted in Feb 2015 (12/15/2014)
Continue Doubts Educational Resources Main F'age
= = PoliFacets & - N
Veja o meu Sokobant! AgeniShests

* pause 1 seconds Explore many facets of Agent Sheets games and
P | = Manuals & Handouts

simulations.
* ggl‘téc:tgi:rt;zEXVIL,‘sae?r‘g,\:r;f;‘Euc-rlo,hﬂ Sample Projects See a video showing what you can do with PoliFacets!
videos
O * click the "My Area” link]
sele.
* click the second "My Projects” link . .
Bl 3. click the "My Area" link
* click the second "Explore” button By Area
* click the second "Description” link De OiS entre em minha area.
PoliF;
=y = pi

Figura 9-95. Didlogo 3 de E4-PAl
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Dialogo 4

287

@ PoliFacets - Mozilla Firefox

/ 17 PoliFacets x U

SideTalk: Veja o meu Sokoban! x
©
XN Y= H

Click Step or Run to execute script
Projetos

Proximo entre em meus projetos.

Doubts

€ il @ wwwserg.inf.puc-riobr/polifacets/my_area.lua?l

GAME DESIGN

Brasil/ P

4 MainPage My PolFacets = My Area

My Polifacets - My Area (@]
My Area

i

Send Project

Educational Resources

Veja 0 meu Sokoban!

* pause 1 seconds

* go to "http://www.serg.inf puc-rio_br/
polifacets/index lua?lg=en”

* click the "My Area" link

° * click the second "My Projects” link|

* click the second "Explore” button

* click the second "Description” link

PoliFacets &
AgentSheets

Manuals & Handouts

Sample Projects

Videos

Selected Projects =

® 4. click the second "My Projects" link
Projetos
roii.  Proximo entre em meus projetos.
B

Dialogo 5

Figura 9-96. Diadlogo 4 de E4-PAl

@ PoliFacets - Mazilla Firefox

SideTalk: Veja o meu Sokoban! x
o Wiy Go to run screen

(220 4

Click Step or Run to execute script
button

Ai cligue em explore

Doubts

Continue

Veja o meu Sokobant!

polifacetsfindex lua?lg=en” -

* click the "My Area” link

* click the second "My Projects” link

c * click the second "Explore” button] |

* click the second "Description” link g

* click the second "In practice” link

* click the second "Tags" link

GAME DESIGN
Bmsil/- F
A Main Page
My Polifacets - My F'rojects (@,
My Area -
Send Project Fast Access
My Classes Projects
Educational Resources My Institution Projects
PoliFacets & =
AgentSheets Filter:
s - 4 Update of . -
WManuals & Handouts + Name # Upload oo Visibility
= 2013.2 - Programming (Mon.)
Sample Projects L). & Fogger 10212013 U201 s T et & ! X

20132 Mon.
vigeos [ O sowbanFDsversion  tvouzots sty 2NEZ-eaenmna () @ o 3
seectedProjects = () @3 Wy Space Invaders___12/15/2013 12/16/2013 T“C“%‘(zmz' ® L
B
5. click the second "Explore" button
button
pait A clique em explore
s

Figura 9-97. Diadlogo 5 de E4-PAl
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Dialogo 6

288

@ Description - SokobanTFDsVersion - PoliFacets - Mozilla Firefox

Description - SekobanTFDs... +

€ B @ vwowserginf.puc-rio.bi/ polifacets/facets/description luafid_project=T04&previous=my&lg=en
SideTallc: Veja o meu Sokoban! x
[+ £ Goto run screen
NEOR | @2

Click Step or Run to execute script

Discription link

Y MainPage My PoiFacets ~ Myirea = MyProjects  SokobanTFDsVersion = Description
Entre em o segundo discription link e leie o
que aparace T SokobanTFDsVersion: Description
Wy Area
Send Project Project name in AgentSheets:

SokobanTFDsVersion

(e Educational Resources AUt N
e
§ = = Palfaceie - Institutica A
£l2 0 meu Sokeban’ AgentSheets Created in: 11/0412013
polifacets/index.lua?lg=en” -

Manuals & Handouts Visibilty: My Class
* click the "My Area” link

Sample Projects
* click the second "My Projects” link
Videos

* click the second "Explore" button =

GAME DESIGN

Brasil,””

@

m

Facets
{/Deseription 17
s Tags [7]

°\n practice [?] L)
Worksheets [?]

Ru\es 71

éCommectmns [?1

c * click the spcond "Description” link

¥ 6. click the second "Description" link
* click the second "In practice” link B Discrintion I|nk
Entre em o segundo discription link e leie o que aparece.

* click the second "Tags" link Poli

s = P

Figura 9-98. Diadlogo 6 de E4-PA1l

Dialogo 7

@ Description - SokobanTFDsVersion - PoliFacets - Mozilla Firefox

Description - SokobanTF| x +

v

& @ wwwserginf.puc-riobr polifacets/facets/description Jualg=enftprevious= mydtid_projec
SideTall Veja 0 meu Sokoban! x
o Wiy Go to run screen
5 =
PP nmeR| @1

Click Step or Run to execute script

Practice link & MainPage = My PolFacets © Mydrea © MyProjects &= SokobanTFDsVersion & Description
Depois clique em o segundo practice link e leia
o texto. T SokobanTFDsVersion: Description
My Area
Send Project Project name in AgentSheets:
SokobanTFDsVersion
Continue Doubts Educational Resources Authos
— L e e e L e e el L e e e e
= = PoliFacets & ISttt A T
Veja 0 meu Sokoban! AgentSheets Created in: 11/04/2013

polifacetsfindex lua?lg=en” -
WManuals & Handouls Visibility: My Class
* click the "My Area” link
Sample Projects

* click the second "My Projects” link Videos

. . “
click the second "Explore” button Selected Projects =

GAME DESIGN

Brasil,””

m

Facets

,7 'Description [7]
5 Tags [7]

O pracice 171
Worksheets [?]

Ru\es 71

éCommectmns [?1

* click the second "Description” link

I
o

7. click the second "In practice" link

Q * click the second "In practice” link}

| | "® Practice link
Depois cligue em o segundo practice link e leia o texto.

* click the second "Tags" link Poli

Figura 9-99. Diadlogo 7 de E4-PAl
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Dialogo 8

B
@ Description - SokobanTFDsVersion - PoliFacets - Mczilla Firefox =S

Description - SekobanTFDs... +

& |l @ v serg.inf.puc-riobr/polifacets/facets/description luaZlg=en&previous= my&id_project=

SideTalk: Veja o meu Sokoban! x
[+ £ Goto run screen

@®imeH | @2

Click Step or Run to execute script

' ScALABLE

GAME DESIGN

Bmsil/

Tags % MainPage My PoiFacets ~ NyArea ' MyProjscts  SokobanTFDsVersion — Description

Depois clique em tags e se guiser pode ver . L N
qual de meus agentes  usaram quais e ~' SckobanTFDsVersion: Description ®
comandos. Wy Area

i

Send Project Project name in AgentSheets Facets
SokobanTFDsVersion iy
Doubts Educational Resources Author: [S2STssaSas ST SIS LTee i Description [?]
- PoliFatets & - Insituti e P S e P P e ey [
Veja o meu Sckoban! AgentShaets Created in: 11/04/2013

°\n practice [?]
Worksheets [?]

Ru\es [?1

polifacetsfindex lua?lg=en” -

Wanuals & Handouts Visibility: My Class

* click the "My Area” link
Sample Projects

* click the second "My Projects” link Videos ACUHHE‘CUUHS 71
* click the second "Explore” button Selef
* click the second "Description” link E B 8. click the second "Tags" link
* click the second "In practice” link B Eg§ . . .
..., Depois clique em tags e se quiser pode ver qual de meus agentes usaram
Q * click the second "Tags" link} | o . Quais ComandOS.

Figura 9-100. Dialogo 8 de E4-PA1l

Dialogo 9

SideTalk: Veja o meu Sokoban! x
o Wiy Go to run screen

@®iEeR| @12

Click Step or Run to execute script

' <ALABLE

GAME DESIGN

Bmsil/ m

Done
F A Main Page My PoliFacets My Area My Projects SokobanTFDsVersion Tags
im
Obrigado a conferir em meu projeto. e =!  SckobanTFDsVersion: Tags
My Area H

Send Project Project name in AgentSheets: Facets
SokobanTFDsVersion

-, )
Educational Resources U0 (e e e e 1. Description [?]
- - Lty
Continue Close Doubts ealFaceie ISttt AR R R A AR A M A 5% Tags [7]
= = AgentShests Created in: 11/04/2013 O practice (71 =

Worksheets [?]
Ru\es [?1

ACunneclmns 71

Veja 0 meu Sokaban!

o WManuals & Handouts Visibilty: iy Class

Q * pause 1 seconds]

Sample Projects
* go to "http:/fwww.serg.inf. puc-rio.br/
polifacets/index lua?lg=en”

Videos

m

* click the "My Area” link Selected Projects -

* click the second "My Projects” link

Eim
Obrigado a conferir em meu projeto.

* click the second "Explore” button

* click the second "Description” link -
= P.

Figura 9-101. Dialogo 9 de E4-PA1l
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9.45.2

Apresentacao de E4-PA2 (Frogger)

Didlogo 1

290

@ Mozilla Firefox

Nova aba x

SideTalk: Frogger x

o iy Go to run screen
PRNEeR | @t

Click Step or Run to execute script
Frogger

Hello Mmthls |s?'§§§§§ and for this topic. i
chose my game frogger, as with this one, i
didnt use any help. i did it all myself. and i am
proud to present it. Also, i found many of my
own glitches and found a way to solve them.

Frogger

© * pause 1 seconds!

* go to "www.serg.inf puc-rio_br/
polifacets/facets/description.lua?lg=
endprevious=my&id_project=621"

* clip the x"//*[@id="description-form]/
DIV[1]"

* clip the x"//*[@id="description-form}/
DIV[2]"

* clip the x"//*[@id="main/DIV[1)/DIV[1]}/ ~

1. pause 1 seconds
Frogger

Hello Mr [E4-PP], this is [E4-PAZ2], and for this topic, i chose my game
frogger, as with this one, i didnt use any help, i did it all myself, and i am
proud to present it. Also, i found many of my own glitches found a way to

solve them.

Figura 9-102. Dialogo 1 (abertura) de E4-PA2

Dialogo 2

@ Moszilla Firefox

Nova aba x

€ Pes

SideTall: Frogger x
o Mgy Go to run screen

@®nmel | @2

Click Step or Run to execute script
Lrst

First of all we have to go to the website were
my game is located, in this case its PoliFacets

Frogger

* pause 1 seconds

o * go to "www.serg.inf puc-rio_br/
polifacets/facetsidescription lua?lg=
endprevious=my&id_project=621"

I

# clip the x"I/*[@id='descriptionform}!
DIV[A]"

* clip the x"I"[@id="description-form’}/
DIV

* clip the x"/7[@id=main VDIV/DIV[ 1)/~

2. go to "www.serg.inf.puc-

rio.br/polifacets/facets/description.lua?lg=en&previous

=my&id project=621"
Lrst

First of all we have to go to the website were my game is located, in this

case its PoliFacets

Figura 9-103. Dialogo 2 de E4-PA2
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Dialogo 3

291

@ Description - Fragger - PoliFacets - Mozills Firefox

7 Description - Frogger - Poli... %

S =N L I
3. clip the x"//*[@id="description-form']/DIVI[1]"

[EE==

| € B > @ wwwserg.inf.puc-rio.br/polifacets/facets/descri

2nd

SideTallc: Frogger x
© "
IO R

Click Step or Run to execute script
2nd

Go to run screen

(220 4

Ower here, you can clearly infer it is about a
description of the game, and this is frogger.
you have to get to the checkpoint ithought
falling into the water or geting run over by a
truck

| continue | [ cancel

.. Over here, you can clearly infer it is about a description of the game, and
w2 this is frogger. you have to get to the checkpoint ithought falling into the
w. water or geting run over by a truck.

Mz

BT T T T T T e e T v

Wanage Projects 5 Tags [7]

Frogger

* pause 1 seconds

* go to "www.serg.inf puc-rio_br/ A
polifacets/facets/description.lua?lg= 3
endprevious=my&id_project=621"

° * clip the x"//*[@id=description-form]/
DIV

* clip the x"//*[@id="description-form}/
DIV[2]"

* clip the x'

. . Visibility: Public o\ practice [?]
anage Log Use of data status: User authorized the use of data
B orksheets [?]
My PoliFacets (=]
ules [?]
My Area
éCnnnemmns 71 =
Send Project |
[ Dousts |
= =1
PoliFacets &
AgentSheets

Wanuals & Handouts
Sample Projects

Videos

Selected Projects =

) Instructions
By Institution
By Theme
Use the arrows to move the frog and get past all of the obstacles, remember, if you cheat, you shall
PoliFacets

|@id="main/DIV[1)/DIV[1])/ ~
T

-l W@wwmm__;‘_'

Dialogo 4

Figura 9-104. Didlogo 3 de E4-PA2

@ Description - Fragger - PoliFacets - Mozilla Firefox

I Description - Frogger - Poli.. %

L .5 L
4. clip the x"//*[@id='description-form']/DIV[2]"

[k

| €& B > @ wwwserg.inf.puc-rio.br/polifacets/facets/

3rd

‘descri

SideTalk: Frogger x

© "
CIOICR 1=k

Click Step or Run to execute script
3rd

Go to run screen

(220 4

Over here, in instruction. | state how to move
and what not to do (cheat) if you do so, you will
find out immideatly, as the game will reset and
you will have to restart the level.

| continue | [ Cancel

Frogger

[ Doubts

LS L e L s

pun iy
endprevious=my&id_project=621"

# clip the x"I/*[@id='descriptionform}!
DIV[A]"

° * clip the x"//*[@id="descriptionform]/ |
DIV[Z]"

* clip the X1 [@id="main JDIV[1}/DIV[1}/
DIV[AJ/DIVIZJULJLIBJ/A]"

* click the second "Rules” link

Over here, in instruction, | state how to move and what not to do (cheat) if
wr you do so, you will find out immideatly, as the game will reset and you will
w  have to restart the level.

SEPREE I |

Educational Resources
=1

PoliFacets &

AgentShests Description

Manuals & Handouts

This is a frogger adaption made by me, everything is original, as i drew and gave directions to all of
the agents.

Sample Projects

Videos

Selected Projects =

By Institution

By Theme .
PoliFacets =)
Pé&gina principal
=
Click here to download the empty project (without rules
Main page=

Scalable Game Design
Brasil =

ﬂ‘

Figura 9-105. Dialogo 4 de E4-PA2
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Dialogo 5

@ Description - Fragger - PoliFacets - Mozills Firefox B

Description - Frogger -

iy

5. clip the
x"//*[@id="main']/DIV[1]/DIV[1]/DIV[1]/DIV[2]/UL[1]/LI[
SideTallc: Frogger x 6] /A[l] "

o [ Go to run screen m

nmeR| @1 If you want more information about my rules and how | made the agents

Click Step orRun to execute scrpt move the way they do, feel free to click here
4th A

€ B @ wwwserginf.puc-rio.brpolifacets/facets/descr

If you want more information about my rules

and how | made the agents move the way they ~ Admin =! Frogger: Description (@-’
do, feel free to click here =

m

Manage Resources

Manage Institutions Project name in AgentSheets: FRogger Facets
Author: 4-136

mstitution: BRRRRRRRRRERARARRE

Wanage Users ' Description [?]

(o ] Dous

= = Manage Projects Created in: 10/21/2013 Tags [?]
Frogger Wanage Log Vst Poble ©n practice [7]
DIVIT" = Use of data status: User authorized the use of data

Worksheets [?]
My PoliFacets -
* clip the x'//*[@id="description-form]/ -[7]

DIV[2] My Area

‘:.Cnnﬂeclmns 2
@ * clip the x"*[@id="main/DIV[1)/DIV[1)/ Send Project
DIV[)/DIV[2J/UL[)LI[EJA[1]"
= i Resources
* click the second "Rules” link -
PoliFacets & Description
AgentShests
* clip the X"/ [@id=main/DIV[1}/DIV[2)/
VT Wanuals & Handouts
i This is a frogger adaption made by me, everything is original, as i drew and gave directions to all of
e e Sample Projects i
Figura 9-106. Dialogo 5 de E4-PA2
Dialogo 6
@ Description - Fragger - PoliFacets - Mozilla Firefox =SS
/| I Description - Frogger - Poli, % | +
~
€ il @ wwwserginf.puc-riobr/polifacets/facets/description luaZlg=enprevious= my&id_project=621 <] E =
SideTalk: Frogger x i
o gy Go to run screen cALABLE
= = @ po'S GAME DESIGN
@®iaelR | @t Brasil,””

Click Step or Run to execute script
Sth

% MainPage  MyPoiFacets ~ MyArea  MyProjects - Frogger - Description

This link will take you to the place where you
can find my rules and all of my agents Admin =l Frogger: Description (@.’
Manage Resources

m

Wanage Institutions Project name in AgentSheets: FRogger Facets

Author: 4-136

e SRR DR )

WManage Users

Continue Doubts E——
= Manage Projects !l | Created in: 10/21/2013 Tags [?]
Frogger **:“ :“-!- !**! Visibility: Public o‘n practice [?]
- tenage Log — = Use of data status: User authorized the use of data \Worksh "
* clip the x'//*[@id="description-form]/ My PoliFacets - L] dod S ] hed ]l ] lnd orksheets [7]
DIV . -[7’]
My Area
* clip the X'/ [@id="main/DIV[1}/DIV[1]/ d:houmeclmﬂs 71
DIVIJDIVI2JUL1ILIBI/A] 59
© * click the second ‘Rules” link o e 6. click the second "Rules" link
* clip the X" [@id="mainYDIV[1)/DIV[2)/ 4 Sth
cli e X Id=main . . . .
oM . This link will take you to the place where you can find my rules and all of

* clipthe X /[@d=mainDV1JON 1) = my agents
i N

Figura 9-107. Dialogo 6 de E4-PA2
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Dialogo 7

@ Rules - Frogger - PoliFacets - Mozilla Firefox kY |"'"Ehﬁ.'
/1P Rules- Frogger- PoiiFscets x| & 7. clip the x"//*[@id='main']/DIV[1]/DIV[2]/DIV[1]"
(€ B @ wwow.serg.inf.puc-riobr/polifacets/facets/rules.| 6th . . .
e T Here you can see the rules and how | edited the decepticons. Sometimes, |
O e o .y, accidently pressed the new agent button instead of the new decepticon
; button , so there are agents that arn’t used in the game or have any rules.
@®imeH | @2 i
Click Step or Run to execute script M2 et Tt b e =7
§th Manage Projects Created in: 10/21/2013
Here you can see the rules and how | edited Visibility: Public
the d - ! dently Manage Log Use of data status: User authorized the use of data o\n practice [7]
pressed the new agent button instead of the
new decepticon button | so there are agents My PoliFacets -
that am’t used in the game or have any rules. ysren EJrutes 71
éConnecnons 21
Send Project
[ continue | [ cancel [ Dousts | s
FVOQQE’ PoliFacets & EE Rules
| AgentSheets

* clip the x"I[@id=main/DIV[1/DIV[1]/
DIV[AJ/DIVI2/ULA]LIGY /AT Manuals & Handouts

* click the second "Rules” link Sample Projects

° * clip the x"//*[@id="main /DIV[1)/DIV[2]/ Videos
DIV M

Selected Projects -
* clip the x//*[@id=main VDIV[1}/DIV[1}/
DIV{/DIVI2J/UL1/LIAYANT By Institution

* click the second "In practice” link By Theme

[

Figura 9-108. Dialogo 7 de E4-PA2
Dialogo 8
@ Rules - Frogger - PoliFacets - Mozilla Firefox =SS
J@ Rules - Frogger - PoliFacets 3¢ | + ;; %3

[ € il @ vww.serginf.puc-riobr/polifacets/facets/rules.lualg=endiprevious= myid_project=621 C‘\E| =

SideTalk: Frogger x
o Wiy Ge to run screen

@@EiEeR| @2

Click Step or Run to execute script
Tth 4 MainPage © MyPoiFacels © Myarea = MyProjects | Frogger | Rules

Ower here. if you were to click. it would open up . 7 "
Admin | .

another website with my game (frogger) ~' Frogger: Rules @

WManage Resources

Manage Institutions Project name in AgentSheets: FRogger Facets

Author: 4-136 e

netnvon HGGLHGIEENEEGE ([ Do)
Created in: 10/21/2013

Visibility: Public

Use of data status: User authorized the use of data

Manage Users
[ continue | [ Cancel | Doubts | Wanage Projects

Frogger Manage Log

* clip the x'/P[@id=main/DIVIVDIVI1) | y patsaca =)
DIV[1)/DIV[2)/UL[1J/LI[6JA[1]" i
" 8. clip the

s x"//*[@id='main']/DIV[1]/DIV[1]/DIV[1]/DIV[2]/UL[1]/LI[
* clip the x P [@d=mainDVIYONZY | A 4] /A[1]"

* click the second "Rules” link

DIV
pd  7th
- — | Ah ) o N
Q * gt il l@eman DUV A Guer here, if you were to click, it would open up another website with my
M:
* click the second "In practice” link = game (frogger)'
5

Figura 9-109. Dialogo 8 de E4-PA2
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Didlogo 9

@ Rules - Frogger - PoliFacets - Mozillz Firefox B

= -
I Rules - Frogger - Polifacets x| +

€ |l @ wowserginf.puc-riobr/polifacets/facets/rules.lua?lg=en&previous=my&id_project=621 < E =

SideTalk: Frogger -
[+ £ Go to run screen

@@Hmen| @t

Click Step or Run to execute script

>

ScALABLE
GAME DESIGN J
Bmsil/

&th A MainPage /My PoiFacets ' MyArea ' MyProjects ' Frogger ' Rules

Java will ask you if you want to execute the

program, click on the box that says that you Admin Frogger: Rules @
will accept the risks, the on the execute button Manage Resources

and wait for it to load. When it does. play the

game. Good Luck. you will need it. =) Manage Institutions Project name in AgentSheets: FRogger Facets

Author: 4-136

msttution: SEHHMMMMIIENEN

Created in: 10/21/2013
Visibility: Public
Use of data status: User authorized the use of data

Manage Users

Continue Doubts Wanage Projacts

Frogger Manage Log

* clip the x"//[@id="main'DIV[1}/DIV[1)/ i My PoliFacets - BE_N_BE_BE_EE_B_
DIV[1)/DIV[2)/UL[1)/LI[6)A[1]"

Rules 7

My Area
 clekthe second Rulestink %0 9. click the second "In practice" link
* g‘\\f’[taf XI[@id=manDVIJDVIZY | &
L | - 1 Java will ask you if you want to execute the program, click on the bc_)x tha_t
DIV T/DIVIZJULHYLIET AN "1 says that you will accept the risks, the on the execute button and wait for it
© * click ths sscond In practice” inkl |‘- "% to load. When it does, play the game. Good Luck, you will need it. =)

. 52

Figura 9-110. Dialogo 9 de E4-PA2

Dialogo 10

@ Rules - Frogger - PoliFacets - Mozills Firefox =SS

B
Rules - Fragger - Polifacets % |

il @ www.serg.inf.puc-riobr/polifacets/facets/rules.luallg=enfprevious=my&id_project=621% I =
ERE P £} P 'y proj
SideTalk: Frogger x N =
T RSN L
o Wiy Ge to run screen P ,(, = Serg E
o N
» 7
(./ | N D G E' T (5 l en-mshnmnc
Click Step or Run to execute script - Hi, Ingrid Teixeira Monteira! You are in Polifacets. | Logout AR A
Done
Frogger
CALABLE
Ho|‘w you enjoyed it Mr.m, have fun in your GAME DESIGN
tri . 4 .
= Bmsul/
Y MainPage My PoiFacets = Mytrea = MyProjects & Frogger = Rules
Admin . e
Continue Close Doubts Frogger: Rules (€]
= = Wanage Resources
Frogger

Manage Institutions Project name in AgentSheets: FRogger Facets

* pause 1 seconds| il Author: 4-136 -
Q*p ! |\ Manage Users Institution: i _'Descr\pl\on 71

* go to "www.serg.inf. puc-rio.br/ H Wanage Projects = = = | | Created in: 10/21/2013 S Tags [7]
pnl\facelslfacets/descmpuon,\ua’r‘\"g: **:* : _:_ :**a Visibility: Public a‘ . -
en&previous=my&id_project=621 Manage Log T T n practice [?]

* clip the x"//*[@id="description-form7/

DIV[1] = I_:_
My ro “ler
* clip the x"//*[@id="d ption-form]/ . . . .
D e =« Hope you enjoyed it Mr. [E4-PP], have fun in your trip!

Figura 9-111. Dialogo 10 de E4-PA2
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Apresentacao de E4-PA3 (E4-PA3 (Frogger))

Dialogo 1

@ Mozilla Firefox

| Movaaba E

£
SideTalk33 33 rogger)

[+
Pamen:

Click Step or Run to execute script
Hiiii

understand and play my game.

Doubts

Go to run screen

Hi Mr 33 so | created this game along with a
SideTalk presentation for you to be able to

Elena (Frogger)

° * go to "www.serg.inf. puc-rio.br/
polifacets/facets/description lua?lg=
en&previous=my/&id_project=698"

* click the second "Tags” link

* clip the x"/F[@id="how_many_
commands]/B[1]"

* click the second "In practice” link
* click the second "Worksheets" link

* clip the x"*[@id=tumbnail-14607/DIV]
1

* click the "Click on one image to
explore it in details" button

i

* clip the x'//*[@id="howManyAgentsT"

1. go to "www.serg.inf.puc-
rio.br/polifacets/facets/description.lua?lg=en&previous
=my&id project=698"

Hi Mr [E4-PP], so | created this game along with a SideTalk presentation
for you to be able to understand and play my game.

Figura 9-112. Didlogo 1 (abertura) de E4-PA3

Didlogo 2

———
| [P Description - Frogger - Poli... % | +

@ Description - Frogger - PoliFacets - Mezilla Firefox

€ i
SideTalk: J4rtirogger)
o Ul
e nmeH-

Click Step or Run to execute script

Description

The instructions arent very elaborted so | would
like to explain it to you better here.

To win you have to reach the flag placed on the
other side of the road and rivers and position
yourself right on top of the flag.

To move, you use the arrow keys, to rech the
other side without getting killed you have to
dodge the trucks and hop on the turtles and
wood logs.

Doubts

x

Go to run screen

Continue Cancel

Elena (Frogger)

* go to "www.serg.inf. puc-rio.br/
polifacets/facets/description lua?lg=
en&previous=myé&id_project=698"

© * click the second "Tags" link! |

* clip the X"/ [@id="how_many_
commands]/B[1]"

* click the second "In practice” link

* click the second "Worksheets" link

* clip the X"/ [@id=tumbnail-14607/DIV[ ~

@ v serg.inf.puc-rio.br/ polifacets/facets/description.luatlg=en&previous=my&id_project=608

A Wain Page

Admin

Bmsil/'

My PolFacets = MyArea = MyProjcts = Frogger = Description

Frogger: Description (@

Manage Resources

Manage Institutions

Project name in AgentSheets: Frogger
Author: 4-137

Facets

Hanage Users | oo G s EGEy | Deseripton 7]
Manage Projects 8| Created in: 11/04/2013 .‘I’ags 171
Visibility: Public
Wanage Log :“. 2 : = 2 Use of data status: User authorized the use of data D‘” pracnce [71
1y PoFacets TT3 =E % H-+Worksheets [?]
ly Pol -
My Area RU‘BS 71
%0 2. click the second "Tags" link
ewd  Description
r¢ The instructions arent very elaborted so | would like to explain it to you
* better here.
M3 . .
| To win you have to reach the flag placed on the other side of the road and
*1 rivers and position yourself right on top of the flag.
Vi . . .
" To move, you use the arrow keys, to rech the other side without getting
Sele

killed you have to dodge the trucks and hop on the turtles and wood logs.

' cALABLE
GAME DESIGN

m

[l

Figura 9-113. Dialogo 2 de E4-PA3
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Didlogo 3

@ Tags - Frogger - PoliFacets - Mozilla Firefox [E=NEE
———

| [P Tags - Frogger - PoliFacets x| 4+

& |l @ vwww.serg.inf.puc-riobr/polifacets/facets/tag_cloud.lua?lg= en&previous=my&tid_project=698 < E =
SideTall## (Frogger) x| Admin = Frogger: Tags @ L=
o Go to run screen Manage Resources

— Project name in AgentSheets: Frogger Facets

.\ | I !\ Manage Institutions

= = Ve o E (-/ l Author: 4-137 -

Click Step or Run to execute script Manage Users i Institution: mmm i _'Descriptinﬂ 21

s WManage Projects | Created in: 110412013 -

If you scroll down you are going to be able
to see a fancy diagram with a couple of words, Manage Log
this words are the commands | used to create
my game, the bigger the command is, the My PoliFacets -
more times ive used it. As you can see I've
used 16 commans although this is a pretty Wy Area
simple game. { This is highlighted in a greenish
«colour on your right)

Visibility: Public
Use of data status: User authorized the use of data

°\m practice [?]
‘Worksheets [?]

&Commectloms 71

n

Send Project

Educational Resources|—

- PoliFacels & AgentSheets Commands
Continue Doubts AgentSheels
= Manuals & Handouts L
Flena (Frogger] This project uses IEIAGENtSNeets/commands, distributed as presented below:
" - - - Sample Projects
* go to "www.serg.inf. puc-rio.br/ — .
polifacets/facets/description lua?lg= e Click on each command to see more details.

en&previous=myé&id_project=698"

i

* click the second "Tags” link Selec 3 ° Cllp the x" / / * [@ld= ! howimanyicommands ! ] /B [1] "
| ., Tagssssss
If you scroll down you are going to be able to see a fancy diagram with a
couple of words, this words are the commands | used to create my game,
the bigger the command is, the more times ive used it. As you can see |'ve
* click the second "Worksheets” link P4 used 16 commans although this is a pretty simple game. ( This is
* clip the I[@id="umbrai 1450YDV]_~ highlighted in a greenish colour on your right) i

° * clip the x"/F[@id=how_many_
commands]/B[1]"} By|

* click the second "In practice” link PoliF

Mz

Figura 9-114. Didlogo 3 de E4-PA3

Dialogo 4

@ Tags - Frogger - PoliFacets - Mozilla Firefox ==

- X
| 1P Tags - Frogger - Polifacets % | +

€ ' @ vwwserg.inf.puc-riobr/polifacets/facets/tag_cloud.lualg=en&previous=my&id_project=608 <] E =
SideTalk: "53¢ rogger) x B
o Wiy Go to run screen

nmeBR-

Click Step or Run to execute seript

GAME DESIGN

Br-asil/'

Play Time

# MainPage © MyPolfacets ' MyArea & MyProjecls & Frogger ' Tags

So now that you know how my game works its
time to play it! Use those instructions i shared Admin = Frogger: Tags (o
with you at the beginning of my presentation
and enjoyyyy. The second level is pretty hard
50 you are going to have to try your very best.

@

Manage Resources

n

WManage Institutions Project name in AgentSheets: Frogger Facets

GO0D LUCK Author: 4137 -
Manage Users Institution: FASEAR AT 2 Description [?]
Manage Projects k Created in: 11/04/2013 &3 Tags [?]

Visibility: Public o L
Manage Log —- — - Use of data status: User authorized the use of data il
ORI Y :
Continue Doubts Ty wew ww w Worksheets [?]

- My PoliFacets -

Elena (Frogger) My Area
&Gnmnectiuns 7

* go to "www.serg.inf. puc-rio.br/ i Send Project
polifacets/facets/description.lua?lg=
en&previous=myé&id_project=698"

Educational Resources|—

n

* click the second "Tags" link P . . .
# 4. click the second "In practice" link
* clip the X"/ [@id="how_many_

commands]/B[1]" g _Lpla Time

| s« So now that you know how my game works its time to play it! Use those
. instructions i shared with you at the beginning of my presentation and
enjoyyyy. The second level is pretty hard so you are going to have to try

> clip the x'II{@id=tumbnail-1460YDIV]_~ ng vour verv best. GOOD LUCK =

° * click the second "In practice” link

* click the second "Worksheets" link

Figura 9-115. Dialogo 4 de E4-PA3
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Dialogo 5

@ Tags - Frogger - PoliFacets - Mozilla Firefox [E=NEE
L Tags - Frogger - PoliFacets % | +
\(-‘ il @ vww.serg.inf.puc-rio.br/polifacets/facets/tag_cloud.luallg= enfprevious= project=6982 < E =
SideTallef 33 Frogger) x
o Wiy Go to run screen c ALAB!;E
= GAME DESIGN
NEeH | 21 Brasil
Click Step or Run to execute script
Lhicpeionkeriored 4 MsinPage  NyFolFacsts ~ MyArsa  MyProjects  Frogger = Tags
| hope you have enjoyed my gamel!l You are
very good if youv were able to go through that Admin - .
second level and if you havent. I'll share a little Frogger: Tags =
secret with you __ thats makes two of us that Manage Resources
3:\3 g‘eh‘ﬁtvs;;:ﬂe .E?;E#EN.SK ng::ggat:ds:m Manage Institutions | Project name in AgentSheets: Frogger Facets
many | used in each worksheet. First Il be Manage Users - . F " Author: 4137 & D L -
showing you the first workesheet. ... Institution: i+ Description [?7]
Manage Projects . . e . * * Created in: 11/04/2013 5= Tags [?]
Visibility: Public L
I tice [?
[ Continse | ok Hanage Loa Use of data status: User authorized the use of data O pracice 7
ontinue oubts 2]
T YT My PoliFacets -
Elena (Frogger) My Area Ru\es [ ]
- éCommectloms [?]
* clip the x"/F[@id=how_many_ Send Project
commands/B[1]"
* click the second "In practice” link Eud 5. click the second "Worksheets" link
P . N
o * click the second "Waorksheets" link] |: A I HODe YOU ve Enlo_ved .
° .l 1hope you have enjoyed my game!! You are very good if youv were able to
B .. 9o through that second level and if you havent, I'll share a little secret with
. you...... thats makes two of us that quit the first time trying. Now im going to
* click the "Click on one image to Vi . . Y
explora it in details.” button show you a bit about my different agents and how many | used in each
* clipthe X1/ {@id=howblamyAgentsT - S worksheet. First I'll be showing you the first workesheet..... e
Figura 9-116. Dialogo 5 de E4-PA3
Didlogo 6
@ Worksheets - Frogger - PoliFacets - Mozilla Firefox ==
| 1P Worksheets - Frogger- Pol... % | +
\(-’ i @ vww.serg.inf.puc-rio.br/polifacets/facets/worksheets.luallg= enfuprevious=my&id_project=698#worksheetDetails <] E =
SideTalkiFH53Frogger) x| [ - e
Scalable Game Design
[+ L GotciEREEeRn | Brasi o Worksheet: level

NEeBR-

Click Step or Run to execute script
wow Scalable Game Design
Arcade Il Worksheet dimension: 23 cells by 15 cells
WOW Il CHECK OUT HOW MANY AGENTS |

USED ONT THIS WORKSHEET! WELL,
WHATCH OUT BECAUSE ON THE NEXT ONE

R o _

» Agent instances to class freg: 1

@ 1 Scalable Game Design

International &z
Where are the agents in the worksheet?

Help - This worksheet has no background image related to it.

Doubts Credit: - i
5 e redis = Agent instances to class log_maker: &
Elena (Frogger) Team » Agent instances to class turtle_maker: 4
e e —— = Agent instances to class truck: 19

Agent instances to class ground: 579
Agent instances to class tunnel: 10
Agent instances to class log: 18

.
* click the second "Worksheets” link -
.
= Agent instances to class grotto: 1
.
.
.

* clip the x"/F[@id=tumbnail-14607)/DIV[
11"

Agent instances to class river: 92
Agent instances to class street: 70

* click the "Click on one image to
Agent instances to class turtle: 16

explore it in details.” button

Q * clip the x"/F[@id=howManyAgents]"|

8. clip the x"//*[@id='howManyAgents']"

*%i?the X 1M{@id=tumbnai- 455DV WOW

O T E s e WOW !l CHECK OUT HOW MANY AGENTS | USED ONT THIS
sxplora it in details Isvel1” button WORKSHEET! WELL, WHATCH OUT BECAUSE ON THE NEXT ONE |

* clip the x"/F[@id=howManyAgents]" o USED MORE

Figura 9-117. Dialogo 6 de E4-PA3
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-
y |7 Worksheets - Frogger - Pol.. % | +

@ Worksheets - Frogger - Polifacets - Mozilla Firefox

O TIEE

Click Step or Run to execute script
Second Worksheet

(2l &

& |l @ www.serg.inf.puc-rio.br/ polifacets/facets/worksheets.lus?lg=en8iprevious=my&id_project=6082worksheetDetails < El =
SideTalkt 5 rogger) x - i
PoliFacsts & Worksheets in this game
o gy Goto run screen AgentSheets

Manuals & Handouts ) . .
Click on one image to explore it in details.
Sample Projects

* click the second "Worksheets" link

* clip the X"/ [@id=tumbnail-14607)/DIV[
1

* click the "Click on one image to
explore it in details " button

* clip the x"/F[@id=howManyAgents]"

Videos

MOVING ONTO THE SECOND

WORKSHEET) Selected Projects -
By Institution
By Theme

[ Continue | [ Cancel | Doubts || PoliFacets -

= =L Pagina principal
Elena (Frogger) =
e R e level2
levell

Main page

Scalable Game Design
Brasilz Worksheet: levell

Scalable Game Design
International &

i

Where are the agents in the worksheet?
Scalable Game Design

o * clip the x"/F[@id=tumbnail-1459)/DIV[
1%

Arcade Il Woarksheet dimension: 23 cells by 15 cells L
Help - This worksheet has no background image related to it.
Ta

* click the "Click on one image to
explore it in details.level1” button

* clip the x"/F[@id=howManyAgents]"

9. clip the x"//*[@id='tumbnail-1459']/DIV[1]"
Second Worksheet
MOVING ONTO THE SECOND WORKSHEET:)

Cri

g

Dialogo 8

Figura 9-118. Didlogo 7 de E4-PA3

-

L] |7 Worksheets - Frogger- Pol.. % | +

@ Worksheets - Frogger - PoliFacets - Mozilla Firefox

€ i @ wunwserg.inf.puc-riobr/polifacets/facetsfworksheetsuatlg=eniprevious=my&id_project=608#worksheetDetails

SideTallcHii rogger)
o gy
®®nEQH-

Click Step or Run to execute seript

@2

Dene
BVE:(

agent sheets and my froogger game itselft
Thank you.m

Go to run screen

| guess this is bye :( i hope you enjoyed my
game and the side talk presentation. i hope
that now you understand a bit more about

Sl GarTE Ues g n
b Brasile: Worksheet: level2

Scalable Game Design
International e

Where are the agents in the worksheet?
Scalable Game Design

Arcade Il 2 Worksheet dimension: 23 cells by 22 cells
Help - This worksheet has no background image related to it
Talkto Us Number of agents in the worksheet:
Total: 12 classes of agents and 710 instances of agents
= Agent instances to class frog: 1
Credits - .
» Agent instances to class log_maker: 4
Team = Agent instances to class turtle_maker: 4

| cantinue | [ close | | Doubts

= Agent instances to class truck: 23

Elena (Frogger)

° * go to "www.serg.inf. puc-rio.br/
polifacets/facets/description lua?lg=
en&previous=myé&id_project=698"}

* click the second "Tags” link

* clip the x"/F[@id="how_many_
commands/B[1]"

* click the second "In practice” link
* click the second "Worksheets" link

* clip the x"//*[@id=tumbnail-14607/DIV]
1

* click the "Click on one image to

= Agent instances to class ground: 393
» Agent instances to class tunnel: 8

= Agent instances to class log: 15

» Agent instances to class grotto: 1

» Agent instances to class river: 92

» Agent instances to class street: 139
» Agent instances to class turtle: 17

]

BYE (

| guess this is bye :( i hope you enjoyed my game and the side talk
presentation. i hope that now you understand a bit more about agent
sheets and my froogger game itselft.

Thank you, [E4-PA3]

n

Figura 9-119. Dialogo 8 de E4-PA3
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Apresentacéo de E4-PA4 (Space Invaders Game)

Dialogo 1

@ Mozilla Firefox

| MNovaaba x|+

.(-. Fe

SideTalk: Space Invaders Game x

o Ui

Go to run screen

nmeBR

Click Step or Run to execute script
HiMr. 55

Hi M 33433

Here is my space invaders game.

Continue

Doubts

Space Invaders Game

° * go to "www serg.inf puc-rio_br/polifacets/
facets/description.lua?lg=en&previous=my&|
id_project=732"

* clip the x"//*|@id="mainJDIV[1 YDV 1}DIV]
DIV VDIV DIV

* clip the x"/*[@id="description-form]/DIV[2]"
* clip the x"//*[@id="description-form/DIV[1]"
* click the second "Tags" link

* clip the x"//*[@id="main/DIV[1}/DIV2}/DIV[
1T

* click the second "In practice” link

1. go to "www.serg.inf.puc-
rio.br/polifacets/facets/description.lua?lg=en&previous
=my&id project=732"

Hi Mr. [E4-PP

Hi Mr. [E4-PP],

Here is my space invaders game.

Figura 9-120. Dialogo 1 (abertura) de E4-PA4

Didlogo 2

e —————————.
| P Description - SpaceInvade... x | =+

@ Description - Space Invaders - Polifacets - Mozilla Firefox

SideTalk: Space Invaders Game x

olmum
P moB-|

Click Step or Run to execute script

Go to run screen

My Game

Here is a sample of what the game will look like_

Continue

Doubts

@ wowwserg.inf puc-riobr/polifacets/facets/descriptionluatlg=en&previous=my&id_praject=7

Space Invaders Game

* go to "www serg.inf puc-rio_br/polifacets/
facets/description.lua?lg=en&previous=my&
id_project=732"

© * clip the x"//*[@id=main IDVDIV DIV
VDIV VDIV YDV

* clip the x"/*[@id="description-form]/DIV[2]"
* clip the x"//*[@id="description-form/DIV]1]"
* click the second "Tags" link

* clip the x"//*[@id="main/DIV[1}/DIV2}/DIV[
1T

* click the second "In practice” link

ScALABLE
GAME DESIGN

Brusil/

% Hain Page

My PoiFacets  MyArea  MyProjscts ~ Space vaders ~ Description

T =| Space Invaders: Description ®
Manage Resources

Project name in AgentSheets: Space Invaders
Author: :1-:+:i-:+"‘+"‘+"‘+"‘+"‘+"‘+"‘+"‘+"‘+"‘+"‘+"’+"‘+"‘+"‘

Manage Institutions Facets

Insttu i
Created in: 11/17/2013

Visibility: Private
Use of data status: User authorized the use of data

Manage Users 4-_'Description 71

{“.—:?Tags 71

@n practice [7]
Worksheets [?]

Ru\es 21

Manage Projects

Manage Log

My PoliFacets -

My Area

&Commectmns [21
Send Project
Educf
¢ 2. clip the
Ag

x"//*[@id="main']/DIV[1]/DIV[1]/DIV[1]/DIV[1]/DIV[1]/DI
Mg V[l] "

52 My Game

vie Here is a sample of what the game will look like.

m

B

Figura 9-121. Didlogo 2 de E4-PA4



DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1112683/CA


PUC-RIo - Certificagao Digital N° 1112683/CA

Dialogo 3

300

@ Description - Space Invaders - Polifacets - Mozilla Firefox

7 Description - SpaceInvade... %

(€ ) Bl @ vww.serginf puc-riobr/polifacets/facets/de:

el =

scription luallg=en&tprevious=rmy&id_project=732

SideTalk: Space Invaders Game x
©
@@ NEeR|

Click Step or Run to execute script

Instructions

Go to run screen

21

Here are the instructions on how to play the
game.

Continue Cancel

Space Invaders Game

Doubts

* go to "www serg.inf puc-rio_br/polifacets/
facets/description.lua?lg=en&previous=my&
id_project=732"

* clip the x"//*|@id="mainJDIV[1 YDV 1}DIV]
DIV VDIV DIV

I Q * clip the x"/*[@id="description-form}DIV[2]"}

* clip the x"//*[@id="description-form/DIV[1]"
* click the second "Tags" link

* clip the x"//*[@id="main/DIV[1}/DIV2}/DIV[
1T

* click the second "In practice” link

Dialogo 4

- Heln)

——— |

Send Project

Educational Resources

=
PoliFacets & o

AgentSheets Description

Manuals & Handouts o .
No description was given to this game.

Sample Projects
Videos

Selected Projects ||
By Institution
By Theme

PoliFacets =

Pégina principal

Click here to download the empty project {without rules)

Main page
]

Scalanle Game Design
Brasilz

ACnnnectmns 21 [

n 3. clip the x"//*[@id='description-form']/DIV[2]"
s¢  Instructions
Here are the instructions on how to play the game.

Figura 9-122. Didlogo 3 de E4-PA4

7 Description - SpaceInvade... %

@ Description - Space Invaders - PoliFacets - Mozilla Firefox

(€ )l @ www.serg.inf.puc-riobr/polifacets/facets/description luallg=en&previous= my&id_project=732

el =

SideTalk: Space Invaders Game
© b
o®NEeR|

Click Step or Run to execute script

Description

Go to run screen

21

Here is a description on what the game is about.
| did not put one because | forgot.

Doubts

Continue Cancel

Space Invaders Game
* go to "www serg.inf puc-rio_br/polifacets/
facets/description.lua?lg=en&previous=my&
id_project=732"

* clip the x"//*[@id="main/DIV[1}/DIV1}/DIV[
AVDIV1)DIVDIV[]"

* clip the x"//*[@id="description-form]/DIV[2]"

° * clip the x"/"*[@id="description-form/DIV[1]"}

Send Project

Educational Resources
=l

PoliFacets &
AgentSheets

Manuals & Handouts
Sample Projects

Vvideos

Selected Projects

Instructions

By Institution

By Theme .
Use the arrow keys to move the cannon. Press space to fire lasers at the aliens and mothership.

Polifacets

Object of the game is to kill the mothership and avoid the bombs.
Pégina principal
=

Click here to download the empty project {without rules!

Main page
]

Scalable Game Design

* click the second "Tags” link

* clip the x"//*[@id="main/DIV[1}/DIV2}/DIV
1T

* click the second "In practice” link

Br
« 4. clip the x"//*[@id="description-form']/DIV[1]"

"t Description

¢4 Here is a description on what the game is about. | did not put one because
| forgot.

Figura 9-123. Didlogo 4 de E4-PA4



DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1112683/CA


PUC-RIo - Certificagao Digital N° 1112683/CA

301

Dialogo 5

@ Tags - Space Invaders - Polifacets - Mozilla Firefox

7 Tags - Spacelnvaders - Pol... %

( € )l ) @ vww.serg.inf.puc-rio.brpolifacets/facets/tag_cloud uallg=enBiprevious=rmy&id_project=732 v \E \ =
) 1= x
SideTalk: Space Invaders Game ®| | = PollFacets & ~ AgentSheets Commands
© Gotorunscreen | AgeniSheets
Manuals & Handouts
@®NEeR| @1
Click Step or Run to execute script Sample Projecls
Commands Videos

Here can see the commands each agent —
has bl Selected Projects (=

By Institution

[ continue | [ cancal | Doubts | B theme

Polifacets =]

Space Invaders Game
Pégina principal
* go to “"www serg inf puc-rio_br/polifacets/ =
facets/description.lua?lg=en&previous=my&
id_project=732" Main page

* clip the x"/*[@id="main/DIV[1/DIV[1J/DIV]
AYDIVDIVDIVIT" Scalable Game Design
Brasil e
* clip the x"/*[@id="description-form]/DIV[2]"
Scalable Game Design
* clip the X"/ [@id=description-formDIV1]" | Mermatonal
Scalable Game Design
* click the second "Tags" link Ari

6. clip the x"//*[@id="main']/DIV[1]/DIV[2]/DIV[1]"
Commands
Here you can see the commands each agent has.

Q * clip the x"/"[@id=main/DIVJDIV2VOV] |  Help
i

* click the second "In practice” link

Figura 9-124. Didlogo 5 de E4-PA4

Dialogo 6

@ Tags - Space Invaders - PoliFacets - Mozilla Firefox

7 Tags - Spacelnvaders - Pol... %

| € ) B @ www.serg.nf puc-riobr/polifacets/facets/tag_cloud.luallg=en&previous=my&id_project=732 v e ‘E ‘ =

SideTalk: Space Invaders Game X
© Goto run sereen ScALABLE
GAME DESIGN
@@|H neBl | (25 4 Brnsil/
Click Step or Run to execute seript
In Practice

4 HanPage = MyPoifacsts ~ MyArea = MyProjects & Space vaders = Tags

Here you can play the game. Enjoy!
Admin

~| Space Invaders: Tags &

Manage Resources

[ ] ‘ Manage Institutions Project name in AgentSheets: Space Invaders Facets
Continue Cancel Doubts e e
= = Manage Users O A e e -
9 R i Description [?]

Institute
Space Invaders Game nstitu!

Manage Projects

facets/descri ptl?m, Iu‘a”lg:en&hremou 5= 4

&id_project=732" 2
MR - Manage Log Use of data status: User authorized the use of data Worksh !
* clip the X/ [@id="main/DIV[1/DIV[1)/ i — k orksheets [?]
DIV[AY/DIV1JDIVT/DIV[1]" s = BErues 2
My Area
* clip the X"/ [@id=description-form}DIV] &y Connections [2] |
21" Send Project
* clip the x"/*[@id="description-form/DIV] |_| Educational Resources
" 3 . =
PoliFacsts & AgentSheets Commands
* click the second "Tags” link Ag
3 " s " s
# clip the X" [@id="mainy DVAYDVEZ}! w7 cll_ck the second "In practice" link
oV | s= In Practice
© * click the second "In practice” link ... Here you can play the game. Enjoy!
—— =
— — —

Figura 9-125. Didlogo 6 de E4-PA4
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@ Tags - Space Invaders - Polifacets - Mozilla Firefox

I Tags - Spacelnvaders - Pol.. % | +

Thanks,

Continue Doubts

Space Invaders Game

facets/description.lua?lg=en&previous=
my&id_project=732"

* clip the x"//*[@id="main/DIV[1JDIV[ 1)/
DIV[/DIV[1DIV[]/DIV]1]"

* clip the x"//"[@id="description-form/DIV]
21"

* clip the x"//"[@id="description-form/DIV]
1"

* click the second "Tags" link

* clip the x"//*[@id="main/DIV[1}/DIV[2)/
Ao

o * go to "www serg.inf puc-rio_br/polifacets/ hl

Manage Resources

Manage Institutions

Manage Users

Manage Projects

Manage Log

My PoliFacets -

Project name in AgentSheets: Space Invaders Facets

AUt R R -

e )
Institut A e A P A, i/ Description [2]
Created in: 11/17/2013 Tags [?]

Visibility: Private O practice [7]
Use of data status: User authorized the use of data LLEL
Worksheets [?]

Ru\es 21

‘!.Cunﬂectmns [21

Hope you enjoyed playing my game.

My Area

Send Project

Educ

% Bye

Ma

s« Thanks,
Vig [E4'PA4]

L

€ i www.serg.inf puc-riobr/ polifacets/facets/tag_cloud.lua’ly=enfuprevious=my&id_proje < E =
SideTalk: Space Invaders Game % E
© ! Goto run sereen ScALABLE

ﬂ@lﬁ @@,ﬁg /" GAMEDESIGN
Bet:
| M @ B | L8 : 2 Br'usﬂ/-

Click Srep or Run to execute script
DBD"E % ManPage = MyPolFacets = MyArea = MyProjects = Space vaders = Tags

e

Hope you enjoyed playing my game. Admin Space Invaders: Tags ) =

9.4.5.5

Figura 9-126. Dialogo 7 de E4-PA4

Apresentacao de E4-PA5 (My first agentsheets game)

Di4logo 1

@ Mozilla Firefox

Nova ab x \
| Novacbe Lt
<
SideTalk: My first agentsheets game x
o gy Go ta run screen
> nmeB | @1

Click Step or Run to execute seript
Greeting

Hello Mrzd come check out my new gamel

Doubts

My first agentsheets game

° * go to "www.serg.inf.puc-rio_br/polifacets/
facets/description.lua?lg=en&previous=my&
id_project=748"

* pause 1 seconds

* clip the X"/ [@id="mainIDIV[1JDIV[1/H1[1

* click the second "In practice” link

* click the second "Rules"” link

1. go to

"www.serg.inf.puc-

rio.br/polifacets/facets/description.lua?lg=en&previous
=my&id project=748"

Greeting

Hello Mr. [E4-PP] come check out my new game!

Figura 9-127. Dialogo 1 (abertura) de E4-PA5
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Dialogo 2

@ Description - La locura of the dudes - PoliFacets - Mozilla Firefox =
17 Description - Lalocura of t.. % 1\+
€ i www.serg.inf.puc-riobr/ polifacets/facets/d =enfuprevious=my&id_project=743 < E =

SideTall: My first agentsheets game x
o Uty Go to run screen

®nEeH| 1

Click Step or Run to execute script

/ScALABLE
GAME DESIGN

Sets i Br‘usil/‘ B

4 Main Page My Polifacets My Area My Projects La locura of the dudes Description

PoliFacets

La locura of the dudes

The name of my game is called La locura of the
dudes. It is pretty awesome and fun Admin - La locura of the dudes: Description
Manage Resources

.

Project name in AgentSheets: Programming Facets
Project game thingy

Eadis Manage Users Author: T i/ Description [?]

Manage Institutions

My first agentsheets game Manage Projects Level: Middle School ags [?]
Institution:
o
* go to "www.serg inf puc-rio_br/polifacets/ Manage Log Created in: 11952015 p\ﬂ practice [?] 4
facets/description lua?lg=en&previous=my& . Worksheets [?]
id_project=748" My PoliFacets = Visibility: Iy Teacher
o s Use of data status: User authorized the use of data Rules [?]
* pause 1 seconds| My Area ‘!'
Connections [?]
Send Project

* clip the x"//*[@id=main/DIVI1J/DIV[TPHI[1
1 o o —

* click the second "In practice” link Pa *
ad 2. pause 1 seconds

* click the second "Rules” link " La locura of the dudes
The name of my game is called La locura of the dudes. It is pretty
awesome and fun

Figura 9-128. Dialogo 2 de E4-PA5

Didlogo 3

| i e e T e [ e e =T

¥ Description - La locura of t.. % | 4

4 \
€ i

g.inf.puc-rio.br/polifacets/facets/description.luallg=en&previous= my&id_project=743 < E =
SideTalk: My first agentsheets game x =
Wiy Go to run screen JScALABLE
L+ @@ﬂiﬁ@@gﬁg GAMEDESIGN

® @ EeH|

Click Step or Run to execute script

X

Br'usil/‘

The game's background

4 Main Page My Polifacets My Area My Projects La locura of the dudes Description

Let me show you a little bit of the game's
e L Admin ~ Lalocura of the dudes: Description @
Manage Resources

.

Project name in AgentSheets: Programming Facets
- Project game thingy -
Deubts Manage Users Author R R ' Deseription [2]

ags [?]
u\m practice [?] L&

Manage Institutions

Level: Middle School
Institution;

Created in: 11/25/2013

Visibility: Iy Teacher

Use of data status: User authorized the use of data

My first agentsheets game Manage Projects

* go to "www.serg.inf.puc-rio.br/polifacets/ Manage Log
facets/description_lua?lg=en&pravious=my&
id_project=748"

ly PoliFacets -

* pause 1 seconds iy Area

‘S.Cnnﬂectmns [21

Send P ct
@ * clip the X"/ [@id=mainDNV1YDIVAH1[1 enaree
I

Resources

* click the second "In practice” link PoliFacets & =
Folra:

wi -3. clip the x"//*[@id='main']/DIV[1]/DIV[1]/H1[1]"

s« The game's background

«. Let me show you a little bit of the game's background before you play.

Description

* click the second "Rules” link

Figura 9-129. Didlogo 3 de E4-PA5
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Dialogo 4

@ Description - La locura of the dudes - PoliFacets - Mozilla Firefox =|3 *J
17 Description - Lalocura of t.. % ‘\\+
€ i www.serg.inf puc-riobr/ polifacets/facets/descriptionlua’ly=enfeprevious= my&id_project=743 < E =
SideTalk: My first agentsheets game x |
T
o g Gotorunsereen| P TJC serg
RO
PONEOH | 2L @ ummn
Click Step or Run to execute script - Hi, Ingrid Teixeira Monteiro! You are in PoliFacets. Logout AAA
Just in case
The next link will simply show you what rules | cALABLE 3
used to make the game. GAME DESIGN

Brusil/-

4% HanPage = MyPolFacsts = MyArea &= MyProfcts = Lalocuraofthedudes ~ Description

Doubts

My first agentsheets game T =| La locura of the dudes: Description
Manage Resources

* go to "wwwserg inf puc-rio_br/polifacets/ ) _
facets/description_lua?lg=en&previous=my& Manage Institutions Project name in AgentSheets: Programming Facets
id_project=748" Praject game thingy

Manage Users AuthorfHHHHHH ' Description [?2]
* pause 1 seconds
P Manage Projects Level: Middle Schaol 3 Tags [2]

nsttuton RSN i practice [7]

Created in: 11/25/2013

* clip the I/ [@id=mainJOVUVDIVITRIL | o
r

¥ H-HWorksheets [?]
* cick thesecond " practics”fnk uyPolfacets = SRR - P
L
°*chckthasecnnd"Ru\es”Hmk 5: 5. CliCk the second "Rules" lll’lk
Just in case
% The next link will simply show you what rules | used to make the game.
Pd
£ = A -

Figura 9-130. Dialogo 4 de E4-PA5

Didlogo 5

@ Rules - La locura of the dudes - PoliFacets - Mozilla Firefox =T

¥ Rules - La locura of the du... % "\\+
L WS

project=743 c E =
SideTall: My first agentsheets game

x
© m corormsazn| PUC serg

g.int puc-riobr/polifacets/facets/rules Jua?lg=endprevious=my&d

RIO =
PN EQE| 21 E e
Click Step or Run to execute scrint = Hi, Ingrid Teixeira Monteiro! You are in PoliFacets. Logout AR
Done
goodbye
ScALABLE
Goodbye, | hope you like the game! See ya later! GAME DESIGN

|/ Brusil/-

4 Main Page My PoliFacets My Area My Projects La locura of the dudes Rules
Continue Doubts
= Admin - -
My first agentsheets game La locura of the dudes: Rules
Manage R

° * go to "www serg.inf puc-rio_br/polifacets/ . .
facets/description. lua?lg=en&previous=my& Manage Institutions Project name in AgentSheets: Programming Facets
id_project=748" Project game thingy

Manage Users Author ' Description [?]
* pause 1 seconds o

Manage Projects Level: Middle School $Tags [?]

instituton NN, @ practice 171

Created in: 11/25/2013

*+ clip the X1/ [@id=mainDIVIIVDVITHILT | ooy oo
I

Worksheets [?]

* click the second "In practice” link My Polifacets - V‘,S‘IT‘YIWT‘EEE“E[ PR = Py
iy
* click the second "Rules” link -
Se
goodbye
fue - Goodbye, | hope you like the game! See ya later!
Pg
= = A} i

Figura 9-131. Didlogo 5 de E4-PA5
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Apresentacéo de E4-PA6 (Sokoban (E4-PA6))

Didlogo 1

@ Mozilla Firefox

Mova aba x|+

€ rou abri
SideTalk: Sokoban (£558%) ®
o gy
S® NEeR| @2
Click Step or Run to execute seript

Hil

Hi there Mr 3552

Have you seen my new Sokoban game? | think
it’s great! Let me show you around and then you
«can take a turn of your own to check it out. Let’s
go!

Continue Cancel

Doubts

Sokoban (i

@ * go to "www serg inf puc-ria b/palifacets/ |~
facets/description_lua?lg=en&previous=
my&id_project=707"

* clip the x"//*[@id="main/DIV[1VDIV[1) |2
DIV)DIV2J/UL[1LIR2)A]" 1

* clip the x"//*[@id="description-form/DIV]
o

* clip the x"//*[@id="description-form/DIV]
11

* clip the x"//*[@id="main/DIV[1JDIV[1}/
DIV[/DIV2JUL[1)/LI3J/A]"

* click the second "Tags” link =

1. go to "www.serg.inf.puc-
rio.br/polifacets/facets/description.lua?lg=en&previous
=my&id project=707"

Hit

Hi there Mr. [E4-PP]!

Have you seen my new Sokoban game? | think it’s great! Let me show you
around and then you can take a turn of your own to check it out. Let’s go!

Figura 9-132. Didlogo 1 (abertura) de E4-PA6

Didlogo 2

@ Description - Sokoban - PoliFacets - Morilla Firefox

¥ Description - Sokoban - Po... % ‘\\+

L

SideTall: Sokoban (535 x
© Go to run screen
PP NmeR | @1

Click Step or Run to execute seript
Description Home
This is the main page of Descriptions. On here,

you can see the picture of my game and other
details about it.

Doubts

Sokoban @{5@'

* go to "www serg inf puc-ria_br/polifacets/
facets/description_lua?lg=en&previous=
my&id_project=707"

Q * clip the x"/"[@id=main/DIV1/DIV[1)
DIV[/DIV2YUL{1)/LI2J/A]

* clip the x"/f*[@id="description-form/DIV]
o

* clip the x"//*[@id="description-form/DIV]
1

* clip the x"//*[@id="main/DIV[1JDIV[1}/
DIV[)/DIV2JUL[1)/LI[3)/AM]"

* click the second "Tags” link =

B www.serg.inf puc-rio.br/palifacets/facets/description.lua?lg=en&previous=my&id_project=707

PoliFacets

4 Main Page

Admin

ScALABLE
GAME DESIGN

Br'usil/‘

My Polifacets My Area My Projects Sokoban Description

Sokoban: Description ®

Manage Resources

Manage Institutions Project name in AgentSheets: Sokoban_Game Facets
Author: 4-51
anzce Lers wsno e (DSSEeR

Manage Projects
Manage Log

My PoliFacets -
My Area

SendBaias.

Educ

Pg
Ag

Mz

Created in: 11/08/2013
Visibility: Public
Use of data status: User authorized the use of data

i Tags [?7]

u\m practice [?]

; EWorksheets 7
Ru\es 71

&Cnnﬂectmns [21

2. clip the
x"//*[@id="main']/DIV[1]/DIV[1]/DIV[1]/DIV[2]/UL[1]/LI[
2]/A[11"

Description Home

This is the main page of Descriptions. On here, you can see the picture of
my game and other details about it.

.

Figura 9-133. Didlogo 2 de E4-PA6
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' Description - Sokoban - PoliFacets - Mozilla Firefox

7 Description - Sokoban - Po... %

( € ) il ) @ vww.serg.inf.puc-rio.br polifacets/facets/description.lua’lg= enBtprevious=my&id_project=707

el =

SideTall: Sokoban (bt x
o il Go to run screen
e®HNmen| 21t
Click Step or Run to execute script

How To Play

This is where you can see exactly how to play
the game. Read closely and pay very good
attention, because you will need to know this
when you play the game.

Don't forget this stuff - if you want to play, you'll
need it!

[ Continue | [ cancel Doubts

Sokoban (R

* go to "www.serg.inf.puc-rio.br/polifacets/ o
facets/description_lua?lg=en&previous=
my&id_project=707"

* clip the x"//*[@id="main/DIV[1}DIV[1)/
DIV[)/DIVI2JUL{1)/LI[2J/A[]"

° * clip the x"l."'[@\d='dsscr|pt|on-form'].’DlV[|
2

* clip the x"//*[@id="description-form/DIV]
1"

* clip the X/ [@id="mainIDIV[1JDIV1)/
AL Fa o e

Dialogo 4

- - I pracuce (7]
anage Log Use of data status: User authorized the use of data E
— Worksheets [?]
My Polifacets = @ Rul
ules [?7]
My Area
R éCnnnectmnS 21
Send Project SEPS ’
Educational Resources
=
PoliFacets & o inti
aenSheets Description

Manuals & Handouts

Wall-E is having trouble cleaning up again. He has to get the crate to the red box, so it can be
disposed of. Once he arrives, the box sends him to another world - with the crate. Wall-E must get
the box into the new brown box so he can go back home and rest.

Sample Projects
Videos

Selected Projects =1
By Institution

By Theme

3. clip the x"//*[@id='description-form']/DIV[2]"

How To Play

4 This is where you can see exactly how to play the game. Read closely and
pay very good attention, because you will need to know this when you play
s the game.

Don’t forget this stuff - if you want to play, you'll need it!

@ Description - Sokoban - PoliFacets - Mozill

7 Description - Sokoban - Po... %

| € ) B ) @ www.serg.nf puc-riobr/polifacets/facets/description.luallg=entprevious= my&id_project=707

SideTilk:Snlmhnu:m x
o iy Go to run screen
*®nmel| 212
Click Step or Run to execute seript

What's going on?

This is a preface, of sorts, to explain the premise
of the game. Here, Wally’s having trouble with
his job of cleaning up.

The description is the most fun to write. in my

opinion, because you can be as creative as you
want with it

[ Continue | [ cancel

Sokoban (&

e O S

[ Doubts |

* clip the x"//*[@id="description-form/DIV]
o

O * clip the x"//*[@id="description-form/DIV]
"

]

* clip the x"//*[@id="main/DIV[1JDIV[1}/ f

DIV{A)DIV2JUL[AJLI[3VA[]"
* click the second "Tags” link

* search "mave”

M L
anage Log Use of data status: User authorized the use of data
= Worksheets [?]
My Polifacets = @R les 171
ules [?
My Area
éCnnnectmnS [21

Send Project

Educational Resources

=
PoliFacets & o
AgentSheets

Manuals & Handouts
Sample Projects

Vvideos

Selected Projects |

Instructions

By Institution

By Theme . on
e UsE the arTow buttons to move and get the crate to the destinat
4. clip the x"//*[@id='description-form']/DIV[1]"
What's going on?
.. This is a preface, of sorts, to explain the premise of the game. Here,
Wally’s having trouble with his job of cleaning up.

2 The description is the most fun to write, in my opinion, because you can be
as creative as you want with it.

Polil"

P2

Figura 9-135. Didlogo 4 de E4-PA6
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@ Description - Sokoban - PoliFacets - Morzilla Firefox

P ——————,
| P Description - Sokoban - Po... % | 4

SideTalk: Sokoban (LR35 x
o Uiy
P meBR:|

Click Step or Run to execute script

Go to run screen

Tags

This link shows you all the commands used for
the game. In my game, there weren't that many
commands used, but in others, there are lots.

Continue

Doubts

B wwwserg.inf puc-rio.br/polifacts/facets/description lua’lg=en&iprevious=my&id_projec

* clip the x"//*[@id="description-form/DIV] M

@ * clip the ¥ [@id=main IDNVJDIV[1}/
DIVAYDIVI2VULLIBYANT

* click the second "Tags" link

* search "maove”

!

* click the "mave” link

# clip the x"//*[@id="main/DIV[1}DIV[1}/
DIVAYDIVI2VULIIALII41ANT"

Sokoban (R,

ScALABLE
GAME DESIGN

Brusil/

& Wain Page

My Polifacets My Area My Projects Sokoban Description

Admin ~  Sokoban: Description ®

Manage Resources

Manage Institutions Project name in AgentSheets: Sokoban_Game Facets
Author: 4-81 -
Hanage Users wsiwon GGGy Deserpion (7]
Manage Projects Created in: 11/08/2013 a'[ags 1?1
Visibility: Public

n practice [7]

Manage Log

m

Use of data status: User authorized the use of data i
Worksheets [?]

Ru\es 71

My PoliFacets -

My Area

&Commectmns 21
Send Proiect
ews 5. clip the
Et x"//*[@id="main']/DIV[1]/DIV[1]/DIV[1]/DIV([2]/UL[1]/LI[
1 31/am1n

Tags
This link shows you all the commands used for the game. In my game,
vt there weren’t that many commands used, but in others, there are lots.

Didlogo 6

Figura 9-136. Didlogo 5 de E4-PA6

@ Tags - Sokoban - PoliFacets - Mozilla Firefox

———————————.
| P Tags - Sokoban - PoliFacets x | 4

:.EIQ

€ i
SideTalk: Sokoban (£553) x

o Uiy

Go to run screen

nmeB| @1

Click Step or Run to execute script

Example
This is one of the commands | used - move. By

clicking on it, you can see the agents that used
the move command._

[pcenine.) Deuts

Sokoban (R

* clip the x"/f*[@id="description-form/DIV]
1T

* clip the X/ [@id="main DIV DIV T}
DIVAYDIVIZYULILIBYAMT

* click the second "Tags" link —

* search "maove”

° * click the "move” link}

m

# clip the x"//*[@id="main/DIV[1}DIV[1}/
DIV[/DIV2JOL[1)LI4]/AN]"

* click the second "In practice” link

@ wowwserg.inf puc-rio.br/polifacets/facets/tag_cloud.luatlg=en&previ

s=my&id_project

c@ =
Worksheets [?]

Ru\es 71

&Commect\ons [21

Use of data status: User authorized the use of data
My PoliFacets -
My Area

Send Project

Educational Resources

o
| 8. click the "move"
Example

This is one of the commands | used - move. By clicking on it, you can see
the agents that used the move command.

Selected Projects -

By Institution

By Theme
switch to worisheet
Bt mpty once every

change key show_message

Polifacets -

Pagina principal
=

move broadcast
Main ;jageE ,E‘See reset simulation new
= seea staced

Scalable Game Design
Brasil

message

link 1

m

Scalable Game Desion i

- | T ~ [~ | revcortudo Diferencar maidsculsiminisculas Texto o encontrad =

Figura 9-137. Didlogo 6 de E4-PA6
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@ Tags - Sokoban - PoliFacets - Mozilla Firefox

o Uty Go to run screen
PP HEeH| @12

Click Step or Run to execute script
Try it yourself

Why don’t you give this game a try? If you love
Wally as much as | do. you'll have fun! | hope
you still remember the instructions from the
beginning._. You do, don’t you?

Keep an eye out for the bottom of the worksheet
- I've added a step counter to make the game a
little more exciting. Try to keep it under 40! Trust
me, that's harder than it sounds.

Doubts

17 Tags - Sokoban - PoliFacets % 1\+
€ i www.serg.inf.puc-riobr/ polifacets/facets
SideTall: Sokoban (ZH x

Sokoban (Rt
DIV JUIV|ZJUL LIS AL

* click the second "Tags” link
* search "mave”
* click the "move” link

* clip the x"//*[@id="main/DIV[1}DIV[1}/
DIV[/DIV2JOL[1)/LI4]/AN]”

° * click the second "In practice” link{ ||—

tag_cloud.lua’lg=enBiprevious=rmy&dd_project=707 @ E =

Manage Projects Created in: 11/08/2013
Visibility: Public

Use of data status: User authorized the use of data

= Tags [?]
°h practice [?]
Worksheets [?]
My PoliFacets -
Rules [?
My Area e

StEPS be s Connections [2]

Manage Log

[ ]

Send Project

e 10. click the second "In practice" link
Try it yourself
Why don’t you give this game a try? If you love Wally as much as | do,
you’ll have fun! | hope you still remember the instructions from the
beginning... You do, don’t you?
Keep an eye out for the bottom of the worksheet - I've added a step
s counter to make the game a little more exciting. Try to keep it under 40!
Trust me, that’s harder than it sounds. i

n

switoh to worsheet
Bt mptyonce every
Polifacets -

change key show_message

Pigina principal
(5]

(O]

Main page
=

Scalable Game Design
Brasil e

Didlogo 8

Figura 9-138. Dialogo 7 de E4-PA6

P NEeR| @2
Click Step or Run to execute script
Done

Bye!
| hope you liked playing my game. Did you help
Wally. just like | asked? | hope so.

| hope to have a new game for you sometime - or
maybe you could make one to show to me!

Bye. Mr £M85

Contiue Deus

Sokoban 3

o * go to "www serg.inf puc-rio_br/polifacets/ hl
facets/description.lua?lg=en&previous= |E
my&id_project=707" =

* clip the x"//*[@id="mainIDIV[1JDIV[1)/
DIV[)/DIVI2JUL[1)/LI[2J/A[]"

* clip the x"//"[@id="description-form/DIV]
2" 2

@ Tags - Sokoban - PoliFacets - Morilla Firefox =T
P Tags - Sokoban - PoliFacets % "\\+
€ i www.serg.inf puc-rio.br/palifacets/facets/tag_cloud luallg=eniid_praject=707# c E =
SideTalk: Sokoban (W55 % e
0 Uiy Go to run screen ScAaLABLE
@@ﬂﬁ@@@ﬁg GAME DESIGN —

Se Br'usil/-

4% Main Page Sokoban Tags

m

Admin Sokoban: Tags

Manage Resources

Manage Institutions Project name in AgentSheets: Sokoban_Game Facets

Author: 4-81

institution SRR RIS
Created in: 11/08/2013

Visibility: Public

Use of data status: User authorized the use of data

Manage Users i 'Descnptmn 21 W

Manage Projects “ Tags [?]
u\m practice [?]

Worksheets [?]

Manage Log

My Polifacets

'y

. Bye!
suc | hope you liked playing my game. Did you help Wally. just like | asked? |
72 hope so.

4 1 hope to have a new game for you sometime - or maybe you could make
one to show to me!

w Bye, Mr. [E4-PP].

9.4.6

Figura 9-139. Didlogo 8 de E4-PA6

Questionario pds-teste
SideTalk Research
YOUR PERSONAL INFORMATION

We would like to know a little bit about you. Don't worry! We'll keep the
anonymity of all your data.
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1. What is your name?

Please inform your name

2. Where are you from?
City/Country of birth

3. What is your first language?
How do you speak to your family?

YOUR OPINION
We would like to know what you think about this activity today. Please answer
the following questions.

4. What did you think about this experience?
Talk about what you liked or dislike, general opinion, etc...

5. Which game did you choose? Why?
Justify your choice

6. Which PoliFacets’ pages did you choose to include in the conversation?
Why?
Justify your choices

7. What do you think about the sequence of pages you chose?
For example: Why did you start the conversation by "Description” or "In
practice"?

8. How did you feel when creating this conversation to Mr. [E4-PP]? Why?
For example: Did you feel comfortable? Was it easy or wasn’t?

9. What do you want Mr. [E4-PP] think about your project, after watching
your presentation?
What are your goals with this presentation?

90.4.7
Termo de consentimento do professor

Consent Term for Research Data Collection

SERG (Semiotic Engineering Research Group) is a research laboratory for
Human-Computer Interaction of the Department of Informatics at PUC-Rio.
[SCHOOL] is one of SERG’s partners in Scalable Game Design Brasil (SGD-Br),
a research project involving students and teachers in selected schools in Rio de
Janeiro’s metropolitan area. At [SCHOOL], a group of students, under your
supervision, has been participating in SGD-Br by engaging in the design of
computer games/simulations with AgentSheets software.

With yours and their parents’ consent, we invited some of your students to
participate specifically in an exploratory study using software produced by SERG.
We are interested in knowing how SGD-Br participants communicate (about)
their game intent and ideas via software, in this case a Web browser extension
called SideTalk, with which they can design interactive dialogs to share with other
users. We aim at observing the emergence of self-expression and self-
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representation in such dialogs, as part of empirical evidence needed for my PhD
dissertation on “end user communication via software”.

Study participants interacted with SideTalk, producing interactive
communication intended to you. They could provide information, comments or
descriptions about their own games, or even come up with novel kinds of dialogs
they would like to have with you, using SideTalk as a means of communication.

To cover the whole spectrum of communication, we would like to observe
both sides of this phenomenon: emission and reception. Therefore, on the
emission side, we have software messages sent by participating students and on
the reception side we are here inviting you to get these messages and interact with
them.

In view of the above, we kindly request that you give us authorization to
capture and use the data related to the activities you will develop in the scope of
this study. To help you decide, we take the opportunity to clarify some additional
important points:

1) The data to be collected is these:

a. Screen capture of your interaction with SideTalk
b. Audio recording of the interview asking about your impressions
C. Researchers’ annotations about their observations

2) Every research that we do abides by the principles of respect to the
privacy and anonymity of participants. The data collected is strictly
aimed at research and development activities; it is viewed and used
exclusively by research team members for the purpose of elaborating
scientific results and achieving technical developments. In our
publications we closely observe our commitment to omit data that
might jeopardize our collaborators’ anonymity.

3) Atany time, you may interrupt the activity for whatever reason. There
is no need to provide any kind of justification or explanation for it.

4) The consent to collaborate is a free choice of you. Our research team is
ready to provide any further clarification you may need or wish, as well
as to answer questions about the research procedures during the study
session. To this end, please contact us through this phone number: 21-
3527-1500 ext-4437. Alternatively, you can send email to
imonteiro@inf.puc-rio.br.

Given the information above, we would like you to mark your consent
decision below.

() l'authorize the data collection.

() I'do not authorize any data collection.

Name of the participant:

Participant’s Signature:

Regardless of your decision, we thank you very much for your attention
and consideration.

9.4.8
Cenario da atividade com o professor

Scenario
Imagine that you were in a trip and could not be with your students in the
last class. However the SGD-Br team suggested that you use SideTalk for
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communication with them. SideTalk is a tool that supports conversation about
web pages through some special dialogs.

You ask them to report to you what they did with AgentSheets during the
classes. They chose one of their projects and created a conversation with
SideTalk, showing interesting pages related to their games in PoliFacets.

Now, it is time you receive their messages, by engaging in the SideTalk
conversations created by them.

Please, follow my instructions, read carefully all content presented and pay
attention to what happens in the browser. At the end | will ask you some questions
about your students and each SideTalk conversation.

9.4.9
Perguntas da entrevista com o professor

For each game
About the author

1. Asateacher, how do you describe the author’s personality?

2. How was the performance of the author during AgentSheets classes?

3. How would you describe the personality of the author, in general,
speaking as his teacher?

About the conversation
In your opinion, why did the author chose to talk about this game?

5. What do you think about this specific conversation?

6. How would you describe the style of communication?

7. How did the author express himself/herself?

8. What are the goals or intentions of the author of this conversation? What
impressions did he want to make?

9. How do you relate the sent message to his sender? I mean... Is there
anything in the whole communication (dialogs and pages) that suggests its
authorship?

At the end

1. What is your general opinion about this kind of mediated communication
through SideTalk?

2. What do you understand by self-expression?

3. How the self can be expressed through SideTalk conversations?

4. What is your opinion about the use of SideTalk in schools? How it can be
used?

&

9.4.10
Nuvem de palavras

Para gerar a nuvem de tags da Figura 5-17, foram utilizadas as palavras
listadas na Tabela 9-1, de acordo com a frequéncia apresentada.
Para chegar a essas 60 palavras, nds seguimos algumas regras:

e Todas as palavras (inclusive dos titulos) de todos os didlogos foram
coletadas e convertidas para letras minusculas

e Todas as palavras digitadas erradas foram corrigidas (decepticons,
workesheet...).

e As palavras da conversa de E4-PAL foram traduzidas para o inglés
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Vaérias palavras pouco significativas foram excluidas, tais como artigos,
preposicdes, verbos de ligacao e auxiliares etc.

Todos os nomes dos participantes (alunos e professor) foram substituidos
por “e4”

Algumas palavras derivadas foram contabilizadas conjuntamente com
suas formas primitivas (used/use, enjoyed/enjoy, myself/my,
yourself/your)

Mantivemos apenas as palavras que apareceram pelo menos trés vezes.
As cores na tabela estéo consistentes com as cores na nuvem.

o Vermelho: primeira pessoa do discurso

o Azul: segunda pessoa do discurso

o Verde: ideia de jogo/jogar

Tabela 9-1. Lista e frequéncia de palavras da huvem de tags

Palavra # |Palavra # |Palavra # |Palavra #
you 72 |agents 7 |rules 5 |other 3
game 41 |enjoy 7 | bye 5 |pretty 3
i 40 |first 6 |sokoban 4 | after 3
my 33 | hi 6 |all 4 | enter 3
e4 14 |your 6 |many 4 | little 3
here 14 | second 6 |me 4 | bit 3
use 13 | click 6 |very 4 |read 3
play 11 |worksheet |6 |like 4 |need 3
hope 11 |one 5 |fun 4 | next 3
see 10 [new 5 |tags 4 |level 3
how 9 |show 5 |try 4 |time 3
frogger 8 |instructions |5 |button 4 | now 3
description |8 |move 5 |presentation |3 |make 3
commands |8 |more 5 |check 3 |wally 3
link 7 |want 5 | polifacets 3 |practice 3
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