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ANEXO 1

Questionarios

1) Questionario de participacdo, aplicado aos alunos (mestres e jogadores) do Colégio
Estadual Vicente Januzzi.

Nome:

Idade:

1.Ja ouviu falar de RPG (Role-Playing Game)?
2.Ja jogou RPG?

3.Quais RPGs jogou?

4.Costuma jogar que RPGs com que freqiiéncia?

5.Ja sentiu vontade de criar um suplemento para algum RPG ja existente?
Se sim, o que vocé€ criou:

() regras para:

() cendrios para:

( ) personagens para:

( ) aventuras-prontas para:

( ) tudo para:

6.J4 sentiu vontade de criar seu proprio RPG?
Se sim, o que vocé criou:

( ) regras

( ) cendrios

( ) personagens

() aventuras-prontas

( ) tudo

7.Ja sentiu vontade de registar suas aventuras, personagens, etc, de RPG? Se sim, o que
vocé fez:

() textos

( ) imagens

() musicas

() outros:

8.Joga outros tipos de jogo?
() videogame

( ) cardgame

( ) livro-jogo

() estratégia

() outros:

9.L¢é com freqiiéncia?
( ) romances
() quadrinhos
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() livros técnicos ou académicos
() outros:

10. A que tipos de programas de TV, filmes e videos vocé assiste?

11. Que tipos de musica vocé ouve?

12. O que vocé I¢€, assiste ou ouve influencia ou serve como referéncia para criar ou
jogar RPGs?

13.0 que vocé cria ou joga de RPG influencia ou serve como referéncia para outras
atividades?

14.Depois que joga um RPG vocé sente vontade de se aprofundar ou pesquisar sobre o
tema da ambientagao?

15.Costuma registrar e guardar o que produz de pesquisa ou material para RPG? Tal
pesquisa ou material ja foi util para alguma outra atividade? Qual?

16. Vocé leu o romance Capitdes da Areia? Na escola ou em outro lugar?

17. Sabe alguma coisa sobre o contexto social em que se passa a historia?
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18. Sabe alguma coisa sobre o autor?
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2) Questionario de participagdo para voluntarios para a experiéncia fora do ambiente
escolar, através do qual os voluntarios foram contatados por Eliane Bettocchi. O
formulario buscou atender as necessidades das duas pesquisas, no caso desta tese, os
habitos de leitura e a relagdo com o RPG pré-existentes ao inicio das sessoes. Disponivel
no website Incorporais:

http://www.historias.interativas.nom.br/incoprorais

Se quiser participar de um experimento de /ncorporais, por favor, preencha e envie este
formulério para webmaster@historias.interativas.nom.br

Nao se sinta limitado/a aos tamanhos das tabelas.

Entrarei em contato quando tiver agendado horario e local para o jogo, assim como
outros participantes disponiveis. Se preferir convidar seu proprio grupo de RPG,
acrescente no campo dos comentdrios e peca-lhes que também preencham este
formulério.

Todos os participantes receberdo o livro gratuitamente.

Agradeco desde ja,

Eliane Bettocchi

Nome:

Idade e sexo:

Escolaridade:

Profissdo:

Contato (e-mail, telefone ou endereco para correspondéncia):

1.Ja ouviu falar de RPG (Role-Playing Game)?
2.Ja jogou RPG?

3.Joga outros tipos de jogo?
( ) videogame

( ) cardgame

( ) livro-jogo

() estratégia

( ) outros:

4.Lé com freqiiéncia?

( ) romances

( ) quadrinhos

() livros técnicos ou académicos
( ) outros:

5. Marque na coluna da esquerda o que vocé mais gosta num livro e na coluna da direita,
0 que voc€ menos gosta:

( ) tamanho ( ) tamanho

( ) capa e contra-capa ( ) capa e contra-capa
() orellhas ( ) orellhas

( ) encadernacao ( ) encadernacao

() cor do papel () cor do papel

() textura do papel () textura do papel

( ) cor das letras ( ) cor das letras

() forma das letras () forma das letras
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( ) tamanho das letras ( ) tamanho das letras
( ) imagens ( ) imagens

( ) contetdo ( ) contetdo

( ) outros: ( ) outros:

6. A que tipos de programas de TV, filmes e videos vocé assiste?

' 7. Que tipos de musica vocé ouve?

Se nunca jogou RPG, nio precisa responder as proximas perguntas.

\ 8.Quais RPGs jogou?

\ 9.Costuma jogar que RPGs com que freqiiéncia?

10.J4 sentiu vontade de criar um suplemento para algum RPG ja existente?
Se sim, 0 que vocé criou:

( ) regras para:

() cendrios para:

( ) personagens para:

() aventuras-prontas para:

( ) tudo para:

11.J4 sentiu vontade de criar seu proprio RPG?
Se sim, o que vocé€ criou:

( ) regras

( ) cendrios

( ) personagens

() aventuras-prontas

() tudo

12.J4 sentiu vontade de registar suas aventuras, personagens, etc, de RPG? Se sim, o que
vocé fez:

() textos

( ) imagens

() musicas

() outros:

13. O que vocé I¢€, assiste ou ouve influencia ou serve como referéncia para criar ou
jogar RPGs?

14.0 que vocé cria ou joga de RPG influencia ou serve como referéncia para outras
atividades?

15.Depois que joga um RPG vocé sente vontade de se aprofundar ou pesquisar sobre o
tema da ambientagdo?
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16.Costuma registrar e guardar o que produz de pesquisa ou material para RPG? Tal
pesquisa ou material ja foi util para alguma outra atividade? Qual?

Comentarios:
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ANEXO 2

Roteiro de observagoes

Roteiro de observagdo de envolvimento dos participantes com a atividade de RPG para
verificar seu poder mobilizador. Observacdes realizadas no Colégio Estadual Vicente
Januzzi e nos grupos fora do ambiente escolar, onde efetivamente ocorreram sessdes de
RPG com os participantes.

Objetivo expresso do experimento: "observar o poder mobilizador da
atividade de RPG para os participantes, verificando a empolgacao,
metajogo trazido e importancia da atuagcao dos mestres de jogo”.

1. Empolgacio do grupo:
* Atencdo dos jogadores as explanagdes e interpretagdes do mestre;
* Tempo de permanéncia dos jogadores as mesas X saidas para ir ao
banheiro, conversar, ir para casa etc.
* Interpretagdes dos jogadores;
* Presenca dos alunos nas atividades X faltas;
* Interagdes entre os jogadores.

2. Metajogo trazido:
* Material trazido pelos alunos: letras de musicas, imagens etc.
* Quantidade de material trazido X nimero de alunos e sessdes de RPG.

3. Qualificacao dos mestres
* Nervosismo ou seguranga diante dos jogadores;
* Freqiiéncia de consultas a mim ou ao professor durante e apos as sessdes de
RPG;
* Capacidade de interpretagao das personagens;
* Numero de consultas ao livro-texto do RPG durante as sessdes de RPG.

Os dados compilados nas observagdes foram anotados em caderno especifico e
utilizados para as analises realizadas no Capitulo 4.
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ANEXO 3

Roteiros das entrevistas

As entrevistas realizadas seguiram o formato de entrevistas semi-estruturadas, com
algumas perguntas ja pré-definidas e outras realizadas no momento conforme a conversa
com o entrevistado. Abaixo seguem os roteiros com as perguntas pré-definidas de
antemao.

3.1. Entrevistas com os jogadores.

Objetivos: apurar os habitos de leitura e conhecimento da ambientagdo e sobre RPG preé-
existentes ao inicio da atividade, bem como seu nivel de empolgacdo com a mesma.
Foram entrevistados todos os jogadores das atividades voluntarias e seis alunos do
Colégio Estadual Vicente Januzzi. As entrevistas complementaram os formularios
distribuidos previamente e os textos de avaliagdo da atividade, estes escritos de forma
livre e entregues ao professor Jodo Baptista.

Perguntas:

1) Vocé ja conhecia RPG? (Se sim, qual ou quais, jogador ou mestre?)

2) Esta gostando da atividade?

3) Vocé ja conhecia o livro Capitaes da Areia? (ou o Trono da Rainha Jinga)
4) Foi legal para vocé fazer o metajogo?

5) Gostaria de fazer a atividade de RPG novamente ano que vem?

6) O que achou dessas sessoes de RPG? (ao final da atividade)

3.2. Entrevistas com os alunos-mestres do Colégio Estadual Vicente Januzzi.
Objetivos: apurar os habitos de leitura e conhecimento da ambientagdo e sobre RPG pré-
existentes ao inicio da atividade, bem como seu nivel de empolga¢do com a mesma e
facilidades ou dificuldades com o sistema de RPG Incorporais. Foram entrevistados
todos os alunos-mestres do Colégio Estadual Vicente Januzzi. As entrevistas
complementaram os formularios distribuidos previamente.

Perguntas:

1) Esta gostando da atividade?

2) Como esta sendo utilizar o sistema de RPG Incorporais para mestrar?
3) Vocé ja conhecia o livro Capitdes da Areia?

4) Foi legal o metajogo do seu grupo?

5) Como estd sendo mestrar para o seu grupo?

6) Gostaria de fazer essa atividade de RPG novamente ano que vem?

7) O que achou dessas sessoes de RPG? (ao final da atividade)

8) Tem alguma sugestdo para uma futura atividade de RPG com os alunos?

3.3. Entrevistas com o professor Joao Baptista.

Objetivos: apurar os sobre RPG pré-existentes ao inicio da atividade, bem como sua
avaliacao dos resultados da mesma junto aos alunos. Foram realizadas duas entrevistas
com a maioria das perguntas em comum: a primeira logo apos o fim das atividades em
2004 e a segunda no primeiro semestre de 2006. O objetivo era obter uma primeira
avaliacdo logo apos o fim da atividade, com as observagdes frescas na memoria do
professor e o material recém-entregue pelos alunos e uma segunda com um espagcamento
de tempo suficiente para permitir uma maior reflexao sobre a atividade realizada e sua
possivel utilizacdo em novas atividades, bem como permitir que o professor recebesse
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um retorno dos alunos posterior dos alunos sobre as atividades de RPG. Pude perceber
se o professor Jodo Baptista tinha sentido falta de ter o recurso da TNI em suas aulas em
2005 e soube por ele que cerca de 50% dos alunos havia pedido a volta do RPG em sala
no ano seguinte.

Linhas mestras: qualificacdo do entrevistado; conhecimento e opinido prévios do RPG;
avaliacdo da atividade em termos de interesse e producao dos alunos; avaliacdo do RPG
como ferramenta didatica em si; avaliacdo do RPG como ferramenta didéatica para
formagao do leitor — mobilizagdo a escrita e a leitura.

Perguntas:

1) Qualificagdo: nome, formagao, ocupacdo e experiéncia profissional.

2) Possuia conhecimento prévio do RPG antes de 2004?

3) Possuia opinido prévia sobre o RPG antes da atividade no Colégio?

4) Qual ¢ sua avaliagdo da atividade em termos de:

4.1) Interesse dos alunos?

4.2) Produgao dos alunos? Producao escrita? Leitura?

4.3) Compreensao do livro pelos alunos?

5) Contato posterior com os alunos?

6) Voce teve o recurso do RPG em 2004, sentiu falta dele em 2005?

7) Achou prejudicial o fato dos alunos ndo terem contato prévio com elementos da teoria
narrativa como enredo, personagens etc?

8) O que acha do RPG como possivel ferramenta didatica?

9) O que acha da observacdo que o RPG estimularia o gosto pela narratividade nos
alunos, mas ficaria apenas no nivel da historia sem chegar ao nivel do discurso com os
alunos?
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ANEXO 4

Entrevista com o professor Jodo Baptista do Colégio Estadual Vicente Januzzi.

As entrevistas realizadas seguiram o formato de entrevistas semi-estruturadas, com
algumas perguntas ja pré-definidas e outras realizadas no momento conforme a conversa
com o entrevistado. Abaixo seguem os roteiros com as perguntas pré-definidas de
antemao.
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Producao escrita dos alunos: voluntéria e obrigatoria.
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ANEXO 6

Primeiro desdobramento da tese: qualificacdo de professores de Ensino Médio da rede
publica no método TNI.

- Aulas expositivas e oficinas de TNI

Os participantes serdo desafiados a construir uma relagdo interativa com o suporte
impresso, e a levar esta relagdo para o suporte eletronico, permitindo-lhes explorar tais
suportes mais plenamente, ao mesmo tempo em que serdo qualificados em TNI como
interatores através de oficinas presenciais, com etapas tedrica e pratica, e capacitados a
aplicar a TNI com seus alunos e a qualificar novos interatores, num efeito multiplicador.
As oficinas objetivam desenvolver nos participantes a reflexdo critica sobre o tema, a
criatividade e a autonomia para a solucdo dos desafios, a responsabilidade ética através
da relagdo de causalidade narrativa (atos e suas conseqiiéncias) e a capacidade de utilizar
a TNI, permitindo-lhes criar histdrias interativas para desenvolver nos seus alunos as
caracteristicas citadas anteriormente e qualificar outros colegas no uso da TNI. A
divulgacdo do material produzido busca desenvolver a auto-estima, a no¢ao de autoria e
a capacidade de producdo de conhecimento.

O Projeto Incorporais se manifesta em dois tipos de suporte: impresso e digital. Os
cenarios sdo veiculados em livros impressos em grafica digital, encadernados com
colchetes, permitindo alteragdes na ordem das folhas, inser¢des e retiradas de material a
critério de cada interator. A diagramac¢do pressupde espagos vazios € incentivos a
participagdo dos jogadores, convidando-os a preencherem estes espacos com seus
proprios textos. Estes livros estardo disponiveis para aquisi¢do via internet e durante as
oficinas. Os suportes eletronicos sdo os espacos do jogo e de seus cenarios na internet,
que atuam como canal de comunica¢do com os interatores e de veiculagdo das inser¢des
destes nos cendrios, as quais poderdo ser incorporadas as futuras edigdes dos suportes
impressos.

Programa:
1.Apresentacdo do programa e critérios de avaliacgao.

2.SessOes tedricas para todos os inscritos, com o seguinte contetdo:

. introdug@o aos conceitos narrativos para o contexto lidico da histdria interativa;

. explanacdo sobre o design do suporte impresso € sua importancia no processo de
Jjogo;

. apresentacdo critica dos principais RPGs disponiveis no mercado e de
experiéncias de aplicagdo em treinamento, terapia e ensino;

. apresentacao da proposta da TNI;

. casos especificos de aplicacao desta TNI.

As sessoes teoricas poderdo ser realizadas em 3 aulas expositivas de 2 horas, conforme o
cronograma do curso.

Ao final desta etapa, os alunos serdo convidados a preencher o formulario disponivel no
website do projeto e visitar as paginas dos cenarios, ndo necessariamente no horario da
aula.

3. Apresentagdo dos cenarios do projeto e seus temas transversais relativos e selecao do
cenario a ser jogado.

Sera proposto um levantamento de obras narrativas em diferentes linguagens (literatura,
cinema, teatro etc) que abordem os temas transversais e que cujos ambientes sejam
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coerentes com o do cenario escolhido. O resultado deste levantamento sera enviado por
e-mail para os coordenadores, que escolherdo a obra que norteara o enredo a ser jogado.

4. Sessoes praticas semanais de 4 horas cada para cada grupo de 5 pessoas, divididas em:
. distribuicdo dos livros e concepcao de personagens pelos participantes;

. vivéncia de uma historia com as personagens dos interatores, baseada em obra
literaria que aborde os temas transversais.

Durante estas sessdes serd requisitada produ¢do dos participantes sobre o conteudo
jogado, em qualquer linguagem, suporte e técnica (desenho, texto, video etc), a qual sera
registrada e disponibilizada na pagina do cenario. Quatro sessdes presenciais, com
interagdes virtuais.

5.Terminadas as historias, a turma voltara a se reunir para selecao do material produzido
a ser incorporado ao suporte impresso do cenario. Uma aula presencial de debates sobre
a atividade realizada.

Este material sera entregue a coordenadora de design para tratamento grafico e
impressao em grafica rapida.

6. Discussdo sobre os projetos dos alunos para aplicacdo da TNI as suas respectivas
necessidades e interesses. Este momento podera ser virtual, com interacdo aluno-
professor.

7. Apresentacdo dos projetos dos alunos e da nova edi¢do do suporte impresso, com a
inclusao do material produzido. Prevé-se duas a trés aulas presenciais.
7

O material produzido sera avaliado segundo os seguintes critérios:

. qualidade da produgdo em termos de busca de informagdes sobre os temas;

. qualidade da producdo em termos de capacidade de observagdo e critica a
esteredtipos e preconceitos;

. incorporagdo do material ao livro como parte da diagramacdo e encadernagdo,

assumindo a autoria coletiva do jogo.

Os projetos finais serdo avaliados segundo os seguintes critérios:

. viabilidade;

. capacidade de estimular busca de informagdes sobre o tema;

. capacidade de estimular o senso critico e de incentivar a autoria coletiva.

Serdo considerados interatores capacitados aqueles que atenderem aos requisitos acima e
cujos projetos sejam implementados, gerando novos interatores. Por isso, os projetos
destes interatores deverdo prever possibilidades de comunicacdo com a equipe e de suas
visitas aos locais de trabalho, incluindo a possibilidade de registro do material produzido
pelos alunos atendidos.

O Plano de Aulas previsto ¢ o seguinte:

1* Aula: expositiva — apresentagao do projeto do curso e conceitos basicos.

2% e 3% aulas: expositivas — conceituagdes tedricas da TNIL.

4% aula: expositivas — escolha e explanagdo do cendrio para as sessodes praticas de TNI.
5% - 8 aulas: sessoes praticas de TNI — presenciais com interagdes virtuais.

9% aula: avaliagao das sessoes de TNI

10? e 11* aulas: interag¢des virtuais com os alunos sobre seus projetos.

12% - 14* aulas: apresentagdo e debate dos projetos produzidos pelos alunos.

15% aula: encerramento e avaliacdo final do projeto.
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ANEXO 7
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