PUC-RIo - Certificacdo Digital N° 1113311/CA

5. CONSIDERAGOES FINAIS

No inicio desta pesquisa trabalhamos com uma definicdo prévia de concept
art que se baseava na observacdo empirica e em dados coletados nos diversos
meios que disponibilizam informacdo sobre o tema. O objetivo geral desta
pesquisa, entretanto, era ampliar o entendimento a respeito do campo e delinear
melhor os contornos da atividade. Era fundamental ultrapassar aquela primeira
definicdo, agregando conceitos que pudessem tornar mais nitido o que é concept
art.

A existéncia de clareza nas funcGes que compreendem o concept art foi um
dos primeiros questionamentos da pesquisa, sobre o qual se construiu o0 seu
problema. Para verificar esta parte do problema, relacionamos as funcdes
atribuidas ao profissional da &rea na industria de animacdo nos Estados Unidos —
mercado adotado como modelo —, e verificamos se esta relacdo se ampliava ou se
reduzia no curso da pesquisa, particularmente apds as entrevistas.

Segundo os sites de produtoras de animacdo e os perfis profissionais
consultados, o0 concept artist desenvolve personagens, cenarios, aderecos e
esquemas de cor. Tudo o que faz parte da concepcdo visual do filme é
desenvolvido pela direcdo de arte e 0 concept artist é parte integrante desta
equipe.

Em grandes producdes, o trabalho pode ser distribuido entre uma equipe
composta por diversos profissionais, ficando cada um responsavel por um
determinado aspecto visual do filme. Esta subdivisdo em unidades menores que
podem ser trabalhadas isoladamente é um método classico na solucdo de
problemas de design, abordagem que propicia que o character design — para citar
concretamente uma etapa do processo —, possa ser subdividido entre diversos
profissionais, ficando um responsavel por personagens humanas enquanto outro
desenvolve criaturas, por exemplo.

A subdivisao do trabalho também € destacada por Feng Zhu conforme visto
no subcapitulo 4.1, mas de uma forma um pouco diversa. Feng Zhu destaca as

categorias de hard surfaces — maquinas e objetos técnicos produzidos pelo
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homem — e de soft surfaces — figurino, figura humana, animais, etc. Segundo os
entrevistados do mercado local, estaria no escopo da funcéo criar a forma visual, o
estilo ou a estética geral do filme. A forma, segundo os relatos dos entrevistados,
seria uma das responsaveis pela construcdo da emocao e da mensagem do filme
através de recursos visuais tais como cor, textura, iluminacéo.

Pela grande quantidade de informacgdo recolhida é possivel perceber que
existe alguma clareza a respeito das fungfes objetivamente identificadas com o
concept art, tais como design de personagens, cenarios, aderecos e color scripts.
Entretanto, dentre as fontes documentais consultadas — sites de produtoras e sites
de perfil profissional — as questdes mais subjetivas, como aquelas ligadas a
atmosfera do filme que foram bastante citadas pelos entrevistados locais, foram
mencionadas apenas no perfil extraido do site da Disney Animation.

O relato de Cesar Coelho, em entrevista concedida para esta pesquisa,
aponta uma questdo bastante interessante para percebermos o quanto o escopo das
atividades ligadas a funcéo ainda precisa ser mais bem definido. Cesar Coelho n&o
compartilha da visdo de que o design de personagens, aderecos e cenarios sao a
parte mais caracteristica do trabalho de concept art. Para ele, concept art ndo é
uma breve visdo do que vdo ser 0 personagem, 0S cenarios ou 0s aderecos
isoladamente, mas uma breve visdo do que vai ser o filme com todos estes
elementos inseridos.

Igualmente importante era verificar se ha a percep¢do de que o concept art
tem na sua base uma relacdo intrinseca entre design e narrativa. Para investigar
esta variavel abordamos tanto questfes ligadas ao design quanto a narrativa, para
depois verificar se a ideia de ambas constituirem a base do concept art seria
compartilhada pelos profissionais da area.

A narrativa se desenrola no tempo. Para uma imagem ser narrativa ela
precisa suscitar um antes e um depois. E necessario que a imagem incorpore a
dimensdo temporal. No caso do concept art as imagens criadas para estabelecer
emocao, a atmosfera e dramaticidade sdo narrativas desde que as relagdes espaco-
temporais induzam a existéncia de uma sucessdo de acontecimentos. As imagens
podem representar apenas um fragmento isolado dentre tantos outros possiveis
para cada cena do filme, mas o antes e o depois estdo implicitos em cada uma

delas.
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Entretanto nem todas as imagens produzidas pelos concept artists séo
narrativas. O design de personagens, cenarios e adere¢os, assim como os color
scripts, sdo exemplos de material que pode ser produzido pela equipe de concept
art e que ndo tém os elementos necessarios para serem consideradas narrativas.
Neste caso é importante a observacdo de um dos entrevistados ao afirmar que
todas as imagens produzidas pelo concept artist devem servir a narrativa. Para
estas imagens contribuirem na tarefa de agregar camadas de informacéo ao filme
elas devem estar carregadas de significado. Devem ser dotadas de um discurso
material capaz de comunicar ideias por meio de uma simbologia visual inteligivel
e que prescinde de palavras. Quando estes elementos fortemente simbdlicos s&o
reunidos em uma imagem que tem em sua constituicdo a dimensdao temporal,
acontece a criacdo de uma imagem narrativa que tem o carater que Cesar Coelho
chama de inspiracional, fazendo alusdo ao termo empregado para designar o
departamento de concept art criado na Disney nos anos de 1930.

O conceito de design com o qual trabalhamos nesta pesquisa esta alinhado
com as tendéncias contemporaneas de definicdo da area que entendem o design
como processo, um método capaz de auxiliar profissionais de diferentes areas de
atuacdo a criarem produtos e servicos com grande valor agregado, capazes de
influenciar positivamente a sociedade. O concept art divide com o design — bem
como com a ilustracdo e as artes plasticas — grande quantidade procedimentos
metodoldgicos. A insercdo em um ambiente de producédo industrial e a atividade
eminentemente coletiva de uma producdo de animacdo de grande orgamento
aproximam o concept art ainda mais da metodologia e, consequentemente, de
objetivos caracteristicos do design como, por exemplo, a solucdo de problemas de
comunicacao.

A relacdo entre concept art e design parece bem clara, tanto nas fontes
documentais quanto nas entrevistas realizadas. Feng Zhu — como visto no
subcapitulo 4.1 — trabalha com categorias de funcdo muito particulares,
potencializando as questdes do design em sua andlise. Dentre 0s cinco
entrevistados do mercado local, quatro destacaram uma relacdo estreita entre
design e concept art, reconhecendo inclusive o carater projetual deste.

A questdo de a narrativa estar na base do concept art parece depender ainda
de maior reflexdo tedrica. Feng Zhu ndo destaca nenhum ponto referente a

narrativa no trabalho do concept artist. Nos sites consultados, a Disney — como foi
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mencionado anteriormente — faz referéncia a narrativa como parte do trabalho do
concept artist ao referir-se no escopo de funcbes a questdes tais como a
manipulacdo de momentos dramaticos da historia e a captacdo de uma conexao
emocional com o tema da historia. Entre os entrevistados, a relacdo do concept art
com a narrativa foi praticamente unanime. Apenas um dos entrevistados néao
considera o concept art ligado a alguma instancia da narrativa filmica.

A conclusdo, ao que tudo indica, é que existe alguma clareza sobre as
funcBes associadas ao concept art, mas as fun¢des do profissional da area, seu raio
de acdo e o resultado do seu trabalho necessitam de maior reflexdo para que sejam
mais bem definidos.

No inicio da pesquisa trabalhamos com a ideia de que a atividade tem
pratica consolidada, mas pouca reflexdo tedrica. Esta predi¢cdo ndo se concretizou
completamente. Quando formulamos esta questdo levamos em consideracdo a
realidade da industria norte-americana, que é diametralmente oposta a realidade
no Brasil.

Os relatos dos entrevistados deixaram claro que o concept art ainda € uma
funcdo subutilizada no mercado nacional de audiovisual, particularmente em
animacdo. Segundo os entrevistados ndo existe ainda possibilidade de carreira
nesta atividade, e o entrevistado Andres Lieban afirmou que a area de games
estaria mais preparada para acolher esta funcdo que a de animacdo. Mesmo o site
Creative Skillset, que se dedica a fornecer informacdes variadas sobre a industria
criativa para o mercado britanico, mais consolidado em muitos aspectos que o
mercado brasileiro, informa que o trabalho do concept artist € extremamente
especializado e que a demanda para este tipo de méao de obra é limitada. Resta
entdo apurar em quais segmentos da industria do entretenimento esta funcédo
encontra-se consolidada (games, animacgdo, cinema, etc.) e mesmo, talvez,
identificar em quais regides, tanto dentro quanto fora do Brasil, a atividade se
encontra desenvolvida em termos de formacao e absorcao de méo de obra.

No que diz respeito a baixa reflexdo teorica sobre o campo, a predi¢do se
confirmou plenamente. Ndo foi encontrado nenhum canal de reflexdo teorica
sobre 0 assunto. Entre os entrevistados locais foi unanime o apoio a iniciativa da
pesquisa exatamente por entenderem que esta area carece de estudos que a tornem
mais precisa e reconhecida. Todos os meios pesquisados disponibilizam imagens

de trabalhos de artistas da inddstria e tutoriais, mas 0 mais proximo que chegam
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da teoria é através de entrevistas com profissionais da area. Este padrdo se repetiu
tanto nos sites quanto nos livros e revistas pesquisados.

Conforme foi abordado no subcapitulo 3.1, a natureza do conhecimento
disponivel sobre concept art gira em torno do desenvolvimento técnico. Este é o
quadro geral no que se refere ao sistema de ensino. Mesmo em paises cuja funcéo
encontra-se em situacdo mais consolidada, como é o caso dos Estados Unidos, o
volume de instituicdes que oferece formacédo especifica na area ainda € pequeno e
poucas tém um perfil académico tradicional. O préprio Feng Zhu afirma que o
numero de cursos focados em concept art é pequeno.

Segundo Feng Zhu, em sua maioria os concept artists sdo egressos de cursos
de ilustracdo ou de industrial design. Em funcdo desta escassez de instituices
oferecendo cursos especializados em concept art, um grande volume de
informacdo € transmitido pela internet em sites especializados, foruns de
discussdo online e tutoriais. Muitas instituicdes oferecem cursos online sempre
ministrados por experts do mercado, disponibilizando um conjunto de
informacBes importantes, mas que por sua prépria natureza pode ser
extremamente instrumental, carecendo em sua maioria de reflexGes mais
profundas a respeito da area.

Neste particular encontramos em Lyotard a base necessaria para entender
este processo de supervalorizacdo da técnica em detrimento da reflexdo na pos-
modernidade, conforme exposto no subcapitulo 3.1.

O mercado brasileiro é ainda mais carente. Ndo localizamos um curso
especializado em concept art oferecido por uma instituicdo de ensino superior. Os
poucos cursos encontrados sdo oferecidos na forma de cursos livres, por
instituicbes de ensino ndo académicas. Segundo os entrevistados do mercado
local, os profissionais sdo egressos de cursos como Design e Artes Plasticas.

Os entrevistados afirmaram que em sua maioria os candidatos a atuar como
concept artists sdo ilustradores que tém que ser treinados no ambiente de
producdo. A razdo é que as questdes cinematograficas sdo essenciais para um
profissional da area de desenvolvimento visual em animacdo e dificilmente os
ilustradores dominam este tipo de conhecimento. Alids, mesmo 0s cursos de
ilustracdo s&o poucos no Brasil e em sua maioria também séo oferecidos como

cursos livres.
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Esta instrumentalizacdo de conhecimentos em concept art, entretanto, néo
se alinha perfeitamente com o que foi declarado pela maioria dos entrevistados, 0s
quais listaram um rol de competéncias para o profissional desta area, que
ultrapassa 0 mero dominio das habilidades técnicas de representacdo figurativa.
Andres Lieban explicitamente classificou o trabalho do concept artist como
primeiramente um trabalho mental em que a representacdo figurativa ocorre
depois que as questdes conceituais estdo devidamente resolvidas. Este depoimento
nos remete diretamente a questdo do conceito. O concept artist desenvolve
imagens que expressam conceitos e, para tanto, deve dominar bem mais que
apenas a representacao figurativa. Questdes ligadas a linguagem cinematogréfica
e questBes simbolicas deveriam fazer parte do processo de formacdo deste
profissional.

Um dos objetivos especificos deste trabalho — e talvez o mais ambicioso —
era revisar o conceito de concept art, tarefa dificultada pela escassez de
informacdes aprofundadas sobre a &rea. Por outro lado, h& algumas definigdes que
podem ser encontradas na internet, sem, entretanto, serem acompanhadas de
fontes e bibliografias que fornecam credibilidade. A definicdo da Wikipédia
(http://en.wikipedia.org/wiki/Concept_art), por exemplo, é extensa, porém nao
oferece nenhuma bibliografia e informa logo de inicio que aquele artigo carece de
ampliacéo.

Em meio a pesquisa percebemos que talvez a defini¢cdo ainda seja algo
prematuro para uma area que esta em plena formacao e decidimos pela indicacao
de caminhos para um entendimento mais claro sobre o concept art. A defini¢éo
gue esta na introducdo deste trabalho é muito técnica, e exatamente por isso tao
restritiva e simplista quanto aquelas que encontramos espalhadas pela internet.

Temas abordados ao longo desta pesquisa podem ajudar a entender o
concept art ndo apenas como a producdo de imagens interessantes para a
composicdo do visual de um filme, mas como uma atividade complexa, refinada e
gue depende de uma série de competéncias que excede unicamente o dominio de
técnicas de representacdo figurativa.

O estudo de questdes como narrativa, design e linguagem material dentre
outras que sequer estdo aprofundadas nesta pesquisa, tais como semiologia e
linguagem cinematografica, certamente podem contribuir muito para o

entendimento da area. Neste trabalho chegamos, talvez, a um esboco ténue dos
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contornos do concept art, mas muito trabalho ainda tem que ser realizado para que
estes contornos se tornem mais nitidos.

Outro objetivo da pesquisa era a identificacdo das funcbes associadas ao
conceito de concept art. Mesmo com todas as dificuldades encontradas durante a
pesquisa para coletar informacdes mais profundas sobre o objeto, é possivel
identificar, mesmo que em linhas gerais, um conjunto de atividades associadas a
funcdo do concept art, mas em primeiro lugar é preciso determinar o raio de acéo
do concept artist e o tipo de producdo em que este profissional esta atuando.

Cesar Coelho, por exemplo, foi taxativo quanto a questdo da autoria do
trabalho do concept artist em uma produgéo comercial de grande porte. Segundo
ele ndo é viavel apenas um profissional assumir todo o trabalho de concepc¢éo
visual de um filme ou uma série. Em um filme autoral no qual o préprio concept
artist seja o diretor, sua autonomia no processo seria evidentemente alta. E
importante relembrar esta questdo para estabelecermos o raio de agdo deste
profissional. Em uma producgdo de grande or¢camento ele esta inserido na equipe
de direcdo de arte, como vimos na andlise dos créditos de producdes
cinematogréaficas da Disney e da Pixar.

Ao longo da pesquisa conseguimos identificar em fontes documentais e em
entrevistas algumas atividades ligadas a funcdo do concept artist, conforme
citamos anteriormente. Atividades tais como a cria¢do de cenarios, personagens e
aderecos, o desenvolvimento de pranchas inspiracionais para determinar a
atmosfera e a emocdo das cenas, assim como o estudo de iluminacdo e da paleta
de cores do filme, foram identificadas, apesar das possiveis contradicdes e
discordancias encontradas durante a pesquisa, mas ainda ha certa falta de precisao.
Um bom exemplo é a categorizacdo de Feng Zhu.

Em razdo de sua visdo um tanto restritiva quanto a divisdo de tarefas em
uma equipe de arte, Feng Zhu afirma que estas sdo atuagdes tipicas dos
ilustradores. A funcdo de layout, que ele cita como sendo possivelmente da
competéncia de ilustradores, ndo faz parte do conjunto de atribui¢cdes do concept
artist, segundo Cesar Coelho. Nos créditos dos filmes consultados estas duas
atividades sdo listadas em departamentos diferentes e formadas por equipes
também diferentes. Como Feng Zhu separa as funcbes apenas em duas categorias,
obviamente ele tem que distribuir todas as funcbes de acordo com sua

categorizacdo, o que pode tornar suas categorias pouco precisas.
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Entre os profissionais do mercado nacional, também ndo houve precisdo na
atribuicdo das fungdes do concept artist. Esta falta de exatiddo na identificagéo
das funcOes reflete, talvez, a relativa imaturidade do setor, uma vez que se
constituiu como forma de conhecimento autbnoma faz pouco tempo, apesar de
existir como atividade desde a década de 1930. Isto € particularmente mais grave
no Brasil, onde, segundo o0s entrevistados, a atividade ainda carece de
consolidagdo no mercado.

Assim como a definicdo do concept art como um todo pareceu em
determinado momento da pesquisa um objetivo pouco provavel de ser alcangado,
também seria dificil o estabelecimento de definicdes especificas para cada uma
das fungdes. Mais importante neste trabalho foi a busca por conceitos que
proporcionassem um olhar diferenciado, menos tecnicista sobre a area. Investigar
a raiz etimoldgica do termo conceito — traducdo livre do vocabulo em inglés
concept — para buscar o sentido em que é empregado na denominacdo do campo
ajudou, por exemplo, a perceber de imediato que o concept artist ndo é apenas um
profissional que cria ilustracGes esteticamente agradaveis e tecnicamente bem
resolvidas. O trabalho deste profissional esta relacionado com a criacdo de
sentido, com o desenvolvimento de imagens capazes de agregar camadas de
informacdo ao produto no qual esté trabalhando.

A interpretacdo de conceito como um fenémeno linguistico, constituindo-se
em um conjunto de signos que representam um objeto e que, além disso, €
formulado em resposta a um problema, nos leva a conclusao de que o concept art
auxilia na solucéo de problemas de comunicacéo e design presentes no projeto de
um filme de animacdo. Através do ferramental tipico das artes plasticas e da
ilustracdo — formas, cores, texturas, iluminacdo, composicao etc. — o concept artist
materializa 0s conceitos abstratos presentes no roteiro através de imagens
carregadas com significados. Entender o concept art apenas em suas dimensdes
técnicas € reduzir seu potencial e sua importancia para a industria do
entretenimento.

Alias, esta pesquisa demonstrou que a possibilidade de abordagens sobre o
concept art ultrapassam em muito aquilo que foi realizado aqui e que a relevancia
do estudo desta atividade vai para além da industria do entretenimento, setor na
qual esta prioritariamente inserida. Concept art envolve questdes abordadas nesta

pesquisa tais como projeto, autoria, conceitos, producdo estética, etc., mas 0s
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possiveis desdobramentos de analise sobre esta atividade podem incluir pesquisas
nas areas da cultura e da ética — dentre outras possibilidades que podem surgir a
partir de olhares diversos sobre o tema -, uma vez que 0 concept art se encontra na
base da producdo de contetdo audiovisual. A questdo ética talvez seja uma das
mais importantes uma vez que o concept art é utilizado como ferramenta para o
desenvolvimento de produtos de massa com grande influéncia sobre criangas e
jovens.

O concept artist é coautor da obra, uma vez que esta inserido nesta estrutura
coletiva que € a equipe de producdo de um filme de animacéo e, mais ainda, € um
profissional que tem influéncia ndo apenas sobre a forma do filme, mas também
sobre a narrativa, uma vez que em muitos casos suas imagens serdo 0S primeiros
vislumbres do que serd o filme. O concept artist concebe formas dotadas de
significado e a0 mesmo tempo contribui para o desenvolvimento da narrativa.

Atividade criativa por exceléncia, fundamental para setores influentes da
economia e da cultura, o concept art merece ser observado com mais cuidado,
para que possamos entender ndo apenas 0s seus métodos de producdo, mas o

impacto que pode exercer sobre a sociedade.
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