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Conclusao e trabalhos futuros

A primeira contribuicdo deste trabalho foi propor um método para a
determinacao de Linhas Laplacinas de uma nuvem de pontos. Utilizando a
triangulacao de Delaunay para gerar uma estrela para cada ponto da nuvem
proposta por Olson (11), propomos uma adaptagao do célculo do Laplaciano
das normais feito por Zhang (16) e obtivemos resultados satistatorios.

Em trabalhos futuros, pretendemos extrair as Linhas Laplacianas apds
reconstruirmos superficies implicitas que aproximam localmente a nuvem de
pontos. Dessa forma, poderemos comparar os resultados dos diferentes métodos
de reconstrucao frente a nuvens que apresentam ruidos, assim como fizemos
com a curva silhueta.

Outra contribuicao que destacamos ¢é a utilizagdo do método de recons-
trucao local via superficies implicitas para a extragao da silhueta de uma nuvem
de pontos. Exibimos exemplos nos quais a silhueta obtida por este método se
mostrou menos sensivel a perturbacoes feitas na nuvem em relagao a silhueta
extraida apds reconstrugao local de malha. Isso justifica a importancia deste
resultado, dado que nuvens de pontos obtidas por scanner 3D em geral apresen-
tam falhas e ruidos. Entretanto, durante a geracao dos resultados, notamos que
a silhueta obtida nao apresenta uma continuidade como desejado. Isto causa
dificuldades em percorrer a curva rapidamente, impedindo que a extracao da
silhueta seja feita em tempo real. Como solugao para o problema da continui-
dade, foi necessario repetir a busca pela silhueta um numero maior de vezes
do que seria preciso caso a continuidade fosse observada.

Em trabalhos futuros, pretendemos otimizar a forma de perseguir a curva
silhueta, levando em consideracao o cédlculo da curvatura para determinar o

comprimento do passo adaptativo do método de Euler.
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