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Material didatico digital para ensino de literatura

Marly Fernandes

Resumo

Este artigo apresenta uma proposta de ensino de literatura, tendo por base os
géneros discursivos digitais (microcontos e poemas digitais), objetos culturais
hibridos que contemplam diferentes linguagens multimodais e
hipermidiaticas, que podem atender as perspectivas dos multiletramentos e
dos novos letramentos.

Palavras-chave: géneros discursivos digitais, material didatico digital, novos
letramentos.

Abstract

This article presents a teaching proposal for literature classes with a focus on
digital speech genres (short-stories and digital poems). These genres are
hybrid cultural objects that have several multimodal and hyper modal
languages that come within the perspective of multiple literacies and new
literacies.

Keywords: digital speech genres, digital teaching material, new literacies

INTRODUCAO

Este artigo apresenta algumas discussfes de nossa pesquisa, ainda em fase de
desenvolvimento, na qual esta presente uma proposta de ensino de literatura, tendo por
base 0s géneros discursivos digitais microcontos e poemas digitais. Eles sdo objetos
culturais hibridos, que contemplam diferentes linguagens multimodais e hipermidiaticas,
que podem atender as perspectivas dos multiletramentos e dos novos letramentos,
necessarias ao ensino-aprendizagem contemporaneo de literatura no Ensino Médio
brasileiro.

As formas composicionais multimodais e hipermidiaticas desses géneros, bem
como as novas linguagens e recursos tecnologicos incorporados em materiais didaticos
mais flexiveis e interativos, podem levar esses alunos a apreciacdo valorativa e
responsiva sobre esses enunciados digitais.

Inicialmente procuramos correlacionar, brevemente, algumas das perspectivas para

relativas aos multiletramentos e aos novos letramentos, que poderiam servir para sinalizar
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novos caminhos para o ensino-aprendizagem de literatura em contexto de Ensino Médio.
Em um segundo momento, apresentamos algumas discussdes sobre as novas formas da
criacdo literaria digital que podem justificar novas perspectivas de ensino de literatura.
Por dltimo, sugerimos alguns aspectos relevantes a se considerar na elaboracdo de
conteudos de um protétipo de material didatico digital para o ensino-aprendizagem de
literatura, incorporandoesses novos géneros discursivos digitais em questdo, objetos de
nossa pesquisa, quais sejamos microcontos e poemas digitais.

Nossas abordagens tomam por base alguns pressupostos tedricos dos
Multiletramentos (COPE e KALANTZIZ, 2006 [2000]), dos Novos Letramentos
(COIRO, KNOBEL, LANKSEHEAR e LEU (2008); LANKSHEAR e KNOBEL (2007),
dentre outros), alguns dos conceitos das teorias enunciativo-discursivas de Bakhtin e seu
Circulo (géneros do discurso, réplica ativa, estilo linear e estilo pictérico, enunciacéo
concreta, dentre outros), além de pesquisas recentes sobre literatura digital tais como:
Castanyer, Adell, Borrés et al (2005); Neitzel (2006, 2008); Santaella (2012); Santos
(2005, 2010); Spalding (2008, 2012); Unsworth (2005), dentre outras.

MULTILETRAMENTOS E NOVOS LETRAMENTOS: CAMINHOS PARA O
ENSINO DE LITERATURA

Os novos géneros discursivos digitais exigem praticas de linguagem para
moldarem-se as situacGes atuais de comunicacdo e de interacdo, bem como para a
expansdo de modos de ler e, consequentemente, capacidades leitoras a eles atreladas, ou
seja, que permitam pensar autbnoma, reflexiva e criticamente a partir de mdltiplas
capacidades letradas exigidas pela vida contemporanea.

Esse parece ser um dos novos desafios da escola para dar conta desse cenario, pois
“as novas tecnologias diversificam e complexificam continuamente as praticas de
linguagem” (BUZATO, 2009, p. 12) e, consequentemente, convocam a necessidade de
letramentos diversos para dar conta da multiplicidade de linguagens que os géneros
discursivos digitais oferecem.

Além disso, a pluralidade e a diversidade dos leitores e dos autores dos contextos
contemporaneos que circulam fora da escola, notadamente no ambiente digital, solicitam

novas perspectivas de leitura que facam sentido para a vida social protagonista e que
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contemplem as multiplas facetas da vida pessoal do alunado, principalmente de Ensino
Médio, reiterando a necessidade de se buscar caminhos de transformagdes mais amplos
no que se refere as concepcbes de letramentos, para que tenhamos uma educacdo
linguistica que faca sentido em contexto escolar contemporaneo para este segmento da
Educacéo Basica.

Nesse sentido, Knobel e Lankshear (2002) registram que h& pouca exploracdo dos
géneros midiaticos que circulam na Internet. Na ética dos autores, 0os materiais ou as
tecnologias que podem contribuir para os letramentos (mediados pelos impressos ou
pelos virtuais) devem estar sempre relacionados a praticas e contextos situados, que
podem levar a producdo de sentidos e podem modificar outros ja existentes.

Seguindo essa linha de reflexdo, Cope e Kalantzis (2006 [2000]) colocam-nos a
opcdo de se trabalhar a partir de propostas que visem aos multiletramentos. Esta
perspectiva sugerida pelos autores parece ampliar, mais consistentemente, as questdes
sobre a educacdo que se devemos pensar, para que os letramentos sejam efetivamente
incorporados de maneira significativa aos alunos, em contexto escolar, para agir no
mundo contemporaneo frente aos novos desafios que se fazem sentir em meio a variedade
de linguagens, leituras e culturas que circulam na sociedade hoje. Na concep¢do dos
autores, os alunos possuem diversas experiéncias fora da escola que ndao podem ser
ignoradas.

As culturas digitais emergentes dos jovens impdem desafios as préaticas tradicionais
que circulam em contexto escolar e podem assumir um papel proativo “ao apresentar
tanto perspectivas criticas quanto oportunidades de participagdo em relagdo a nova midia”
(BUCKINGHAM, 2010, p. 37). O autor reitera, entretanto, a relevancia e o “valor
imprescindivel da escolarizagdo formal”. Considera, também, a pertinéncia de que a
escola busque uma abordagem mais ampla para os letramentos escolares, extrapolando o
letramento verbal com a incorporacdo de letramentos mais abrangentes e, assim, levar as
praticas escolares a perspectivas mais criticas e produtivas.

Nessa direcdo, a escola assume um papel relevante frente a esse cenario, pois
conforme registram Beach e O’Brien (2008), mesmo com a crescente diversidade de
textos digitais da cultura dos alunos presentes em seu cotidiano, as praticas correntes na

escola continuam mais centradas nos textos impressos da tradicional cultura escolar. I1sso
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ndo significa o abandono do texto impresso, entretanto os textos digitais podem otimizar
as praticas de leitura com a incorporacdo de atividades que busquem a construcdo de
sentidos também para as imagens e para elementos sonoros que os textos hipermidiaticos
agregam.

Além disso, mesmo com o facil acesso aos materiais digitais de leitura, os autores
consideram a necessidade de orientagdo aos alunos, principalmente em relacdo a
pesquisas e andlises de imagens, videos, textos sonoros e verbais, ou até mesmo em
relacdo a busca de ideias que possam orienta-los na compreensdo e na posterior
elaboracdo de seus projetos individuais de leitura em relacdo a esses materiais. Desse
modo, esses alunos podem elaborar, criticamente, novas formas de representacdo de
discursos, temas, estilos em suas novas criagdes, ou seja, responderam ativamente aos
objetos (géneros discursivos diversos) culturais lidos e reconfigurados.

Snyder e Bulfin (2008) também sinalizam que o trabalho com textos digitais
hipermidiaticos em sala de aula convoca uma complexa rede de capacidades e
habilidades para lidar com o verbal, o visual e o audiovisual. Ainda registram que muitas
vezes novos objetos culturais podem circular, indiretamente, nas escolas por iniciativa de
alguns professores sem, contudo, fazerem parte dos curriculos, no geral, mais tradicionais
e ndo abertos a essa incorporacao.

Nessa direcdo, Leu at al (2009) defendem que as novas tecnologias devem fazer
parte dos contextos escolares e extraescolares, indistintamente. Entretanto, sinalizam para
que se alargue a visdo limitrofe e estreita da escola em relacdo ao que seja 0 uso de
tecnologias para dar conta do mundo extraescolar desses alunos. Isso significa, na visao
dos autores, que as novas tecnologias devem fazer parte do cotidiano escolar, néo
somente como instrumentos de apropriacdo tecnoldgica, mas também como um processo
mais amplo, que faca sentido para os alunos em suas atividades dentro e fora da escola.

Essa ampliacdo ganha respaldo na perspectiva dos novos letramentos que, dentre
outros aspectos, podem resultar na hibridizacdo das producbes e das apropriagdes
tecnoldgicas por parte dos alunos e, aléem disso, podem abrir caminho para
transformacgdes em sentido mais amplo e contribuir para que os sujeitos envolvidos no
processo de ensino e aprendizagem assumam uma perspectiva critica e ndo conformista e,

com isso, estejam dispostos a assumir a responsabilidade pela incluséo / exclusao (propria
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/ alunos) nesses letramentos (BUZATO, 2010).

Assim, um dos caminhos para pensarmos em como aproximar a cultura do aluno a
cultura escolar podem ser os novos géneros discursivos digitais (microcontos e poemas
digitais) que circulam amplamente na web e que poderiam ser incorporados ao ensino de

literatura e, consequentemente as praticas de leitura em sala de aula de Ensino Médio.

NOVAS PERSPECTIVAS PARA O ENSINO DE LITERATURA A PARTIR DAS
FORMAS DE CRIACOES LITERARIAS DIGITAIS

Nunca na histéria da civilizacdo uma nova tecnologia, como a digital, foi pronta e
largamente incorporada por tantos, em diferentes lugares e em tdo pouco tempo,
conforme registram Leu et al (2009). Nessa linha de reflexdo, Santaella (2012, p.229)
afirma que as novas tecnologias foram igualmente incorporadas a “produgdo criativa da
qual a literatura faz parte”.

As linguagens e ferramentas incorporadas as novas formas de criacdes literarias
digitais acentuam tanto “as transformagdes de maior alcance produzidas pela literatura
digital no conceito de texto” (REIS, 2012, p. 43) bem como “a tendéncia do texto para
transpor os limites convencionais, ao intensificar as propostas de interpenetragédo do
verbal com o sonoro e o visual” (REIS, 2012, p. 43). Desse modo, segundo o autor, as
linguagens verbais, visuais ou sonoras passam a coexistir “num estado que confunde as
modalidades de linguagem” (REIS, 2012, p. 45).

Na visdo deste autor, as novas midias digitais criam novas potencialidades para as
criacdes literarias e

transformam e transtornam desde logo a nocdo de texto da literatura dominante
enquanto realizacdo verbal impressa, logo fixa e inalteravel, assim como conferem
renovadas possibilidades a caracteristicas jA conceptualizadas em tendéncias

experimentais anteriores a0 mesmo tempo que permitem a criacdo de novas
caracteristicas textuais. (REIS, 2012, p. 46).

Na otica de Koskimaa (2005), antes de pensarmos na concep¢do de literatura
digital, devemos pensar no proprio conceito de literatura. Em sua acepgdo pragmatica,
literatura € todo texto publicavel em seus mais diversos segmentos de producgdo e de

circulacdo. Em sua acepgéo teorica, a literatura para alguns € uma categoria estético-
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cultural, na qual estdo incluidos certos géneros especificos (narrativos, poéticos e
dramaticos) e que podem ser representados pela escrita ou de outra maneira.

Muitos consideram acepc¢des mais rigorosas sobre aquilo que pode e deva ser
literatura, estabelecendo divisdes entre alta literatura e cultura popular, dando preferéncia
ao primeiro para categorizar o termo literatura. Nessa direcdo, segundo este autor, o
conceito de literatura digital pode ser a ampliacdo do conceito original, tanto em sua
acepc¢do pragmatica quanto em sua vertente tedrica.

Koskimaa (2005) reitera ainda a importancia de se considerar o interesse desses
jovens tanto por autores e historias mais contemporaneos quanto por antigos classicos,
que se tornam extensdes online da forma impressa de inUmeras narrativas ficcionais.
Entretanto, conforme registra o autor, os curriculos escolares ainda ndo incorporaram
essas novas maneiras de se construir e de circular narrativas literarias que estao presentes
no ambiente digital.

Nesse sentido, torna-se necessario pensar em formas de se incorporar essas novas
criacBes literarias nas préaticas de sala de aula. Para tanto, o autor leva em conta algumas
diretrizes relevantes para que tal proposta seja considerada, dentre as quais a articulacéo
do livro impresso e das narrativas literarias digitais. Em segunda instancia, considera
importante incorporar a diversidade de recursos digitais para a compreensdo das
diferentes dimensdes da experiéncia da leitura literaria. Ainda uma terceira proposta seria
esbocar caminhos que viabilizassem o trabalho do professor em sala de aula, com a
criacdo de atividades de leitura literaria com o uso de recursos e ferramentas digitais.

Unsworth (2005) ressalta que muitos ‘nativos digitais’ ja estdo engajados com as
novas e com as tradicionais formas de literatura tanto em seu formato digital quanto em
sua forma impressa (enquanto outros estdo mais fortemente envolvidos com a literatura
digital em relacdo a sua forma impressa mais tradicional). Ocorre, mais extensivamente, a
ampliacdo das possibilidades para estruturar esses novos géneros digitais em funcéo de
novas ferramentas e de novas linguagens digitais que podem complementar as formas
originais desses objetos literarios que ja circulam em sua forma impressa. Além disso, o
interesse dos adolescentes nessas novas formas de fazer e de circular literatura tem
crescido paralelamente no contato cotidiano desses jovens com as tecnologias digitais.

Assim sendo, novas praticas de sala de aula para o ensino de literatura podem levar
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os alunos a ler, a analisar e a interpretar reflexiva e criticamente esses novos géneros

discursivos digitais, abrindo assim novas possibilidades de compreender e de incorporar
outras linguagens (visual e/ou sonora) no processo de leitura desses objetos culturais
digitais. Para tanto, consideramos que essas perspectivas podem ser contempladas de

maneira mais consistente em novos conteudos para materiais didaticos digitais.

MATERIAL DIDATICO DIGITAL PARA O ENSINO-APRENDIZAGEM DE
LITERATURA: UMA PROPOSTA

Materiais didaticos digitais para ensino de literatura em contexto de Ensino Médio
devem levar professores e alunos a serem participantes ativos e colaborativos no processo
de ensino e aprendizagem, contemplando aquilo que Lankshear e Knobel (2007)
registram como a possibilidade de ampliacéo discursiva dos alunos.

Assim, a incorporagao de conteudos mais significativos (“meaningful contents”) ao
contexto escolar pode ampliar a capacidade de percepcao e significacao dos discursos que
sdo produzidos e circulam em textos diversos, sobretudo aqueles que circulam no
ambiente virtual, cuja presenca de textos verbais, visuais € sonoros é extremamente
significativa. Por serem mais interativos, estes textos podem se tornar contedos mais
expressivos / representativos para 0os alunos, pois as praticas de interacdo virtual, mais
colaborativas, podem extrapolar aquelas presentes nos textos impressos.

Desse modo, podem assumir novas posturas / posicionamentos frente aos novos
dispositivos digitais (“new ethos stuff’) para dar conta desse cenario e,
consequentemente, ndo replicar as mesmas praticas convencionais de letramentos ja
incorporadas em contexto escolar mesmo com o uso das novas tecnologias digitais.

Para tanto, alguns aspectos devem ser considerados na tentativa de aproximar as
novas perspectivas as praticas de sala de aula quando da elaboracdo desses materiais
digitais, dentre os quais:

« Diversidade dos contextos de ensino-aprendizagem;

» Diferencas regionais do contexto brasileiro;

* Possibilidade de atualizacdo constante do acervo de géneros discursivos digitais,
bem como de recursos e ferramentas de diferentes midias, para que alunos e professores

possam elaborar suas produgdes e projetos;
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» Compartilhamento de projetos coletivos e de producdes hipermidiaticas dos
alunos;

« Incorporacgdo de acervo de imagens (estatica e em movimento), videos, objetos
interativos, objetos animados, dentre outros;

« Inclusdo de links para navegacao e para acesso a conteldos externos para apoio as
atividades presentes no material.

Nessa perspectiva, os conteldos dos materiais para ensinar literatura na dtica dos
multiletramentos e dos novos letramentos deveriam objetivar a criacdo de acervos para
que professores e alunos possam elaborar seus projetos literarios a partir dos novos
géneros discursivos digitais, bem como disponibilizar ferramentas tecnoldgicas digitais
(Movie Maker, outras ferramentas de edi¢cdo) que podem contribuir para criagdo de
atividades e projetos hipermidiaticos.

Além disso, devem promover a interacdo proativa com o0s elementos
hipermidiaticos desses géneros discursivos digitais, no sentido de buscas as apreciacdes
ativas e responsivas dos seus usuarios (professores e alunos) e, com isso, possibilitar a
aproximacdo desses novos géneros discursivos digitais com aqueles que ja produzidos na

literatura canonica.

CONSIDERACOES FINAIS

Devemos levar em conta a necessidade de novas abordagens de ensino e
aprendizagem de literatura que se fazem sentir em funcéo das novas tecnologias digitais e
das possibilidades de ampliacdo para os multiletramentos e para 0s novos letramentos que
extrapolem as linguagens verbais (percepcdo de imagens e de sons que ampliam as
construcdes de sentido no processo de leitura, por exemplo), principalmente em contexto
de Ensino Médio, ou seja, na etapa final da Educacdo Basica.

Nessa perspectiva, consideramos relevante que essas novas abordagens de ensino-
aprendizagem de literatura sejam sustentadas por algumas perspectivas mais amplas,
como apresentar tanto um corpus de géneros discursivos digitais (microcontos e poemas
digitais) que circulam na web, bem como o0s ambientes virtuais nos quais eles sdo

produzidos e/ou circulam (portais e blogs literarios).
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Desse modo, as atividades propostas a partir desses géneros discursivos digitais
poderiam levar os alunos, por exemplo, a contrapor as formas composicionais, 0s estilos
e 0s temas dos novos poemas e contos digitais em relacdo aos poemas e contos
tradicionais, mais comumente apresentados em sua forma impressa ou mesmo
disponibilizados na web ou nos livros didaticos que ja circulam em sala de aula.

Além disso, as atividades poderiam confrontar esses mesmos elementos presentes
nesses géneros digitais da esfera literaria (estrutura, estilo autoral e tema) a outros
produzidos em outras esferas, como 0s curtas-metragens, levando assim professores e
alunos a relacdo e a percepcao de temas comuns e das diferentes formas de significar
quando h&a mudanca nas esferas de circulacdo desses géneros.

Assim sendo, deveriamos pensar em projetos curriculares mais amplos, nos quais
os alunos pudessem ter maior participacdo e protagonismo, pudessem agir de maneira
colaborativa, a partir de novos objetos culturais e ferramentas digitais, aproximando,
desse modo, suas vivéncias escolares e extraescolares.

Esse é um dos desafios colocados pelos multiletramentos, pelos novos letramentos
e pelas novas tecnologias digitais, que requer uma compreensdo mais ampla de como
poderiamos incorporar, nesses materiais didaticos digitais, os géneros discursivos digitais

como objetos de ensino de leitura.
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