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Resumo

Guilherme, Carvalho Cunha; Feijó, Bruno. Reconhecimento de
emoções através de imagens em tempo real com o uso de
ASM e SVM. Rio de Janeiro, 2013. 59p. Dissertação de Mestrado
— Departamento de Informática, Pontif́ıcia Universidade Católica
do Rio de Janeiro.

As expressões faciais transmitem muita informação sobre um indiv́ıduo,

tornando a capacidade de interpretá-las uma tarefa muito importante,

com aplicações em diversas áreas, tais como Interação Homem Máquina,

Jogos Digitais, storytelling interativo e TV/Cinema digital. Esta dissertação

discute o processo de reconhecimento de emoções em tempo real usando

ASM (Active Shape Model) e SVM (Support Vector Machine) e apresenta

uma comparação entre duas formas comumente utilizadas na etapa de

extração de atributos: faces neutra e média. Como não existe tal comparação

na literatura, os resultados apresentados são valiosos para o desenvolvimento

de aplicações envolvendo expressões de emoção em tempo real. O presente

trabalho considera seis tipos de emoções: felicidade, tristeza, raiva, medo,

surpresa e desgosto.

Palavras–chave
Reconhecimento de Emoções ; Active Shape Model ; Support Vector

Machines ; Visão Computacional ; Aprendizado de Máquina.

DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1112647/CB



Abstract

Guilherme, Carvalho Cunha; Feijó, Bruno (Advisor). Real time
emotion recognition based on images using ASM and SVM.
Rio de Janeiro, 2013. 59p. MSc. Dissertation — Departamento de
Informática, Pontif́ıcia Universidade Católica do Rio de Janeiro.

The facial expressions provide a high amount of information about

a person, making the ability to interpret them a high valued task that

can be used in several fields of Informatics such as Human Machine

Interface, Digital Games, interactive storytelling and digital TV/Cinema.

This dissertation discusses the process of recognizing emotions in real time

using ASM (Active Shape Model) and SVM (Support Vector Machine) and

presents a comparison between two commonly used ways when extracting

the attributes: neutral face and average. As such comparison can not be

found in the literature, the results presented are valuable to the development

of applications that deal with emotion expression in real time. The current

study considers six types of emotions: happiness, sadness, anger, fear,

surprise and disgust.

Keywords
Active Shape Model ; Support Vector Machines ; Computer Vision ;

Emotion Recognition ; Machine Learning

.
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3 Modelos Flex́ıveis 19
3.1 Active Contour Model 19
3.2 Active Shape Model 20

4 Aprendizado de Máquina 27
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”He who desires, but acts not, breeds pesti-
lence.”

William Blake, The Marriage Between Heaven and Hell.
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