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Resumo

Lopes, Guilherme Alves; Feij6, Bruno. Um framework para
simulagao de microbacias como serious game. Rio de Janeiro,
2013.  52p. Dissertacao de Mestrado — Departamento de
Informatica, Pontificia Universidade Catolica do Rio de Janeiro.

Esta dissertacao apresenta um framework para simulagao de um
ambiente de microbacias como serious game, onde o compromisso de
representacao mais realista de personagens, processos e ambientes estd
alinhado com as caracteristicas usuais de jogos de entretenimento. O jogo
tem por objetivo auxiliar na educacao e na discussao de tdépicos sobre
sustentabilidade economica e preservacao do meio ambiente. Além da
simulagao fisica do terreno, este trabalho agrega uma nova funcionalidade
ao simulador capaz de simular a interacao dos habitantes de uma microbacia
com o terreno e a interagao entre eles na forma de um jogo. O framework
permite a implementacao de logicas nos agentes, que simulam os habitantes,

e as configuragoes para atualizagao de precos e de valores de produgao.

Palavras—chave

Agentes ; Jogos Sérios ; Simulagao ; Microbacias.
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Abstract

Lopes, Guilherme Alves; Feij6, Bruno (Advisor). A framework for
microbays simulation as a serious game. Rio de Janeiro, 2013.
52p. MSc. Dissertation — Departamento de Informatica, Pontificia
Universidade Catoélica do Rio de Janeiro.

This dissertation presents a framework for the simulation of a
watershed environment as a serious game, where the commitment of a
more realistic representation of characters, processes and environment is
aligned with the usual features of entertaining games. The game aims
to assist education and discussing topics on economic sustainability and
environmental preservation. In addition to the physical simulation of the
terrain, this work adds a new functionality to the simulator which makes it
capable of simulating the interaction of the inhabitants of a small watershed
with the terrain and the interaction between them as a game. The framework
allows us to implement logic in the agents that simulate inhabitants, and

the settings for updating prices and values of production.

Keywords

Agents ; Serious Game ; Simulation ; Microbays .
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“Knowledge is limited. Imagination encircles
the world”

Albert Einstein, Philadelphia Saturday Fvening Post , October 26th, 1929.
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