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Consideragoes Finais

Essa pesquisa teve como objetivo estudar a produgédo de representacdes
de dados através da visualizagdo de informacdo jornalistica - a qual
circunscrevemos ao campo do design, conforme ressaltamos na introducéo
desta dissertacdo investigando, em especial, o carater retdrico dessas
composi¢des visuais, atraveés das camadas editoriais que identificamos.

No capitulo 2, apresentamos nosso referencial tedrico em relagdo a
chamada “sociedade de informag¢ao”, onde a explicagdo dos conceitos de
multimidia e conexdo perpétua por Castells foram fundamentais para
contextualizar o cenéario contemporaneo. Analisamos ainda o campo do design,
especialmente a area do design de informagé&o e sua evolucdo nos ultimos anos,
0 que nos ajudou a posicionar a visualizacdo de informacdo enquanto atividade
projetual.

Da mesma forma, no capitulo 3, procuramos encontrar as fronteiras do
jornalismo digital e da visualizagédo de informacdo enquanto subgénero narrativo.
Compreendermos o jornalismo digital no contexto das novas midias nos permitiu
delimitar as caracteristicas dessa nova pratica, apoiados também no conjunto de
especificidades das novas midias, como sugerido por Manovich (2001) e
Kawamoto (2003). As reflexdes de Cairo (2008) e Teixeira (2010) ajudaram-nos
a estabelecer um conceito-base sobre a visualizac@o de informacéo jornalistica:
de que sua fungéo fundamental é a de contar fatos, historias, detalhar eventos e
acontecimentos. Ao longo deste trabalho ficou evidente que o "contar de
historias" (storytelling, em inglés) € o fio condutor da informacgdo levada ao
usuario final. Narrar histérias com apoio visual tornou-se um recurso comum no
jornalismo, especialmente a partir da Guerra do Golfo (1991) - conforme indicou
Cairo (2008) - onde muitos jornalistas ndo possuiam acesso a materiais
fotogréaficos para a cobertura dos fatos, e passaram a utilizar visualizagdes de
informac&o bastante realistas para tal.

De |4 para céd, a Internet se estabeleceu como uma grande ferramenta

multimidia de comunicacdo, e a profusdo de imagens e informagfes passaram a
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povoar as redacdes e ilustrar cada vez mais os modelos de publicacdo do
jornalismo digital. Ao mesmo tempo, bases de dados vém se popularizando e
crescendo continuamente através da computacédo, tornando-se fontes ricas para
compartilhamento de informacdes e aquisicdo de conhecimento. O processo de
escolha da fonte de dados (e do recorte, quando aplicavel) para uma eventual
interpretacdo através de representagfes visuais € bastante sensivel, pois
implicara na "matéria prima" da histéria a ser contada — e é basicamente deste
processo e da sua aplicagdo que trata a camada editorial de dados de uma
visualizagdo, como vimos no capitulo 5. Assim, faz-se necessario agir com ética
e exatiddo, para que distorgbes sejam evitadas - e para que a informacédo
levantada a partir dos dados seja relevante.

Foi fundamental também estudarmos o universo das imagens,
especialmente no seu viés conotativo e retérico. Através dos trabalhos de
Barthes e Durand - embora vinculados a pratica publicitaria - tivemos indicios
para o estudo da retérica visual aplicada ao design com o proposito de
comunicar. O quadro de figuras de retérica classicas sugerido por Durand (assim
como suas operacdes e relacdes) - e por nos reorganizado - permitiu
complementar a segunda camada editorial (representacdo visual), tanto para a
andlise dos casos, quanto para a proposta de classificacdo que fizemos nessa
dissertacdo. Consideramos que, neste ponto, ha relevante indicativo de um
trabalho futuro, com aplicacdo préatica da proposta projetual — especialmente
confrontando as visualizagBes exploratérias (como as que identificamos serem
produzidas pelo grupo Software Studies no capitulo 5) daquelas com viés
retorico (argumentadas no capitulo 4).

Quando, no capitulo 4 praticamente “desconstruimos” o repertério atual de
representacdes visuais com os modelos fundamentais de Tufte, foi possivel
constatar o quanto a nocdo de mapeamento, sugerida por Manovich, se faz
presente no contexto da criacdo de visualizacdes de informacgéo. E essa nocdo
foi igualmente importante para conduzir a analise que fizemos posteriormente —
especialmente da camada editorial de representacdo - objetivando sempre a
figura de retérica predominante dos casos e caracterizando a forma como ela
havia sido aplicada na visualizacdo de informagdo em questéo.

Foi neste cendrio complexo, mas profundamente interessante do ponto de
vista do campo do design, que essa dissertacdo se inseriu, procurando um
caminho possivel para a concepcao de modelos de visualizacdo de informacao

jornalisticos ricos e embasados em conceitos classicos - como a retérica visual -
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que pudessem apoiar a missdo dos designers de projetar representacoes

narrativas em interseccdo com a computagdo nas novas midias.

O préximo passo: visualizacdo de midia?

Em alguns momentos desta dissertacdo e da pesquisa que fizemos para
compb-la, encontramos diversos experimentos que foram além da
transcodificacdo de velhos elementos de midia para as novas midias. Muitos
desses experimentos lidavam com objetos de midia que podemos considerar
como “nativos” do meio digital — aqueles que nunca tiveram uma versao
analégica dos seus dados, nem foram representados por outras formas
geomeétricas ou vetoriais.

Como nenhum dos casos analisados demonstrou esse fendmeno,
resolvemos recorrer aos estudos de Lev Manovich para apontar essa provavel
tendéncia no universo da visualizacdo de informacdo, e sugerir que ha
desdobramentos possiveis. Manovich aponta que h& hoje muito mais agentes
criativos e instituicdes produzindo midia ao redor do mundo, gracas a quantidade
de dispositivos computacionais e do conteudo gerado por usuarios (MANOVICH,
2011:2) — algo que nos também jé sublinhamos anteriormente neste trabalho. Ao
mesmo tempo, Manovich sugere que ndo € viavel, com as ferramentas e
modelos atuais, utilizar essa escala de midia de forma préatica. Ao exemplificar a
problematica, ele cita que, se quiséssemos por exemplo entender como
aparicdes e entrevistas de lideres politicos séo reutilizadas e contextualizadas
por diferentes programas de TV, mesmo que tenhamos acesso a milhares de
horas de videos sobre o assunto, atualmente ndo conseguiriamos fazer um
levantamento de forma simples e, mesmo se fizéssemos, provavelmente o
resultado seriam tabelas e gréaficos classicos indicando tendéncia,s € ndo um
apanhado visual rico que pudesse evidenciar padrdes e informacgfes diretamente
das midias.

Ao procurar utilizar a midia digitalizada em sua esséncia para gerar outras
formas de representacdo multimidia, Manovich cunhou o termo visualizagdo de

midia (media visualization, em inglés). Para ele:

Visualizacdo de Informagéo tipica envolve, primeiro, traduzir o mundo em
nameros para entdo visualizar relagbes entre esses numeros. Em
contraste, visualizacdo de midia envolve traduzir um conjunto de imagens
em uma nova imagem que pode revelar padrbes do conjunto. Ou seja,
figuras séo traduzidas em figuras. (MANOVICH, 2011:5, traducdo nossa)
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No exemplo que citamos no capitulo 5, com a visualizacdo exploratéria das
capas da revista Time produzida pelo grupo de pesquisas Software Studies (que
€ conduzido por Manovich), vemos um processo intermediario desse movimento
de visualizacdo de midia. Chamamos de intermediario, porque ele envolve a
transcodificacao de capas da revista que ainda pertenciam a modelos analégicos
(dado que o inventério foi feito desde 1923, e a computacdo surge de forma
massiva na década de 70). Ainda assim, a representacdo visual gerada utilizou
como "matéria-prima" as proprias capas (e propriedades extraidas delas como
enquadramento, tema, cores, etc.) para a proposta de visualizacgéo.

Embora os projetos de Manovich se déem no campo da visualizagéo
exploratéria, imaginamos um possivel desdobramento no futuro que dé conta da
visualizacdo de informacéo jornalistica baseada em conjuntos de midias.

Se pensarmos que hoje as redagdes jornalisticas ja operam praticamente
em toda a sua totalidade no universo digital (a producdo de conteudo, apuragéo
de fatos e distribuicdo séo feitas basicamente através do uso da computagéo e
das redes de conectividade), num futuro préximo teremos um conjunto imenso
de dados nativos do universo digital, que, se estiverem devidamente
estruturados (classificados, organizados e dotados de metadados) serdo
facilmente manipulados para compor representacdes visuais. Um “editor de
visualiza¢des de informagado” (um profissional dotado de conhecimento sobre
representacdes visuais e jornalismo digital) sera capaz de encontrar e combinar
textos, imagens, videos, composicdes graficas e qualquer outro tipo de midia a
partir de uma série de dados para complementar ou estruturar uma histéria. O
viés factual ganhara ainda mais relevancia com visualizacdes de informacéo
produzidas em tempo-real, através de redes de dados semanticas, interligadas e
compartilhadas (talvez menos dependentes de bases de dados estaticas), onde
0s usuarios possam acompanhar um fato e seu desdobramento através de
distintas possibilidades multimidia, independentemente do dispositivo escolhido
para acessa-lo.

Para isso, precisamos assumir a visualizagédo de informag&o como parte do
campo do design, aprofundar a compreenséo e aplicagdo da retorica visual nas
representacdes e instigar o interesse do profissional de design por jornalismo
digital (e vice-versa), garantindo, dessa forma, que o desenvolvimento de novos
trabalhos orientados a esse cenario se tornem realidade em um futuro préximo e
facam parte ndo apenas do repertorio visual mas, principalmente, do cotidiano

digital das proximas geracoes.
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