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5
Consideragoes finais

Na comparacgdo dos resultados dos questionarios que
suscitaram os graficos, percebe-se que no Educandario da
Misericordia, apos a exibicdo das animagdes e a realizagdo da
oficina de reflexdo, registrou-se, inicialmente, significativa melhora
no interesse dos alunos pelas agdes saudaveis propostas, apesar de
quase ndo se ter trabalhado qualquer refor¢o durante os 90 dias da
pesquisa. Porém, posteriormente, houve queda nesse interesse. Por
outro lado, no Externato Coracdo Eucaristico, um aumento no
indice de aproveitamento dos alunos, melhorando sua percepcao
sobre os temas saudaveis, se envolvendo ativamente em mudancas de
comportamento, até mesmo incentivando os demais colegas a segui-
los, foi registrado.

As criangas que participaram da pesquisa, tanto em
suas falas durante a exibi¢do das animagdes, como também em seus
desenhos nas oficinas de reflexdo, demonstraram que os estimulos
visual, auditivo, estético, simbodlico e emocional, através das
animagdes com temas sobre saude, os ajudaram a perceber a
importancia dos conteudos passados. E claro que uns alunos foram

sensibilizados menos, outros mais, pela pesquisa. Segundo Duarte,

Podemos dizer que alguns espectadores sdo mais
suscetiveis do que outros as tentativas de imposi¢do de sentidos?
Possivelmente. Entretanto, penso que essa suscetibilidade ndo
esta ligada a idade, ao grau de escolaridade do sujeito, mas,
acima de tudo, ao maior ou menor dominio dos codigos que
compdem a linguagem cinematografica. Parece desse modo que
determinadas experiéncias culturais, associadas a certa maneira
de ver o filme, acabam interagindo na producdo de saberes,
identidades, crencas visdes de mundo de um grande contingente
de atores sociais. Esse € o maior interesse que o cinema tem para
o campo educacional — sua natureza eminentemente pedagdgica.

Outra questdo a considerar: se admitimos que a
significacdo de filmes é gradual e articulada aos modos de ver
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do grupo de pares e aos diferentes tipos de discursos produzidos
em torno dos filmes, faz sentido pensar que ¢ possivel “ensinar a
ver”. Isto implica valorizar o consumo de filmes, incentivar
discussoes a respeito do que ¢ visto, favorecer o confronto de
diferentes interpretacdes, trazer a experiéncia com o cinema para
dentro da escola.
(Duarte, 2009, p.18, 64 ¢ 68)
Conclui-se, pois, que a animagdo pode e deve ser utilizada

em sala de aula como recurso pedagogico, ndo s6 para a Educacao
em Saude, que ¢ o foco desta pesquisa, como também para outras
disciplinas.

Nota-se, também, que a exibi¢do das animacgdes
promoveu a compreensdo € a participacao ativa dos alunos em agdes
sauddveis, com resultados significativos, como se pode constatar nos
relatos de profissionais de ensino, andlises e graficos aqui expostos.
Os alunos, estimulados por este método de aprendizagem, revelaram,
de propria voz, que apos a exibicdo das animagdes e a participacao
nas oficinas aprenderam com mais facilidade sobre Educagdo em
Sande, tema que os professores vinham explorando com técnicas do
ensino tradicional, sem alcancar os resultados desejados.
Complementando-se a exibi¢do das animagdes com as oficinas de
reflexdo, e analisando-se a variedade de desenhos feitos pelos alunos,
relacionando-os aos temas vistos nas animacgdes, pode-se perceber
que a animagdo se apresenta como um forte recurso educacional e
uma estratégia metodologica de ensino ludica, que ocupa um lugar
alternativo (pontual) na escola contemporanea, mas pode vir a se
estabelecer com destaque na Educacao formal.

Percebe-se, pelo relato das professoras que participaram
da pesquisa e responderam aos questionarios, que elas acreditam na
animagdo como recurso pedagogico para a Educacdo em Saude nas
escolas. As professoras, € o proprio pesquisador, acreditam que com
a pesquisa, pode-se confirmar a forca pedagogica da animagdo, para
além das mudangas de comportamento presenciadas no dia-a-dia das
criangas que participaram do estudo. Percebeu-se como a animagao,
associada a temas de Educacdo em Satde, pode ser responsavel por

desencadear nas criancas que a assistem a produ¢ao de sentidos.
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A pesquisa confirmou, também, que a animagdo pode
influenciar criangas e que projetos de Educacdo em Saude, além da
pratica tradicional em sala de aula, podem explorar o ludico como
uma possibilidade de trabalho pedagdgico. As escolas, a partir dessa
experiéncia, podem se dedicar a planejar a instalacdo em suas
dependéncias de espagos para a exibicdo de filmes, ou mesmo
incentivar a pratica de exibigdo nas proprias salas de aula, em
momentos singulares, incorporando definitivamente o recurso
audiovisual como parte do curriculo escolar.

Em uma visdao mais ampla, os proprios alunos poderao ser
estimulados, em oficinas programadas, a criar roteiros e personagens,
tornando-se autores de seus proprios videos, animados ou nao, sobre
assuntos diversos, inclusive a Educagdo em Saude. Roteiros e
personagens dedicados a defesa do meio ambiente, herdis que
combatam o bullying, que ajudem e respeitem os idosos € 0s menos
favorecidos economicamente, que preservem a saude e a natureza sao
algumas possibilidades a serem exploradas. Desta forma, professores
e alunos poderdo assumir o papel de multiplicadores dos
conhecimentos adquiridos.

A renovacdo da Educagdo ¢ uma questao que ha
muito tempo desafia e estimula os pesquisadores da area. Com a
presente pesquisa, pode-se ver que a animagao se apresenta como um
recurso que aponta para uma renovacao. O professor deixa de ser
aquele cujas aulas se caracterizam apenas como expositivas sobre um
determinado tema. Ele passa a utilizar recursos audiovisuais,
animacdes, arte ¢ desenho, dentre outros, estimulando os alunos a
uma atitude mais de interagdo em relagdo aos conteudos que estdo
sendo ensinados. Para isto, a escola deve estar preparada para mudar
e querer, por exemplo, usar a anima¢ao como uma das pontes entre o
conhecimento ¢ o saber. Tudo na busca de uma educacdo mais
qualitativa.
As animagdes, como o0s signos culturais que marcam
preponderantemente a cultura infantil, s3o marcas do tempo e da

cultura da época em que foram produzidas. Um desafio ¢ criarmos
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roteiros e personagens para animacdo que revelem o mundo real,
impossivel de se ver a olho nu, como por exemplo, o mundo das
bactérias, dos virus ou mesmo o dos movimentos detectados no
interior do corpo humano. Ou, quem sabe, roteiros e personagens
que, no mundo da fic¢dao ou da fantasia, assumam compromissos com
o ensino da realidade da Educagdo em Saude, praticas sociais e

comportamentos saudaveis.

A animac¢do na escola, se adotada como recurso pedagdgico,
podera também abrir oportunidades para o Mercado de Animagao no
pais, permitindo que se elabore novos processos de criacao
dialogando com as areas das Artes Visuais e da Educagdo. Existem,
atualmente, algumas iniciativas do Governo do Estado do Rio de
Janeiro de incentivo a producdo de videos educativos (inclusive de
animac¢do) para escolas publicas, mas sua distribuicdo ¢ débil e a
exibigdo para o publico a que se destina nem sempre ¢ realizada por
ndo encaixar-se na grade curricular. Por outro lado, as escolas
particulares precisam de recursos proprios para adquirir estes videos,
e por vezes desconhecem os canais onde obté-los gratuitamente,
como por exemplo a Video Saude da Fiocruz, utilizada nesta
pesquisa.

De acordo com a revisdo bibliografica realizada e com os
autores aqui citados, estudos mostram que as criangas interagem com
0s  personagens vistos nas animacdes, copiando  seus
comportamentos e ideologias. A influéncia positiva no
desenvolvimento cognitivo, social e psicoldégico da crianga se
mostrou inquestionavel. Considerando-se esse impacto subjetivo
exercido nas criangas, a utilizagdo da animac¢do como recurso
pedagbdgico para a Educagdo em Satde se mostrou adequada,
devendo ser cada vez mais explorada e assumida como uma
realidade desejavel. Diante do exposto, talvez a animagdo se torne
um espago de didlogo entre alunos e mestres, criangas e adultos,
consolidando aprendizagens e experiéncias. Esta pesquisa ndo se
esgota em si mesma, mas busca abrir possibilidades para novas

investigagoes.
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