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Aplicações Móveis e Redes Sociais

Dissertação apresentada como requisito parcial para obtenção do
grau de Mestre pelo Programa de Pós-Graduação em Informática
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Resumo

Pantoja, Victor; Endler, Markus. Um Framework para In-
tegração entre Aplicações Móveis e Redes Sociais. Rio de
Janeiro, 2012. 83p. Dissertação de Mestrado — Departamento de
Informática, Pontif́ıcia Universidade Católica do Rio de Janeiro.

As comunidades sociais online são cada vez mais utilizadas como

plataformas para diversas formas de interação e compartilhamento de

informações, tanto em forma śıncrona (em tempo real) quanto de forma

asśıncrona. A perspectiva do acoplamento da computação social com a

capacidade atual de sensoriamento dos dispositivos móveis torna posśıvel

o desenvolvimento de aplicativos sociais com maior grau de sensibilidade

ao contexto, de detecção de atividades de indiv́ıduos e grupos e também de

uma interação social impĺıcita através do compartilhamento de informações

de contexto. Além do contexto pervasivo obtido a partir dos dispositivos

móveis, os v́ınculos e interações do usuário nas redes sociais também podem

ser considerados ricas fontes de informação para aplicações pervasivas. O

Mobile Social Gateway (MoSoGw) é um serviço web que fornece uma

interface genérica para transferência de informação de uma forma otimizada

entre os dispositivos móveis e diferentes redes sociais, bem como serviços

de terceiros. Sua interface é genérica na medida em que torna transparente

para o aplicativo móvel cliente a interação com essas redes sociais e serviços

de terceiros. O desempenho e a escalabilidade também foram levados

em consideração durante a concepção e implementação do MoSoGw. No

contexto desta dissertação, o termo escalabilidade deve ser entendido como

a capacidade que a aplicação tem de suportar um volume crescente de

usuários móveis ou estar preparada para esse crescimento. Assim, tanto a

arquitetura quanto as tecnologias utilizadas em seu desenvolvimento foram

cuidadosamente escolhidas de forma a escalar para milhares de clientes e

suportar o alto volume de requisições simultâneas.

Palavras-chave
Redes Sociais; Computação Móvel; Serviços Web; Interfaces para

Redes Sociais
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Abstract

Pantoja, Victor; Endler, Markus. A Framework to Integrate
Mobile Applications and Social Networks. Rio de Janeiro,
2012. 83p. MSc Dissertation — Departmento de Informática, Pon-
tif́ıcia Universidade Católica do Rio de Janeiro.

Online social communities are increasingly used as platforms for man-

ifold forms of interaction and information sharing, both in real-time and

asynchronous. The prospect of coupling social computing with sensing cap-

abilities of current mobile devices makes it possible to provide social applic-

ations with higher degrees of context-awareness, detection of activities of in-

dividuals and groups, as well as implicit social interaction through sharing of

context-sensitive information. In addition to the pervasive context obtained

from the mobile devices, the links and user interactions in social networks

can be regarded as rich sources of information for pervasive applications.

Mobile Social Gateway (MoSoGw) is a web service that provides a generic

interface for optimized information transfer between mobile devices and dif-

ferent social networks, as well as third-party web services. Its interface is

generic in that it makes transparent to the mobile client application the in-

teraction with social networks and web services. Performance and scalability

were major concerns when designing and implementing MoSoGw. Hence, its

architecture and all technologies used in its development have been care-

fully chosen so as to scale to thousands of clients and support high volume

of concurrent requests.

Keywords
Social Networks; Mobile Computing; Web Service; Social Gateway
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The most profound technologies are those that
disappear. They weave themselves into the fa-
bric of everyday life until they are indistin-
guishable from it.

Mark Weiser, The Computer for 21st Century.
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