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Resumo 

 

Viana, Marx Leles; Lucena, Carlos José Pereira de. JSAN: Um 

Framework para Simulação de Agentes Normativos. Rio de Janeiro, 

2012. 68p. Dissertação de Mestrado - Departamento de Informática, 

Pontifícia Universidade Católica do Rio de Janeiro. 

Sistemas multiagentes abertos são sociedades em que os agentes autônomos 

e heterogêneos podem trabalhar para fins semelhantes ou diferentes. A fim de 

lidar com a heterogeneidade, autonomia e diversidade de interesses entre os 

diferentes membros, os sistemas estabelecem um conjunto de normas que é usado 

como um mecanismo de controle social para garantir uma ordem social desejável, 

em que os agentes trabalhem em conjunto. Tais normas regulam o comportamento 

dos agentes, definindo obrigações, permissões e proibições. Além disso, as 

normas podem dar estímulo para a sua realização através da definição de 

recompensas e pode desencorajar a sua violação, através de punições. Embora as 

normas sejam promissores mecanismos que regulam o comportamento dos 

agentes, deve-se levar em conta que os agentes são entidades autônomas, de modo 

que devem ser livres para decidir cumprir ou violar cada norma. Portanto, os 

agentes podem utilizar diferentes estratégias para alcançar seus objetivos e 

cumprir com as normas dirigidas a eles. De um lado, os agentes podem escolher 

atingir seus objetivos sem se preocupar com suas normas, ou seja, sem se 

preocupar com as recompensas que poderiam receber se cumprissem as normas ou 

as punições que receberão por violá-las. Por outro lado, alguns agentes escolherão 

cumprir com todas as normas embora alguns dos seus objetivos não possam ser 

alcançados. Neste contexto, este trabalho propõe um framework para simulação 

de agentes normativos que provê os mecanismos necessários para compreender os 

impactos das normas sobre os agentes que adotam algumas dessas estratégias para 

lidar com as normas. A aplicabilidade do framework será avaliada em dois 

cenários de uso: o primeiro no contexto de prevenções de crimes e o segundo está 

relacionado a missões de resgate de civis que estão em áreas de risco. 
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Abstract 

 

Viana, Marx Leles, Lucena, Carlos José Pereira de. (Advisor). JSAN: A 

Framework for Simulation of Normative Agents. Rio de Janeiro, 2012. 

68p. MSc. Dissertation - Departamento de Informática, Pontifícia 

Universidade Católica do Rio de Janeiro. 

Open multi-agent systems are societies in which autonomous and 

heterogeneous agents can work towards similar or different ends. In order to cope 

with the heterogeneity, autonomy and diversity of interests among the different 

members, those systems establish a set of norms that is used as a mechanism of 

social control to ensure a desirable social order in which agents work together.  

Such norms regulate the behaviour of the agents by defining obligations, 

permissions and prohibitions. Moreover, norms may give stimulus to their 

fulfillment by defining rewards and may discourage their violation by stating 

punishments. Although norms are promising mechanisms to regulate agents’ 

behavior, we should take into account that agents are autonomous entity, so they 

must be free to decide to fulfill or violate each norm. In this way, agents can use 

different strategies when deciding to achieve their goals and comply with the 

norms addressed to themselves. On one hand, agents might choose to achieve 

their goals without concerning with their norms, i.e., without concerting with the 

rewards they could receive if they fulfill the norms and the punishments they will 

receive for violating them. On the other hand, some agents will choose to comply 

with all the norms although some of their goals may not be achieved. In this 

context, this work proposes a framework for simulating normative agents that 

provides the necessary mechanisms to understand the impacts of norms on agents 

that adopt some of those strategies to deal with norms. The applicability of the 

framework will be evaluated in two scenarios: the first in the context of 

prevention of crimes and the second is related to the mission of rescuing civilians 

who are at risk areas. 
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