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Resumo 

Eichler, Jeronimo Sirotheau de Almeida; Breitman, Karin Koogan. Uma 
Arquitetura para Inferência de Atividades de Usuário de Computação 
Móvel. Rio de Janeiro, 2011. 67p. Dissertação de Mestrado - 
Departamento de Informática, Pontifícia Universidade Católica do Rio de 
Janeiro. 

 

A computação ubíqua aliada ao avanço tecnológico de sensores definiu um 

novo cenário no qual a integração de diversos recursos computacionais pode 

contribuir para que um conjunto de serviços e funcionalidades esteja disponível ao 

usuário sempre que necessário. Um subconjunto desta área é de sistemas sensíveis 

às atividades realizadas por seus usuários, isto é, sistemas que utilizam 

informações sobre o que o usuário está fazendo. Nesses sistemas, mecanismos de 

inferência são essenciais para reconhecer ações do usuário e permitir que o 

comportamento do sistema se adapte a estas ações. Entretanto, como esses 

ambientes são caracterizados por uma elevada troca de informações, o 

desenvolvimento deste tipo de sistema não é uma tarefa trivial e possui como 

desafios: privacidade, desempenho, complexidade e ambigüidade das informações 

coletadas. O objetivo deste trabalho é propor uma arquitetura para sistemas de 

inferências de atividades do usuário. Para atingir esse objetivo, definimos um 

conjunto de componentes que representam funções especificas do processo de 

inferência. Com o objetivo de analisar a viabilidade da arquitetura proposta, 

desenvolvemos, avaliamos e relatamos um protótipo de sistema baseado na 

arquitetura. 

Palavras-chave 
Inferência de Atividades; Ambientes Inteligentes; Computação Ubíqua; 

Computação Móvel; Ambientes Sensíveis ao Contexto. 
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Abstract 

Eichler, Jeronimo Sirotheau de Almeida; Breitman, Karin Koogan 
(Advisor). An Architecture for Inference of Activities of Mobile 
Computing Users. Rio de Janeiro, 2011. 67p. MSc. Dissertation - 
Departamento de Informática, Pontifícia Universidade Católica do Rio de 
Janeiro. 

 

The ubiquitous computing combined with the advance of sensor technology 

creates a scenario in which the integration of several computing resources is used 

to keep a set of services and features available to the user whenever necessary. A 

particular trend in this area is the activity based systems, i.e., systems that are 

aware of the activity played by the user. In these systems, inference engine is 

essential to recognize user’s actions and allow the systems to adapt its behavior 

according to user’s actions. Though, the development of this type of systems is 

not a trivial task as  the high rate of information exchanged brings challenges 

related to privacy, performance and information management. In this work we 

propose an architecture for activity inference systems. To achieve this goal, we 

define a set of components that perform important roles in the inference process. 

Finally, to show the feasibility of this approach, we designed, implemented and 

evaluated a system based on the proposed architecture. 

 

Keywords 
Activity Inference; Smart Spaces; Ubiquitous Computing; Mobile 

Computing; Context-Aware Computing. 
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