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Informática do Departamento de Informática do Centro Técnico
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Rio de Janeiro, 07 de Abril de 2011

DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0821381/CA



Todos os direitos reservados. É proibida a reprodução total
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e esperanças renovados, transformando cada dificuldade em mais um degrau

para que eu pudesse ir além, pois: “(...) sem Ele nada do que foi feito se fez.”

(João 1:3b).

Em segundo lugar gostaria de agradecer a minha querida famı́lia, que,

apesar de muitas limitações, não mediu esforços para me proporcionar um
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Resumo

Silveira, Paulo da Silva; Cerqueira, Renato Fontoura de Gusmão.
Projeto e Implementação de Interfaces Coletivas em um

Middleware orientado a Componentes de Software. Rio de
Janeiro, 2011. 93p. Dissertação de Mestrado — Departamento de
Informática, Pontif́ıcia Universidade Católica do Rio de Janeiro.

Tradicionalmente, o processo de desenvolvimento de sistemas paralelos enfa-

tiza o desempenho em detrimento de melhores abstrações de programação,

o que acarreta problemas como excessiva complexidade de código e redução

da manutenibilidade do software. Novas técnicas têm se mostrado inte-

ressantes na construção de software paralelo, tais como as tecnologias de

componentes de software. Este trabalho realizou um estudo do mecanismo

de comunicação paralela entre componentes conhecido como Interfaces Co-

letivas. Como parte desse estudo, foi realizada uma implementação desse

mecanismo no middleware de componentes SCS, onde foram projetados e

implementados dois conectores para sincronização e comunicação paralela.

Essa implementação viabilizou uma análise dos requisitos para a integração

das Interfaces Coletivas em um middleware orientado a componentes e pos-

sibilitou a identificação dos desafios de implementar esse mecanismo em

uma linguagem como C++, amplamente usada em aplicações cient́ıficas.

Palavras–chave

Componentes de software; Programação paralela; Interfaces coleti-

vas.
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Abstract

Silveira, Paulo da Silva; Cerqueira, Renato Fontoura de Gusmão
(Advisor). Design and Implementation of Collective Inter-

faces in a Component-oriented Middleware. Rio de Janeiro,
2011. 93p. MSc Dissertation — Departamento de Informática, Pon-
tif́ıcia Universidade Católica do Rio de Janeiro.

Traditionally, the development process of parallel systems emphasizes per-

formance at the expense of better programming abstractions, which causes

problems such as excessive code complexity and reduced software maintain-

ability. New techniques have shown expressive results in building parallel

software, such as software components technologies. This work conducted

a study of the mechanism of parallel communication between components

known as Collective Interfaces. As part of this study, we performed an imple-

mentation of this mechanism in the SCS middleware, where two connectors

were designed and implemented for parallel synchronization and communni-

cation. This implementation allowed us to analyze the requirements for the

integration of Collective Interfaces in a component oriented middleware and

to identify the challenges of implementing this mechanism in a language as

C++, widely used in scientific applications.

Keywords

Component systems; Parallel programming; Collective interfaces.
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6.3 Sobrecarga imposta pelas implementações de gather e broadcast 78
6.4 Speedup da aplicação PI Dartborad 79

DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0821381/CA



Lista de tabelas
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Great things are done by a series of small
things brought together.

Van Gogh
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